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Resumo: Hoje é praticamente impossivel falar de ensino sem tecnologia. Em geral, os professores
estdo conscientes de que os alunos de hoje tém crescido rodeados de tecnologia, mantendo-se
permanentemente em contacto com o mundo e acedendo a todo o tipo de informacéo. Por isso,
parece, agora mais do que nunca, que é fundamental ajudar os alunos a perceber as diferentes
formas de usar a informacgéo a que acedem e, em particular, como filtrar essa mesma informacéo
para melhorar os seus conhecimentos e as suas competéncias. Foi baseados nestas ideias que
desenvolvemos um estudo de caso, baseado nos principios conectivistas e construtivistas, usando
recursos educativos no iTunesU e como dispositivo movel o iPad nas aulas de Historia, procurando
estimular e desenvolver o raciocinio critico e complexo.

Palavras-chave: Histéria, Educacao, Raciocinio critico, iPad

Abstract: Today it is almost impossible to talk about teaching without technology. Educators are
generally aware that students have been growing up surrounded by technology that keeps them in
touch with the world as well as constantly accessing all kind of information. Therefore, it seems, now
more than ever, that it is fundamental to aid students in understanding the different ways they can
use the information and, especially, how to select critically that same information in order to improve
their knowledge and skills. Based on these ideas we carried out a case study. The resources
developed are available in iTunesU and the students used a mobile technology (the iPad) in History
classes, seeking to promote and develop critical thinking and complex thinking, based on
connectivism and constructivist theories.
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Introducao

Hoje os jovens estdao rodeados de todo o tipo de equipamentos que lhes permitem estar
constantemente ligados ao mundo. Como referiu Prensky, os alunos agora sdo verdadeiros nativos
digitais (2010). Por esse mesmo motivo varios autores vieram apelidar estes jovens de Generation Digital
(Montgomery, 2007) ou /Generation (Rosen, 2010). Por outro lado, devemos também ter em conta que
com tantos recursos digitais e tecnoldgicos é hoje quase impossivel guardar nos nossos cérebros toda a

informacdo a que podemos ter acesso em curtos espacos de tempo. E assim cada vez mais importante
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sabermos filtrar e selecionar essa informacdo do que guarda-la nos nossos cérebros (Siemens, 2004).
Para além disso, Downes (2007) acrescentava que quanto maior a nossa rede de contactos e as nossas

ligacOes digitais, maior a probabilidade de acesso a informacao e maior 0 nosso conhecimento.

No campo educativo, e indo ao encontro de uma escola pluralista e construtivista, € necessario
que os alunos aprendam a explorar, a clarificar os seus proprios erros e a dialogar uns com os outros
pois a educacao deve ser “an interpretive, recursive, building process by active learners interacting with

the physical and social world” (Fosnot, 1996, p. 30).

Estado da Arte

Hoje em dia, a capacidade que os alunos tém de aceder a informacdo com a rapidez de um cligue
ou do deslizar de um dedo torna o uso de tecnologias moveis na escola cada vez mais uma realidade. Os
estudantes do novo milénio estdo de tal forma habituados a esta corrente constante de informacdo que

estdo "formatados" para pensar de uma forma diferente da de geracdes anteriores.
Nesse sentido, é muito importante que escolas e educadores percebam que os alunos

prefer their graphics before their text rather than the opposite. They prefer random access
(like hypertext). They function best when networked. They thrive on instant gratification and
frequent rewards. They prefer games to “serious” work. (Prensky, 2001, p. 2)

A impossibilidade de usar na escola os dispositivos moveis que sdo para estes estudantes tao
importantes quanto a roupa que vestem e que os faz trazer o mundo no bolso, torna-se por vezes um
fator desmotivador. De facto, ouvir o professor falar durante 45 ou 90 minutos parece-lhes muito menos

interessante do que todos os /inks, posts ou sons consultados durante o intervalo das aulas.

Por este motivo, torna-se quase obrigatério que as escolas se adaptem a uma nova era
educacional e desenvolvam as competéncias digitais necessarias para preparar os alunos para este

"novo" mundo digital:

a saida da escola os alunos devem saber utilizar a tecnologia digital, as ferramentas de
comunicacdo, as redes sociais, bem como gerir, integrar, avaliar e criar informacéo que lhes
permita viver numa sociedade altamente informatizada e conectada. (Moura, 2012, p. 127)

Dispositivos méveis na educacao

Se diferentes estudos tém vindo a publico referindo que o uso de computadores portateis nunca

chegou a ser verdadeiramente adotado pelos alunos na escola, os aparelhos mdveis que os alunos
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trazem para as salas de aula, entre cadernos e manuais, sdo cada vez "mais pequenos, mais leves, com
maior capacidade de armazenamento, com funcionalidades diversificadas, e com acesso a Internet"

(Carvalho, 2012, p. 7).

Na edicdo de 2012 do Horizon Report (que apresenta as 6 tecnologias emergentes ou praticas
que se espera que tenham forte impacto no sistema educativo durante os proximos 5 anos) os "mobile
devices & apps” e o "fablet computing" apareciam como as tecnologias que iriam ter maior impacto
educativo nos 12 meses seguintes. As outras 4 tecnologias eram 'game based learning”, " personal

learning environments", " augmented reality)' e " natural user interfaces".
No que diz respeito aos dispositivos moveis este Relatorio referia que:

the potential applications of mobiles are vast, and range from graphing complex
mathematical equations to storing and sharing notes and e-book annotations. Apps in
particular are the fastest growing dimension of the mobile space in the K-12 sector right now,
with impacts on virtually every aspect of informal life, and increasingly, potential in almost
every academic discipline. (Johnson et al., 2012, p. 4)

Consideramos que é necessario usufruir destes novos dispositivos, tdo apelativos para os jovens, e
capitalizar o seu uso na educacéo. O conceito BYOD - bring your own device - potencia esta ideia em
diferentes contextos profissionais (Carvalho, 2012) e o desenvolvimento do ‘“mobile learning” esta a
tornar-se, cada vez mais, a corrente dominante. E por isso que Ally (2009) refere que “educators and
trainees are empowered since they can use the mobile technology to communicate with learners from

anywhere and at anytime” (p. 1).
Para além disso, ndo podemos esquecer que

embora o termo learning nao levante muitas duvidas, o conceito mobile pode reportar-se
tanto as tecnologias moveis, como a mobilidade do aprendente e também a mobilidade dos
contetidos. Neste sentido, a mobilidade ndo deve ser apenas entendida em termos do
movimento espacial, mas também em termos de transformacdes temporais e derrube de
fronteiras, alargando os horizontes da aprendizagem e do acesso a informacéo. (Moura,
2010, p. 8)

A tecnologia mével e com acesso a rede permite multiplas estratégias, que poderdo reavivar o
interesse dos alunos pelo que a escola lhes pode ensinar. Apesar dos debates sobre o0 uso de dispositivos
moveis nas salas de aula, concordamos com Moura (2012) que refere que "esta metodologia é
apropriada para aprender destrezas de resolucdo de problemas, facilitar a experimentacdo e a

investigacao" (p. 132).

A mesma autora refere que, mais recentemente, os fablets e o /Pad se sobrepuseram aos
chamados "/aptops", dado que sdo muito mais leves e com baterias mais potentes, contribuindo para

renovar 0 ambiente educativo. Estes equipamentos conseguem, ao ter maiores ecras do que 0s
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telemdveis mas sendo mais leves do que os computadores portateis, juntar quase todas as vantagens e
poucas das limitacdes do grupo das "tecnologias moveis". Nesse sentido, retomamos o Horizon Report

que refere sobre os fablets que

high-resolution screens allow users of tablets, such as the iPad and Galaxy, to easily share
content, images, and video. They are engaging and viewed as less disruptive than other
hand-held devices (no phone ringing and no incoming text messages). Because tablets are
able to tap into all the advantages that mobile apps bring to smaller devices but in a larger
format, schools are seeing them not just as affordable solutions for one-to-one learning, but
also as feature-rich tools for all sorts of assignments as well, often replacing far more
expensive and cumbersome devices and equipment. (Johnson et al., 2012, p. 4)

Com a velocidade de um toque de dedo, a interatividade proporcionada pelos fablets permite aos
alunos encontrar um laboratorio, uma recreacao historica, um estudio de musica, ou transportar-se

virtualmente para qualquer biblioteca, museu ou local do mundo.

De acordo com um estudo realizado nos EUA no inicio de 2012, o nimero de estudantes com um
tablet mais do que triplicou no espaco de um ano. Para além disso, tanto alunos como professores
perceberam que este equipamento era valido tanto para entretenimento como para educacéo e os alunos
acreditavam também que este equipamento iria transformar a forma como aprendiam (Pearson

Foundation, 2012).

Algumas das caracteristicas que consideramos mais importantes no uso das tecnologias moveis
em geral, e dos fablets em particular sdo o acesso a toda uma panéplia de novos contetidos educativos

que estdo a comecar a aparecer cada vez mais e de forma gratuita na Internet.

Também consideramos que é importante que, quando se usam dispositivos moveis como
estratégias educativas, os alunos sejam colocados frente a desafios e obstaculos que possam ultrapassar
através do uso da sua criatividade e de diferentes dominios cognitivos, para que se encoraje a
aprendizagem através da descoberta e da construcao individual do seu conhecimento e se contribua para

o desenvolvimento do seu espirito critico (Bottentuit Junior, 2012; Moura, 2010).

0 projeto "A Histéria na ponta dos dedos"

Referiamos no inicio desta comunicacao, que hoje em dia se torna imprescindivel saber selecionar

e utilizar a informacao a que podemos aceder. Nesse sentido, Siemens (2004) indica que
including technology and connection making as learning activities begins to move learning
theories into a digital age. We can no longer personally experience and acquire learning that

we need to act. We derive our competence from forming connections.

Associando esta questdo com as teorias construtivistas que defendem que os alunos aprendem a
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explorar para alcancar o seu conhecimento, aprendem '"construindo" o seu conhecimento (Fosnot,
1996), consideramos que um projeto que introduz uma tecnologia movel na sala de aula pode

representar uma interacao pratica entre as ideias tanto conectivistas como construtivistas.

Para além disso, s6 o facto de termos toda uma nova forma de apresentar a informacao historica
aos nossos alunos ¢, sé por si, um beneficio. De facto, a Historia € uma disciplina complexa, que nos leva
a comparar fontes diversas e variadas, momentos de curta, média ou longa duracédo e acontecimentos
que, ainda que distantes no tempo, por vezes se tocam, entrecruzam e ditam os acontecimentos
seguintes. A utilizacdo do multimédia nas aulas de Historia parece-nos, assim, indispensavel. Mas mais,
consideramos também que ¢ fundamental que os alunos saibam analisar e selecionar a informacéo a
que acedem, levando também um pouco do que é ser Historiador para o campo das competéncias

tecnologicas.

Tendo tudo isto em conta preparamos um projeto que se baseia no uso do /Pad para o ensino e a
aprendizagem de Historia, procurando levar os alunos a enfrentar, com sucesso, alguns dos problemas
que, habitualmente, encontram nesta disciplina, nomeadamente ao nivel do interesse por ela e do

desenvolvimento de um pensar historico. Como refere Barca (2007),

Para saber 'ler' a informacdo, debater e seleccionar mensagens, fundamentadamente, é
preciso saber interpretar fontes, analisar e seleccionar pontos de vista, comunicar sob
diversas formas, apostar em metodologias que envolvam os alunos no acto de pensar
historicamente. (p. 6)

0 tema

Preparamos o nosso projeto a partir de um capitulo do programa de Historia A do 12.° ano de
escolaridade, Curso Cientifico-Humanistico de Ciéncias Sociais € Humanas, onde os alunos tém vindo a
apresentar mais dificuldades quando questionados sobre ele nos exames: a Revolucdo portuguesa de
abril de 1974. No programa da disciplina, homologado pelo Ministério da Educacdo em 2002, esta
matéria faz parte do capitulo 8.2.2, intitulado "Portugal: da revolucdo a estabilizacdo da democracia”, que

tem como aprendizagens previstas:

= - perspectivar o sucesso da Revolucao de 74 no contexto da evolucéo interna do pais e no

quadro internacional;

= - jdentificar na Constituicdo de 1976 e na Revisdo de 1982 a evolucdo do projecto de

sociedade para Portugal emergente da Revolucao de Abril;

= - valorizar o empenhamento civico e politico, reconhecendo a importancia do
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oposicionismo da sociedade civil na desagregacdo de regimes autoritarios. (Mendes,

Silveira & Brum, 2002, p. 57)

Trata-se de um assunto relativamente complexo, dado que exige a identificacdo de diferentes
perspetivas e mudancas sérias de comportamentos num curto espaco de tempo (1973-1975) e que
combina uma série de circunstancias que levaram a prépria Revolucao, aos seus resultados diretos e ao

que em seguida teve lugar (o periodo do "Verdo Quente").

Os recursos

O trabalho foi preparado através do recurso a aplicacao /7unesU, criando um manual digital que
fornece aos alunos toda a informacao que eles devem aprender e o que eles devem fazer para atingir os
objetivos propostos no inicio do curso (Figura 1). Esta nova aplicacdo permite trazer para as escolas um

novo tipo de manual;

from the iTunes U app, students can play video or audio lectures and take notes that are
synchronized with the lecture. They can read books and view presentations. See a list of all
the assignments for the course and check them off as they're completed. (Apple, 2013)

Assim, a interatividade proporcionada por esta aplicacao articula-se perfeitamente com 0 nosso
interesse em fomentar a aprendizagem pela descoberta e o desenvolvimento do espirito critico dos

estudantes.

Cancelar Pedido de inscricéao Enviar pedido

Ao inscrever-se neste curso, o seu nome, enderego de e-mail e
dados de utilizagao serao partilhados com o formador do curso.

Portugal: da revolugao a est...

QY Formador: Dra. Sara Trindade
Historia
do Sécul

Figura 1 O curso no /Tunest

98



DO /TUNESU AO IPAD NAS AULAS DE HISTORIA

Procuramos, ao construir o nosso projeto, levar os alunos a conseguir visualizar a evolucdo dos
acontecimentos enquanto procuravam resolver pequenas tarefas que os obrigavam a, permanentemente,
ter de colocar em pratica as suas capacidades ao nivel da andlise e sistematizacdo da informacao

recebida.

Assim, o capitulo "Portugal: da revolucdo a estabilizacdo da democracia" foi dividido em 5
subcapitulos (Tabela 1 e Figura 2), organizados de forma cronoldgica e tematica, seguindo as orientacdes

programaticas do programa da disciplina:
1. O Movimento das Forcas Armadas e a Revolucédo
2. Evolucdo politica e ideolédgica da sociedade portuguesa
3. Organizacao econdmica do pais
4. Descolonizacao portuguesa

5. A Constituicao de 1982 e a primeira revisdo constitucional (1982)

Tabela 1 Recursos e tarefas por subcapitulo, disponibilizados no iTunesU

Subcapitulos Recursos Tarefas

Videos Fotografias Textos Websites

1 8 4 2 2 Individual - responder a um questionario
de escolha multipla online

2 8 5 4 3 Em grupo - escrever uma cronologia
3 1 6 5 0 Em grupo - escrever um ensaio

4 1 8 2 1 Em grupo - escrever uma noticia

5 0 3 2 1 Individual — responder a um

questionario de escolha multipla online
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—-— Biblioteca | | R | = il 2 Q =
a4 Tudo PUBLICAGOES TAREFAS
= A SEMANA DE 28/01/13 =7
Organizacao do Curso | Veja o video com a intervencéo do Ministro dos Negécios u ES
—— Estrangeiros na Assembleia da ONU 3
Uma cronologia do século XX 3
- “©)
O Movimento das Forgas Ar... - Video da Assembleia Geral ONU 1973 (i) g
= (=]
8.5 Evolugao politica e ideologic... L
o o | Veja o video sobre a manifestagio em Londres contra o [
= Organizagio econémica do... Marcelo Caetano - Julho de 1973 =
o
_ ]
=8 Descolonizagao portuguesa a
n Vides sabre a recagdo a Marosla Castan... (@) g
- 4 @
A Constituicdo de 1976 e a... =
=
00 Hidag Ro\de ootheCTaE | Observe a caricatura sobre a viagem de Marcelo Caetano a
—-= Londres =
o
- ®
@ Caricatura sobre Marcelo Caetano em Lo... )
=
»
==
[} Leia o texto da vigilia pela paz na Capela do Rato - 1 de
= = S 2
janeiro de 1973 2
2
= @
a.
e Declaragéo da Capela do Rato (i) &

Figura 2 Um dos subcapitulos do curso

Cada um dos subcapitulos apresenta no inicio algumas questdes que se pretende ver respondidas
com a analise dos diferentes documentos apresentados, e que correspondem as aprendizagens previstas
pelo Ministério da Educacdo. Cada subcapitulo tinha também uma tarefa (Figura 3) que os alunos
deveriam realizar como forma de autoavaliacdo das competéncias adquiridas. Algumas destas tarefas
deveriam ser realizadas de forma individual e outras em grupo (cf. Tabela 1). Pretendia-se, desta forma,
gue os alunos desenvolvessem competéncias tanto ao nivel da selecdo de informacao como ao nivel do

trabalho individual e de grupo.

Ainda no que diz respeito as tarefas de aplicacdo de conhecimentos, foi proposto aos alunos que
trabalhassem individual e colaborativamente. Para que pudessem autoavaliar-se, a descricdo das tarefas
a realizar em grupo inclui orientacées com a descricao do trabalho esperado, possibilitando aos alunos

uma avaliacao individual ou entre pares.
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Lde Maio - diseurso de Mério Soares : " tem que ser julgados por um tribunal
comum e ngo partidario” - PS e PCP lado a lado ( Alvaro Cunhal)

Maio - general Galvao de Melo [eu uma carta onde mostra que ja existe
problemac politicog

Demissao do | governo provisério ( palma Carlos )

18 de Julho de 1974 - tomada de posse do 2 governo provigério ( Vasco
Gongalves )

Divergencias politicas relativamente a Politiea eolonial [ apoio a Spinola )
Maioria silenciosa

10 de Setembro de 1974 - diseureo de Spinola: herdamos um pais doente

28 setembro 974 Manifestagao da maioria silenciosa cancelada

30 Setembro de (974 - Spinola renuncia ao eargo de presidente da republica
Colpe de Il marco - aumento do poder politico do MFA - divisdes dos quartéis
até aruptura - golpe de direita - coeialiemo

12 marco - PREC - processo revolucionario em curgo

9 Junho 197 5- MF A - movimento de libertagao do povo portugués - defende
independencia nacional - sociedade socialista (pluralisme) = PAD, plano de
acgdo politiea - aprovado pelo Congelho da Revolugao

7de Agosto - documento doe nove - recuga dag viag totalitirias e gociaie

©e =B W ©

Figura 3 Exemplo de tarefa: elaboracdo de uma cronologia tirando notas ao longo da visualizacéo dos
documentos

0 estudo

O estudo foi desenvolvido em duas escolas, tendo em ambas sido articulado ndo s6 com as
docentes das turmas como também com a propria Direcdo. Uma das escolas é publica (Turma A) e a
outra particular (Turma B). Ambas as escolas sdo urbanas e com oferta formativa entre 0 5.° ao 12.°

anos de escolaridade.

Em ambas as escolas tivemos reunides prévias com as docentes, para explicar o trabalho que
pretendiamos desenvolver, tendo deixado estabelecido que na Turma A os alunos iriam trabalhar com 2

dos subcapitulos preparados e que na Turma B havia hipotese de trabalhar todos os subcapitulos.

Antes da implementacdo do estudo os alunos tiveram de responder a um questionario sobre
literacia digital e também sobre os seus interesses na disciplina. Para além disso foi fornecido aos alunos
um pré-teste sobre o tema que iriam depois estudar e que incluia uma questdo de conhecimentos
factuais e questdes de transferéncia moderada e ponderada, questionario esse que foi repetido no final
do estudo, com vista a identificar que progressao de conhecimentos e de raciocinio historico é revelada
pelos alunos. Em ambas as escolas e ainda na reunido prévia com as professoras estabeleceu-se que o
questionario final seria dado pelas préprias docentes, com um carater mais formal, depois de lecionado

todo o capitulo sobre a Revolucao de 1974.

Do contacto prévio com as docentes ficamos a saber que nenhuma delas tinha experiéncia com
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/Pads mas ambas se mostraram bastante entusiasmadas com o projeto, entendendo que ambas as
turmas deveriam reagir de forma positiva ao mesmo. Deixdamos estabelecida a possibilidade de a
investigadora utilizar alguns momentos de uma aula prévia para explicar aos alunos o que se pretendia

com o projeto e também dar uma explicacdo genérica sobre o funcionamento do /Pad’e do programa.

Devido a constrangimentos de calendario, o trabalho realizado com as duas turmas foi
ligeiramente diferente. Na Turma B foram dadas 4 aulas, onde se trabalharam os 5 subcapitulos e na
Turma A foram dadas 2 aulas onde se trabalharam 3 dos subcapitulos. Conscientes desta situacao,
delineada na reuniao prévia com as professoras, ja haviamos organizado o nosso trabalho de acordo com
estes subcapitulos, relativamente estanques entre si, e cada um com a sua tarefa, de forma a possibilitar

um estudo adequado qualquer que fosse o nimero de aulas realizadas.

Com este projeto pretendemos recolher diferentes informagdes. Em primeiro lugar, gostariamos
de ver respondida uma questdo: sera possivel encontrar, nas tarefas realizadas pelos alunos, alguma
indicacdo de que estes se posicionam de uma forma mais critica em relacdo aos eventos retratados?
Apesar de serem alunos do ensino secundario, verificamos que muitas vezes tém muita dificuldade em
analisar documentacao e extrair da mesma a informacéo necessaria para a compreensao histérica. Por
esse motivo, procuramos também com este projeto que os alunos tomem um maior contacto com
diferentes fontes e procurem interagir com elas de forma a que, individualmente ou em grupo, consigam

desenvolver as competéncias previamente definidas.

Para além disto, pretendemos ainda observar a forma como reagem a utilizacdo de um recurso
educativo diferente e se é possivel extrair um resultado positivo do uso de uma tecnologia moével na sala

de aula.

Assim sendo, mais do que verificar se os resultados dos exames melhoram com este projeto,
entendemos que é mais relevante identificar o interesse que os alunos colocam neste trabalho, uma vez
que, para muitos professores, um dos problemas apontados para as falhas nesta disciplina se relaciona
com a falta de empatia para com ela. Desta forma, interessa-nos verificar se estes alunos conseguem
desenvolver, de uma forma positiva, as tarefas que lhes sao propostas, se sentem que isto contribui para

melhorar os seus conhecimentos e se é eficaz o trabalho conectivo, colaborativo e construtivista.

Resultados preliminares

Aturma A é composta por 19 alunos e a turma B por 3 alunos. A distribuicao etaria dos 22 alunos

(Grafico 1) encontra-se entre os 17 e os 19 anos de idade (a média de idades é de 17,7 anos), sendo

102



DO /TUNESU AQ IPAD NAS AULAS DE HISTORIA

68% dos alunos do sexo feminino.

“17anos 18 anos 19 anos

Grafico 1 Distribuicao etaria

Todos eles tém computadores em casa, utilizando-o, em grande maioria, todos os dias e para as
mais diversas tarefas. No que toca a diversidade de instrumentos tecnoldgicos utilizados, apenas 2
alunos referem ter ja trabalhado com /Pad, enquanto o dobro indica ja ter utilizado outros fablets
(Grafico 2). Apesar disso, apOs uns esclarecimentos breves sobre o funcionamento do equipamento que
levamos para a sala de aula, os alunos necessitaram apenas de um apoio nos primeiros momentos,

tornando-se quase de imediato absolutamente autdnomos na sua utilizagao.
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Grafico 2 Equipamentos tecnologicos que costumam utilizar
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Entre os recursos que mais gostam de utilizar para aprender, os resultados mostram que estes

alunos preferem maior interatividade na aprendizagem, relegando para as menos preferidas a utilizagao
do manual escolar e a visualizagdo de filmes ou pegas de teatro (Grafico 3). Em relag@o ao tipo de aulas
que preferem, se, por um lado, a maioria prefere a exploragdo de recursos audiovisuais (33%) e o
didlogo entre professor e alunos (32%), por outro muito poucos (11%) referem gostar de trabalhar em

grupo (Grafico 4).
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20% 1

15%

5% 7

O%
manual escolar internet apresentagdes visitas de filmes ou
como power estudo pegas de
point ou prezi teatro

Grafico 3 Recursos que mais gostam de utilizar para aprender
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trabalhos de professor e alunos recursos
grupo audiovisuais

Grafico 4 O que gostam nas aulas de Historia
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Apesar de ainda nao termos terminado este projeto, as primeiras impressdes que conseguimos
obter relacionam-se com a reacdo dos alunos ao novo dispositivo mével. Face as respostas iniciais,
parece-nos que foi uma boa experiéncia. Em geral os alunos manifestaram ser bastante facil aprender a

trabalhar com o /Pad e consideraram também interessante a sua utilizacao.

Quando questionados sobre se gostaram de utilizar o /Pad na aula, a média das duas turmas
indica que mais de 50% "gostou muito" (Tabela 2). Sobre a aprendizagem, 10,5% dos alunos indicaram
que aprenderam pior. Foi-hes questionado porque tinham essa opinido e ambos referiram que preferiam
aulas expositivas. Entre os restantes a média mostra que metade dos alunos considera que aprendeu

melhor do que noutras aulas (Tabela 3).

Tabela 2 Reacéo a utilizacdo do /Pad na aula de Historia

/Pad na aula de Historia Nao gostei Gostei Gostei muito
Alunos f % f % f %
Turma A (n=19) 0 0,0 10 52,6 9 47,4
Turma B (n=3) 0 0,0 0 0.0 3 100,0
Tabela 3 O iPad na aprendizagem de Historia
Considera que aprendeu... | o mesmo que noutras | melhor do que noutras |pior do que noutras aulas
aulas aulas
Alunos f % f % f %
Turma A (n=19) 9 47,4 8 42,1 2 10,5
Turma B (n=3) 0 0 3 100,0 0 0

Durante as aulas de realizagdo deste projeto os alunos foram revelando que estavam a gostar e

gue se sentiam mais motivados para a disciplina.
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Sendo uma das nossas motivagOes iniciais verificar se o projeto criava maior empatia dos alunos

com a disciplina, parece-nos, a priori, que tal aconteceu (Tabela 4). Ao longo das aulas fomos observando

0s comportamentos e as atitudes dos diferentes alunos e os seus comentarios iam nesse sentido. Depois

de na primeira abordagem termos explicado como funcionava o equipamento e 0s seus programas, 0S

alunos imediatamente deram inicio aos seus trabalhos. As poucas vezes que nos pediram ajuda era
apenas devido a pequenos problemas técnicos que, logo resolvidos, os faziam retomar o trabalho. Numa

das aulas com a turma B um dos alunos, ao ver chegar a investigadora, referiu "fgje ndo vou ter de tirar

apontamentos”. Questionado sobre porque referia isso, respondeu 'porque ao ter de analisar os

documentos vamos percebendo como tudo se relaciona e fico logo com isso na cabega. Como posso

voltar atrds se tiver alguma duvida vou ver”.

Tabela 4 As atividades propostas e o seu interesse pela matéria

As atividades propostas
aumentaram o seu interesse pela Sim Mais ou menos Néo
matéria
Alunos f % f % f %
Turma A (n=19) 9 47,4 10 52,6 0 0
Turma B (n=3) 3 100,0 0 0 0 0

Em geral os alunos tendem a admitir que o manual digital ndo pode substituir o professor nem a
presenca nas aulas, mas que apresenta a matéria de uma forma mais atrativa e pode ser melhor ao

possibilitar ao aluno a sua organizagdo em fungao das suas necessidades (Grafico 5).
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Grafico 5 Percecgdes sobre a utilizacdo do manual digital

Uma vez que este projeto ainda se encontra em curso, os resultados aqui apresentados prendem-

se com as opinides dos alunos. Contudo, contamos ainda proceder a andlise dos pré e pOs testes
efetuados, que, esperamos, demonstrem uma melhoria ndo sdcios conhecimentos adquiridos por parte

dos alunos como também uma melhoria da sua postura critica face aos mesmos.

Conclusao

Cada vez mais a utilizacdo de novas tecnologias no ensino se tem tornado uma realidade.
Sentimos que 0 seu UsO Nao sera uma panaceia, per se, para 0s problemas na educacao mas poderao
contribuir para melhorar a qualidade do ensino e da aprendizagem. Contudo, ndo podemos utilizar este
tipo de ferramentas apenas porque poderao ser "interessantes". A sua utilizacdo na educacao devera ser

sempre adequada ao publico e aplicada de uma forma consciente.
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Consideramos assim que o uso de tecnologia e, concretamente em relacdo ao nosso estudo, a
aplicacao de tecnologias moéveis como é o /Pad, pode contribuir para uma melhor aplicacdo dos
principios construtivistas e conectivistas que faldvamos no inicio deste texto, fornecendo um ambiente
educativo mais atrativo para esta geracdo de alunos habituados a lidar com tecnologia em (quase) todos

0s momentos das suas vidas.

Com o0 nosso projeto quisemos verificar como se desenvolve a relacdo dos estudantes com as
aulas de historia através da tecnologia e identificar de que forma interagem com a disciplina, com os
materiais e como aprendem quer sozinhos quer em grupo. Conseguimos que haja uma maior empatia
para com a disciplina, contribuindo assim para uma atitude mais consciente e critica em relacao aos

contelidos programaticos.

Apesar de ainda nos encontrarmos em fase de analise de dados, conseguimos desde ja retirar
algumas ilacdes. Verificamos que a reacdo dos alunos foi bastante positiva, entendendo muitos deles que
foi um recurso util na sua aprendizagem e entre os seus comentarios destaca-se a frequéncia com que os
adjetivos interessante, motivador e atrativo foram utilizados para caracterizar esta experiéncia. Assim,
podemos com alguma certeza concluir que a utilizacao do /7unesU e do /Pad na sala de aula foi bem

sucedida e que contribuiu para uma melhor relacdo entre os alunos e a matéria aprendida.
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