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E crescente a preocupagdo dos docentes pelo insucesso dos alunos na aprendizagem da
1'sica O recurso as novas tecnologias, nomeadamente  utilizago do computador na sala de aula,
em sido uma das possibilidades para enfrentar o problema. Com a evolugio das capacidades
graﬁcas do computador abrem-se novas perspectivas de utilizacio pedagogica.

' A realidade virtual acrescenta uma nova dimens3o 4 forma como habitualmente se faz a
visualizagdo grifica. As caracteristicas desta nova tecnologia possibilitam uma malor
interactividade por parte do utilizador, incluindo a manipulagio de objectos num ambiente
1rnerswo[1]

Com o objectivo de avaliar as potencialidades desta tecnologia no ensino e aprendizagem da
Fisica estio a ser desenvolvidos, no Departamento de Fisica da Universidade de Coimbra,
ambientes virtuais, tendo por alvo os alunos dos anos terminais do ensino secundério ¢ do primeiro
ano do ensino superior. Esta comunicagio pretende dar a conhecer os desenvolvimentos nos
projectos Agua Virtual e Mecdnica Virtual, que pretendem aplicar a realidade virtual para o ensino
da Cuimica-Fisica e da Fisica, respectivamente.

O primeiro trabatho tem como piblico destinatario 0s alunos do ensino secundario. O
assunto central é a agua e o trabalho envolve assunios como orbitais atéomicas e moleculares,
densidades electronicas, dindmica molecular, etc, Este tema tem motivado muitos investigadores
devido & importancia que simulagses realistas da agua desempenham em Quimica, Fisica e Biologia
[2,3] mas menor atengdo tem sido prestada a sua exploragdo pedagdgica com o recurso a
metodologias computacionais.

Por outro lado, o projecto Mecdnica Virtual ¢ um ambiente destinado 4 exploragdo de

conceitos no dominio da Mecanica Classica e que tem como destinatarios estudantes do primeiro
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ano universitario (cadeira de Fisica Geral). A cscotha da Meeanica deve-se ao facto de a "matéria"
jeccionada na discipiina de Fisica, no itimo ano do ensino secundario e no primeiro ano do ensino
supcrior s¢ enquadrarem predominantemente a0 ambito da Mecénica Clissica. Por outro lado, ¢
sabido que o estudo dessa Mecanica s¢ faz, na maioria dos casos, com base cm suposi¢des dificeis
de verificar em situagdes reais, como, por exemplo, desprezar o atrito ou a resisténcia do ar,
considerar o corpo como uma particula, considerar um sistema isolado, etc. Os alunos ndo tém,
normalmente, qualquer experiéncia decorrente deste tipo de situagoes, criando-se assim a
possibilidade de conflito entre 0s seus incipientes modelos conceptuais € os contetdos transmitidos
pelo ensino tradicional da Mecanica Newtoniana [4,5,6].

A exploragio destc ambiente virtual compreende trés fases: ponto material, sistemas de
poucas particulas € corpo rigido. Manipulando variaveis, como por exemplo coeficientes de trito e
de restituicdo, aceleragio gravitica, etc. sera possivel criar condigdes quo permitem a exploragio de
conceitos como:; atrito, colisdes, rotagao do corpo rigido, etc.

Qualquer um dos trabalhos encontra-se numa fase preliminar de execucdo, embora ©

primeiro esteja numa fase mais adiantada.
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