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PREFACIO

PREFACIO

3, 2, 1... A viagem comecga. O percurso percorrido até agora € a bagagem que transporto comigo rumo a novos
caminhos. Expectantes, incertos, efémeros, ndémadas, porém indispensaveis a compreensdao das especificidades
culturais, sociais e, claro, arquitectonicas, do mundo que nos rodeia. A vida ndo para. E um jogo constante de escolhas,
de apostas, de viagens, fisicas ou imaginadas. A histéria cabe a funcéo de perpetuar os caminhos relevantes, os nomes
sonoros daqueles que serviram de exemplo para geracdes vindouras, e ao homem, compete continuar a sonhar e a
desejar sempre mais.

Como &rea transversal, que a arquitectura pretende ser, ndo se encerra no “simples” projectar de uma obra. E todo
um reflexo da sociedade envolvente, das suas necessidades mais pertinentes, das suas constantes adaptacdes e
também da vontade dos seus cidadaos, do recurso a tecnologia e aos novos materiais, da ajuda das ciéncias sociais e
das engenharias. Num mundo cada vez mais complexo e heterogéneo, onde se acentuam as diferencas e se encurtam
as distancias; onde as especificidades do lugar coabitam com um continuo processo de aculturagdo; onde os desastres
ecologicos e naturais sdo mais frequentes; num mundo em constante movimento... Qual seréa o papel da arquitectura?

Poderéa a arquitectura, dita némada, assumir um papel de capital importancia no planeamento urbano? Quais seréo
os reflexos das inovagdes tecnoldgicas, que possibilitaram novas formas de habitar e construir, e das experiéncias
conceptuais dos anos 60, que extrapolaram as fronteiras da construgdo corrente propondo cidades unitérias,

contestatarias e universais?
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ARQUITECTURA(S) NOMADA(S)
PAISAGENS EM CONSTANTE MUTACAO

O titulo escolhido - “Arquitectura(s) Nomada(s) — paisagens em constante mutag¢éo” pretende incidir sobre essa
mesma transversalidade disciplinar aplicando-a a paisagem urbana e ao modo como o0 objecto arquitectonico nela
interfere. N&o se incide sobre uma forma Unica de fazer e pensar arquitectura, mas parte-se de exemplos de diferentes
tipologias que se tocam e complementam, originando novas formas de habitar e viver o meio urbano, para reflectir sobre
0 papel da arquitectura quando aplicada a actividades de caracter efémero ou ocasional, ou quando esta serve de
pretexto para intervir na sociedade instituida, apontando novos territorios de oportunidade.

Nomada — do grego nomas, -ados, “que apascenta”, pelo latim “nomades” —, refere-se aquele que ndo tem
habitacéo fixa e se desloca com frequéncia para garantir a sobrevivéncia; aquele que esta sempre a mudar de habitagédo
ou ocupacdo; aquele que é errante; aquele que se desloca permanentemente.

A reflex@o e experimentagdo sobre o habitat nébmada e modulado estdo longe de ser novidade, mas séo, de certo
modo, pertinentes para o modo de habitar e de construir a cidade de hoje. A percep¢éo imediata relativamente a este
tipo de arquitectura remete para construcfes transitdrias, de baixa qualidade, associadas a produtos industriais,
estandardizados e produzidos em série, que sdo indiferentes ao lugar onde sédo implantadas. Na realidade, a sua leitura
néo deve ser assim tdo linear.

O nomadismo pode estar associado a habitabilidade permanente de um determinado espago, como acontece com
as auto-caravanas, ou ser, por outro lado, encarado como uma experiéncia circunstancial ou mesmo transitéria, tal como
a que se vive num avido de longo curso ou num navio durante centenas ou milhares de milhas, ou até mesmo numa
tenda de campanha pelos motivos mais diversos. Podem prender-se com a diverséo, no caso do campismo ou da praia;
ou com a procura de uma resposta a uma rapida, e emergente, necessidade de abrigo, como acontece com 0s
refugiados e os militares. A arquitectura enquanto disciplina incide assim sobre diferentes territérios, dando origem a
uma Arquitectura Naval ou Aeroespacial e, até mais recentemente, a Aquatica.

Constituem-se assim, Paisagens em mutacédo, porque o meio urbano ndo é um organismo estatico mas sim
dinamico e, como tal, sujeito a interferéncias externas e internas, sujeito a simultaneidade de diferentes espacos dentro
de um mesmo espago, a cadéncia de diversos ritmos e de diferentes tempos, diacrénicos e sincronicos, que permitem

gue longe e perto, local e global sejam dicotomias que tendem a fundir-se.
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INTRODUCAO

N&o se pretende com esta dissertacdo desenvolver um projecto especifico baseado nas tipologias abordadas, ou
centrar a reflexdo na materializacdo do objecto arquitecténico enquanto elemento fisico, mas sim fazer uma reflexédo
sobre 0 modo de fazer cidade num mundo onde a heterogeneidade de culturas, e a difusdo de imagens, informacéo e
conhecimento, ligam e nivelam, através do telefone por satélite ou do GPS, por exemplo, qualquer ponto, por mais
remoto que seja, tentando simultaneamente preservar 0s seus antecedentes histdricos e marcar as especificidades que

os distinguem dos restantes lugares.
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Ao longo de todo o curso foram varios os objectivos a alcancar e os desafios superados. A Prova Final constitui o
culminar desta etapa e, simultaneamente, o inicio de uma nova, onde se pretende pér em pratica o conhecimento, e

sobretudo, 0 método e os mecanismos conceptuais adquiridos ao longo dos dltimos anos.

A escolha de um tema e de uma problematica que sustentasse uma reflexdo ndo foram decididas de forma imediata,
muito pelo contrario. As motivacdes eram vastas e, em alguns casos, dispares, o que dificultou a sua sintese e a
aproximacédo a uma Unica questao central.

O interesse que desde o primeiro contacto me suscitaram as obras dos grupos Archigram e dos Metabolistas
Japoneses, e 0s constantes processos de aculturacdo que se verificam no Mundo, motivados pelas redes de informagéo
e de conhecimento, que aproximam as sociedades e os territérios, foram 0s principais pontos de partida. Antagonicos
numa primeira abordagem, uma vez que os primeiros remeteriam para o estudo de projectos arquitectonicos, dos seus
contextos de aplicagcdo e concepc¢éo, e das motivagfes implicitas dos seus criadores; enquanto que o segundo ponto de
interesse aponta para um outro olhar, voltado para o objecto sociolégico, ou mesmo antropoldgico, de (alteracdo das)
relacdes humanas. Ao aprofundar um pouco os assuntos foi possivel discernir pontos de contacto e questdes que

acabariam por motivar esta reflexao final.
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Como, tradicionalmente, em teoria, a disciplina da Arquitectura pretende conciliar trés premissas fundamentais,
firmitas, utilitas, e venustas, num campo de accdo que varia entre a escala do pormenor e a escala do territorio,
cruzando o interesse e necessidades pessoais com o interesse e necessidades da sociedade, pareceu-me pertinente
nao limitar o meu estudo a um movimento ou grupo especifico mas utilizar diferentes exemplos. Em comum, implicariam
um nomadismo, uma mobilidade e um desenraizamento ao lugar, inerentes a sua concepcado, para permitir a reflexao
sobre 0 meio urbano do século XXI, sobre o significado de lugar, sobre a importancia da paisagem e qual a heranca que
a historia nos transmite para melhor planear e viver o mundo que nos rodeia. No fundo, reflectir sobre qual o papel da
Arquitectura nesses contextos. Ao nivel social, é feita uma clara distingdo entre um nomadismo como fatalidade, como
acontece com os refugiados ou os desalojados, e um nomadismo como escolha de modo de vida, sendo este ultimo o
alvo principal a estudar, ainda que, no decorrer na prova, se fagcam algumas referéncias ao primeiro modo.

No inicio da civilizacdo, o nomadismo era indispensavel a sobrevivéncia e a descoberta e dominio sobre o
desconhecido. Com o evoluir da espécie, 0 Homem sentiu a necessidade de se fixar num ponto, de criar raizes e
relacdes territoriais e mesmo sociais, que lhe permitiam cultivar uma sensacgéo de pertenga, de identificagdo com os seus
semelhantes em comunidades sedentarias, num espaco fisico reconhecido que pudesse considerar seu. Ainda assim, o
desejo de conhecer novos territdrios, de experimentar diferentes culturas, de se sentir adaptado a uma realidade
conhecida sem que tal constitua uma limitacdo ou restricdo, fez, desde sempre, parte do ser humano. Os
Descobrimentos; as viagens culturais da nobreza e burguesia esclarecidas a Italia; as grandes viagens exploratorias dos
séculos XVII e XVIII; as constantes viagens reais pelas capitais dos diferentes Impérios, variaveis consoante as épocas;
sdo apenas exemplos que a histéria oferece, de Homens que fizeram do Nomadismo o seu modo de vida.

Assiste-se, actualmente, a presenca de um novo conceito de nomadismo, s6 possivel porque o Homem transporta ja
consigo a experiéncia de uma longa e estavel vida sedentéria, e como tal, sente-se capaz de viajar, de percorrer novos
territérios, de cruzar novas paisagens, descobrindo-as nas suas diferencas e, intrinsecamente, estabelecendo
comparacdes, avaliando as semelhancas. Sera a mutacédo da paisagem urbana uma mais-valia para a sua vivéncia? Ou,
serd mais pertinente cristaliza-la, mantendo as especificidades que a tornam U(nica, tornando-a mais apelativa e

competitiva?
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Paisagens urbanas ocasionais, que mudam consoante a sua utilizacdo, uma Arquitectura Global e, por vezes,
interveniente e contestataria, ou mesmo uma “Supra Arquitectura” que ultrapassa as especificidades circunstanciais,
ainda que comporte em si as escalas de plano, projecto e pormenor, acabaram pois por se tornar o mote de todo este
processo.

Como a historia ndo é linear, cada aprofundar de um aspecto abre novas perspectivas de andlise e novas
abordagens sobre o0 mesmo tema, o que enriquece o trabalho mas simultaneamente dificulta a sintese da informacéo
mais pertinente. Visto tratar-se de uma prova de caracter monografico, que aborda o Nomadismo e a Mobilidade na
Arquitectura e no Planeamento Urbano, e ndo uma prova que tem como objecto uma realidade fisica restrita, os meios
disponiveis para a sua fundamentagdo cingem-se, essencialmente, a documentacao bibliografica publicada, as edi¢cbes

periddicas de revistas e jornais e, claro, a pesquisa multimédia, nomeadamente no que concerne a sua ilustragéo.

A Prova encontra-se estruturada segundo quatro Partes tematicas; em cada uma delas abordam-se questdes
concretas que, sucessivamente, suportam e complementam a(s) resposta(s) as problematicas levantadas.

Assim, na Parte | — Contextualizagdo Sdcio-Tecnoldgica — , dividida em trés capitulos, faz-se a abordagem a
evolucao da tecnologia até a segunda metade do século XX, destacando dentro da pandplia de alteracbes e avancos
ocorridos, que seria pouco pertinente referir extensivamente neste contexto, a Revolucdo Industrial do século XIX; a
técnica construtiva da “Ballon Frame”, utilizada predominantemente nos Estados Unidos da América durante a expansao
colonial; o desenvolvimento do caminho-de-ferro, enquanto factor decisivo para a expansédo urbana e para a percepgao
da paisagem envolvente; e a expansédo do automdvel, como instrumento que permitiu a deslocagdo e o transporte mais
cémodo, mais eficaz e mais frequente, quer de bens quer de pessoas. No segundo capitulo cruzam-se outras areas
disciplinares, como a navegacéo, a aviagao, ou a aeronautica, e os contributos que delas se podem retirar para a pratica
e concep¢do em arquitectura, nomeadamente na sua associacdo ao nomadismo e as deslocag¢bes no territério. No
Gltimo capitulo e no ambito da tematica escolhida, pretende-se abordar qual a importancia da prefabricacdo, expondo o
seu aparecimento e desenvolvimento, apontando alguns exemplos que pareceram mais elucidativos e, simultaneamente,
mais abrangentes. Trata-se de uma Parte de caracter introdutorio e sobretudo técnico — excluindo propositadamente as
ciéncias sociais — que aponta os antecedentes e as interdisciplinaridades que possibilitaram o desenvolvimento e a

difus@o deste modo de fazer arquitectura.
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Na Parte Il — O Objecto — faz-se referéncia a arquitectura primitiva das civilizagbes e tribos némadas como uma
primeira resposta, empirica e igualmente simbodlica, as necessidades e adversidades do meio envolvente.
Posteriormente, procede-se a uma tentativa de justificar e identificar os possiveis significados deste modo de fazer
arquitectura, bem como classifica-la e ordenéa-la tipologicamente. Serdo cinco as tipologias abordadas, Desmontavel,
Mével, Modular, Tensiva e Pneumatica, recorrendo para tal a exemplos que, a meu ver, melhor as fundamentam, ainda
gue em alguns casos o limite entre as tipologias seja ténue, existindo mesmo algumas sobreposicbes. Esta Parte
assume uma componente mais descritiva, devido a necessidade de explicitar e ilustrar cada uma das tipologias.

Na Parte Ill — Do Objecto a Cidade — a analise passa a incluir o olhar das ciéncias sociais e humanas, como a
filosofia, a sociologia e a antropologia, bem como o papel contestatario e interveniente que a arquitectura pode assumir
(como ja assumiu) perante a sociedade onde se insere. Também esta parte foi dividida em trés capitulos. Inicia-se com
uma reflex@o sobre o significado de lugar analisando o ponto de vista de alguns autores. No segundo capitulo aprofunda-
se um dos exemplos referidos na Parte Il, as Megaestruturas, discernindo quais as motivacées que estdo na base da
sua origem, quais 0s seus antecedentes formais, e quais os papéis que desempenharam nas sociedades dos anos 50 e
seguintes. No ultimo capitulo, como sequéncia do anterior, sdo apontadas experiéncias conceptuais de trés autores
distintos, Yona Friedman, o grupo Archigram e Constant Nieuwenhuys, que utilizaram os seus projectos urbanos,
megaestruturais, como instrumento para criticar a sociedade envolvente, despertando-a de uma certa conformidade e
letargia face ao meio urbano, apelando a igualdade de oportunidades para todos os individuos, a integracéo da arte no
guotidiano e a desmistificacao da tecnologia, que deve contribuir para optimizar, e ndo aniquilar, a vivéncia humana.

E por fim a Parte IV — A Cidade —, dividida em dois capitulos, pretende reflectir uma opinido mais pessoal sobre o
meio urbano contemporaneo, ainda que recorrendo a perspectiva de alguns autores, assumindo um caracter conclusivo.
No primeiro capitulo evidenciam-se diferentes formas de olhar o meio urbano, seja pelo olhar da mobilidade, pela
tecnologia, pela cultura e intervencdo pessoal, ou mesmo pela arte, que mostram territérios e sociedades competitivas
ligadas entre si, seja com redes fisicas ou virtuais, em constante movimento e troca de conhecimento, cultura(s) e
informacao. No segundo capitulo procura-se identificar as aplicacGes e as actividades que usufruem desta Arquitectura
Nomada, bem como compreender se, e quais, as implicacdes e altera¢gdes que surgem no meio urbano envolvente.
Serédo apenas intervengdes pontuais, ainda que de transitorias, ou impulsionam interaccdes e requalificagbes urbanas?

Pretende-se ainda avaliar qual a influéncia e o alcance das Megaestruturas nos territérios presentes, ponderando o valor
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ideolégico que estava na base da sua concepc¢do, e a sua eventual permanéncia na sociedade de hoje. Que adaptacdes

formais, em intervencdes de menor escala, se podem reconhecer hoje como eventuais filiagdes deste processo?

A abrangéncia do tema, as diferentes perspectivas e dissertacdes sobre 0 mesmo, consoante as caracteristicas que
se pretendem aprofundar e a quantidade de informacao disponivel, seja a nivel técnico ou a nivel teérico, proveniente de
diversas fontes, acabaram por se tornar num desafio apelativo, ainda que, por vezes, se traduzissem num desvio de
pensamento face a orientacdo pré-estabelecida. O facto de ndo me ter cingido a uma época concreta, nem me ter
centrado na obra de um Unico autor ou movimento artistico, permitiu aprofundar diferentes perspectivas: tanto o
entendimento do objecto arquitectonico em si, como as motivacGes e antecedentes que permitiram os seus avangos
formais — enquanto elemento que acompanha as necessidades e mobilidades do individuo —, como a compreensédo da
sua importadncia como elemento que interfere na leitura, imagem e planeamento da paisagem urbana, contaminando
igualmente, o edificado e a sociedade existentes, e funcionando como catalisador de novas experiéncias; ou ainda, a
sua importancia enquanto instrumento ideoldgico através do qual se pode contestar a sociedade e o poder instituido.

Ainda que nao se tenha enfatizado o caracter construtivo dos casos de estudo apontados, sem duvida que ficaram
lancadas as bases para uma pesquisa mais aprofundada e concreta, sempre que surja a oportunidade ou que se revele
pertinente e necessario. Os exemplos apresentados foram seleccionados de entre tantos outros que poderiam
igualmente figurar neste trabalho. Ndo o foram sé pela sua pertinéncia, ou por melhor traduzirem algumas das
mensagens que se pretendia transmitir, mas também pela vontade de encontrar obras de autores menos conhecidos e

estudados, para alargar os horizontes pessoais do conhecimento e, a propria discussédo sobre Arquitectura.

Os caminhos apontados neste trabalho ndo s@o certamente os Unicos a seguir, nem constituem verdades absolutas
e, como tal, irrefutaveis. Pretendem ser o resultado de uma reflexdo que usa o conhecimento académico e o0s
mecanismos conceptuais adquiridos ao longo dos ultimos anos, e espelhar uma sensibilidade para as questdes urbanas

e sociais que se pretende desenvolver.

Afinal, os lugares sdo as pessoas que os fazem. A Arquitectura é apenas o instrumento que lhes déa vida e corpo,

que os torna visiveis, e que reflecte sobre aquilo que podem vir a ser.



PARTE |




CONTEXTUALIZACAO SOCIO-TECNOLOGICA




“0s nossos queridos mestres construtores de navios produzem palacios que se comparados as catedrais as fazem

parecer pequenas, e ainda os deitam ao mar!"®

“Si eliminarmos de nuestros corazones y mentes todo concepto muerto con respecto a las casas y examinarmos la

cuestion desde un punto de vista critico y objetivo, llegaremos a la “Casa Maquina”, la casa producida en série (...)"b

“The real suburban boom began with the steam railroad.” 1
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1. MUDANCAS TECNOLOGICAS ANTERIORES A 1950

O século XIX e o século XX foram extremamente prodigiosos em termos de invencbes e descobertas que
contribuiram para uma maior qualidade de vida a nivel pessoal, e também a nivel social. O aparecimento da
electricidade possibilitou o controlo dos ritmos da natureza, desde a luz e escuriddo, ao calor e frio. Novas maquinas
facilitaram a vida doméstica, passando a ser a comodidade o mote principal, ndo esquecendo a nova preocupa¢do com
a aparéncia fisica. O motor de combustao interna, que foi inventado em meados do século XIX, acelerou o ritmo de vida
do século XX. Preso a um conjunto de rodas, transformou-se no popular automével, e ligado a uma hélice, deu vida ao
avido. As distancias foram encurtadas. Do comboio a vapor passou-se para a conquista do espaco, com a chegada do
Homem a Lua em 1969, e, ja no final do século XX, para os comboios de alta velocidade. De cidades concentradas
passou-se para a aldeia global, comecando no telefone, passando pela televisdo, sem esquecer as redes de
comunicacao virtual, que levam a constantes processos de aculturacéo e trocas de informacdo. Progressos na medicina
também deram o seu contributo, com a descoberta de novas vacinas e a invencao de artefactos que minimizam algumas
das debilidades do organismo, diminuindo as taxas de mortalidade. A lista seria exaustiva e ndo é de todo pertinente
fazer uma abordagem profunda neste contexto. Contudo, parece relevante salientar o0s momentos e descobertas que
contribuiram de forma mais evidente para o desenvolvimento da arquitectura némada: a Revolucdo Industrial, a Ballon

Frame, o Caminho-de-ferro, e o Automoével.
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1.1 A REVOLUGCAO INDUSTRIAL _ Novos materiais, novas tipologias e novo método de producao

A substituicdo da energia humana pela energia motriz, 0 modo de producdo doméstico pela industrializagcdo e o
recurso, cada vez mais generalizado, as maquinas, constituem a base da Revolu¢do Industrial. Assistiu-se a um
aumento da populagdo devido aos avancos na medicina e as melhorias de condicdes sanitarias e alimentares, a um
aumento da producao industrial e ainda a mecanizacao dos sistemas de producao.

A invencdo da maquina a vapor, em 1765, significou uma viragem e consequente optimizacdo na producao e nos
meios de comunicagdo, sendo adaptada aos meios de transporte como a locomotiva ou mesmo o barco a vapor,
encurtando distancias e intensificando a troca e divulgacdo de experiéncias.

ApOs 1850, com o acréscimo do numero de paises que viviam uma profunda reestruturagcdo — a nivel social,
tecnoldgico e econdmico — verificou-se o0 crescimento da concorréncia, o desenvolvimento da industria de bens e de
producéo e a expanséo da rede de caminhos-de-ferro. Surgiram igualmente novas formas de energia, e optimizaram-se
outras, como a hidroeléctrica e o uso dos derivados do petréleo, e outros combustiveis fésseis, mas, foi no campo da
producéo industrial que as alteracfes se tornaram mais evidentes. Os novos materiais como o ferro, o vidro e o betéo,
permitiram uma maior liberdade tipoldgica e construtiva, associada a sua resisténcia e aplicabilidade, tornando as
paredes mais finais e os pontos de apoio mais espagados, possibilitando maiores naves cobertas e maior liberdade de
organizacdo do espaco interior. A exploracdo mineira do carvéo e a producgéo do ferro e do a¢o sofreu um aumento,
ficando estabelecidas as condi¢bes para uma producéo industrial em massa, e para o desenvolvimento do capitalismo
no comeércio mundial.

Para além dos meios de transporte, difundiu-se também o uso da maquina a vapor na construcdo e,
consequentemente, a substituicdo da méao-de-obra artesanal pela fabricacdo industrial de formas estandardizadas e
produzidas em série, dando inicio a construcdo de edificios prefabricados. A diferenca base € precisamente esta.
Enquanto no modo de producéo artesanal dificilmente se podera encontrar uma peca exactamente igual a outra dentro
da mesma série — 0 que torna cada peca um artefacto Unico —, na producao industrial qualquer diferenca na série é
considerada um defeito.

Surgem também novas tipologias arquitecténicas associadas a grandes vaos cobertos e ao movimento constante e

intenso de pessoas, como 0s mercados, as gares, e os edificios de exposi¢oes.
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A que serd mais pertinente abordar para a analise da arquitectura dita ndmada, sdo os grandes edificios de
exposicdes. A competicdo pela lideranga econémica no mercado mundial, encontra nesta tipologia a ocasido para as
nacdes exibirem o seu poderio industrial e a sua capacidade de inovagdo, onde mais do que 0s produtos expostos, sdo
0s proéprios edificios os verdadeiros protagonistas. O primeiro foi 0 “Palacio de Cristal”, concebido em 1851 por Paxton,
que utilizou estruturas prefabricadas montadas no local para desenvolver um edificio em ferro e vidro que marcaria, a par
das pontes, a engenharia do século XIX. A utilizacdo destes materiais dissolvia a separacdo entre interior e exterior,
criando vaos de grandes dimensdes a par de uma luminosidade intensa, tendo ainda a possibilidade do edificio ser
desmontado, implantado noutro local ou adaptado a novas funcdes.

A partir de 1900, para além das sociedades industriais e multinacionais, a producdo é automatizada e nasce um
novo fendbmeno com a expansdo dos meios de comunicacdo: a sociedade de consumo de massas. Avancam ainda a
inddstria quimica, electronica, engenharia genética e robdética.

Nesta Ultima etapa, a aceleragdo da era industrial foi dada pela introdugéo da linha de montagem na produgdo em
massa quando Henry Ford produz, em 1913, o famoso automdével Ford T. Com o aumento da producao, estimula-se a
sociedade de consumo, e 0S operarios passam a ser mais uma maquina industrial, realizando o mesmo trabalho
continuadamente de forma automatica. Surgem ainda novos materiais como o estuque — um aglomerado de gesso e

papel utilizado para cobrir paredes e tectos que teve origem nos EUA — e a masonite — um cartdo de fibra prensada,

duro e resistente as mas condi¢cbes atmosféricas.

I.1. Palacio de
Cristal na
inauguracéo

1.2. Linha de
Montagem do
automével Ford T

1.3. Esquema do
funcionamento da
“Ballon Frame”
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1.2 A “BALLON FRAME” COMO ARQUITECTURA COLONIAL DOS ESTADOS UNIDOS DA AMERICA

Em 1833, segundo Giedion®, foi inventada em Chicago, por George Washington Snow, um engenheiro civil de
formacdo, uma técnica de constru¢é@o que viria a ser identificada como “ballon frame”. Tratava-se de uma estrutura, sem
hierarquia, de elementos primarios e secundarios ligados através de encaixes, onde tiras de madeira, de dimensdes
uniformes, sdo colocadas em distancias modulares e unidas por rebites’. As aberturas, portas e janelas, sdo multiplos do
mo&dulo principal, sendo as variacBes formais limitadas a este jogo relacional. A indeformabilidade da estrutura é
garantida por traves colocadas na diagonal, enquanto que a defesa do edificio face as intempéries é possibilitada por um
estrado de tdbuas dispostas como um segundo telhado. Esta estrutura, prefabricada, permite aproveitar o trabalho
industrial da madeira, em dimensfes unificadas e consequentemente baixar o preco dos rebites de aco; abrevia o tempo
de montagem e ndo exige conhecimentos especializados para a sua armacéo. Pelo contrario, cada um esti apto a
construir a sua casa. Depois de erguida é tradicionalmente coberta com madeira laminada que se prega a estrutura.

O facto da sua invencéo ter ocorrido em Chicago ndo € indiferente. Na época, a cidade deparava-se com um
aumento substancial de populacdo. Em 1833 contavam-se 350 habitantes, nimero que aumentou para 4000 nos 5 anos
gue se seguiram, chegando aos 30000 em 1850. Era pois necessario construir edificios para albergar os novos
imigrantes, e formar, o mais rapidamente possivel, uma estrutura urbana habitavel. Curiosamente o primeiro edificio
construido segundo esta técnica néo foi uma habitacdo mas sim uma igreja, a St. Mary’s Church, que viria ela propria a
confirmar a durabilidade e seguranca da ballon frame ao ser desmontada por duas vezes e erguida em diferentes
lugares, sem prejuizo para a estrutura®. A técnica foi divulgada e, meio ano mais tarde, ja tinham sido construidos mais
de 150 edificios, incluindo habita¢bes e equipamentos comerciais.

Pelas suas caracteristicas formais e econdémicas, tornou-se o sistema estrutural predominante da construc¢éo corrente
na América, Australia, Japdo e Norte da Europa, com a excepcdo para Inglaterra. Esta, devido as necessidades de
guerra e de colonizacgdo, viu-se forcada a desenvolver uma habitacéo prefabricada e desmontavel, cujas partes fossem

rapidamente transportadas e montadas nas suas colonias.

Y In GIEDION, SIGFRIED, “Space, Time and Architecture”, 202edi¢cdo, Cambridge, The MIT Press, 1993
% In BENEVOLO, LEONARDO, “Histéria de la arquitectura moderna’, 72edicao, Barcelona, Editorial GG, 1996
%In DAVIES, CoLIN, “The Prefabricated Home”, Londres, Reaktion Books, 2005
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1.3 O PAPEL DO CAMINHO-DE-FERRO NA DIFUSAO DAS FRONTEIRAS E NA LEITURA SOBRE O
TERRITORIO

Os caminhos-de-ferro, a par da maquina a vapor, foram indispensaveis para a compreensao das diferencas
territoriais e para a origem da mobilidade colectiva acelerada. Durante a Revolug¢éo Industrial, assumiram um papel
determinante no transporte das matérias-primas para as fabricas, de forma rapida e eficaz, e dos produtos acabados
para as pessoas e regifes necessarias, e durante as Primeira e Segunda Guerras Mundiais, transportaram militares e
armamento. A par deste caracter material e quase meramente utilitario, a sua origem, desenvolvimento e optimizagéo,
ligou populagbes, regibes, paises e, mesmo, continentes; permitiu o transporte comodo e rapido de passageiros; originou
assentamentos populacionais ao longo dos percursos, difundindo os limites dos centros urbanos; e ofereceu diferentes
leituras sobre a paisagem percorrida.

Leitura essa que difere entre os Estados Unidos da América e a Europa. Os caminhos-de-ferro facilitaram a
colonizacdo do Oeste Americano, unificando o vasto territério, sendo que a primeira linha ferroviaria comercial dos EUA,
que fazia a ligacdo entre Baltimore e Ohio* foi concluida em 1827. As vantagens econémicas deste meio de transporte
face ao transporte maritimo reflectiram-se num incremento de novas linhas, ligando distancias cada vez maiores, e
originando sucessivos desenvolvimentos urbanisticos. Contrariamente na Europa, onde as linhas proliferaram ndo com o
objectivo de colonizar territério mas sim facilitar as comunicacgdes e ligar diferentes culturas.

Em casos emblematicos, como o Expresso do Oriente, que fazia a ligacdo entre Paris e Istambul, a duracdo da
viagem e a distancia que € necessario percorrer, transformam o meio de transporte numa habitacdo temporaria, com as
condic6es minimas que estas exigem. Actualmente, com a preocupacao em percorrer longas distancias despendendo o
menor tempo possivel, surgem comboios de alta velocidade como o TGV ou o Shinkansen — que substitui os carris por
um sistema de levitagdo magnética. A heterogeneidade e o sentido da paisagem em mutagdo surge diante do
observador que as cruza e as assimila mediante as suas especificidades, estabelecendo, simultaneamente, paralelismos

e identificagBes com paisagens e elementos seus conhecidos.

* In MoRRIs, A.E.J., “Historia de la forma urbana — Desde sus origenes hasta la Revolucién Industrial”, 72 edicdo, Barcelona, Editorial
GG, 2001
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1.4 O PAPEL DO AUTOMOVEL NA MOBILIDADE DA CONSTRUCAO

Muitos dos componentes do automével moderno foram inventados, ainda que de forma elementar, no século XIX. Em
1900, o automdvel estava em plena evolucao, e era alvo de iniUmeras experiéncias onde engenharia e elegancia se
tentavam equilibrar, potencializadas pelo motor de combustado interna, que prometia rivalizar com os veiculos movidos a
vapor ou a electricidade.

Em 1901, saiu para a estrada o primeiro automével moderno, concebido pelos alemédes Wilhelm Maybach e Paul
Daimler, e em 1908 assiste-se a estreia do Modelo T da Ford. Um automével movido a gasolina e revolucionario na sua
durabilidade e rapida montagem®. Usufruindo da linha de montagem, a producdo automével aumentou
consideravelmente, com aperfeicoamentos progressivos a nivel de conforto, seguranca e estilo.

Com a optimizacdo e introducdo dos novos elementos constituintes, como sistemas de ar condicionado, a direccao
assistida e a caixa de velocidades automatica, este novo meio de transporte rapidamente ganhou popularidade e
adquiriu novas funcionalidades.

Para além do seu objectivo base, de percorrer e encurtar distancias contribuindo para a mobilidade de pessoas e
objectos, é fulcral a sua importancia para a inddstria da construcéo e, particularmente, para a arquitectura ndmada. Ao
longo do século XX foram sendo desenvolvidos volumes, que poderiam ser adaptados ao chassis do automével ou
funcionar como atrelados, que potenciaram uma nova forma de habitar: “viajar com a casa as costas”. O conceito ainda
assim nao era recente. Desde cedo o homem foi forcado a transportar consigo todos os seus bens materiais, sempre
que necessario, primeiro utilizando a sua propria forca, passando mais tarde para veiculos de traccao animal.

Com a descoberta do motor de combustéo interna e os consequente desenvolvimento volumétrico adaptado ao
transporte, ndo s6 de pessoas mas também de pertences, as viagens ficaram facilitadas. Seja a nivel da capacidade
maxima de peso que se poderia transportar, seja devido as velocidades maximas e distancias que se poderiam percorrer
diariamente, aumentando exponencialmente o grau de conforto, comodidade e seguranca. Neste contexto, o automovel
funciona ndo apenas como transporte de pecas ou elementos construtivos prefabricados, como pode ele mesmo ser um

edificio habitado e transportavel, muitas vezes apelidado de “roulotte” ou “caravana”, como se vera no préximo capitulo.

®in AAVv, “Inventos gue mudaram o mundo” [Memorias de um Século], Lisboa, Selec¢des Reader’s Digest, 1998
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2. INTERDISCIPLINARIDADE

Os edificios ditos tradicionais pretendem, na sua esséncia, dar resposta as questdes Para quem?; Para onde?; Para
qgué?; sendo indispensaveis as caracteristicas fisicas da localizacdo geografica, bem como, as caracteristicas culturais
predominantes. As primeiras construgdes que as civilizagdes primitivas desenvolveram sao, em varios aspectos, desde a
estrutura, a disposicédo interna, a forma e funcionalidade, uma resposta quase imediata aos factores do meio em que se
inserem, utilizando os materiais mais abundantes a sua volta. Ainda que, por vezes, reflictam uma relacdo quase mistica
com o terreno e com a sua orientac&o solar.®

Com o desenvolvimento dos meios de comunicacdo e de diversas industrias, a arquitectura pode encontrar
inspiracdo e mais-valias para 0s seus projectos, na arqueologia e nos documentos que a histéria da propria arquitectura
fez questao de preservar, mas também em areas que lhe seriam, a partida, indiferentes. Os avancos tecnoldgicos séo de
indiscutivel importancia, dai a andlise do desenvolvimento de sistemas associadas a estruturas mais leves, provenientes

de diferentes areas de investigacao.

2.1 A CONTRIBUICAO DA NAVEGACAO

Os rios e o mar foram desde o inicio da civilizagdo importantes redes de comunicagéo e de trocas mercantis, que
permitiam ligar varias aglomeracfes distantes entre si. Para usufruir de um modo mais completo desta rede, o0 homem
teve que criar e desenvolver mecanismos para uma navegacao mais segura e mais eficiente. Ha4 cinco mil anos, foi
inventado um modo de aproveitar a energia do vento como forca propulsionadora dos barcos’. As velas utilizadas,
inicialmente feitas de pele de animais e mais tarde de tecido, serviam de escudo a forca do vento, transferindo a sua
energia ao longo de uma estrutura desenhada quase como um esqueleto — com o mastro a servir de coluna dorsal —.
Esta funcionava como resisténcia a compresséao e a tensao e estava, por sua vez, associada ao casco do barco, e mais

tarde, ao navio, fazendo com que este se deslocasse. Ao usar a pressao do vento como forga motriz, 0 mastro e a vela

® In OLIVER, PAUL, “Shelter, Sign and Symbol”, Londres, Barrie and Jenkins, 1975
" In KRONENBURG, ROBERT, “Houses in Motion — the genesis, history and development of the portable building”, 22edi¢éo, Cornwall,
Wiley-Academy, 2002
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podem ser consideradas uma estrutura pneumatica. Esta invencdo sofreu grandes desenvolvimentos nos séculos
seguintes, até se converter numa estrutura leve, sofisticada e bastante resistente. Foram sucessivamente utilizados
novos materiais, como mais recentemente a fibra de carbono e as resinas epéxicas e, novas e melhoradas técnicas de
construgdo com o recurso a programas de computador, que facilitam o calculo e um desenho mais rigoroso das suas
estruturas. Estruturas mais leves e exactas que viriam a influenciar a concepc¢éo e utilizacdo de edificios de caracter
temporéario e desmontéavel.

Os “palécios flutuantes”, das companhias transatlanticas, do inicio do século XX, como o Olympic, o Titanic, e o
Britannic, da White Star Line, funcionavam como verdadeiro modo de habitar portétil e temporario, que mereceram
inclusive a atencdo de Le Corbusier, no seu livro “Vers une Architecture”, ainda que de forma ironizada®.

Actualmente, mais do que servir como meio de transporte, este tipo de navio é usado como lazer e recreio tendo-se
desenvolvido técnicas que envolvem uma construgdo mais rapida e mais econémica. O navio Super Star Leo, lancado
pela Meyer Works em 1998, tem 268m de comprimento por 32 de largura e capacidade para um total de 2800
passageiros e 1100 tripulantes. A sua constru¢cdo tem como base um sistema modular, onde os compartimentos séo
feitos individualmente e posteriormente integrados num largo esqueleto. Estas quase “cidades andantes” possuem
também um leque de actividades, como restaurantes, estabelecimentos comerciais, galerias de arte, casinos e, no caso
do Voyager of the Sea, lancado pelo Kvaerner Masa Shipyard na Finlandia, uma pista de gelo e uma parede de

escalada’.

8InLe CORBUSIER, “Vers une Architecture”, Mildo, Longanesi, 1923
% In KRONENBURG, ROBERT, “Houses in Motion — the genesis, history and development of the portable building”, 22edi¢&o, Cornwall,
Wiley-Academy, 2002

1.10. Gravura do
navio Olympic que
mostra através da
sec¢do longitudinal,
a organizacao e
compartimentagao
interior
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2.2 A CONTRIBUICAO DA AVIACAO

O desejo de construir mecanismos que permitam voar, foi sempre uma ambi¢cdo humana.

Na China, ha aproximadamente 2000 anos, foi inventado o papagaio de papel. O que comegou por ser um
passatempo tinha também a ambicdo de ser capaz de transportar um homem. Tal, s6 se viria a concretizar durante o
Renascimento, entre 1503 e 1506, quando Leonardo Da Vinci investigou a constituicdo do ar e estudou a capacidade de
voar das aves. InvestigacGes pontuais foram sendo desenvolvidas a nivel das pressfes do ar, de calculos mecanicos e
volumétricos que permitiriam usufruir do ar como meio de comunicacao.

Até que, em 1709, Bartolomeu de Gusmao faz levantar voo, de Lisboa, um aeréstato, que ndo era mais que um baldo
tripulado, de grandes dimensdes, que deu o nhome de Passarola'. Este viria a ser a primeira aeronave a conseguir voar.
Em 1902, Alexander Bell, aplicou esses estudos a construgao de um volume tetraédrico, estavel, que “permitia uma forga

e uma resisténcia maxima com o minimo material possivel”**

. E em 1903, Orville e Wilbur Wright, sintetizam conceitos e
estudos efectuados até a época e efectuam o primeiro voo a motor. O seu aeroplano era um aparelho baseado num
papagaio de papel, movido por um motor de gasolina ligado a um par de hélices por uma corrente de bicicleta.

Dependente das condi¢cdes atmosféricas para se manter no ar, o futuro da aviacao parecia estar no baldo a motor, ou
dirigivel, no qual se inclui o popular Zeppelin — um aerdstato, tal como a Passarola —, que em 1909 dava inicio a
primeira linha de voos comerciais do Mundo, fazendo ligacdes entre cidades alemas. A utilizacdo da presséo do ar viria
também a ser de suma importancia no desenvolvimento de tipologias construtivas, como se podera ver mais adiante.

Para além das estruturas servirem como modelos a seguir, para a arquitectura dita némada, o desenvolvimento da
aviacdo também possibilitou o transporte, por via aérea, de estruturas prefabricadas para pontos inacessiveis por via
terrestre, nomeadamente para bases militares.

O campo da aviacdo comercial encontra-se actualmente estabilizado, apesar de, surgirem pontualmente
optimizac6es a nivel de capacidade de passageiros, de conforto e de velocidade possiveis, como acontece com o

AirBus 380 Super Jumbo ou com o Boing 737, que mantém deste modo a competitividade com os restantes meios de

9n Crato, Nuno.A passarola.Ciéncia em Portugal. C.V. Cam®es, acedido em http://www.instituto-camoes.pt/cvc/ciencia/e9.html
™ In KRONENBURG, ROBERT, “Houses in Motion — the genesis, history and development of the portable building”, 22edi¢cdo, Cornwall,
Wiley-Academy, 2002
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transportes colectivos de longo curso.

Apesar de ndo ter as mesmas caracteristicas que os avibes de caracter comercial e de ndo servirem como meio de
transporte, parece pertinente fazer uma breve alusdo ao papel da aventura aeroespacial ainda que o seu papel mais
relevante tenha acontecido na década de 60.

2.3 O PAPEL DA AVENTURA AEROESPACIAL

A industria aeroespacial teve uma contribui¢cdo profunda para a exploracéo e evolu¢do do conhecimento e da forma
como o Homem encara a sociedade onde esta inserido. Alargaram-se horizontes e campos de investigagéo,
acompanhados por avancos tecnolégicos de aprofundamento e aplicagdo de novos materiais. Com a chegada do
homem a Lua em 1969, foi necessario desenvolver condicfes para a sua navegacdo em atmosferas especificas, bem
como fatos especiais insuflaveis que mantivessem a sua temperatura corporal estavel e que permitissem,
simultaneamente, o transporte de botijas de oxigénio. Estes fatos e a investigacdo espacial parecem ter inspirado
projectos conceptuais, nomeadamente, do grupo inglés Archigram, com o seu Cushicle, o Suitallon, ou mesmo, as
Walking Cities. Trajes e estruturas individuais facilmente transportaveis, desmontaveis e insuflaveis que incorporavam
comida, 4gua, cama e radio; ou ainda a utilizacdo de pés telescopicos que permitiam o deslocamento de cidades
completas, reflectem a importancia das naves e bases espaciais, imaginarias de entdo, na cultura urbana e
arquitectonica.

———

1.11 Zeppellin sobre
uma base aérea
alema

1.12. Interior do
AirBus 380 Super
Jumbo

1.13. Chegada do
Homem a Lua em
1969
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3. A IMPORTANCIA DETERMINANTE DA PREFABRICACAO

A histéria da industrializacdo e a sua aplicacdo na arquitectura ndo é recente. Pode-se citar, como primeiro exemplo
de construcao prefabricada — ainda antes da Revolucdo Industrial da segunda metade do século XVIII — as habitacGes
feitas nos Estados Unidos da América, em 1624, com painéis em madeira transportados desde a Europa, numa resposta
rapida e econdmica a colonizacdo do territério. Anos mais tarde, com o desenvolvimento da Ballon frame e com a
Revolucdo Industrial’? este sistema é optimizado, emergindo na arquitectura moderna, como a aplicacdo e
experimentacéo de sistemas e materiais industriais na construcao e fabricacéo de edificios, quer nos Estados Unidos da
América, quer na Europa.

O seu principio base consiste pois, num sistema de construcao, fabricado fora do local de implantacdo, na qual as
pecas essenciais tém dimensdes normalizadas, sdo facilmente transportaveis para o lugar de destino e tém uma
montagem rapida e simples, podendo, em alguns casos, ser efectuada por pessoas ndo qualificadas. Como exemplo
pode até referir-se 0 caso de Vila Real de Santo Anténio. Inspirada na reconstrucdo da baixa de Lisboa, apés o
Terramoto de 1755, a vila algarvia foi planeada, no século XVIII, pelo Marqués de Pombal, recorrendo a um tragado
ortogonal e a utilizacdo de mddulos arquitectonicos e elementos prefabricados e estandardizados™.

A primeira habitacdo prefabricada em ferro fundido data de 1830, em Inglaterra, tendo sido produzidos, nos dez anos
seguintes, elementos metalicos para estruturas semi-permanentes que seriam exportadas para a Califérnia, Australia e
Africa, como soluc&o construtiva na expansao da colonizacdo™.

Com os objectivos de dar resposta a questdes como o baixo custo da operacao, de fabricacdo e de montagem, a
flexibilidade no uso e a mobilidade das pecas e/ou volume(s) que constituem o edificio, a industrializacdo da construcao,
com os seus componentes produzidos fora do local de implantagcdo, desenvolveu-se bastante durante o século XIX,
sendo aplicada em hospitais, escolas, mercados, fabricas, e estacdes de caminhos-de-ferro. Para além da madeira, do
ferro fundido, do aco e do betdo, novos materiais como o lindleo e chapas metalicas para coberturas aumentaram a

variedade de oferta destas mesmas construcgdes.

12 ver capitulo 1
3 1n http:/Avww.cimaal.rtalgarve.pt/
¥n HERBERS, JiLL, “Prefab Modern”, Nova lorque, Collins Design, 2004
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3.1 A ALLADIN E A SEARS ROEBUCK & CO, E AS HABITACOES POR ENCOMENDA

No inicio do século XX, para além dos novos materiais, 0 desenvolvimento dos meios de transporte e de
comunicacdo criaram uma nova forma de construir; a encomenda, por catadlogo, do modelo e estilo da habitacdo
desejada. Utilizadas como alternativa a habitacdo das cidades, esta opcdo de baixo custo econémico, era implantada
geralmente nos suburbios e vista como casa de campo. Foram varias as companhias que utilizaram este modo de
promocéao. A primeira, de 1906, pertence a companhia Alladdin, que com as suas "Ready-Cut Houses” produziram um
kit de uma habitacdo com as pegas, j& cortadas e numeradas, para facilitar a montagem. A escolha far-se-ia entre cerca
de 450 modelos disponiveis, incluindo Bungalows ou moradias de estilo Revivalista e Colonial. A empresa mais
conhecida e aquela que vendeu, e ainda vende, mais habitacdes prefabricadas, foi a Sears Roebuck & Co, que teve
inicio em 1908 com o seu catdlogo "Houses by Mail”, e que, em 1940, ja tinha vendido cerca de 100 000 unidades. Os
precos variavam consoante a tipologia da casa, e as indmeras pecas (30 000 no caso de habitacdes mais elaboradas)
eram acompanhadas de um livro de instrugfes, para o corpo do edificio, mas também para a instalacdo das zonas de
servigo, como cozinhas e casas de banho, bem como dos materiais necessarios para a sua montagem e acabamento,

desde pregos a tintas.

A producdo em série, a normalizacdo de dimensdes, e o facto de as pecas serem produzidas num ambiente ideal,
sem condicionantes atmosféricas, permite, para além de uma maior rentabilidade, uma filtragem e diminuicdo de erros,
uma vez que é possivel conceber um protétipo, avalia-lo e posteriormente produzi-lo em massa. Este tipo de producao
traduzia-se também num modo alternativo de encarar a construgdo, como o facto de ignorar, numa primeira fase, as
necessidades especificas de cada cliente, as caracteristicas morfolégicas do local de implantagdo — como orientagdo

solar, ventilacdo, topografia — as suas futuras relacfes com as preexisténcias circundantes e o seu contexto urbano.

A arquitectura do Movimento Moderno, que teve inicio nos primeiros anos do século XX, defendia uma nova ordem
capaz de unificar a arte, a funcionalidade e a técnica, compatibilizando os interesses da inddstria com o pensamento e
producdo artistica da época. Dela fazem parte elementos geométricos simples e desprovidos de ornamento — a
cobertura plana, o ritmo modulado da estrutura, as paredes rasgadas em vidro — baseados, ndo na Antiguidade, mas

sim, no mundo pragméatico das maquinas industriais. Usufruindo ainda, das caracteristicas mecanicas do betdo armado,
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conquistando ligeireza e possibilidade de trabalhar com diversos niveis. Tal como numa maquina, onde nada € supérfluo

e cada peca tem a sua razao de ser e fungdo prépria, também esta arquitectura assume o seu caracter funcional.

3.2 LE CORBUSIER E AS SUAS ““MAQUINAS DE HABITAR” PREFABRICADAS

Le Corbusier tentou aplicar a producéo industrial estandardizada a habitagdo, uniformizando-a e eliminando o
artesanato, bem como questdes de gosto pessoal, em detrimento de um purismo construtivo e visual.

A primeira habitacdo data de 1914, e foi denominada “Maison Dom-ino”. Tratava-se de um protétipo de uma
estrutura em betdo armado, que dispensava o preenchimento das paredes com a funcdo de suporte, constituido por 6
pilares e lajes igualmente de betdo, estando os pisos ligados por escadas incorporadas na prépria estrutura. Esta
ossatura estandardizada em betédo viria a estar na base dos seus projectos habitacionais.

Nos anos 20, como evolugcdo da casa DOM-INO, Le Corbusier apresenta a “Maison Citrohan”. Nos esquissos que
ilustram este projecto, o seu caracter manufacturado é evidenciado pela existéncia de duas unidades iguais implantadas
e orientadas de forma inversa, mostrando os 4 alcados que a constituem. A sua denominagao, Citrohan, ndo é inocente,
fazendo a alusdo a marca de automdveis, transparecendo o0 seu caracter estandardizado. Os varios modelos
desenhados seguem o mesmo padréo formal: uma caixa sem ornamento com cobertura plana. A organizagdo interna, de
todos os volumes, nomeadamente a sala de pé-direito duplo, ilustra 0 novo modo de habitar e 0 novo método de
producéo.

Como consequéncia deste método construtivo, os edificios sentem-se mais ligeiros e abertos, gracas também a
possibilidade de suspender todo o seu peso em pilares de betdo, e assim reduzir as paredes a uma pele isolante,
apresentando no seu interior um espaco amplo, caracterizado por uma fusdo do espaco vertical, pela supressao maxima
de paredes intermediarias e pela existéncia de vastas aberturas que criam relagbdes e penetra¢des. Estes principios
antecipam o que viriam a ser os cinco pontos fundamentais para a arquitectura moderna. A planta livre, a fachada livre,
os pilotis, o terraco jardim, e por Ultimo, as janelas horizontais, que em conjunto com a fachada livre criam um jogo de

relacdes desimpedidas com a paisagem.
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ApOs 1925, em Pessac, Corbusier inicia 0 seu primeiro loteamento e, com ele, o desfecho dos seus intentos para
lancar para producé@o os diversos desenhos para a vivenda manufacturada. Aqui, comprovam-se as vantagens da
estandardizacdo, que consentiam a um nivel global, uma grande diversidade de langcamentos em obra e permitiam ao
mesmo tempo a existéncia de uma Unica fabrica central, bem como, através da combinacdo de elementos
estandardizados, a obtencdo de uma mobilidade pouco usual nos edificios habitacionais.

Mobilidade essa relacionada, ndo s6 com o facto da estrutura e elementos constituintes serem transportaveis, mas
também uma mobilidade interna, uma vez que ndo existem, a partida, constrangimentos estruturais para uma livre
organizagdo. As habitacdes, na sua combinacao, tinham um valor espacial e plastico decorrente da relagédo entre elas,
guer no confronto entre superficies lisas com superficies providas de aberturas, quer de coberturas horizontais com

corpos verticais e até mesmo de cores, usadas aqui para aligeirar o volume.

Alguns anos mais tarde, em 1927, e porque a histdria ndo é linear e unidireccional, paralelamente a arquitectura

purista do movimento moderno, surge um novo modo de habitagdo prefabricada desenvolvida por Buckminster Fuller.

3.3 BUCKMINSTER FULLER E AS SUAS “DYMAXION” E ““ WICHITA HOUSES™

Richard Buckminster Fuller nasceu em 1895, em Massachusetts, e mesmo ndo sendo formalmente um arquitecto, a
sua obra e ideias encontraram repercussao junto dos profissionais da area.

Anteriormente as Cupulas Geodésicas, que lhe viriam a dar mais notoriedade, Fuller desenvolveu outros projectos
pertinentes, a analisar no presente contexto. O Dymaxion, uma construcdo que pretende ser, tal como 0 nome sugere
dindmica (DYnamic) e ter uma rentabilidade maxima (MAXimum), utilizando um mastro central que suporta a cobertura
(tenslON), e a Wichita House, considerada o upgrade da Dymaxion.

Fazendo uso dos conhecimentos adquiridos no campo do automdvel e da aviagao, e ainda da experiéncia vivida na

Marinha Norte-Americana, Fuller dedicou-se ao desenvolvimento de constru¢des e de um design que servisse um maior
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namero de pessoas com um recurso minimo de energia e materiais, partindo de um pensamento que cruza novas

variaveis: tempo, espaco, sucesso pessoal e consequéncia para a humanidade™.

Em 1927, desenhou a primeira versdo da Dymaxion House, que seria construida com ago, aluminio e plastico, que
foi sucessivamente ilustrada em revistas e jornais, como o prot6tipo de uma habitagdo produzida em série a pensar no
futuro, combinando funcionalismo e prefabricacdo. A casa desenvolve-se segundo uma planta hexagonal embutida entre
duas plataformas ocas, com um “mastro” central que continha todos os servigos necessarios. O telhado tem uma forma
piramidal e as paredes externas sao pontuadas por janelas de grandes dimensdes, subdivididas em pequenos painéis. O
seu piso interior seria constituido por borracha pneumética assente numa estrutura metalica de ago ondulado, as suas
paredes externas deveriam ser formadas por panos de metal e as divisdes interiores deveriam ser de cortinas
insuflaveis. Ainda em 1927, esboca a ideia de 4-D Tower, um edificio cujos pisos estariam suspensos por cabos de aco
de dimensdes consideraveis, e compostos por 10 a 12 “dymaxion houses” empilhadas, fazendo quase que uma
antevisdo das torres com células modulares que se sucedem piso a piso. Anos mais tarde, em 1933, constrdi o primeiro
Dymaxion car e, em 1936, desenvolve a Dymaxion Bathroom. Em 1940, surge a Dymaxion Deployment Unit (DDU),

uma habitacéo portétil de custos reduzidos, cuja forma cilindrica era baseada nos depdsitos agricolas, e produzidas pela

Butler Manufacturing Company do Kansas, sendo bastante utilizadas pelo exército americano em operagdes de busca.

Bn PAwLEY, MARTIN, “Buckminster Fuller”, Nova lorque, Taplinger Publishing Co, 1990
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Por fim, entre 1944-1946, surge a Wichita House, como o resultado da combinagédo das trés propostas da sequéncia
Dymaxion — habitacdo, automdvel e modulo de servicos —, desenhada para ser a habitacdo unifamiliar mais
tecnicamente avancada até a data, resultando a sua forma de uma premissa importante: os fluxos de ar. A sua planta
circular e o telhado em forma de abdbada rasa, permitem obter uma forma aerodinamica, reduzindo em cerca de 10
vezes a resisténcia ao vento, factor fundamental quer para a estabilidade da estrutura, quer para a conservacéo de
energia, reduzindo perdas de calor pela parede externa’®.

Na sua concepcao, Fuller pensou esta casa, ndo como um objecto estatico, mas sim, como um veiculo, um carro, um
barco, ou um avido. As correntes de ar no interior foram cuidadosamente controladas, e o aquecimento provinha de ar
quente condicionado num ducto central. Era precisamente no centro, que estavam agrupadas as infraestruturas pesadas
do edificio: os servicos mecanicos, eléctricos e de dguas, bem como duas Dymaxion Bathroom, sendo o espaco restante
dividido em 5 fatias: sala de estar, dois quartos, uma cozinha e o hall de entrada.

N&o era, contudo, a sua distribui¢do interna que fazia diferenga mas sim a sua estrutura. Toda a casa, incluindo o
piso de aco, estava suspensa a partir de um mastro central igualmente em aco que suporta uma combinacédo de cabos
tensionados cruzados, com anéis comprimidos como se fosse a roda de uma bicicleta. As placas curvilineas em
Duraluminio — uma liga metdlica prateada e nédo oxidavel — cobrem as paredes e o telhado, e os véos horizontais
continuos séo feitos de acrilico sem aberturas. A casa era estruturalmente leve, se comparada a construcéo tradicional,

e todas as suas partes poderiam ser transportadas num camido, sendo o seu tempo de montagem de aproximadamente
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8 n PAwLEY, MARTIN, “Buckminster Fuller”, Nova lorque, Taplinger Publishing Co, 1990
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um dia por uma equipa de seis homens.
Com o final da 22 Guerra Mundial, a Wichita House adquiriu uma grande popularidade, passando a ser prevista uma
producdo em massa, numa média de 500,000 casas por ano, contudo tal ndo se viria a concretizar'’, em parte devido &

Guerra-Fria.

Foi, em certa medida com Fuller, que se desenvolveu a nocdo de mobilidade aplicada & habita¢do, ndo apenas uma
mobilidade interna, ou durante a fase de construcdo, mas uma capacidade efectiva de mudar de lugar de implantacao

sempre que tal se manifeste necessario.

3.4 O pPAPEL DA GENERAL HOuSES CORPORATION

Apesar de ndo ser entendida como arquitectura, ndo se pode omitir a importancia das corporagfes desenvolvidas
paralelamente a industria da construgdo, para a resolucdo e optimizacdo dos métodos e materiais aplicados na
edificacdo. A General Houses Corporation, criada em 1932, introduz um novo episddio na histéria da habitacdo
prefabricada nos EUA, ao tentar adapta-la aos tempos modernos. Vivendo-se no pais um periodo de profunda
Depressédo econd6mica, marcado por altas taxas de desemprego e miséria, o interesse na habitacdo prefabricada
aumenta juntamente com a proliferacdo de indUstrias e companhias. O objectivo seria criar postos de trabalho, gerar
investimento e produzir um maior nimero de habitacBes a baixo custo, que combatessem a recessédo. Esta corporagdo
pretendia aplicar o mesmo principio que a General Motors utilizava para produzir os seus automoveis. Funcionando
como polo base e como orientadora de pequenas industrias especializadas e sectoriais, as quais competia produzir os
diferentes componentes, segundo as orientagbes da General Houses, entregando-os directamente no lugar de
montagem do edificio.

O papel determinante da General Houses Corporation prende-se, ainda, com o desenvolvimento tecnolégico de
painéis prefabricados em gesso, em fibras minerais e em contraplacado. Solu¢des econdémicas, flexiveis e adaptaveis a

qualquer escala de producéo.

n DAVIES, CoLIN, “The Prefabricated Home”, Londres, Reaktion Books, 2005
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Por volta de 1943, em pleno periodo de guerra, a producao de habitacdes prefabricadas chegou a atingir as 2000
unidades por més elaboradas por uma rede de 11 fabricas espalhadas por 9 estados™.
Surgem entdo as condigdes para desenvolver novos protétipos habitacionais como a “Packaged House”, a “Eames

House” e, numa escala mais alargada, o projecto de “Meudon”.

3.5 A “PACKAGE HOUSE”, A “EAMES HOUSE”, E 0 PROJECTO HABITACIONAL DE “MEUDON”’

O primeiro exemplo, a Packaged House, foi projectado em 1942, ainda durante o periodo de Guerra, por dois
arquitectos alemaes emigrados nos EUA, Konrad Wachsmann um pioneiro em sistemas estruturais e Walter Gropius, o
fundador da Bauhaus em Dessau. O objectivo desta habitacdo era ser manufacturada, produzida em série e adequada
ao mercado americano. Conciliando o interesse de Gropius pela producdo massiva de habitagbes, e a aptiddo de
Wachsmann para desenvolver sistemas estruturais modulares e de dimensdes estandardizadas — com o recurso a novos
materiais mais econdmicos e de maior rapidez de montagem, como o aluminio —, a pertinéncia desta proposta esta na
possibilidade dos painéis modulares poderem jogar entre eles, criando 4 tipos diferentes de conexdes™, conciliado com
um sistema estandardizado, extremamente preciso e uniforme. Tipologicamente, tratava-se de uma habitacdo de planta
rectangular, com uma cobertura baixa de duas aguas e um alpendre integrado onde todos os elementos, como paredes
externas, divisOrias interiores, pisos, tectos e mesmo coberturas, poderiam ser combinados de maneiras diferentes
partindo sempre de um modelo base. Desde o inicio, 0 projecto sofreu alteragfes e ajustes sucessivos 0 que o afastou
do seu propdsito: uma habitacé@o prefabricada econdmica, de qualidade e de rapida producéo.

O segundo exemplo, a Eames House, foi desenvolvido nos EUA por Charles e Ray Eames para responder ao
programa "Case Study Houses”, cujo objectivo era desenhar e construir uma habitacdo que fosse o reflexo das
necessidades individuais de cada individuo, no caso, um cliente tipo sem encargos familiares a trabalhar em casa,
podendo ser futuramente habitadas pelos militares retornados, no final da 22 GG, antevendo uma conciliacdo entre a
arquitectura e a construcdo prefabricada, entendida como suporte e como inspiragdo e ndo apenas como repeticdo

indiferenciada de elementos estandardizados. Apos uma primeira parceria com Eero Saarinen, a habitagéo definitiva foi

8 |n DAVIES, COLIN, “The Prefabricated Home”, Londres, Reaktion Books, 2005
¥n DAVIES, CoLIN, “The Prefabricated Home”, Londres, Reaktion Books, 2005
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construida em partes prefabricadas, muitas delas em aco, ou utilizando “materiais que pudessem ser comprados por
catalogo, havendo uma continuagdo da produgdo em série, a fim de ndo se ter que construir pedra sobre pedra, mas sim

com materiais prontos a ser aplicados™®

. O edificio dividia-se em dois volumes iguais, um dedicado a zona de trabalho e
outro a habitacdo propriamente dita, e estava implantado numa zona alta e arborizada. Os vaos envidracados ocupavam
a maior parte das fachadas, numa continua relacdo com a natureza envolvente, e eram também eles prefabricados. A
construcao total demorou poucos meses, sendo a estrutura base erigida em apenas dois dias, cumprindo o objectivo de
ser facilmente montado, desmontado e readaptado, se assim fosse necessario.

No Ultimo caso, o projecto ndo desenvolve um objecto isolado, mas sim integrado no programa piloto habitacional
para Meudon. Jean Prouvé foi o escolhido para desenvolver um novo tipo de habitagcdo manufacturada que custasse o
equivalente minimo a habitagéo tradicional existente, e que fosse de rapida montagem. Partindo de técnicas j4 utilizadas
para a edificacdo de habitagdes tempordrias, hospitais e outras tipologias, em 1939, Prouvé desenvolveu uma habitagcdo
leve e dindmica com estrutura em aco, aluminio e madeira. Baseou-se em dois tipos base que poderiam ser conjugados
e articulados de 14 maneiras diferentes. A casa poderia ainda ser transportada por um Unico camido, e erigida por uma
equipa de apenas 4 homens sem a necessidade de andaimes®. A divisdo do espaco interior é relativamente flexivel,
limitada apenas pelo médulo estrutural dos painéis externos. Apesar de algumas modificacdes e alteracdes pessoais
terem sido feitas em algumas casas durante os Ultimos 35 anos, a unidade do conjunto permanece visivel. Prouvé
demonstrou que, neste caso, era possivel produzir competitivamente, com qualidade e em larga escala, habitacbes
manufacturadas, aplicando-as com sucesso a um contexto urbano planeado. Mesmo assim, o governo francés decidiu

nao apostar na continuacdo deste modelo.

Com o final da 22 Grande Guerra, mais de 200 000 habitacdes prefabricadas haviam sido produzidas, sendo agora
necessario adapta-las a novas necessidades, ndo para os trabalhadores da inddstria bélica mas sim, para albergar os

militares que regressavam do campo de batalha.

2 |n HERBERS, JILL, “Prefab Modern”, Nova lorque, Collins Design, 2004
2 HERBERS, JiLL, “Prefab Modern”, Nova lorque, Collins Design, 2004
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A lista de exemplos é vasta e ndo se pretende neste contexto fazer uma abordagem exaustiva a todas as obras,
salientando-se sim aquelas consideradas mais relevantes, e que acompanham o evoluir da sociedade e do modo de
habitar, bem como as novidades tecnoldgicas.

Para finalizar este capitulo é entao explicado o funcionamento da “House of the Future”, de Alison e Peter Smithson,
gue em certa medida se inspira na obra de Buckminster Fuller, a nivel tipoldgico, e na casa-maquina defendida por Le

Corbusier.
3.6 “HOUSE OF THE FUTURE”

A House of the Future foi desenhada para os anos 80% por Alison Smithson com colaboracéo do seu marido, Peter
Smithson e apresentada na Daily Mail Ideal Home Exhibition, em 1956. Os Smithson faziam parte do Independent
Group, um grupo britanico dos anos 50, que basearam a sua obra e trouxeram a discussao a estética do consumo. O
projecto desta casa ideal surgiu como primeira manifestacdo e concretizacdo efectiva das ideias do grupo, e
consequente abertura a sociedade, sendo o projecto evidenciado na imprensa, na radio e mesmo na TV. A casa,
produzida em série, pretendia ser o protétipo de habitagdo do futuro e igualmente de um novo modo de vida® e tinha
como cliente alvo os casais jovens, bem sucedidos profissionalmente, cultos, com uma sensibilidade apurada para
pequenos detalhes, com uma qualidade de vida média-alta e sem filhos.

Os métodos de producéo desta casa seguiram as da producdo de automoveis apesar de terem a particularidade de
cada peca estrutural possuir uma forma diferenciada, distanciando-se das demais constru¢6es do mesmo género. “Each
compartment is a different size and a different height, a totally differentiated shape, to suit its purpose.(...) The floor,
walls, ceiling, are considered as a single unity, the lighting has been integrated into this single surface (...)"**.

O espago interior estava construido com painéis translicidos em plastico, possuia uma iluminacdo estudada e
integrada na prépria estrutura e a sala de estar foi concebida como open-space. Parte do chdo da sala e do quarto sdo

reversiveis, sendo transformados em mesa e cama, respectivamente.

2 http://www.aho.no/Forskerutdanning/Konferanse/Papers/Mattsson.doc
%% |n SADLER, SIMON, “Archigram/Architecture without architecture”, Cambridge, MIT Press Books, 2005
*In http://www.aho.no/Forskerutdanning/Konferanse/Papers/Mattsson.doc
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A casa ocupa todo o lote incorporando ela prépria um espaco exterior opcional. A capacidade de se poder ou ndo
expandir, ainda que com algumas condicionantes formais, e o facto de ndo se encontrar ancorada a nenhum lugar
especifico, transformam-na numa casa, ndo para a eternidade, mas sim para ser vivida e habitada durante um periodo
limitado da vida.

Uma casa sem tradicdo. Uma casa que ndo quer ser preservada. Uma casa que ndo vive da apropriacdo dos seus

moradores. Tal como um automével, uma casa para ser consumida.

Ao longo da histéria, e devido a constantes evolugdes e optimizagdes no modo de projectar e construir, sao diversos
os exemplos de aplicabilidade de sistemas e elementos prefabricados as necessidades contemporaneas, desde a
habitagdo unifamiliar ou colectiva, a escritérios, ou a casos urbanos mais complexos, relacionados com aumentos
demograficos, realojamento de refugiados e de comunidades némadas, seja por necessidade ou escolha. E ainda, numa
escala de maior alcance, aplicavel a exposi¢cdes itinerantes, apesar de este capitulo se ter centrado no problema da
habitacdo, outros exemplos serdo abordados a seu tempo.

Novamente com avancgos no design, possibilitado em grande parte pelo desenvolvimento de programas informaticos
adequados ao projecto de estruturas e formas que requerem calculos cada vez mais exactos e minuciosos; no método e
materiais de construgdo, este tipo de arquitectura é hoje capaz de criar solu¢des sensiveis e adequadas a paisagens

naturais ou urbanas e aos desejos e necessidades de cada cliente.

Actualmente, e depois do entusiasmo modernista com a “estética da maquina” e com a estandardiza¢éo universal na
industria da construcdo, o foco principal tem tendéncia a deixar de ser a habitagdo manufacturada em si, mas sim, e

numa resposta pés-moderna mais integrativa, o seu contexto fisico e as potencialidades que se podem, ou néo, gerar.
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1. EVOLUCAO E TIPOLOGIA DA ARQUITECTURA NOMADA

A arquitectura ndmada abrange um campo bastante amplo e complexo de projectos, de ideias e de obras que
procuraram, ao longo da histéria, dar resposta as necessidades e desejos dos homens, em concordancia com os
avancos permitidos pela sociedade e pela optimizacdo da tecnologia.

O objecto em si, para além do seu aspecto estrutural e tecnoldgico, contém uma forte componente simbdlica, um
desenraizamento em relacdo ao lugar e, consequentemente, uma constante re-apropriagdo, que teve inicio com 0s
primeiros hominideos, viajantes em busca do melhor lugar que Ihes fornecesse seguranca e alimento, e que, de certo
modo, se reflecte hoje numa sociedade de informacao, onde é facil estar em qualquer lugar sem que, de facto, se saia
do mesmo espaco fisico. Nado se pense, contudo, que existe um hiato entre estas duas realidades tao distantes
cronologicamente. A propria histéria do nascimento da civilizagcéo é feita de viagens constantes pelo mundo e ainda que,
a partida, seja um conceito associado a tribos ndmadas, ou a actividades temporarias, ver-se-a de seguida, que o seu

campo de accao nao é tdo linear assim.
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A histéria da arquitectura comega, a 10000 anos com o Homo Sapiens, quando se estabeleceram as primeiras
comunidades sedentdrias, hierarquizadas e reveladoras da preocupacao de desenvolver estruturas sélidas e perenes.
Se no inicio, os seus abrigos estavam dependentes da natureza, fossem eles grutas ou mesmo arvores, com a evolugéo
da espécie e, concretamente, com o desenvolvimento da inteligéncia e da habilidade para construir ferramentas e para
organizar uma rotina diaria, surgiu a necessidade de definir aglomerados com abrigos de caracter mais permanente, e
outros com utilizacdes periédicas de curta duracdo®. Em dependéncia constante dos factores climatéricos, e da
subsisténcia oferecida pela natureza, a capacidade de se mover ao longo do territério era determinante para a
sobrevivéncia, tal como os primeiros abrigos, que tinham um caracter, sem ddvida, temporario. Feitos a partir dos
materiais mais disponiveis, como troncos de arvores ou pele de animais, serviam de proteccao quer para os hominideos,
quer para os seus bens, ferramentas, armas e roupas, sendo abandonados quando havia a necessidade de mudar de
local.

As comunidades némadas, por definicdo, ndo tém uma localizacdo geografica permanente, associando, variadas
vezes, o territério que percorrem com épocas especificas do ano. Acontece quando o factor determinante é o clima,
como é o caso de algumas tribos do Norte de Africa, ou, no caso dos cacadores, quando o seu movimento é ditado pelas
migracdes e disponibilidade da caca. Normalmente ndo possuem mais objectos do que 0s que sdo transportados
consigo, servindo para uso da comunidade e ndo soO para uso individual. A relagcdo com o territério que percorrem e que
escolhem para, ainda que temporariamente, se estabelecerem é mais profunda quando comparada com as
aglomeracdes permanentes. Nao se tratam apenas de locais que se caminham, mas sim do meio de subsisténcia sendo
as suas caracteristicas morfolégicas determinantes para o tipo de construgdo que se desenvolveu juntamente com o seu
caracter de ocupacao temporéaria. As formas que podem adquirir sédo variadas, podendo ser divididas em dois grupos:
desmontaveis e portateis, respeitando o limite maximo de peso que pode ser carregado pelos animais ou mesmo pelo
homem. As construcdes, tal como Enrico Guidoni®® as interpreta, devem ser o resultado da cultura de cada povo, da sua

organizagdo social e do seu comportamento, dai que, mesmo semelhantes na sua forma e modo de construir, esta

% Descobertas referentes ao periodo do Paleolitico Superior mostram mesmo uma crescente complexidade, nimero e dimensao de
lugares outrora habitados, com vestigios de tendas e cabanas, sejam de caracter sazonal, como acontecia nos periodos préprios para
a caga, ou de ocupacéo prolongada, sinais de assentamentos permanentes.

2| GuIDONI, ENRICO, “Arquitectura Primitiva”, Madrid, Aguilar, 1977
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“arquitectura primitiva némada”, possui e transporta consigo especificidades formais, territoriais, culturais e mesmo
simbdlicas.

No caso das construcBes desmontaveis, pode-se apontar sumariamente a tenda africana das tribos némadas, que
serve de abrigo em condi¢des climaticas adversas, é formada por uma estrutura de madeira revestida a tecido por sua
vez estirado e cavilhado, e a sua flexibilidade interior € conseguida por cortinas que separam os espacos publicos e
privados. A tipi das tribos indias norte-americana, que seguem uma construcéo de peso reduzido com o revestimento
em pele de animais, sobre uma estrutura de estacas em forma cénica, e cujo posicionamento geografico é dotado de
uma forte componente simbdlica, guiando-se pelo movimento solar. E o yurt asiatico, que tal como os anteriores, é de
facil transporte, contudo bastante solido, e denota uma componente simbdlica mas também pratica, relativamente ao seu
posicionamento, e tem ainda, a particularidade de poder ser expandida se for necessario.

Quanto as construgdes de caracter portatil o limite maximo de peso do transporte € um factor determinante, apesar
da facilidade com que mudam de localizacdo, independentemente dos motivos ou das distancias a percorrer. A grande
diferenca entre estes dois grupos reside precisamente no modo de transporte, uma vez que as construcdes
desmontaveis também podem ser implantadas em variados territdrios. Neste caso, a habitacdo é transportada como um

todo, ndo perdendo a sua forma e estando, a maior parte das vezes integrada no meio que lhe possibilita o transporte

como é o caso do barco ou do automoével.

11.1. Tenda africana
das tribos némadas

I1.2. Tipi das tribos
indias norte-
americanas

11.3. vurt asiatico
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Desmontavel, portatil, flexivel e claramente organizado, séo pois principios e caracteristicas determinantes que regem
a evolucdo da arquitectura a que se chamou nomada. Com os avancos da sociedade, que descobriram novas formas de
trocar e expandir o conhecimento e a informagéo, e com 0s consecutivos avangos da inddstria — com o impulso permitido
pela Revolucdo Industrial — os métodos de producdo e a imagem que se tem do habitar e viver o espago, sofreu uma
enorme transformacéo, passando de um modo de construir empirico para uma reflexdo sobre como construir.

No seu manifesto sobre a arquitectura mével®’, Yona Friedman comeca por analisar o fenémeno da mobilidade em
relagéo directa com a sociedade interveniente, um organismo vivo e, como tal, sujeito a alteracdes, e s6é posteriormente
o transporta para a materializacéo do edificio e da cidade. Com a construgdo dita tradicional, a durabilidade do edificio
excede, na maior parte das vezes, a idade de uma ou mais geracdes, correndo o risco de se degradar ou mesmo de se
tornar devoluto. Deste modo, Yona Friedman considera fundamental que os edificios e as cidades desenvolvam
mecanismos facilmente ajustiveis as renovacdes que a sociedade € sujeita, possibilitando a sua transformacado e
reutilizacdo, sem a necessidade de uma demolicao total, mas sim de uma diferente apropriacdo espacial. Assim, divide a
aplicacdo da arquitectura mével em dois grandes grupos: por um lado pela conversao dos espagos sem alteracdo da
estrutura base das construgGes, mas sim, com optimizagGes infraestruturais a nivel do sistema de alimentacéo
energético e de canalizagdes, que sado integradas na estrutura existente. E por outro lado, pela conversao das formas e
funcbes a que os edificios se propdem, incluindo neste grupo as construgdes que se podem desmontar, que permitem

uma nova implantag&o, ou de caracter temporario. E sobre este Gltimo grupo que o presente trabalho se propde incidir.

Como se pretendeu demonstrar nos capitulos anteriores, a histéria da arquitectura dita ndmada néo é recente e
resulta de uma combinacdo de mudancas tecnolégicas e areas aparentemente externas ao campo da arquitectura.
Habitacdo, salde, ensino, lazer, necessidade ou escolha, permanente ou temporéario, pequena ou grande escala. As
utilizagBes potencializadas por este modo de construir sdo variadas, desde a habitacdo, que representa uma
percentagem significativa das construcdes, mas também a edificios publicos, e ndo s0, a abrigos de caracter temporario,
necessarios ocasionalmente em actividades de pesquisa e investigacéo, a operacdes humanitarias e militares, a postos

de saude e educacao itinerantes, a pavilhdes de exposicao.

#In FRIEDMAN, YONA, “L’Architecture Mobile”, Bruxelas, Casterman/Poche, 1970
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A sua classificacdo tipolégica é pois complexa, quer devido as inimeras utilizacdes que este tipo de arquitectura
potencia, quer ao facto de nem sempre ser clara a fronteira relativamente ao caracter predominante da sua construcao.
Segundo Robert Kronenburg? os edificios portateis dividem-se em trés grandes grupos: os que s&o transportaveis como
volume Unico e automaticamente utilizados quando chegados ao local de destino, incorporando, ou ndo, o meio de
transporte na sua estrutura base, existindo consequentes restricdes a nivel das dimens6es maximas permitidas para a
sua circulacédo; os edificios prefabricados, com 0s seus elementos transportados separadamente e previamente
preparados para uma montagem facil e rapida; e o composto por um sistema de pecas modulares, também facilmente
transportaveis e aparelhadas no lugar. Partindo do pressuposto que a prefabricacdo esta inerente ao método de
construcdo da arquitectura nomada, ndo se considerou coerente aborda-la como uma tipologia distinta, mas sim como
uma premissa fundamental para desenvolvimentos futuros.*

Assim, optou-se por fazer uma divisdo em cinco grupos, analisando qual a sua caracteristica predominante, qual as
aplicacbes mais frequentes, e qual a durabilidade e natureza da sua ocupagdo. Desmontavel, mével, modular, tensiva e
pneumética sdo enté@o as tipologias consideradas e aquelas que servirdo de base a possiveis sub-classificagdes. Por
desmontavel entende-se, neste contexto, ndo aquelas constru¢cdes que se destinam a actividades e ocupacgdes
sazonais e temporarias mas sim, as constru¢cdes cujos elementos constituintes séo transportados de modo parcelar,
como se fosse um “kit” de montagem desde o local de fabrico ao local de implantacdo. Por mével entende-se o edificio
gue incorpora o meio de transporte na sua estrutura base, e ainda, aquele que é transportado, como volume Unico, e que
funciona de modo independente, sem a necessidade de se relacionar ou conjugar com outro volume semelhante. A
tipologia modular apresenta alguns pontos de contacto com a anterior no que concerne ao modo de transporte,
residindo a sua diferenca no facto de funcionar como um volume base, que se repete, sempre com a mesma
formalizacdo, e que pode ser conjugada entre si, em estruturas previamente definidas. Por fim, as tipologias tensiva e
pneumatica e, ainda que se baseiem em tecnologias especificas, considerou-se pertinente aborda-las também
enquanto tipologias particulares. Nelas estdo incluidos aqueles edificios ou construcbes que servem utilizacbes
ocasionais, de rapida montagem e desmontagem, e que recorrem a sistemas de construcdo alternativos que incorporam

tirantes ou principios pneumaticos, possibilitando uma maior variedade formal.

8 |n KRONENBURG, ROBERT, “Portable Architecture”, Barcelona, Architectural Press, 1998
%9 Ver Parte |, capitulo 3
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1.1 QUANDO A ARQUITECTURA E DESMONTAVEL - RELACAO DIRECTA COM A CONSTRUCAO

PREFABRICADA

A tipologia classificada como desmontavel é, talvez, aquela que mais se baseia no ideal de industrializar as
construcBes com o recurso a elementos prefabricados em série, possiveis de serem adaptados a qualquer terreno e em
gualquer situacdo. Uma vez erguidas, assemelham-se bastante a imagem final das constru¢des que utilizam métodos
tradicionais. A sua maior diferenca reside no facto dos seus elementos constituintes serem transportaveis de modo
parcelar e individualizado, s6 sendo montados no lugar de destino, ocupando por isso mesmo um menor volume durante
0 processo de transporte, e possibilitando ainda a sua utilizacdo como complemento, alargamento ou extensédo
temporaria de construcdes ja implantadas.

Podem ser apontadas duas estratégias base para a sua montagem. A maneira mais facil de montar, sendo contudo
a mais complexa de produzir, inclui os casos onde a estrutura € desenvolvida em superficies planas como paredes,
pisos ou coberturas, e que incorpora alguns dos elementos de montagem, como juntas e ferragens. Ao ser descarregada
e colocada na posicdo correcta, a sua fixacao é rdpida, formando automaticamente um volume rigido, quase como se
fosse uma planificagdo de um sdlido geométrico, que se dobra e fixa para formar o volume. Esta “casca” exterior pode
ser complementada com painéis adicionais e o seu interior pode ser igualmente dividido e aproveitado consoante as
necessidades a que se propde. A outra estratégia é o transporte separado dos elementos, que sdo entregues como se
fosse um “kit” de montagem. Quer em casos mais simples, onde apenas fazem parte as paredes, 0s pisos e a cobertura,
ou em situagcdes mais complexas, que incluem elementos estruturais, mas também de preenchimento, como portas,
janelas, equipamentos de cozinha e sanitarios. As pecas sao todas identificadas e o seu processo de montagem descrito
de forma hierarquizada num livro de instru¢des, que acompanha o kit. A anexacdo de todas as partes pode ser

efectuada por pessoal especializado ou por trabalhadores locais, desde que sigam as instrucdes base.

Devido a sua historia, mais recente, a auséncia de uma heranca cultural tdo enraizada como no continente Europeu,
e a heterogeneidade cultural e morfolégica dos seus diversos estados, € nos EUA que a habitacdo industrializada e

movel adquire mais popularidade. O seu desenvolvimento foi moldado por alternativas convencionais e sancionado em
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parte pela industria da habitacdo tradicional, que considera as construcdes prefabricadas, incaracteristicas, pouco
seguras e foco de ameaca para as edificacBes e areas circundantes. Ainda assim, desde 1985 que a industria da
habitacdo cresceu cerca de 2,2% por ano, quando comparada com modos de construgéo tradicional que verificaram um
crescimento anual de 1,5%, simbolizando actualmente perto de 25% das novas habitacdes construidas na América do

Norte, servindo mais de 12 milhdes de americanos™.

A primeira forma de arquitectura desmontavel e mével do século XX tera sido a proporcionada pelas companhias
Alladin e Sears’ As habitagcdes podiam variar quanto ao nimero de pisos e de organizagdo interna, e a maioria dos seus
destinos de implantacdo situavam-se nos anéis verdes periféricos das cidades, funcionando como reflgio a agitada vida
citadina. O caracter mdvel parece, neste caso, ficar cingido ao momento em que os elementos sdo transportados desde
o lugar de fabrico ao lugar de implantagédo, uma vez que, ap0s a sua montagem, as habitacdes adquirem um estado de
permanéncia e de relagdes efectivas com o local, que quase fazem esquecer a sua origem. N&o deixa, contudo, de ser
interessante o facto de serem transportadas ndo materiais para constru¢do, como tijolos ou madeiras, mas sim uma ideia
de habitar com a totalidade dos elementos necessarios, desde paredes e coberturas a loucas, encomendados como um
qualquer produto de consumo manufacturado, que se escolhe e se compra.

Outra aplicacao relevante, no territério nacional, € em Vila Real de Santo Antonio, ou na Baixa Pombalina de Lisboa,
como ja foi referido, onde séo notérios os beneficios da rapida utilizacdo de elementos e estruturas prefabricadas — no

caso a conhecida Gaiola Pombalina.

O limite ténue que a define, ou ndo, como arquitectura, reside maioritariamente neste ponto.

A triade vitruviana parece ser cumprida. A construcéo € estavel e segura, serve satisfatoriamente as necessidades
reais a que se prop8e — habitar — e tenta suportar-se em estilos definidos para melhor difundir a sua imagem, ainda que
a sua valorizacao estética seja subjectiva; contudo ndo é possivel dar resposta, durante o seu processo de fabrico, a
guestdes como Para quem? e Para onde?. A relacao cliente/arquitecto é quase inexistente, as pecgas sao desenhadas e

fabricadas tendo em vista um qualquer cliente e um qualquer lugar de implantagdo, desconhecido a partida.

¥ In http://www.gsd.harvard.edu/studios/s97/burns/mh.html
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1.1.1 “QUONSET HUT”

Com a 22GG assistiu-se, com maior incidéncia nos EUA, a necessidade de desenvolver solugdes econdmicas e de
rapida execucdo para albergar, numa primeira fase as tropas e trabalhadores durante a guerra e posteriormente os
retornados do campo de batalha. A empresa de construcdo George A. Fuller redesenhou e optimizou a Nissen hut, uma
estrutura prefabricada em materiais leves desenvolvida pelos ingleses durante a 12GG. O esqueleto da que viria a ser a
Quonset Hut era semelhante a uma coluna de arcos semicirculares em acgo, posteriormente cobertos com chapas
metalicas onduladas. Os modelos estandardizados destes abrigos portateis mediam 6 x 14 m e a sua estabilidade era
determinada pela forma arqueada da estrutura. Cerca de 170,000 exemplares deste protétipo foram produzidos durante
a 22GG e, muitos deles, permanecem habitaveis actualmente, ainda que alguns tenham sido adaptados a edificios
industriais, a igrejas ou a armazéns*’. Muitos foram ocupados por veteranos de guerra, enquanto outros foram
transformados em dormitdrios para estudantes universitarios, materializando assim um dos pressupostos da arquitectura
ndmada: a sua capacidade de se adaptar a diferentes fun¢des e as mudancas da sociedade, tal como Yona Friedman

defendia no seu manifesto, “L’Architecture Mobile”.

O exemplo que se segue apresenta variacdes formais evidentes, desde a sua estrutura aos materiais utilizados,
tendo a particularidade de permitir a anexacdo de mdédulos iguais tornando a habitagdo extensivel, e ainda que nao

tenha tido repercussdes industriais ndo deixa de ter importancia enquanto conceito.

= In, HERBERS, Jill (2004, Nova lorque), “Prefab Modern”, Collins Design
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1.1.2 *“Zip-UP HOUSE”

O projecto da Zip-up House foi desenvolvido, em 1968, por Richard Rogers, um dos pioneiros do Movimento High
Tech, para participar no concurso “House for Today” patrocinado pela companhia quimica Dupont. O conceito baseava-
se numa caixa amarela suportada por uns pés cor-de-rosa extensiveis. A sua estrutura rectangular de cantos
arredondados
€ constituida por painéis modulares de um composto de aluminio insuflaveis, anexados entre si por uma junta elastica de
neoprene. Os topos podiam ser totalmente encerrados com uma parede rebativel, sendo os vaos exteriores nos algados
laterais, respeitando as medidas normalizadas dos painéis®. O seu interior tinha a particularidade de ser expansivel,
com a anexacao pneumatica de um ou mais modulos que se juntariam a estrutura base. Os seus “pés” extensiveis, a
semelhanca dos pilotis desenvolvidos por Le Corbusier — caracteristica formal da arquitectura do Movimento Moderno —
permitiam a sua implantagdo em qualquer tipo de terreno geogréafico, mesmo mais acidentado, uma vez que tinham a
particularidade de ser extensiveis.

Este projecto foi materializado, numa versdo menos tecnoldgica, com uma estrutura em ago e sem 0s pontos de
apoio variaveis, pelo préprio Richard Rogers para a sua mée, implantando-o em Wimbledon.

Apesar de ndo ter sido um modelo produzido em série, ndo deixa de ser pertinente a sua capacidade de adaptacéo a
diferentes condic¢des territoriais, com o recurso a elementos prefabricados que se podem repetir e conjugar consoante a

necessidade, cruzando varias tipologias: desmontavel, modular e pneumatica.

% n DAVIES, Colin (2005, Londres), “The Prefabricated Home”, REAKTION BOOKS

1.4. Quonset Hut
utilizado
actualmente

11.5. llustragao da
Zip-Up Hpuse
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1.2 TIPOLOGIA MOVEL - QUANDO O AUTOMOVEL E HABITADO

7

A mobilidade humana € algo que acompanha o individuo desde os primérdios da civilizacdo. Tal como Yona
Friedman defende, a sociedade é um organismo vivo, construido com renovacgbes e alteracdes. Serd a arquitectura
capaz de acompanhar estas mudancas de terreno de ac¢do de cada individuo? Sera vidvel uma arquitectura que
albergue todos os bens materiais e se proponha mudar constantemente de morada ao invés de criar raizes e relacdes?

Com a invencéo da roda e dos primeiros carros puxados por cavalos — desde logo utilizados pelos romanos para fins
militares e para transporte de mercadorias — surgiu também a necessidade de adaptar o novo meio de transporte a
abrigos ambulantes que satisfizessem as necessidades béasicas de um ser humano. Também comummente apelidadas
de caravanas — palavra que deriva do persa “karwan” que designava o comboio de peregrinos mercantilistas que
viajavam juntos por razbes de segurangca — as suas raizes remontam aos vagdes puxados por animais de povos
ndémadas e as actividades tempordrias, como os teatros e circos da Idade Média. Sempre que queriam uma implantagéo
fixa e constante, utilizavam estes carros como a sua casa e local de trabalho. Exactamente como a liberdade de
movimento permitida pelos navios de passageiros e pelo aeroplano.

As actividades que pode comportar sdo diversas desde a habitacdo, a postos de salde e de educacao moéveis,
sendo frequentemente vistas como forma de turismo mais do que necessidade. A sua organizacdo interna requer a

conversdo de algumas areas, de modo a servir variadas funcoes, e a tolerancia para alguma falta de privacidade.

Em 1886, foi construida, em Londres, na Companhia de Vagfes Bristol, a primeira caravana de trac¢do animal,
possuindo dois eixos distantes. O espaco interior era dividido em dois compartimentos, sala e cozinha, separados por
uma cortina de pano, sendo as suas mesas convertiveis em cama para uma maior rentabilidade espacial. O seu
comprimento era de 9m com 1,65m de largura e 3,3m de altura em relacdo ao solo, chegando o seu peso a atingir uma

tonelada, o que limitava a sua deslocacdo a 25km por dia®.

* In http://ww.macamp.com.br/Trailer.htm
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Por volta de 1920, a traccdo mecénica e a vapor substituiram a traccdo animal, e a caravana comeca a ser encarada
como um acessorio recreativo para 0s novos-ricos, ja detentores do “moderno” automével. Glenn Curtiss, um engenheiro
da industria de aviacdo, desenvolve o Aerocar, o primeiro abrigo mével de forma aerodindmica completamente
integrado no chassis de um automovel, aliando a mobilidade deste a habitacao.

Aliando a “paixao pelo movimento, uma reminiscéncia do espirito de aventura, e o amor pelo conforto™*

pode-se
referir a Vivenda Nomada, dos anos 20, concebida pelo escritor Raymond Roussel. Uma roulotte automével, de 9m por
2,30m, que podia atingir a velocidade de 40km/h. O seu interior, cuidadosamente mobilado e decorado, comportava um
saldo, um escritério, um quarto, uma casa-de-banho, e ainda aposentos para dois choferes e para um criado. Este
modelo ja antevia a flexibilidade necessaria do interior, com camas rebativeis e uma organizacdo coordenada para
rentabilizar o espaco, funcionando a cozinha num reboque em anexo. Raymond via nesta vivenda noémada a
possibilidade de transportar consigo os bens materiais, com algum luxo inclusive, permitindo-lhe efectuar longas viagens,

mudando de horizontes em busca de sensa¢des constantemente renovadas.

Uma década mais tarde, a caravana passa a fazer parte da realidade habitacional Americana, vista como residéncia

permanente e ndo sO turistica e sazonal, associada de imediato aos percursos desérticos entre os varios estados,

principalmente no oeste, na sequéncia da longa tradi¢cdo de conquista do vasto territdrio americano.

3N Dusoy, Philippe, “Turismo Precursor: a vivenda némada de Raymond Roussel”, Revista In Si(s)tu, Veiculos, n° 2, p. 82-91,
2001
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1.2.1 Os PROTOTIPOS DE BUCKMINSTER FULLER

Jé foi referida a importancia de Fuller na industrializacdo da habitagdo, mas também ele introduziu o automdével nos
seus projectos, cruzando areas, a partida, tidas como dispares, e introduzindo-as no campo da arquitectura.

Em 1933, no seu conceito Dymaxion incluiu um veiculo: o Dymaxion Car. Fazendo jus & sua formacdo e a sua
experiéncia, transpfs para este projecto algumas analogias com a indUstria aeronautica: quer na sua forma curvilinea
guer nas suas asas retractivas. O modelo desenvolvido tinha trés rodas, que suportavam um volume eliptico revestido a
aluminio, com um grande aproveitamento do espago interior, capacidade para 11 pessoas, € um motor convencional
com uma caixa de trés velocidades que conseguia atingir os 140km/h. Se por um lado, as trés rodas lhe conferiam uma
grande maneabilidade em trajectos sinuosos, as altas velocidades que poderia atingir tornavam-no instavel acabando
mesmo por ditar o seu fim apds um acidente, mesmo antes de ter sido comercializado.

Alguns anos mais tarde, em 1940, Fuller acentua o interesse em desenvolver componentes prefabricadas para a
habitacdo, conciliadas com a mobilidade permitida pelo automével, num projecto a que deu o nome de Mechanical
Wing. Tratava-se de uma capsula que continha uma cozinha totalmente equipada, um reservatério de agua, € um
pequeno gerador a diesel que facultava a electricidade, preparada para viajar atrelada a um carro, ou ainda, para poder

ser implantada junto a uma tenda ou a um contentor.

Ambos os casos acentuam a mobilidade e o caracter industrial préprios da sua obra.
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1.2.2 ““AIRSTREAM™, UMA NOVA FORMA DE HABITAR

Em 1935, Wally Byam, um advogado de formacéo, cria uma nova filosofia para as viagens e o modo de habitar
americano, evidenciando o seu caracter némada e, um certo simbolismo de liberdade plena. Nao se explora a existéncia
de restricdes quanto a habitagdo permanente, nem a criacdo efectiva de raizes e ligacdes com os elementos e
sociedade envolvente, mas antes, a possibilidade de viver em varios locais, sempre em casa.

Baseado no protétipo ja desenvolvido pela Bowlus Company, Byam produz o Airstream, uma habitacdo familiar
moével, que extrapolava a ocupacgdo sazonal e turistica. Com forma cilindrica, para reduzir a resisténcia do vento, e
totalmente revestida em aluminio, a sua identificacdo é inconfundivel. No interior, quatro beliches, uma mesa, bancos
reversiveis e uma cozinha separada pela Unica porta interior. Para aumentar o conforto, esta “casa” possuia um sistema
de ventilacdo, aquecimento e iluminagéo e, em alguns modelos, foi mesmo adaptado um sistema de ar condicionado®.

Tal como o protétipo do Dymaxion Car, a forma e a tecnologia utilizada derivam da industria da aviagdo, o que pode
ter também contribuido para a sua longevidade, até aos dias de hoje. Este teria sido o Unico modelo a resistir ao periodo

da “Grande Depressao”, continuando a ser produzido ap6s o final da 22GG.

Apéds um primeiro periodo de fascinio pela mobilidade e liberdade, que as casas moveis simbolizavam, o periodo da
Depressdo e 0 abalo econdmico que se sentiu nos EUA, fazem com que estas habitagbes se tornem nos uUnicos
investimentos possiveis para as classes mais desfavorecidas, que as convertem em residéncias permanentes,
fixando-se em terrenos vazios e sobrantes, nas cinturas periféricas das cidades. Por esse motivo, e para além do objecto
em si, sdo apontados argumentos negativos que se referem sobretudo aos seus utilizadores, sendo associadas a
comunidades minoritarias, sem residéncia fixa e de baixo nivel econémico, que parecem abalar o equilibrio das
hierarquias sociais. Para minimizar estas “desconfiancas” foram aprovados regulamentos, codigos de comportamento e

associacdes, com o objectivo de implantar, saudavelmente, este conceito de “viajar com a casa as costas”.

Com a 22 Guerra Mundial, o governo federal americano investiu no incremento destas industrias reconhecendo que

a sua rapidez e producdo em série eram essenciais para garantir alojamento para os trabalhadores. Em 1940, o governo

Bn BURKHARDT, Francois, “Towards a new nomadism”, Revista Domus, n.° 814, p. 2-3, 1999
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fez uma encomenda de 1500 casas-mdveis, aumentando, anos mais tarde, esse nimero para 150 000 volumes,

pondo-se em evidéncia o seu caracter de habitagdo, mais do que de mobilidade constante.

1.2.3 Os ANOS 50, OPTIMIZAGCOES FORMAIS

Durante o periodo pés-guerra, estas habitacdes méveis tornaram-se mais acessiveis melhorando também a nivel
técnico, com o0 aumento da velocidade maxima que poderiam atingir e com algumas variagdes formais com o objectivo
de rentabilizar o espaco interior.

Deste periodo pode-se apontar o Pacemaker Bilevel, desenvolvido pela companhia Pacemaker, cuja inovagdo
consistiu em distinguir o espaco publico e privado com um desnivelamento do piso. Esta variacdo de sec¢éo longitudinal
provou ser uma mais-valia na separacdo das areas interiores, onde muitas vezes, o préprio corredor se tornava um
obstaculo. Atente-se que estavam condicionadas, a partida, pelas dimens6es maximas permitidas para circulacdo. Em
1954, é produzido o TenWide, com 15m de comprimento por 3m de largura que tinha a particularidade de ser construido
numa estrutura de madeira. A largura adicional da unidade permitia uma maior privacidade e liberdade interior, contudo

impossibilitava a sua circulagdo nas auto-estradas de alguns Estados, impedindo uma viabilizacdo em massa.

Num outro campo de acg¢édo, pode-se ainda referir o projecto denominado Drive-in House, criado entre 1964 e 1966
por Michael Webb e David Greene, do grupo britanico Archigram. Tal como nos exemplos anteriores, procuram adequar
0 automovel, ndo s6 como meio de transporte, mas sim como uma habitacdo, tendo para isso, partindo dos avancos
tecnoldgicos e da producao de constru¢des automatizadas para o desenvolvimento de habitacdes que fossem acopladas

a um qualquer automével particular.

Actualmente, e apesar de ainda fazer parte relevante da paisagem americana, a caravana é encarada, no campo da
habitacdo, como uma forma de turismo e de ocupagdo sazonal. Para além da sua habitabilidade este tipo de veiculo é
utilizado no campo da saude, funcionando como postos méveis, acessiveis a pessoas que vivam em zonas onde a oferta
de servicos ndo é grande; ou mesmo no campo da educacdo, com a vantagem de poder ir ao encontro das populacdes

gue nao tenham possibilidade de se deslocarem.
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1.3 TIPOLOGIA MODULAR - CONTENTORES, CELULAS E EDIFiCIOS MEGAESTRUTURAIS

A arquitectura modular apresenta pontos de contacto quer com as constru¢cdes desmontaveis, uma vez que €
igualmente manufacturada fora do lugar de implantacdo, quer com a arquitectura mdvel, pois os modulos s&o
transportados e entregues no destino final como volumes acabados e equipados. Como ja foi referido, a fronteira entre
as tipologias é ténue, residindo a maior diferenca, neste caso, na sua capacidade de repeticdo formal e consequente
conjugacao volumétrica, associadas ou ndo a megaestruturas. Basicamente pode ser dividida em dois grupos: médulos
completamente equipados que funcionam de modo independente; ou unidades volumétricas que se repetem formando o
edificio final. Em ambos os casos, os médulos séo prefabricados e transportados como um todo até ao seu destino, por
via terrestre ou por via aérea. Uma vez descarregados podem entrar em funcionamento quase de imediato, ainda que
permitam a anexacdo de outros equipamentos. As unidades independentes podem ser transportadas apenas com 0
invélucro exterior, permitindo a liberdade do cliente; ou podem ser equipadas com iluminagao, aquecimento, rede interna
de agua canalizada, possibilidade de ligacao telefénica, e, mesmo, divisérias interiores méveis e algum mobiliario. As
suas dimensdes volumétricas podem variar consoante as aplicacdes a que se destinam e, geralmente, utilizam materiais
como a madeira, 0 aco, e, mais recentemente, painéis de compostos metalicos, de plasticos, ou de polimeros diversos.

O caracter nomada destas construcdes, principalmente nas que funcionam de forma independente, reside ndo s6 no
facto de ser transportada desde a industria até ao destino, como o facto desse destino poder ser igualmente variavel,
sendo necessario apenas um meio de transporte, uma vez que o mddulo vive por si. No caso das unidades volumétricas
gue se conectam entre si, a mobilidade termina quando o edificio é totalmente montado, adquirindo um caracter mais

permanente, ndo sendo sempre possivel “dispensar’ uma das suas unidades constituintes sem prejuizo do conjunto.
1.3.1 CONTENTORES E CELULAS HABITACIONAIS
Os contentores ndo sdo mais que uma invenc¢do para facilitar o transporte e armazenamento de objectos ao longo de

determinado percurso ou por um periodo de tempo, normalmente por via maritima, podendo utilizar também a via aérea

e terrestre. A par do transporte de objectos, estes contentores industriais comecgaram a ser usados também eles como
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abrigos, sendo dotados de aberturas e de sistemas de refrigeracdo que permitiam a sua habitabilidade minima com a
vantagem de serem facilmente transportaveis e de terem a capacidade de jogar entre si, formando composi¢cdes mais
elaboradas e complexas.

Exemplo actual da aplicacdo deste conceito € o projecto Mobile Dwelling Unit (MDU) do atelier Lot-EKk,
desenvolvido em 2002. Um contentor de dimensdes normalizadas, transformado numa habitacdo, que mantém o seu
caracter transportavel e que poderia ser acoplado numa infraestrutura prépria — o MDU Harbor — difundida de modo
estandardizado por todo o planeta®. Conciliando a tipologia modular com a mével, o contentor assume duas
formalizacdes, enquanto estd em movimento mantém a sua forma prismética, que se expande e d& origem aos

compartimentos como o quarto, a sala, as instalagfes sanitario e a cozinha, quando se estabelece em determinado local.

A utilizacdo dos contentores, com uma imagem formal facilmente reconhecivel e com o seu caracter modular, que
permite a sua multiplicagdo e conjugacédo, € associada a conceitos como mobilidade e ocasionalidade e bebe do mesmo
principio que as células habitacionais produzidas por Fuller, por lonel Schein e, num campo mais experimental, pelo
grupo Archigram. Produzidos com elementos prefabricados, destinam-se a maior parte das vezes a clientes sem grandes
obrigacdes familiares e tém como vantagens a sua flexibilidade construtiva, a seguranca estrutural e a sua utilizacédo
imediata ap6s serem descarregados no lugar de destino. Estes prot6tipos viriam a servir de inspiracdo, anos mais tarde,
durante a década de 50 e 60, ao desenvolvimento de células habitacionais, transportaveis e independentes que

usufruiam de novos materiais como o plastico e de inovacdes tecnolégicas que aumentavam o seu conforto.

Wi
M T T

*n SCOATES, CHRISTOPHER, “Lot-Ek: Mobile Dwelling Unit”, Nova lorque, D.A.P., 2003
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A) As CELULAS HABITACIONAIS PLASTICAS DOS ANOS 50/60

Em 1956, o arquitecto francés lonel Schein, nascido em Bucareste em 1927, projecta a viria a ser a primeira unidade
de habitacdo autbnoma construida totalmente em materiais plasticos, e que viria a ter grande repercussao nas obras do
grupo Archigram e nos Metabolistas. Ao conceito de mobilidade soma-se uma nova definicdo de um espaco interior
organico, modulado e altamente rentabilizado, com elementos reversiveis e integrados na estrutura principal.

Baseava-se ainda na possibilidade de expandir e combinar dois ou mais volumes, ou de funcionar de modo autbnomo.

Um ano mais tarde é construido um protétipo habitacional no parque de diversées da Disneyland apelidada de
Monsanto's House of the Future (Featuring Futuristic Things You'll Be Able to Buy in the Future). Como o proprio
nome indica, tratava-se de um protétipo do que seria uma habitacdo do futuro. Construida totalmente em materiais
plasticos, de um tom branco e brilhante, apresentava, ao longo de trés quartos, duas instalacdes sanitarios, uma cozinha
e duas salas®’, um total de 99,97% de materiais sintéticos desde a estrutura, a revestimentos ou mesmo a decoragcao,

ndo havendo materiais naturais, reciclaveis ou renovaveis.

Quer este protétipo, quer a obra de lonel Schein, inspiraram o trabalho de Jean Maneval, arquitecto, urbanista e

tedrico francés, que, em 1964, desenvolveu uma unidade de habitac@o construida totalmente em materiais sintéticos.

37 In, http://www.yesterland.com/futurehouse.html
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Esta faria parte de um programa de habitac8es, para uma estancia de férias nas montanhas dos Pirinéus. A unidade
habitacional deveria ser produzida industrialmente, comercializada, e ser facilmente transportavel por via terrestre. Viria a
ser conhecida como a Six-Shell Bubble. Cada unidade, com aproximadamente 36m2 de area habitavel, era constituida
por 6 gomos de polyester insuflado e armado, isolado por uma espuma de polietileno. Os médulos eram ligados entre si
por juntas elasticas, facilitando a sua montagem e desmontagem, e eram suspensas de um mastro central metdlico com
uma sapata em betdo, que seria 0 Unico elemento em contacto com o terreno de implantacdo e que suportava,
igualmente, o piso da célula. No seu interior, 0 mobiliario estava ja integrado, tendo em consideracdo as caracteristicas
formais da habitacdo, e apenas as escadas metalicas que permitiam o0 acesso ao interior da casa, eram elementos
independentes. A encomenda consistia num total de 20 unidades divididas por trés versfes de coloracdo: branca, verde
e castanha, para uma maior integracdo na paisagem envolvente.

A produgéo terminou em 1970 com a concluséo de 30 células habitacionais que, pela importancia dada a integracao
numa paisagem especifica, introduziram uma nova reflexao, sobre as vantagens deste tipo de arquitectura. Como se
verifica, € possivel utilizar a industrializacdo e a mobilidade como premissas para desenvolver projectos, e ndao sé para
clientes e localizacdo desconhecidas e indiferenciadas. Neste caso, o projecto resultou de uma encomenda concreta,

nao se limitando apenas a um exercicio formal e experimental em torno de uma ideia de mobilidade.

B) ARCHIGRAM - “CAPSULE” E “LIVING-POD”

No campo da mobilidade e das unidades modulares auténomas é indispensavel abordar o trabalho do grupo
Archigram. O grupo foi fundado nos anos 60, em Inglaterra, e desde logo se notabilizou pelas imagens tecnoldgicas de
projectos radicais, muitos deles irrealizaveis, publicadas em revistas, do mesmo nome — uma junc¢é@o de arquitectura
(Architecture) e telegrama (telegram) — numa alusdo ao caracter préatico, conciso e mével que as suas propostas
pretendiam incluir. Consequéncia, em grande parte, do ambiente inovador e cultural que se vivia em Londres, com a
escola da Architectural Association, as exposi¢cdes da ICA (Institute of Contemporary Arts) e o Independent Group, as
suas propostas, reflectem principios como a cibernética, a ficcdo cientifica, a publicidade, o automovel, a

interdisciplinaridade e uma confiangca na existéncia de um progresso ilimitado que é capaz de solucionar todos os

problemas, uma confianga nos novos materiais e nas possibilidades construtivas que deles adviriam, e a interpretacdo
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da arquitectura como “objecto de consumo”. Procuravam alcancar um novo idioma que os aproximasse das capsulas
espaciais e da era atémica e electrénica, e que respondesse a um emergente “nomadismo en la vida humana™®. As
suas experiéncias variam, desde a escala do objecto a escala da cidade, sempre com a presen¢ca de conceitos
relacionados com mobilidade e um certo desenraizamento.

Decompondo a complexidade do seu contexto, interessa descer a escala do objecto, e deixar as consideracfes
sobre as suas propostas de cidade para mais tarde.

Dando particular importancia a producao industrial da habitagcdo, os membros do grupo visualizaram uma alternativa
dinamica, flexivel, e descartavel para a arquitectura defendida pelo Movimento Moderno. Introduziram no vocabulario
arquitectonico palavras como “capsula” e “pod” ao invés de casa ou habitagdo. As propostas mais significativas sdo a
Capsula, que Warren Chalk desenvolveu em 1964, e o Living Pod, de David Greene, que data de 1966.

O primeiro exemplo parte das seguintes premissas: 0 desejo de conseguir desenvolver uma habita¢éo prefabricada
inovadora; e a possibilidade de ela ser acoplada a uma estrutura externa. Inspirado nas capsulas espaciais, suas
contemporaneas, Chalk idealizou uma habitacdo celular que seguia a ideia da “maquina de habitar”, a semelhanca de Le
Corbusier, com elevado grau de sofisticacdo tecnolégica e com preocupacdes ergonémicas para optimizar o conforto,
utilizando materiais como o plastico reforcado ou laminas de ago. Tal como a tipologia desmontavel, também neste caso

a flexibilidade e o dinamismo da construgéo estdo presentes, ndo no involucro exterior, mas no seu espago interno, uma

11.23

% n MONTANER, JOSEP MARIA, “Después del Movimento Moderno — arquitectura de la segunda mitad del siglo XX", Barcelona, Editorial
GG, 1993
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vez que, 0s seus elementos sdo articulaveis e adaptaveis as necessidades e desejos de cada morador. Também
eliminar ou acrescentar um quarto, ou mesmo trocar uma parede ou porta, pertencem a este constante jogo espacial®.
Tal como no funcionamento da Sears, esta capsula seria acompanhada por um catalogo de pecas que o futuro cliente
podia escolher, para ele préprio montar seguindo a légica do “faga vocé mesmo”.

O caso da Living Pod, idealizada por Greene, apresenta alguns pontos de contacto com o exemplo anterior,
cruzando-se também com a tipologia mével. Tratava-se de uma cépsula hermética, de pequenas dimensdes, confortavel
e flexivel no aproveitamento do seu espaco interior podendo dar resposta a multiplos usos, com a particularidade de se
poder transformar numa caravana, capaz de se deslocar pelos seus proprios meios. Podia ainda ser inserida numa
estrutura urbana plug-in, ou ser somente transportada e implantada numa qualquer paisagem aberta. Tal como o
projecto de Chalk também esta “maquina de habitar” estava equipada com aparelhos tecnoldgicos de ultima geracao que

permitiam um maior grau de comodidade e uma maior rentabilizacéo interna.

Para além de valerem por si s6 e de funcionarem de modo independente, implantadas em paisagens abertas, outro
dos funcionamentos possiveis destes modulos, € dada pela repeticao e acoplagem a uma megaestrutura de suporte.

Os exemplos seguintes foram, ao contrario dos anteriores, construidos e permanecem habitaveis ainda hoje.
1.3.2 EDIFiICIOS MEGAESTRUTURAIS
A) “HABITAT’67” DE MOSHE SAFDIE

O projecto do Habitat’67 foi desenvolvido pelo arquitecto Moshe Safdie, entre 1964 e 1967, como resposta ao tema
“Man and His World”, da Exposicdo Internacional de Montreal de 1967. A concepcdo deste edificio residencial foi
baseada na exploracdo de novas solucdes urbanas para situacdes de elevada densidade populacional, e materializada
segundo trés principios: uma estrutura urbana de base; técnicas construtivas de prefabricacdo e producdo macica de

protétipos modulares; e a sua adaptabilidade a diferentes condicdes geogréficas™.

%91n Cook, PETER, “Archigram”, New York, Princeton Architectural Press, 1999
“n http://www.cse.polyu.edu.hk/~cecspoo.../harbitat.html
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Na sua esséncia, este edificio megaestrutural ndo é mais que a conjugacdo e a utilizacdo repetida de mdédulos
independentes, que se multiplicam e desdobram de dezasseis maneiras diferentes, resultando num total de 158
unidades residenciais, todas elas com acesso a uma zona ajardinada. Esta preocupa¢do em criar um espago verde
contrasta com as areas subaproveitadas e sombrias que resultam da conjugacao, irregular devido a variedade possivel
de médulos, das diferentes unidades. Estas podem variar entre T1 e T4, sendo a mais usual o modelo T2. As unidades
estdo dispostas segundo uma organizagdo de claustro onde a comunicagdo vertical € assegurada por trés caixas de
elevador que fazem a distribuicdo para os quatro pisos do complexo. Cada célula habitacional foi transportada desde o
local de producédo até ao local da Exposicdo e, posteriormente, montada com o recurso a cabos e guindastes que

sobrepuserem e soldaram as varias pegas entre si formando o conjunto edificado.

B) “TORRE DE CAPSULAS NAGAKIN” DE KISHO KUROKAWA

O momento que poderemos destacar, como o mais relevante, na evolugdo da arquitectura moderna do Japao foi a
fundacéo do grupo Metabolista, em 1960. Da panéplia de propostas dos seus seguidores, interessa referenciar a Torre
de Cépsulas Nagakin (1971) projectada por Kurokawa, para Téquio. E a aplicagéo pratica da ideia de cidade no espago
e da logica de agregacao de células prefabricadas. Kurokawa consegue obter, com meios simples e com um repertorio
formal limitado, a express@o do avanco tecnoldgico e da cidade mutavel. PropOs dois tipos de células habitacionais
baseadas na mesma ideia espacial, alterando o acesso — que podera ser feito axial ou lateralmente — e permitindo um
maior nimero de combina¢cBes na articulacdo conjunta do volume. As células estdo igualmente concebidas de modo a
albergar quer o individuo num estadio, quer familias, pela juncéo de véarias unidades base. E de salientar que, nesta
altura, o Japéo se debatia com um problema de sobrepovoamento, dai a necessidade de construir em altura e com uma
grande rentabilizacdo do espaco.

Cada célula possui uma s6 janela circular com evidente referéncia simbolica a objectos de consumo produzidos em
série, como as maquinas de lavar. O interior € mecanizado e encontra-se unificado no mesmo espaco, destacando-se
apenas o volume da instalacédo sanitaria, igualmente mecanizado. Estas células sdo soldadas a duas torres estruturais

que albergam os elementos de circulacdo vertical e servicos.
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Sao varias as propostas contemporéaneas — tal como o atelier Lot-EK —, que bebem deste mesmo principio de
utilizacéo de contentores modulares, ou de células habitacionais — plasticas ou ndo — na concepgao das suas obras.

Da panéplia de exemplos pode-se destacar o trabalho de Didier Filiza Faustino, com a obra Stairway to Heaven, na
Casa Nostra e na House. Se o primeiro exemplo se distingue como um objecto quase escultérico, jogando com a
dicotomia entre espacgo publico e privado, nos casos seguintes, existe uma relacdo entre modulos que jogam entre Si
formando um edificio.

Noutro aspecto formal, pode-se referir o LoftClub dos Studio Aisslinger. Este, mais proximo das células plasticas
dos anos 60, tem a particularidade de ser destinado a viajantes ndmadas, que podem assim - a semelhanca do que
acontece com a tipologia movel - percorrer varias areas urbanas, de elevada densidade, e por curtos periodos
temporais. O seu transporte é efectuado por um mecanismo externo a sua estrutura, e a sua implantagdo acontece,

preferencialmente, nas coberturas do edificado, onde a leitura da paisagem envolvente é mais abrangente mas,

simultaneamente, menos atenta.

11.30
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1.4 TIPOLOGIA TENSIVA - TENDAS E COBERTURAS

Modular e desmontavel séo as tipologias mais comuns, produzidas industrialmente, para responder as necessidades
da arquitectura nomada, contudo, nem sempre sdo viaveis quanto é necessario uma maior flexibilidade espacial para
outras actividades, normalmente fora do campo da habitagdo. A tipologia apelidada, neste caso, de tensiva é baseada
na tradicional tenda. Uma estrutura rigida suporta um revestimento estirado, funcionando como pele dessa mesma
estrutura, que resulta, maioritariamente, de consideracdes e modelagens matematicas mais do que estéticas, apesar da
liberdade que o arquitecto tem para experimentar formas mais ousadas e complexas.

As estruturas tensivas dividem-se em dois elementos indispensaveis: um sistema estrutural composto por um
sistema de tirantes, geralmente em aco ou aluminio, e uma membrana que permita alguma distensdo na sua aplicacéo e
fixacdo. Do sistema estrutural fazem parte ainda os mastros, elementos resistentes construidos em aco, betdo ou
madeira que podem, ou nao, possuir uma articulacdo no apoio, e terem seccao variavel ao longo da sua altura, tendo em
vista uma maior resisténcia as forcas de tor¢do. As ancoragens dos cabos, constituidas, em norma, por blocos de betao,
apoiadas, ou nao, em estacas de traccéo. Os cabos, normalmente em acgo galvanizado revestido, ou acgo inoxidavel sem
revestimento, apesar de também poderem ser utilizados cabos de nylon — devem estar preparados para suportar as
cargas da cobertura e do vento. E as malhas, geralmente em aco inoxidavel, que suportam a membrana®’. O material
empregado para as membranas varia desde os tecidos de fibras naturais, como o algodéo ou a seda, até os tecidos de
fibras sintéticas, como fibras de polyester com PVC. Avancos tecnolégicos permitem a utilizacdo de membranas de fibras
de vidro, com Teflon ou PTFE*, para aplicacdes que necessitem de uma performance com mais qualidade e com mais

luminosidade natural, influenciando assim a qualidade da prépria estrutura.

Utilizadas em situacdes simples em termos de construcdo e fung¢do, como habitagbes temporarias ou de
emergéncia, até casos mais complexos e de escala mais alargada, como centros de exposi¢cdes ou palco de

espectaculos, estes edificios podem assumir variadas formas, desde as semi-esféricas desenvolvidas, por exemplo, por

“! In KRONENBURG, ROBERT, “Houses in Motion — the genesis, history and development of the portable building”, 22edi¢cdo, Cornwall,
Wiley-Academy, 2002
2 PTFE - politetrafluoroetileno
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Fuller, até as mais orgéanicas de Eero Saarinen, beneficiando dos avancgos de programas computorizados nos calculos

necessarios para produzir revestimentos mais elaborados, aumentando exponencialmente a qualidade do edificio.

A primeira estrutura tensiva em aco foi desenvolvida, em 1896, por Vladimir Shukhov, na construcdo de 8 pavilhbes
para a Feira de Nizhny Novgorod, na RUssia, com o objectivo de cobrir uma area com 27,000m?>.

Sao varios os arquitectos e engenheiros que se dedicaram ao desenvolvimento deste sistema estrutural e o
aplicaram nos seus projectos, principalmente ap6s 1960, contudo, nem todos os exemplos possuem a capacidade de
serem reutilizaveis e desmontaveis. Obras da Ove Arup ou de Eero Saarinen, com o seu Ingalls Rink, por exemplo,
utilizam materiais pesados e sdo aplicados em funcdes que exigem equipamentos e suportes infra-estruturais

especificos, em construcdes permanentes e perfeitamente enraizadas, que ndo serdo relevantes no presente contexto.

1.4.1 FULLER E AS CUPULAS GEODESICAS

Em certa medida, as cUpulas desenvolvidas por Buckminster Fuller podem ser interpretadas como estruturas, nédo
tensivas, mas que resultam da combinacdo entre tensdo e compressdo dos seus elementos. Albergam ocupacdes
temporarias associadas simbolicamente a tendas ou abrigos de curta duragdo. O seu objectivo principal é funcionar
como uma “capa” protectora, que cobre determinado espaco ou construcdo, separando-o do exterior. A sua forma é
esférica e os elementos estruturantes que a constituem estéo interligados num modelo geodésico de grandes arcos

sobrepostos a uma grelha, cobertos posteriormente com uma pele de um material plastico ou acrilico.

Foi em 1948, que Fuller e os seus alunos construiram a primeira ctpula hemisférica com 15m de diametro®. Esta
proposta, conhecida como a Supine Dome, viria a falhar uma vez que ndo conseguia suportar o seu préprio peso devido
a flexibilidade que a sua estrutura apresentava nos pontos de interseccdo, tal como sucedeu com o projecto
Autonomous Living Unit, desenvolvido um ano mais tarde, que cruzava a tipologia do contentor como caixa

pré-fabricada habitavel, com a ideia de um abrigo temporario materializado pela cupula que o cobria.

“n PAwLEY, MARTIN, “Buckminster Fuller”, Nova lorque, Taplinger Publishing Co, 1990
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Com base nestas e noutras propostas, varias cupulas foram produzidas com diferentes dimensdes e com diferentes
opcOes de utilizagéo.

As estruturas mais pequenas funcionavam como abrigos humanos ou como depésito de equipamentos
nomeadamente em locais com condi¢cdes adversas como o Artico, a Antartida, ou o cume das montanhas — quando
havia necessidade de algum trabalho de pesquisa —, ou em cendrios de guerra ou missdes, sempre com um caracter
temporario.

Outras estruturas adquiriram um maior impacto visual e cultural, quer pelas suas dimens@es, quer pelas actividades
que albergam, nomeadamente o Pavilhdo dos Estados Unidos da América na Expo 67 em Montreal. Tratava-se de
uma esfera translicida com 80m de diametro que tinha a particularidade do seu revestimento acrilico mudar de cor
durante o dia gracas a um dispositivo accionado pelos raios solares.

De referir ainda, a proposta de uma cupula que cobriria o centro da Peninsula de Manhattan, protegendo-o das

adversidades externas e aumentando o conforto térmico do interior.

Nos exemplos que se seguem, 0s elementos estdo apenas sujeitos a forcas de tensao, e sao destinados a albergar
actividades bem diferentes dos abrigos de emergéncia. Parque desportivo e pavilhdo de exposi¢cdes sdo as funcdes que

serviram de mote ao desenvolvimento das propostas seguintes do arquitecto Frei Otto. Ainda que inspirados nas tendas

e estruturas tempordarias, a capacidade de serem implantados noutro local ou de serem readaptados é variavel.

11.32. Transporte
por via aérea de
uma cupula de
pequenas
dimensdes

11.33. Pavilhdo dos
EUA na Expo’67

11.34. Capula
conceptual sobre o
centro de
Manhattan
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1.4.2 O “OLYMPIAPARK” DE MUNIQUE

Em 1966, Munique foi a cidade escolhida para albergar os Jogos Olimpicos de 1972, e viu-se obrigada a construir
uma infraestrutura desportiva capaz de responder as mdltiplas necessidades e ao elevado nimero de visitantes
esperados para o evento. Dos participantes no concurso de arquitectura saiu vencedor o projecto de Gunther Behnisch &
Partners, para o futuro Olympiapark, que mais tarde viria a ser remodelado e optimizado por Frei Otto. A ideia baseava-
se numa enorme tenda que seria construida sobre as instalacbes, desde o estadio principal ao centro aquatico,
uniformizando o conjunto. Para a sua materializagdo foram utilizados painéis de um material plastico translucido,
apoiados numa extensa malha de cabos de aco, suportados por 12 mastros de aco com 80m de altura, localizados no
exterior das instalacdes e ao longo de toda a area. Permitiam assim a valorizagdo das areas cobertas, e a estrutura
ficava ancorada directamente ao solo através de cabos de aco traccionados, garantindo-lhe maior rigidez. As pecas da
estrutura foram estudadas e produzidas individualmente para cada tipo de solucao e configuracdo, aumentando o capital
aplicado nesta obra.

Pela dimensdo da sua area coberta, ndo se pode caracterizar este exemplo como parte de uma arquitectura
némada, contudo, ndo deixa de ser relevante notar que o objectivo desta estrutura é uniformizar o conjunto através da
cobertura e ndo albergar uma actividade especifica. Caso fosse desmontada, as infraestruturas continuariam a poder
exercer as suas fun¢des programéticas, havendo apenas alterag@es a nivel da imagem do conjunto e na desproteccéo
dos espacos exteriores. Neste sentido, e esquecendo o seu papel simbdlico para a zona em causa, 0 caracter
temporério e n6mada € intrinseco a sua materializagao.

Desde as Exposicdes Universais do século XIX que este se pode considerar um programa propicio a aprofundar as
potencialidades de outros modos de fazer arquitectura. Pelo caracter habitualmente temporario e ocasional da sua
ocupacao, ainda que posteriormente possam ser reutilizados para actividades com algum grau de permanéncia, e pelo
facto de pretender albergar nimeros elevados de visitantes, os edificios projectados para estes eventos podem ser
enquadrados nesta temética e, eventualmente, interpretados como némadas.
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1.4.3 O “PAVILHAO ALEMAO™ DA EXPO’67 DE MONTREAL

Construido propositadamente para a Exposicao de 1967, em Montreal, sob o tema "Terre des Hommes", o Pavilhao
Alemao, também ele da autoria de Frei Otto em parceria com Rolf Gutbrod, pretendia simbolizar a interdependéncia da
civiizacdo humana com a Terra, numa sequéncia de paisagens em relacdo directa com o terreno envolvente.
Materializado através de coberturas cénicas translicidas, em PVC, dotadas de aberturas pontuais que acentuam a
iluminacao zenital relembrando tendas gigantes, e suportadas por oito mastros que atingiam o maximo de 38m de altura,
o pavilhdo estendia-se por uma area de 8000 m2 gerando, juntamente com os desniveis naturais do terreno, diferentes
plataformas de exposicao™.

O periodo entre a concepcao e a abertura da exposicao foi de 14 meses, divididos entre a consolidacdo final da
forma, a pormenorizacdo dos elementos estruturais e fabricacdo das suas partes constituintes, tudo isto realizado na
Alemanha, e deu-se o posterior transporte, com montagem, fixagdo e traccao da membrana unificadora ja em Montreal.

Dois anos foi a duragdo prevista para o pavilhdo no terreno da Exposi¢éo, tendo sido uma das premissas, em fase
de projecto, a possibilidade de ser desmantelado e montado de novo noutro lugar, convertido ou ndo a uma diferente
funcdo. De facto, o pavilhdo passou para a alcada da Cémara da cidade de Montreal que o utilizou para palco de

sucessivas exposicdes locais, contudo em Novembro de 1972, o pavilhdo foi por uma Ultima vez demolido sem que

viesse a ser reutilizado, o0 que viria a ditar danos irreparaveis na sua estrutura e o seu consequente abandono.

“In http://www.iniciativasolvin.com.br/home/tenso_estruturas.htm

11.35. Vista aérea do
Olympiapark

11.36. Espago
exterior sob a
estrutura do
Olympiapark

11.37. Interior do
Pavilhdo Alemao,
com a iluminagao
dada pelas
coberturas
transltcidas
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dos dois pavilhdes

11.40 Pormenor da
relacd@o do pavilhdo
com o solo
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1.4.4 O “PAVILHAO AUTOMOVEL” DA EXPO’70 DE OSAKA

Incluido igualmente numa Exposi¢do Universal, desta feita em Osaka no ano de 1970 sob o tema "Progress and
harmony for mankind", este Pavilhdo Automével, fazia parte dos cerca de 120 pavilhdes que se estendiam ao longo de
330 hectares. A obra, de caracter temporario porém reutilizavel, incluia dois pavilhdes de diferente altura e uma pracga
exterior que abrangiam uma area de 3445m° Para uma resposta mais eficaz a esse mesmo caracter, e apés a
ponderacdo de questdes relacionadas com a segurancga, a economia e a construcdo dos pavilhdes, foi escolhida uma
estrutura tensiva, de forma cénica, com uma membrana suspensa por uma rede de cabos. Cada um dos pavilhdes
desenvolvia-se segundo uma planta circular, com a particularidade do centro estar afastado do eixo. Deste ponto partia
uma torre cilindrica, de fung¢éo estrutural, com 8m de didmetro com o topo cortado na diagonal que acompanhava a
inclinacdo da membrana da cobertura. Seguindo a imagem de uma tenda, a membrana encontra-se suportada por uma
malha de ac¢o e por cabos dispostos num anel periférico aos edificios, ancorados a fundagBes em betdo armado e que a
sujeitam a tracgdo. Esta membrana funciona até a altura do piso térreo, uma vez que nas zonas de entrada os pavilhGes
possuem um perimetro de paredes de vidro que separa interior e exterior.

Mais uma vez, € evidente a aplicacdo desta tipologia a actividades de maior envergadura, e visivel ainda, a sua

viabilidade construtiva e funcional, ainda que neste caso, os pavilhdes tenham sido desmontados e ndo se conheca

nenhuma reutilizagdo dos mesmos, apesar de tal ter sido previsto aquando da fase de concepcgéao.
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1.5 TIPOLOGIA PNEUMATICA - A PRESSAO DO AR COMO MATERIAL CONSTRUTIVO

As estruturas tipologicamente apelidadas de pneumaticas, tal como a anterior, também adquirem a sua estabilidade
através de uma pele sob tensédo, sendo, neste caso, conseguida com a pressao do ar. Baseando-se de algum modo na
navegacdo e nos primeiros aparelhos voadores como os Zeppellin — que usufruiam do ar comprimido para se
deslocarem® —; as estruturas pneumaticas tém a vantagem de cobrir grandes areas e de serem facilmente erguidas sem
a necessidade de equipamento especializado. Sdo duas as estratégias base que se podem seguir para a sua
montagem: pelo suporte da membrana através da diferenga de pressdo entre interior e exterior; ou através de secg¢des
estruturais de alta pressao que substituem os elementos de compressao.

A qualidade deste tipo de edificio esta dependente do material utilizado no revestimento, geralmente impermeavel
em fibra de polyester com PVC ou com PTFE; da natureza do sistema de ancoragem; e da eficiéncia e seguran¢a do
método utilizado para insuflar o edificio.

A vantagem destas estruturas reside na rapidez com que sdo montados e desmontados, na capacidade de cobrir
grandes areas a um baixo custo econémico — quando comparada com as restantes tipologias apresentadas — bem como
na facilidade com que sé&o transportados, devido também ao seu baixo peso. Em contrapartida, apresentam baixa
resisténcia a forca do vento, correm o risco elevado de incéndio, caso haja uma deflagracéo acidental, provocada pela
pressdo do ar, e apresentam pouca capacidade em manter uma estabilidade térmica confortavel, sendo muitas vezes

necessario complementa-las com instrumentos de aquecimento e refrigeragdo, independentes da estrutura base.

1.5.1 ““AIRTECTURE EXHIBITION HALL”

Este projecto, situado em Esslingen, na Alemanha, foi construido em 1996 pela equipa de arquitectos Festo
Corporate Design, expressando uma vontade de relacionar novas formas volumétricas com o desenvolvimento e

pesquisas em areas como a industria aeroespacial, indUstria automével e mesmo tecnologia de informagéo‘”.

> Ver Parte I, capitulo 2

“® In KRONENBURG, ROBERT, “Houses in Motion — the genesis, history and development of the portable building”, 22edi¢cdo, Cornwall,
Wiley-Academy, 2002

In KRONENBURG, ROBERT, “Portable Architecture”, Barcelona, Architectural Press, 1998
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Foi entdo concebido, talvez, o primeiro edificio de planta rectangular suportado por uma estrutura de elementos
insuflados, criando uma nova imagem de um edificio e uma nova forma de construir pela existéncia de paredes, ndo de
um material rigido e exacto, mas sim de ar. O espaco interior, amplo, estende-se por uma area de 375m® com uma altura
de 6m, chegando a cobertura a atingir a altura maxima de 7,2m*. As entradas fazem-se pelos topos do edificio,
enquanto que as paredes laterais e a cobertura sdo ritmadas por aberturas verticais, revestidas por um plastico térmico
transltcido®, ao invés do tradicional vidro, e suportadas por uma estrutura pneumatica externa com colunas em forma
de Y, travadas em ambas as extremidades por cabos de aco, aumentando a sua resisténcia ao vento.

Este tipo de estrutura, que acentua o seu caracter movel e flexivel, requer calculos complexos a fim de se determinar

os valores seguros da presséo do ar, bem como dos cabos de aco que fardo o travamento do conjunto.

Estas estruturas, para além de funcionarem como o préprio edificio, sdo também recorrentes como coberturas de
espacos ja consolidados, assumindo um caracter por vezes tempordrio e ocasional, ou mesmo movel, como é o exemplo
do Jubilee Ship, em Berlim ou o Airhall De Lier, na Holanda. O primeiro consiste numa capa semi-esférica alongada,
em polyester, insuflavel em 5 minutos, que cobre um barco, utilizado para pequenas instalacbes e/ou apresentacfes
culturais; enquanto o segundo se destina a cobrir trés campos de ténis, sempre que as condi¢cbes atmosféricas se

tornem adversas™.

1 http://www.tensinet.com
9 Hostaflon ET
*% |n http://www.tensinet.com
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1.5.2 EXPERIENCIAS CONCEPTUAIS UTILIZANDO PRINCIPIOS PNEUMATICOS

No seu artigo “A Home is not a House”, de 1965, Reyner Banham faz a distincdo entre a materializagdo da casa e o
conceito de habitabilidade, apontando como exemplo a habitacdo americana indiferenciada e produzida em série cuja
gualidade provinha da disponibilidade de servicos e ndo de uma adequacao especifica as necessidades concretas de
cada um. Fazendo jus a confianga na tecnologia que se vivia nesta década, prop6s a Bubble Environment, uma casa
que nao é mais que uma bola insuflavel, de um material plastico e transparente, hermética e completamente climatizada,

com sistemas de tecnologia de ponta que aumentavam o seu grau de conforto.

Esta proposta relacionava-se directamente com as propostas do grupo Archigram, nomeadamente com o Cushicle e
o Suitaloon que Michael Webb concebeu em 1968. Para além do aspecto descartavel e tecnolégico, associado a uma
“estética da maquina” que estava inerente as propostas do grupo, também as estruturas pneumaticas foram objecto de
andlise e experimentacgdo, primeiro com a Cardiff Airhouse de Ron Herron e posteriormente transportas para um campo
conceptual onde a casa seria entendida como a prépria pele do ser humano.

O Cushicle (cushion [almofada] + vehicle) é a materializacdo deste principio, reunindo trés componentes: uma pele
individual, em lona, que ao ser insuflada se transforma numa chaise-longue coberta ou nhum micro-ambiente habitavel.
Funciona, conceptualmente, como uma peca de roupa, assegurando a proteccdo do corpo contra as condi¢Bes
climatéricas, e também como uma tela de projeccdo. A sua estrutura metdlica de suporte é rapidamente dobravel e
desmontavel, facilitando o seu transporte, quando ndo esta montada, sendo esta considerada a parte mével (vehicle),
por sua vez assente num sistema de colchdes de ar (cushion). Possui ainda servigcos de apoio que asseguram as
necessidades bésicas (dgua e comida), o entretenimento (rddio e televisdo) e as comunicacdes do habitante. Este
ambiente mével e adaptavel, onde o exterior se encontra quase em contacto com a pele humana, seria apropriado para
profissionais de actividades de pesquisa, proteccao ou desenvolvimento em areas adversas como florestas de dificil
acesso ou mesmo no deserto, desde que transportassem consigo equipamentos extra que permitissem um contacto

constante com o0 mundo, via satélite, por exemplo.



11.44 Processo de
montagem do
Suitaloon

11.45 llustracéo da
Bubble
Environment, de
Reyner Banham

11.46 llustracéo do
Cushicle

11.47 Villa Rosa de
Coop Himmelblau
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O conceito do Suitaloon parte do Cushicle radicalizando-o0. N&o se trata de um mecanismo composto por estrutura
desmontavel e revestimento insuflavel, mas sim de uma unidade, uma pec¢a de “vestuario para habitar’ que actua como
proteccao do individuo, como meio de locomocao e como fonte de energia, que permite a expansao do espaco sempre
gue o individuo necessite. Esta é, talvez, a proposta onde sobressaem mais influéncias da aventura aeroespacial,
nomeadamente nos fatos térmicos e especificos dos astronautas, e na reducdo da habitacdo a uma ideia primordial: o

préprio individuo a transportar o seu abrigo.

Um ultimo exemplo a referir neste contexto, é o protétipo de uma unidade de habitacdo insuflavel que Coop
Himmelblau desenvolveu, também no ano de 1968, intitulada Villa Rosa. Inspirado nas estruturas naturais e nos
biomorfismos, este projecto €, na sua base, uma capsula pneumatica, que invoca a imagem de um insecto gigante de
aspecto agressivo, acentuado pelos pontos de apoio da estrutura e pelo contraste com as formas orgéanicas e insuflaveis

da propria capsula.
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1. Do OBJECcTO A CIDADE

Quando confrontadas com o senso comum dos habitantes dos aglomerados urbanos, as propostas, em macro
escala, que os arquitectos mais inovadores e visionarios apresentam, para reformular ou construir cidade, séo
apreendidas com elevado grau de desconfianga e incerteza. O acto de verdadeiramente construir espaco, principalmente
guando se trata de extrapolar a escala do objecto, deve ter a sensibilidade e a preocupacédo de responder aquelas que
sdo as necessidades de quem o habita, conciliando estética e funcionalidade, e ndo ser meros exercicios onde o
arquitecto se alheia do mundo que o rodeia e tece uma rede abrangente, uniformizadora e desenraizada, daquilo que é
um organismo vivo, alimentado pela heterogeneidade e aculturagdo. O crescimento aleatério, sem regra nem ideia de
conjunto, € uma constante nas cidades de hoje, e mesmo onde se tenta instituir um planeamento eficaz e qualificado, tal
nao € mais que uma ilha no meio duma imensa complexidade de edificios e espacos publicos (ou serdo sobrantes?)
onde coabitam o passado e o futuro. Esse mesmo planeamento acaba, assim, por ser mais um factor de contradicdo
neste organismo vivo. Ndo se pretende fragilizar ou diminuir o papel do arquitecto e do urbanista, tal seria um
contra-senso, mas sim, fazer uma clara distingdo entre o que serdo projectos com aplicabilidade pratica, de outros
exercicios, conceptuais e utépicos, que devem constituir uma base de reflexdo para a sociedade em que se vive, tendo

em conta o contexto do seu aparecimento e a sua pertinéncia (ou ndo) nas cidades e metrépoles de hoje.

A relacao entre o planeamento urbano e a sua materializacdo remete para variados conceitos como: o sentido do
plano, a relacdo com a histéria, o contexto, a nocao de lugar, os materiais do projecto, o problema do significado da
arquitectura e os seus elementos comunicativos®'. Estes, por sua vez, sdo inerentes as respostas que a arquitectura e o
urbanismo tendem a encontrar para melhorar e qualificar os espacos urbanos. Seja através da reconfiguracdo dos

centros historicos, progressivamente marginalizados. A transformago e aproveitamento dos vazios internos urbanos,

*L In RIvAS SANZ, JUAN LUIS DE LAS, “El Espacio como Lugar: sobre la naturaleza de la forma urbana” [Arquitectura e Urbanismo],
Valladolid, Universidad de Valladolid: Secretariado de Publicaciones, 1992
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espacos latentes a espera de uma intervengao coesa que 0s integre novamente na estrutura urbana. Seja a forma como
a periferia se desenvolve em relagdo ou oposi¢éo ao centro da cidade resultado de acumulacdo massiva de pessoas e
de aceleragédo de modos de vida que contribui para uma complexidade social e fisica cada vez mais evidente. Ou ainda
aos desenhos dos espacos publicos abertos, espacos de descompressao e convivio entre a massa edificada. Porque

afinal, «there’s never a centre but a multiplicity of centres — but the very definition of centres themselves is changing.» >

52 Apresentagéo efectuada na Conferéncia Internacional realizada em Lisboa no &mbito da Trienal de Arquitectura subjugada ao tema
“Vazios Urbanos”, pelo arquitecto Thom Mayne, no dia 31 de Maio de 2007
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2. LUGAR, ESPACO E HETEROTOPIAS

A passagem de um nomadismo do objecto para a escala da cidade pode ser interpretado de variadas maneiras, tal
como a histdria regista, abrindo igualmente novas definicbes do que é de facto o proprio espaco, qual a sua relacdo com
a pratica arquitecténica e quais as diferencgas entre lugar e ndo-lugar. Foram varios os ensaios de historiadores, filésofos
e arquitectos que reflectiram sobre o conceito de lugar e qual a sua relacdo com a materializacdo de projectos
arquitectonicos, desde Giedion, com a sua triade classica “Espaco, Tempo e Arquitectura”; Frampton que por sua vez
integra “Lugar, Producdo e Arquitectura”, numa analise mais pratica e mecanica da pratica arquitectonica; ou mesmo
Christian Norberg-Schulz, que no decorrer da sua obra integra o lugar no conceito de existéncia e espaco, resultando na
triade “Existéncia, Espaco e Arquitectura” e na denominacdo “Genius Loci” — a esséncia do lugar captado de modo
imediato e inteligivel. Também Martin Heidegger, no seu ensaio “Construir, Habitar, Pensar”, reflecte sobre o acto de
habitar, qual a sua relagdo com a construgdo e qual o ponto comum entre lugar e espaco e entre este e o homem.

Espaco concilia-se com a nocao de extensao e é entendido como toda a dimenséo circundante na qual o ser humano
se move. Por seu lado, ao longo deste percurso, o individuo experimenta as especificidades e caracteristicas de varios
lugares, espacos que possuem uma historia, que possuem uma identidade que os torna Unicos e que sdo palco de
inGmeras relagfes sociais e arquitecténicas. Entendido como objectivo da analise urbana, o lugar tende a servir como
pretexto para o entendimento dos complexos fenédmenos urbanos circundantes, sendo igualmente o ponto de partida de

toda a intervencao, unindo preexisténcias, especificidades do projecto e programa.

Numa sociedade onde as relagdes humanas séo cada vez mais complexas, a prépria definicdo de espaco torna-se
um desafio. Assiste-se a um espaco de justaposi¢cdes e heterogeneidades, onde longinquo e préximo, disperso e
concentrado, sdo classificacdes simultdneas de uma mesma realidade, que Michel Foucault designa por heterotopias.
Situadas no limite ténue entre a utopia dos sitios sem lugar real que mostram “uma sociedade numa forma aperfeicoada
ou totalmente virada ao contrario™*, e o espaco fisico real do quotidiano, por heterotopias podem-se entender aqueles

espacos que sdo o resultado de expectativas e desejos quase utdpicos da sociedade onde se encontram inseridos.

= n FoucauLT, MIcHEL, “Of Other Spaces: Utopias and Heterotopias”, 1985 in Re-Thinking Architecture, Routledge, 2002
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Espacos esses que conseguem sobrepor num s@ espaco real, varios sitios que por si s6 seriam incompativeis, como se
fosse uma peca de teatro. Foucault faz a referéncia a variadas formas de heterotopias, nomeadamente as temporais,
nas quais o individuo reflecte o seu modo de estar e de viver. Estas estdo associadas ao tempo na sua vertente
transitéria e passageira e sao materializados pelas actividades sazonais que intervém na estrutura da cidade
dinamizando-a, e também nas aldeias de férias, que oferecem estadias numa realidade ideal, e 0 mais distante possivel
do quotidiano do individuo. De certa forma, estas heterotopias sdo inerentes as propostas urbanas apresentadas
posteriormente neste capitulo, uma vez que todas elas tém a pretensdo de quebrar com a rotina mecanica e institucional
dos meios urbanos, libertando a propria cidade de uma possivel letargia, bem como os seus habitantes, a quem é dado
a liberdade para construir e usufruir do meio onde se inserem. Conjugando a noc¢do de heterotopia com mobilidade e,
por que ndo, um desenraizamento ndo so6 fisico mas também social, encontra-se o que o antropélogo francés Marc Augé
definiu como ndo-lugares. Com uma visdo quase negativista em relagdo ao futuro das relagdes humanas e destas com o
espaco fisico em que circulam e habitam, os ndo-lugares, espacos de passagem ndo identitarios, ndo relacionais e ndo
histéricos, surgem como o palco da sobremodernidade, caracterizada pelo excesso de tempo, onde os acontecimentos
se sucedem velozmente, ndo sendo assimilados pela histéria; pelo consequente excesso de espaco por efeito da
mobilidade de pessoas, bens, informacdes, imagens, encurtando distdncias mas contribuindo simultaneamente para
uma experiéncia mais solitaria do mundo. Basta analisar o papel abrangente das redes de comunicacao virtual, onde
parece facil transformar quilémetros em codigos binérios e alcancgar rapidamente o destino, quando na verdade se esta
isolado perante uma maquina. Os ndo-lugares encontram-se materializados nas auto-estradas e aeroportos, espacos
evidentes de mobilidade de individuos, mas também nas grandes superficies comerciais, nos campos de refugiados e
nos espacos residuais das grandes cidades que servem de abrigos provisérios a minorias desempregadas ou
segregadas.

Cidades que sdo elas préprias organismos moveis e temporarios, ou megaestruturas geradoras de espaco que
comportam em si objectos némadas, sdo exemplos de reflexdes e propostas conceptuais de arquitectos como resposta
a esta forma de viver o mundo. Individualidade, consumo, imagem, tecnologia, flexibilidade e deriva sdo noc¢bes

intrinsecas aos projectos conceptuais apresentados neste capitulo, variando entre a vista aérea e o olhar de um flaneur.
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3. MEGAESTRUTURAS - IDEOLOGIA(S) E FORMALIZACAO (OES)

A traducdo imediata de megaestrutura remete para uma massa ou volume arquitectonico, unitario, e quase sem
escala, capaz de albergar todas as funcdes de uma cidade, ou de parte dela, combinando tecnologia, utilidade,
flexibilidade e concentragcdo. Subjacente ao seu caracter tecnoldgico, abrangente e extensivo, baseado no principio da
Cidade Linear, a megaestrutura comporta em si, para além da sua formalizacdo, uma viséo ideolégica, provocatéria e,
por vezes, contestataria — que esteve na sua origem e na sua aplicacdo aos mais diversos contextos — de uma
esquerda, ndo activista mas sim dissimulada, subtil, contudo incisiva, que pretendia despoletar o desejo de mudancas
sociais e do modo de viver a cidade, enclausurada sobre si préopria e controlada pelos regimes ditatoriais e militares que
se verificavam na Europa.

No final da década de 50, uma década que viria a fazer a transi¢éo entre o conturbado periodo de Guerras Mundiais
da primeira metade do século XX e o periodo contestatario de revolu¢des sociais e tecnoldgicas dos anos seguintes, a
Europa vivia ainda segundo varios regimes ditatoriais e encontrava-se no meio de duas realidades bem diferentes. A
Oriente, a obscura situacao socio-politica da ex-URSS acabada de sair do dominio de Estaline (1878-1953), mas que
continuava fechada sob as suas fronteiras, e a Ocidente os EUA, territério extenso e heterogéneo de liberdade e
oportunidades com uma carga histérico-cultural recente, que constituia a esperanca de uma vida melhor para muitos

europeus.

Se na primeira metade do século XX, principalmente no periodo entre guerras, a prioridade era o alojamento segundo
os canones modernos — de forma econémica e rentavel —, para todos os individuos, j& segunda metade, ap6s o final da
22 Guerra, as preocupag¢des tornam-se mais complexas.

Fixava-se o desejo de uma sociedade equalitaria, onde todos teriam as mesmas facilidades e se poderiam
movimentar livremente pelas cidades; onde as diferencas individuais, nomeadamente as econémicas nao fariam sentido.
Os avancos tecnoldgicos, e, sobretudo, as escolas de arquitectura, como Oxford e Cambridge na Europa, e o MIT, nos
EUA, foram os veiculos e ferramentas de divulgagdo e incentivo para uma reestruturacdo urbana coerente e unificadora

e, sobretudo, social, indispensaveis para o desenvolvimento destas propostas conceptuais.
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Os antecedentes ideoldgicos das megaestruturas estdo, de certo modo, relacionados com as utopias urbanas do final
do século XIX, desde Fourier, Goudin e Cabet. Considerando “imoral e absurda uma sociedade baseada na competi¢céo

dos interesses individuais ou de classe™

, quer o Falanstério de Fourier, quer o Familistério de Godin, procuram
reformar a sociedade de modo a garantir a liberdade e os direitos individuais, recorrendo a um planeamento ordenado e
minucioso da cidade, segundo trés cinturas distintas — Centro, Suburbios Industriais e Periferia — onde as residéncias
nao seriam individuais mas sim colectivas, fornecendo a concentracéo dos servicos e as consequentes relagdes mutuas.

E precisamente a nivel deste edificado arquitectonico unitario que se pode encontrar o gérmen da megaestrutura,
ainda que numa escala mais pequena, ao concentrar num mesmo edificio um conjunto diverso de servicos e de
individuos, subjugados a regras de organizacao e desenvolvimento. A comunidade funcionaria como uma sociedade por
ac¢bes onde os lucros seriam divididos por quotas correspondentes aos dias de trabalho intelectual ou manual, e

posteriormente, repartidos consoante o trabalho realizado por cada um.

Ja no inicio do século XX, com um caracter ndo s6 ideolégico mas também formal, pode-se apontar os projectos de
Le Corbusier, desde a Ville Radieuse, de 1922, ao Plano Obus para Argel, de 1930, e ao Plano para Zlin, na antiga
Checoslovaquia, como inspiragdo para as experiéncias dos anos 60.

| 22
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*In BENEVOLO, LEONARDO, “As Origens da Urbanistica Moderna”, 32edicao, Lisboa, Editorial presenca, 1994
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No primeiro caso, foi substituido o modelo de cidade centralizada por uma concepg¢éo teoricamente ilimitada, cujo
principio de ordenacd@o ortogonal se baseava numa especializacdo disciplinar e sectorizada em bandas paralelas.
Actividades como educacéo, negdcios, industria leve e pesada, e areas residenciais, de lazer e verdes, dispunham pois,
de uma implantacdo predestinada, havendo uma concentragdo de arranha-céus de alta densidade, entre as zonas
residenciais, no que seria considerado o centro cultural. O segundo caso, procura adaptar-se a morfologia do terreno,
criando uma cidade megaestrutural baseada numa auto-estrada que percorre toda a costa maritima. Com seis
plataformas abaixo do nivel da estrada e doze acima, separadas cerca de 5m entre si, esta megaestrutura concilia a
nocdo de movimento, quase ilimitado, com a apropriacédo individualizada que cada um pode fazer da sua habitacdo de
dois pisos, desenvolvendo-a “en cualquer estilo que considerase adecuado”>. Esta nocéo de uma infraestrutura publica,
totalitaria mas simultaneamente pluralista e individual, estaria na base da Ville Spatiale de Yona Friedman, na segunda
metade do século XX. Por dltimo, o Plano para Zlin tem como objectivo unir o centro histérico da cidade com a area
industrial, situado num terreno acidentado. O seu tracado baseado numa cidade linear com os blocos residenciais de alta
densidade dispostos paralelamente, converteu-se numa férmula capaz de ser aplicada em qualquer lugar,
independentemente da sua topografia. Ambos os casos, com algumas especificidades, procuram responder ao mesmo
principio: uma ideia ou modelo platdnico criado de forma abstracta num terreno expectante, sem que este constitua

nenhuma limitacdo formal. Para além do Movimento Moderno, as influéncias do Futurismo Italiano, nomeadamente dos

esbogos de Sant’Elia sdo inegéaveis.

% n FrAMPTON, KENNETH, “Histdria critica de la arquitectura moderna”, 112edi¢do, Barcelona, Editorial GG, 2002

I11.3. Plano Obus
para Argel de 1930



111.4 Monumento
Continuo dos
Superstudio a
impor-se sobre
Nova York

90

ARQUITECTURA(S) NOMADA(S)
PAISAGENS EM CONSTANTE MUTACAO

As megaestruturas de caracter ideolédgico, e ainda que partindo da mesma base contestataria e reformadora, nao
foram formalizadas e desenvolvidas do mesmo modo. De forma bastante genérica, e correndo o risco de suprimir outros
modelos, pode-se fazer uma distingdo entre trés modos de aplicar e desenvolver o mesmo conceito.

Numa posicdo mais extrema e de caracter mais incisivo podem-se apontar as propostas Exodus (1972) de Rem
Koolhaas e Elia Zenghelis ou o0 Monumento Continuo(1969) do grupo italiano Superstudio. Na primeira proposta, a
megaestrutura surge como a materializacdo duma sociedade ditatorial dividida entre duas partes: “the Good Half, the
other part the Bad Half"*°, numa alusdo as forcas governativas do poder e a sociedade civil a elas subjugadas. A
megaestrutura linear sobrepfe-se a cidade ja instituida, apresentando-se também ela com uma presenca imponente e
opressiva, da qual derivam varios Muros, a semelhanga do Muro de Berlim (1961), fazendo uma divisdo sectorial da
cidade e isolando os seus habitantes. No segundo caso, o Monumento Continuo consistia numa megaestrutura capaz de
percorrer todo o planeta, independentemente das condi¢cdes ou acidentes geograficos, mostrando uma visdo de
globalizacdo eminente e desprovida de identidade ou qualquer ornamento, através de uma estrutura que tudo engloba,
habitavel, percorrivel e inteligente®’. Mais do que uma utopia, trata-se de uma anti-utopia, onde a critica & sociedade, ao
planeamento e a construcéo global esta formalizado nos espagos funcionais, mas, simultaneamente, amorfos, onde a

expressao da cor e do préprio individuo, foi suplantada por uma construgdo anénima, continua e indiferente as culturas

locais.

%% In KooLHAs, REM e MAU, BRUCE, “Exodus, or the Voluntary Prisioners of Architecture” Nova lorque, 1995, in S, M, L, XL, The
Monacelli Press
*In http://www.nogome.com/nogome/archives/000376.php
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Num diferente tipo de abordagem pode-se referir a Ville Spatiale de Yona Friedman, uma estrutura totalitaria sobre o
territério com a capacidade de manter os espacgos habitaveis e personalizados, que sera abordada mais adiante.

Por ultimo, é de salientar o trabalho do grupo Metabolistas, com a Torre de Capsulas Nagakin (1971), ja referida no
capitulo anterior, e com o Plano para a Baia de Téquio (1960), de Kenzo Tange. Procurando conciliar a cultura
japonesa com a materialidade necessaria para suportar acidentes naturais como sismos, e com a capacidade de
responder ao crescimento da cidade, este plano baseia-se numa megaestrutura linear sobre a agua, que atravessa a
Baia de Téquio, e que permite o crescimento da cidade, ndo para o interior mas sim em direc¢do ao mar, utilizando
pontes e estacionamentos que serviriam e ligariam ilhas artificiais. Nao obstante o seu caracter provocatério, uma vez
gue a megaestrutura iria condicionar as actividades maritimas realizadas ao longo da baia, este projecto vai para além

da experiéncia conceptual, e é trabalhado como se fosse uma obra de arquitectura pronta a ser construida.

Muitas das propostas deste periodo acabaram por ndo se traduzir numa intervencéo abrangente e unitaria a escala

da cidade, mas sim em edificios de grandes dimensdes destinados ao alojamento de classes mais desfavorecidas,

normalmente de habitagdo econdémica, ou a empreendimentos turisticos.
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Os anos 60, com a aplicacdo da nocdo de nomadismo na histéria da arquitectura®, foram présperos, quer na
idealizacdo desses mesmos projectos, quer em revoltas sociais, culminando na que viria a ficar conhecida pela Revolta
dos Estudantes em Maio de 68, em Franca. Apesar de ter iniciado com greves estudantis, rapidamente se estendeu a
restante populagéo de trabalhadores, superando barreiras culturais, de classe ou de idade.

Quanto aos projectos, eram motivados por uma sociedade que fazia cada vez mais a apologia do consumo como
estruturador da realidade quotidiana, assente numa crenca cada vez mais enraizada na tecnologia, acentuada pela era
espacial, bem como na sua capacidade de criar novos materiais e, consequentemente, novas formas arquitecténicas,
nas redes de comunicacdo associados a cibernética, que permitiam que a informacdo e o conhecimento fluisse mais
rapidamente. Uma crenca ainda, nas alteracfes socioldgicas que iam acontecendo, com a apologia de novos valores
morais, como a igualdade e a tolerancia e onde a liberdade de expressdo passa a ser uma bandeira, principalmente dos

grupos contestatarios e revolucionarios, cansados da opressédo e pessimismo que os envolvia.

Um dos movimentos defensor destes principios, que posteriormente viria a fazer a ponte entre a sociedade e as
artes, foi a Internacional Situacionista, fundado no final dos anos 50. Surge com influéncias do movimento COBRA, do
dadaismo e do surrealismo.

O membro mais famoso do grupo foi talvez Guy Debord, com o seu livro “A Sociedade do Espectaculo”, escrito em
1967, com grande repercussao no cenario politico francés, onde defendia que “o espectaculo ndo € uma coleccéo de
imagens, mas uma relagéo social entre pessoas, intermediada por imagens (...)"**.

A critica a sociedade capitalista € o mote que gera varias reflexdes sobre um espaco onde nédo ha tempo para usufruir
de momentos culturais e de lazer, e onde a proprio experiéncia da cidade é transformada num produto comercial, vivida
e transmitida por terceiros e ndo sentida e absorvida pela prépria pessoa. Com o intuito de tornar o urbanismo e a
arquitectura, bem como as restantes artes, as ferramentas base para uma nova e intensa vivéncia quotidiana do espaco,
reforcam-se nocBes como a de psicogeografia e a de deriva. Esta Ultima, uma actividade ludica e colectiva, feita em
jornadas entre o nascer e o por-do-sol, que se propde investigar os efeitos psiquicos que o contexto urbano produz nos

individuos.

*5 |n CARERI, FRANCESCO, “Walkscapes, walking as na aesthectic practice”, Barcelona, Editorial GG, 2002
¥ n DEBORD, Guy, “A Sociedade do Espectaculo”, verséo interactiva, Editions Champ Libré
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A base dessa investigacao esta no conceito de psicogeografia, uma cartografia da cidade onde se pode ler, ndo o seu
tracado e os seus elementos historicos, mas sim, 0s pontos e paisagens que despertaram a curiosidade dos visitantes,
gerando variadas cidades individuais dentro da mesma cidade. Opondo-se a estrutura sedentéria e mecéanica da cidade
tradicional, surge a figura do viajante, o flanéur (de Baudelaire), como personagem que observa e descreve o que 0
rodeia, ndo pela fachada ou pelo exterior, mas pelo mergulhar nos espagos mais recénditos e esquecidos da cidade
registando imagens, mas também sentimentos.

Este “novo” habitante ndmada teria no acto de andar a sua forma de intervencéo e transformacdo urbana, ndo s6

fisica mas também simbdlica, e as estradas deixariam de ser o meio para alcancar determinado lugar, passando a ser

elas préprias um lugar.

111.13
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4. EXPERIENCIAS CONCEPTUAIS

Novas abordagens as alteragcbes sociologicas deste periodo do poés-guerra estdo patentes no trabalho de Yona
Friedman, na obra do grupo britanico Archigram, ou mesmo da Internacional Situacionista.

Partindo do optimismo e fervor contestatario que se vivia, as diferentes propostas urbanas destes autores mostram
que a cidade nado deveria estar condenada a degradacdo, ao abandono progressivo, ao vandalismo e ao ambiente
taciturno, como pareciam apontar a banda desenhada e os filmes como “Metrépolis”, de Fritz Lang — ainda que realizado
nos anos 20, pretende representar uma cidade do século XXI —, mas antes poderia ser, um organismo vivo onde daria
gosto habitar, com iguais oportunidades para todos.

As propostas apresentadas em seguida, de forma mais ou menos explicita, partem do mesmo pressuposto: uma
megaestrutura, baseada numa flexibilidade e num nomadismo espacial, capaz de uniformizar e criar cidade a qual se
anexam células prefabricadas, ndo apenas destinadas a habitagdo, como se viu no capitulo anterior, mas a todos os

equipamentos e servigos necessarios ao funcionamento urbano.

Este conceito acentua ainda a diferenca entre local e lugar. Local como espaco fisico onde essa cidade é implantada
e lugar como conjunto de historias e memoérias que essa cidade transporta e incorpora em si, 0 que neste caso, quase
ndo deixa azo as particularidades e especificidades, quer dos diferentes edificios e func6es que comportam, quer dos

proprios habitantes.
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4.1 YONA FRIEDMAM - “VILLE SPATIALE”

Yona Friedman nasceu em Budapeste, em 1923, mas foi em Paris que se estabeleceu como arquitecto a partir dos
anos 50. Ao longo da sua vida escreveu varios ensaios como “L’Architecture Mobile” em 1958, “Toward a Scientific
Architecture” em 1967, ou “Utopies Réalisables” de 1974, tendo sempre como factores de reflexdo: a mobilidade — fisica
e virtual —, as migracdes, a globalizacdo, as relacdes entre arte e ciéncia, a construcao sustentavel ou a necessidade de
adaptar as soluc@es urbanisticas as exigéncias da vida moderna. Os seus primeiros projectos foram realizados em Haifa,
Israel, onde conheceu Konrad Wachsmann®® cujas reflexdes sobre as técnicas de prefabricacdo e as estruturas
tridimensionais, se viriam a revelar fundamentais para a fundamentacéo da sua obra. Ainda que s6 uma pequena parte
dos trabalhos tenha sido realizada, as suas investigacdes e propostas conceptuais a escala urbana exerceram uma
grande influéncia no trabalho dos japoneses Noriaki Kurokawa e Kenzo Tange, ambos pertencentes ao grupo
Metabolista, no grupo britanico Archigram e no italiano Superstudio, reflectindo-se também no projecto Exodus de Rem

Koolhaas and Elia Zenghelis.

Neste modo de fazer arquitectura, ndo como a busca de um produto final, mas sim como um processo de construcao
permanente, aberto, adaptavel e versatil, o papel do arquitecto foi igualmente equacionado. Segundo Friedman, o
problema principal do arquitecto reside na impossibilidade de fazer uma escolha que apenas interfira com a realidade
guotidiana do seu cliente. Mesmo que a nivel geografico e legislativo sejam cumpridas todas as distancias
regulamentares e ndo exista sobreposicéo fisica de diferentes objectos, na prética, a sua implantagdo e a imagem que
transmite, criam novas e diferentes relagbes e percepcdes do conjunto. Estas podem contribuir para a sua valorizacédo
ou para melhoramentos urbanos, se propiciar a utilizacdo e vivéncia do espaco por um maior nimero de individuos. Ou
por outro lado, pode influenciar negativamente o conjunto, se levar a uma segregacao progressiva da area ou diminuir a
qualidade de vida da envolvente. Caracterizacdo da sociedade, sistemas de regulamentagéo e distribuicdo e meios

técnicos séo pois, os trés factores imprescindiveis na concepgao arquitecténica.

% ver Parte Il, capitulo 1



97

Il — Do OBJECTO A CIDADE

Tal como nos restantes exemplos abordados neste capitulo, a Ville Spatiale, desenvolvida a partir de 1958 até
meados da década de 60, reflecte todas estas preocupacdes, consistindo numa megaestrutura abrangente que se
sobrepde a cidade edificada e que comporta em si varios edificios e servicos. Defendendo que o principio da
arquitectura movel esta inteiramente dependente do modo como cada individuo organiza, livremente, o seu proprio
espaco, nao soO a nivel dos elementos fisicos como paredes, divisdrias ou mobiliario, mas também relativamente aos
itinerarios ou implantacdes a seguir, o papel do arquitecto centra-se na concep¢do dessa megaestrutura totalitaria cujas
caracteristicas alberguem essa mesma variedade conceptual.

O modo como a megaestrutura se desenvolve e organiza, segundo trés dimensdes: comprimento, largura e altura,
através de uma grelha tridimensional sobrelevada e hermética — que funciona igualmente como rede de electricidade,
aguas e saneamento, e na qual se incorporam os diversos volumes habitacionais, baseados num moédulo de 5mx5m,
idealizados por cada habitante — permite a especializagdo, diferenciacdo funcional e flexibilidade das zonas constituintes
deste espaco urbano. Assim, é possivel, que um centro civico funcione um nivel imediatamente acima de um centro
industrial, sem interferéncias mutuas. E igualmente conseguida uma maior rentabilidade do uso do solo, uma vez que a
uma mesma area correspondem varias camadas de servigcos e bens, produzindo um acréscimo de ocupacéo de cerca
de 3,5%°, albergando exponencialmente um nimero mais elevado de habitantes, e minorando os casos de
superpovoamento de algumas metrépoles mundiais. Esta organizacdo espacial gera ainda novas relacfes entre os

habitantes, que transportam para a escala da cidade as relagfes de vizinhanca estabelecidas nos edificios em altura.

111.14 Ville Spatiale
em Nova York

111.15 Ville Spatiale
sobre o Rio Sena

111.16 Ville Spatiale
¥ em Paris, com a
Torre Eiffel como
referéncia

11.15

1 n FRIEDMAN, YONA, “L’Architecture Mobile”, Bruxelas, Casterman/Poche, 1970
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A estrutura € assente sobre pilotis, que exercem simultaneamente a funcao de suporte e de nucleo rigido, que se

pode elevar até 20 pisos, onde se concentram os sistemas de distribuicdo e comunicacéo verticais.

A sua organizacao interna ainda que auténoma e polivalente respeita algumas regras: o solo deixado livre sob a
megaestrutura, por questdes econdmicas, € reservado para circulacdes, depdsitos, parqueamento, e passeios publicos;
o primeiro piso habitacional encontra-se cerca de 12m acima do nivel do solo; os pisos mais elevados sdo destinados a

“actividades humanas e biolégicas™

conciliando habitagdo, espacos publicos, e espacos culturais; e as distancias
minimas entre cada volume inserido sédo determinadas consoante a funcéo a que se destinam, dependendo em grande
medida do bom-senso dos seus utilizadores. De certo modo, esta independéncia da estrutura de suporte e das redes
infraestruturais de saneamento, aguas e electricidade, face a sua organizagdo interna, remete para a planta livre
defendida por Le Corbusier nos anos 20, e para o Plano Obus de Argel.

O seu caracter hermético implica uma climatizacéo eficiente, recorrendo a meios técnicos complexos, com vista a
alcancar um equilibrio térmico que satisfaca a maior parte da populacdo e que se adapte o mais possivel ao clima
regional dos diferentes pontos geograficos onde esta megaestrutura se pode implantar, possibilitando a existéncia de
espacos verdes no seu interior.

Contrariamente as intervencgdes pontuais efectuadas nas cidades tradicionais, por motivos de expanséo territorial ou
de juncdo das zonas periféricas entretanto alcangadas pelo crescimento da cidade, a Ville Spatiale assume-se de modo
unitario, abrangendo toda a superficie da cidade, multiplicando-a por varios niveis.

Friedman imaginou a aplicacdo deste conceito em espacos urbano com elevados niimeros de habitantes por m?
como Tunes, Paris, Veneza ou Nova York, como critica e possivel solucdo face ao crescimento demogréfico e
populacional em areas ja saturadas. A multiplicacdo da superficie permitiria pois, albergar um maior nimero de pessoas,
ndo sendo por isso, necessario desalojar os mais desfavorecidos e segrega-los em bairros periféricos com fracas

condi¢8es de habitabilidade e deficientes ligages a restante cidade, em nome de um necessario crescimento imobiliario.

2 n FRIEDMAN, YONA, “L’Architecture Mobile”, Bruxelas, Casterman/Poche, 1970
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4.2 ARCHIGRAM - “PLUG-IN-CITY”, “WALKING CITY”, “INSTANT CITY”, “BLOW-0OUT VILAGE”

Os principios que regem as propostas do grupo Archigram ja foram apontados no capitulo anterior a escala do
objecto contudo, é imprescindivel abordar os projectos idealizados a escala da metrépole.

O grupo, para além de fortemente influenciado pelo contexto sdcio-cultural e tecnoldgico da época, encontrou
inspiracdo para as suas propostas nas teorias do Independent Group dos anos 50, nomeadamente nos escritos de
Reyner Banham, “Theory and Design in the First Machine Age” ou “The Architecture of Well-Tempered Environment”
ambos da década de 60, onde era feita a apologia do consumo de massas e de uma utilizagdo cada vez mais intensa
dos avancos mecanicos e tecnoldgicos, como a electricidade e os sistemas de ar condicionado, referindo-se a célula
habitacional como produto consumivel, descartavel e extensivel. Um produto que ndo necessita de ser preservado, mas
sim substituido quando ja ndo serve as suas fung@es, continuando o conjunto a funcionar como um todo.

Outra das figuras referenciadas nas propostas do Archigram foi Cedric Price com o seu projecto do Fun Palace. Este
estava incluido no espirito provocatorio dos anos 60 e tinha como objectivo ser de facto construido. Tratava-se de um
edificio, organizado segundo uma estrutura basilical®®, composto pelo somatorio de vérias partes técnicas desde torres
de servicos, guindastes, escadarias rolantes e elevadores, situadas no “transepto”, a um espago interior publico
destinado a funcionar como um centro civico polivalente e cultural de grandes dimensdes, comportando cinemas,

restaurantes e estabelecimentos comerciais, que se desenvolvia ha “nave central” e nos corredores laterais.
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Na transposicdo da escala do objecto arquitectonico para a escala da cidade, as no¢Bes de metamorfose,
nomadismo, tecnologia, flexibilidade e consumo, cruzam-se com fluxo, espaco e ambiente para criar imagens urbanas
de uma complexa maquina auténoma. Uma cidade que poderia estar em todo o lado e em lugar nenhum, onde os
elementos seriam substituidos sem sentimento de culpa, e a sua histéria deixaria de ter passado.

O individuo quase que assume um duplo papel no modo como intervém e experimenta estas propostas urbanas. Por
um lado, a individualidade é assumida, seja pelo facto de cada um ter acesso a uma célula habitacional que pode
manipular e personalizar quanto a organizagéo interna, como acontece na Plug-in City ou, associada a outras fungdes,
na Blow-out Village; ou ainda por existir uma preocupacdo, que extrapola o caracter tecnolégico de quase ficgdo
cientifica de uma Walking City, e que procura uma visdo mais sociolégica da cidade explorando os efeitos que os
acontecimentos culturais, — tendo eles como suporte dispositivos audiovisuais — ou as exposic¢des, tém no despertar dos
individuos para novas realidades mais activas e completas, difundidas na Instant City. Por outro lado, a identidade de
cada um nao é relevante para o modo como a cidade se organiza, contrariamente a proposta abordada anteriormente da
Ville Spatiale, sendo neste ponto que a critica a sociedade se torna mais evidente. Pretende-se uma sociedade
equalitaria onde as diferencas de cada individuo ndo sejam pretexto para a sua discriminacdo ou localizacdo na rede
urbana. As cépsulas habitacionais, prefabricadas e produzidas em série, ndo permitindo alteracdes na sua imagem
exterior e levando a que, frequentemente, ndo se distinga qual a funcdo que comportam, sdo a materializacdo desse
mesmo principio. Outro aspecto a ter em conta, € o caracter totalitario que as propostas da Plug-in City e da Walking
City apresentam, fazendo a apologia de maquinas em movimento, onde cada pec¢a tem uma razdo de existir e contribui
para o funcionamento dessa engrenagem. Sendo vistos como objectos de consumo e, por isso mesmo, descartaveis, as
suas referéncias a Pop Art buscam uma proximidade visual com aquilo que seriam os desejos dos individuos face ao
contexto que se sentia na época, seja com a aventura aeroespacial, ou mesmo com as revolugdes sociais e culturais. O
individuo pode usufruir dos valores de liberdade e autonomia que se defendiam nessas revolugdes, contudo, e olhando
para as duas primeiras propostas apresentadas em seguida, trata-se de uma liberdade relativa, uma vez que é a

estrutura predefinida que dita as regras, e ndo os desejos dos individuos.
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4.2.1 “PLUG-IN-CITY”

Em 1964, Peter Cook, apresenta a “Plug-in-city”, baseada numa megaestrutura desenvolvida segundo uma grelha, a
gual sdo acoplados as cépsulas prefabricadas. As vias de comunicacao e de acesso abrangem e interligam cada sector
do terreno através de articulacdes metdlicas e tubagens. Neste espaco urbano, as unidades residenciais bem como de
servigos sdo construidas em plastico reforcado ou laminas de aco e foram planeadas de modo a serem amoviveis,
flexiveis e facilmente reutilizaveis com vista a acompanharem as necessidades no quotidiano urbano, permitindo a
anexacdo de um ou mais modulos, e sobrevivendo transformando-se permanentemente a si mesma, ou seja,
descartando e substituindo as suas proprias partes. Como tal, Peter Cook estimou que a duracdo de vida da
megaestrutura principal seria de 40 anos, enquanto que a das capsulas comerciais variaria entre 0os 3 e 0s 4 anos.

O principio da “Plug-in City”, “the always complete but never finished nature™®

, tinha como objectivo ser aplicado em
vérias cidades tradicionais ja existentes, ligando os seus centros urbanos, unificando-os e criando uma metrdpole global.
Neste caso, a mobilidade néo ficaria circunscrita aos elementos integrantes da megaestrutura mas permitiria sim os
fluxos pessoais e de elementos arquitecténicos ao longo de uma area mais extensa do territdrio, numa mobilidade
uniformizadora. O mesmo principio formal podia ainda ser adaptado a novas fung¢fes, ndo tdo complexas como uma
cidade, mas a caracteristicas especificas como mostra o projecto, igualmente desenvolvido por Peter Cook um ano mais
tarde, para a “Plug-in University Node”, introduzindo a nogéo de né como centro a partir do qual derivam e se ligam as

salas de aula e os dormitérios, e como polo através do qual a informacédo é conduzida para todo o complexo.
v/ eV

e

®n Cook, PETER, “Archigram”, New York, Princeton Architectural Press, 1999
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4.2.2 “WALKING CITY”

Um ano antes, Ron Herron, outro membro do grupo, projectou a “Walking City”. Tratava-se de uma cidade
constituida por veiculos de grandes dimensdes no interior dos quais poderiam estar localizados todos os equipamentos
de uma cidade tradicional: habitac8es, escritérios, comércios, servi¢cos publicos e privados. Equipamentos extras como
hospitais e unidades especiais poderiam ser eventualmente agregados a qualquer um destes contentores herméticos e
climatizados mecanicamente gerando uma ambiéncia perfeitamente controlada, reproduzindo artificialmente as
condi¢gBes necessarias a vida e habitabilidade do espaco. A unidade tipo tinha bracos telescépicos que formariam
corredores extensiveis que permitiriam, por sua vez, uma liga¢do em rede fazendo circular pessoas e objectos.

Segundo Herron, estas enormes maquinas que se moviam caminhando como animais, seriam os protétipos para uma
nova capital mundial, capaz de estar em qualquer lugar a qualquer hora cruzando mobilidade e nomadismo; pretendendo
caminhar ndo s6 sobre a terra e o mar, mas também sobre a histéria de outras cidades, existentes ou imaginadas.
Servindo-se das suas revistas como veiculo de divulgacao, e da colagem e montagem de imagens diversas com vista a
gerar uma nova realidade, os variados exemplos que se conhecem da Walking City pretendem, com a sua mobilidade
tecnoldgica e com o seu caracter quase biomorfico, superar a imagem da cidade tradicional, aparecendo inicialmente

infiltradas em lugares culturalmente reconheciveis, como as piramides do deserto ou a peninsula de Manhattan, e s6

posteriormente desenraizados, sem nenhum elemento identificativo de uma localizagéo especifica.
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O conceito inerente a esta proposta remete para uma visdo socioldgica do espaco urbano, baseado, em parte, nos
ensaios do socidlogo alemao Georg Simmel, que defendeu o principio da sociabilidade sem fins econdémicos ou politicos.
Segundo ele, as metrdpoles séo, antes de mais, um contagioso estado mental, onde a individualidade e independéncia
com que cada um gere o quotidiano diario, com preocupacdes laborais e econdmicas, se contrapfe as experiéncias
colectivas, de caracter cultural e intelectual, que estimulam a percepcao sensorial do individuo face a envolvente®.

Apesar de na década de 60 se assistir a uma revolucao cultural que agitava a sociedade, acentuada pela difusdo da
televisdo — uma janela aberta para o mundo que cruzava realidades distintas ignorando distancias — tal ndo passava

ainda de uma utopia aos olhos de muitos. A Instant City, uma “travelling metropolis™®

, explorava a possibilidade de
contaminar a vida monétona das pequenas cidades e das suas periferias com uma urbanidade contemporanea vibrante,
apelando a interac¢do dos seus habitantes, estimulando-os a ser, ainda que por um periodo limitado, membros activos
da comunidade em que se inserem. O objectivo seria criar redes, instantaneas, de informagéo, educacéo,
entretenimento e cultura, materializados através de dispositivos audiovisuais, de sistemas de projeccao e de iluminacgéo,
de unidades transportaveis e desmontaveis, de estruturas leves e pneumaticas, e de espacos de exposicdes.

Simultaneamente colectiva e particular, esta nova cidade procura funcionar como complemento e optimizacdo de
Servigos ja existentes, mais do que se apresentar como um organismo estranho e desenraizado. Para tal, utiliza uma
combinacéo de sistemas e volumes, separando maquinas de espacgos de experimentacao, procurando concilia-los com
0s servicos ja estabelecidos como clubes recreativos, radios locais ou mesmo universidades, podendo actuar de forma
dispersa ou concentrada.

Os componentes da “nova cidade” seriam transportados por via terrestre, ou por via aérea, onde baldes
transportavam tendas e unidades mais leves até ao local de destino. Os programas, que poderiam actuar de forma
compacta ou fragmentada, incluem exposicdes, projeccdo de filmes, feiras, festivais e mercados. Apds terminar a sua
intervencao, os seus componentes sdo novamente desmontados, dirigindo-se a outra cidade, numa tentativa de criar, a

longo prazo, uma rede de comunicagdo entre 0s habitantes de todas as cidades intervencionadas.

% |n SIMMEL, GEORGE, “The Metropolis and mental life”, 1948, in Re-Thinking Architecture, Routledge, 2002
n Cook, PETER, “Archigram”, New York, Princeton Architectural Press, 1999
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Esta proposta do grupo Archigram, desenvolvida num contexto de mudangas culturais e sociologicas, assemelha-se,
em muito, aos espectaculos culturais, festivais de musica, feiras e exposi¢des de caracter tematico ou universais que

actuam de forma sazonal e se fixam nas cidades, de grande ou pequena dimensao, por periodos temporarios.

4.2.4 “BLOW-0OUT VILLAGE”

As cidades ditas ndmadas podem adquirir as mais variadas formas e o objecto arquitectonico em si, pode ser
utilizado nas mais variadas situagdes: deste o realojamento de individuos em situagdo de catéstrofe natural ou de
guerra; em expedicdes cientificas ou quando as actividades laborais implicam uma permanéncia em areas remotas e
ndo habitadas; ou ainda, com um caracter mais ladico, servirem o turismo sazonal, junto a zonas maritimas ou na
proximidade de ocorréncias musicais. Em qualquer um dos casos, 0 recurso a uma arquitectura némada é vantajoso,
seja pela rapidez com que as habitacBes sao erguidas, ou pelo facto de serem situacGes temporarias, e por iSso mesmo,
nao serem regidas por legislacéo rigida a nivel construtivo®’

Na Blow-out Village, o recurso a tecnologia permanece evidente, surgindo uma novidade: a utilizacdo de sistemas
pneumaticos como suporte e transporte de toda a estrutura. A proposta consiste numa vila, transportavel, capaz de se
transformar e expandir, quando necessario. Encontra-se assente num hovercraft que se pode mover sobre varias
superficies, desde agua, terrenos instaveis e também terra firme e, tal como um navio, fixar-se através de duas ancoras.

Possui um mastro central, de altura regulavel, expansivel através de um sistema hidraulico, de cujo topo deriva uma
estrutura insuflavel que suporta uma capa protectora em plastico, transparente e impermeavel, que cobre todo o
aglomerado®, relembrando a clpula geodésica de Buckminster Fuller®®. Do nucleo central, derivam varios mastros
secundarios que comportam as células habitacionais, ligando-se entre si por uma estrutura adaptada, em aco. Durante o
seu transporte os mastros encontram-se recolhidos e as células empilhadas na base do veiculo, sendo a sua colocacéo
progressiva, a medida que os mastros se vao expandindo. Apds todos os elementos amoviveis estarem instalados, a vila

€ encerrada pela capa protectora, sendo a sua climatizac¢ao interior controlada mecanicamente.

®7 In KRONENBURG, ROBERT, “Portable Architecture”, Barcelona, Architectural Press, 1998
% |n Cook, PETER, “Archigram”, New York, Princeton Architectural Press, 1999
% Ver Parte Il, capitulo 1.4
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4.3 CONSTANT NIEUWENHUYS - “NOVA BABILONIA: A CIDADE SITUACIONISTA™

O acto de andar implica uma transformacao do lugar e dos seus significados. A cidade némada, tal como defendida
pelos Situacionistas é criada pela revolucdo no comportamento dos seus habitantes, que constroem para si mesmo
situagbes e consequentemente mapas, cruzando territério fisico com escolhas de caminhos a percorrer, um pouco a
semelhanca da grande cidade citada por Edgar Morin no seu livro “O Paradigma Perdido”. Esta cidade, sede de
complexidades e heterogeneidades, ndo € mais que o resultado de constantes avancos e especializacfes nas
competéncias e instintos do individuo, tendo os hominideos como ponto de partida e culminando no “homem
psicossociocultural” que vive da dialéctica sapiens-demens O habitante desta nova cidade mais gque um homo
sapiens-demens vive constantemente entre a definicdo de homo faber, o fabricante e criador de objectos fisicos, e de
homo ludens, aquele que faz do jogo e dos elemento lidicos factores priméarios no desenvolvimento da civilizagdo. O
espaco e o tempo adquirem um novo significado em funcdo da disposi¢do do observador para intervir e explorar o

territério e a paisagem circundantes, sempre com o intuito de resistir a acomodacao, ao habito e a indiferenca da

"' Este tipo de urbanismo tem origens

sociedade capitalista, seguindo os principios de um “urbanismo utilitario
ideologicas no “Falanstério” de Charles Fourier, do século XIX, um projecto social onde a estratificacdo era substituida
pela harmonia e onde se unia espago e arquitectura, que surge neste contexto como uma ferramenta que permite a
criacdo e mutacdo de variados ambientes. Regido ndo por burocracias mas sim pela participacdo activa dos seus
habitantes, reinem-se as condi¢des para a criacdo de um jogo constante de ritmos, sensacdes e escolhas, onde a arte
assume igualmente um papel fundamental e procura superar o espectaculo visual e as imagens consumistas que

inebriam os sentidos e ocultam a verdadeira realidade, social e fisica, da cidade.

A teoria da Deriva defendida pela Internacional Situacionista adquire uma tridimensionalidade arquitecténica e um

fundamento histérico com a Nova Babilonia idealizada a partir de 1956 por Constant Nieuwenhuys, e aprofundada e

% In MoRIN, EDGARD, “O Paradigma Perdido”, Lisboa, Europa-América, 1973

Para o autor, sapiens-demens designa o equilibrio ténue que existe, na psiqgue humana, entre loucura e sensatez, e que permite ao
individuo aceitar as complexidades e desordens da sociedade onde se insere.

Tn SADLER, SIMON, “The Situationist City”, Massachusetts, MIT Press Books, 1998
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modelada através de maquetas e desenhos até meados dos anos 70, aquando da publicacdo do texto “New Babylon” de
1974. Esta cidade, onde a mobilidade é o mote gerador do espaco, seria concebida para uma nova sociedade némada,
gue vagueava ndo por necessidade ou fatalidade mas sim como escolha, e seria por principio uma obra colectiva e
inacabada, resultando num labirinto “imensuravel onde todo espago é temporario, nada € reconhecivel, tudo é
descoberta, todas as coisas mudam, nada serve como um monumento ou marco urbano”’?.

A imensa megaestrutura da Nova Babilonia seria desenvolvida em varios niveis e suportada por pilares com a
pretensdo de cobrir toda a superficie terrestre, na qual cada habitante teria o total controlo sobre o seu ambiente, sobre a
construcdo da sua casa e sobre 0 seu modo de vida, passando o arquitecto a ser entendido ndo como um idedlogo e
construtor de objectos e formas soltas, mas sim de cenarios e ambientes totais,que servem de matriz organizadora e
unificadora de toda a complexidade de acontecimentos que uma cidade desta natureza gera. Esta mobilidade social,
mais até que fisica, implica uma organizagdo mais rigorosa e uma relagdo mais efectiva com a cidade ja estabelecida, e
simultaneamente, numa micro-escala, uma grande flexibilidade, resultado da complexidade que todos estes movimentos

populacionais geram. A liberdade criativa depende pouco dos materiais existentes mas pressupde sim, uma vasta rede

de servicos colectivos.

2 In SADLER, SIMON, “The Situationist City”, Massachusetts, MIT Press Books, 1998
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A organizagdo labirintica e megaestrutural pressupde entdo uma rede de unidades sectoriais, autbnomas a nivel
construtivo, encadeadas entre si que se podem desenvolver segundo qualquer direccdo, nas quais estdo anexadas
micro-estruturas secundarias que concentram grande parte da producdo econdémica e de bens. A semelhanca do
demonstrado no capitulo anterior relativamente a escala do objecto, para a concretizacdo deste projecto e, ainda que
tendo a pretensdo de colocar na mao dos seus habitantes toda a autonomia e liberdade do seu funcionamento e
crescimento, € imprescindivel o recurso quer a uma dimensdo modular e normalizada que determine a construcdo da
megaestrutura de suporte, quer a uma producao industrial estandardizada dos seus elementos constituintes, que nao
deve ser, contudo, encarada como limitativa.

Cada sector incorpora um numero variado de espacos distribuidos horizontalmente que se relacionam entre si e com
o solo através de elementos de distribuicio verticais podendo-se atingir uma altura total entre 30 e 60m’®, e de um
nucleo rigido e permanente que contém as areas técnicas e de servigos inerentes a um meio urbano, ou neste caso,
“supra-urbano”™.

O facto de toda a estruturacdo da cidade se reger por sectores construidos implica, contrariamente ao que seria
previsivel, uma vivéncia constante num ambiente artificial, onde a luz solar ndo atinge toda a superficie e onde as perdas

de energia entre interior e exterior sdo quase inexistentes variando a amplitude térmica entre os 2°C.

111.26

"3 In http://www.notbored.org/new-babylon.html

" Vocabulo gue nao consta do dicionario de lingua portuguesa mas que pretende ilustrar a importancia dada ndo ao aspecto funcional
a nivel de servicos estabelecidos mas sim, a capacidade de usufruir e assimilar a um nivel mais socioldgico, das caracteristicas da
Nova Babil6nia.
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Consequentemente, factores como a intensidade da luminosidade, a temperatura, a ventilacdo e o balanco
higrométrico sdo controlados mecanicamente, variando ndo de modo imprevisivel e aleatério como acontece na natureza
mas sim manipulados para satisfazer os desejos pessoais.

O seu aspecto tecnoldgico, além de evidenciado no controlo dos ambientes “naturais” esta igualmente patente nos
meios de comunicacéo e informacdo audiovisual que percorrem toda a megaestrutura e que permitem a ligacdo em rede

de um elevado nimero de pessoas e a transmissao e recepgdo de sons e imagens.

A Nova Babilénia ndo deixa de estar assente num certo contra-senso: uma cidade pensada para uma populacéo
némada que nega a cidade em si. E contudo uma contradicdo propositada e ndo acidental, que resulta numa
arquitectura labirintica, megaestrutural, hiper tecnolégica e multiracial baseada em percursos que unificam os espacos
vazios e inertes de todas as cidades existentes e onde se poderiam cruzar os habitantes de todo o mundo,
transformando-a numa Torre de Babel horizontal, sem fim nem fronteiras, onde todos os lugares sdo acessiveis e
consequentemente transformaveis. A utopia inerente a Nova Babilénia n&o se circunscreve sé ao aspecto social ou fisico
mas pressupde também, a existéncia de uma economia de exceléncia destinada apenas a satisfacdo dos desejos
pessoais e que ndo coloque entraves a realizacdo de actividades maioritariamente lidicas e culturais, que apelam a

criatividade em detrimento de actividades meramente mecéanicas e continuas com fins financeiros.

Actualmente fard algum sentido a existéncia de megaestruturas com o caracter ideolégico com que estas se
apresentavam? Ou estar-se-a4 sim perante a concep¢do e formalizacdo de edificios megaestruturais resultantes de
avancos tecnolégicos e do modo de construir? Fara sentido pensar uma cidade equalitaria, numa sociedade composta

por sucessivas aculturagdes?
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1. REFLEXOES SOBRE O MEIO URBANO CONTEMPORANEO

O modo como a cidade contemporanea se exprime e se relaciona entre si é resultado de um conjunto de factores que
se traduzem numa mobilidade crescente, quer a nivel do individuo, quer a nivel da prépria arquitectura e forma urbana.
ApOs o impacto das Revolugdes Industriais na sociedade, no encurtamento de distancias e no melhoramento do modo
de vida, assiste-se no século XXI a uma Revoluc¢do Digital. Objectos cada vez mais banalizados como teleméveis,
agendas electronicas, computadores portateis com ligacdo sem fios a Internet, e os meios de transporte, quer o
automovel privado, quer os colectivos como o avido e os comboios internacionais — optimizados a nivel de conforto e da
relacdo distancia/tempo — permitem um constante movimento do individuo, no interior do mesmo pais ou além fronteiras,
mantendo-o sempre em contacto e informado sobre o que se passa em todo o mundo. O olhar é inundado de imagens
através do desenvolvimento das telecomunica¢fes e dos métodos de reproducéo visual, bem como das “janelas virtuais

"® As deslocagdes sdo entdo

da auto-estrada da informacao, que ligam o individuo a uma rede global de comunicacdes
efectuadas mais cémoda e rapidamente, num processo de constante aculturacdo, de misturas e sobreposicées, a nivel
social e no modo como a cidade se organiza, se mantém e se desenvolve. Aproximando-se, deste modo a uma rede
global, onde elementos e formas arquitecténicas, bem como imagens, sdo difundidas e amplamente implantadas,

adquirindo um caracter universal, mais que nacionalista ou regional.

O crescimento e alargamento das fronteiras do territério urbano contemporaneo podem ser interpretados de duas
maneiras. Por meio de colagens de soluc¢des arquitectdnicas, diferentes entre si, que no seu somatorio originam um todo
gue revela tanto de diversidade e enriquecimento formal como de fragmentacdo e sectorizacdo espacial. Ou, por outro
lado, ser analisados com base na Cidade Genérica de Rem Koolhas. Uma cidade que depende de acontecimentos
aleatérios e simultaneamente globais, mais do que do préprio objecto. A oportunidade de inventar e explorar novas
formalizacdes e conceitos, ou mesmo extrapolar o objecto e dar vida ao espaco urbano, revelam inevitavelmente, e
quase intrinsecamente, um pensamento reflexivo, baseado em aprendizagens e experiéncias passadas que séo

aprofundadas e readaptadas a realidade presente e futura, utilizando “a historia para fazer histéria”’®.

S In LEACH, NEIL, “A Anestética da arquitectura”, Lisboa, Antigona, 2005
®n GIDDENS, ANTHONY, “As consequéncias da modernidade”, Oeiras, Celta Editores, 1995
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A separagdo entre espaco e tempo, e a distingdo e sobreposicdo simultaneas entre tempo diacrénico e sincronico,
sdo igualmente condi¢cdes basicas para uma descontextualizacdo formal e mesmo social, revelando mudltiplas
possibilidades de mudanca pela libertagdo de habitos e préaticas locais originando uma Supra Arquitectura.

Uma maior capacidade de comunicac¢éo, de intercambio e de acesso reflecte-se pois, na ocupacao e apropriacéo do
espaco territorializado, um organismo vivo e inacabado, em continua mutacdo, reciclagem e interaccdo, afastado da
aparente continuidade “harménica” da cidade classica’’. As constantes evolucdes da tecnologia e da construgéo da rede
global, tém o efeito de contribuir para melhorar a qualidade de vida e 0 modo como se pensa e se vive 0 espaco urbano,
mas, simultaneamente, enfatizar as diferencas entre as grandes metrépoles que vivem de uma economia em rede de
tempo, mais do que de espago — uma vez que as distancias se encurtaram —, e 0os aglomerados rurais, que permanecem

estagnados e onde esses avanc¢os tecnoldgicos tardam em chegar.

Segundo um estudo publicado pela da ONU — UN-HABITAT™, cerca de 50% da populacdo mundial encontra-se
instalada em megaldpoles — grandes regides superpovoadas que englobam cidades vizinhas. Valor que tendera a
aumentar em concertacdo com a estimativa dos 5 bilides de habitantes urbanos previstos para 2030. Ainda que os
“novos ndmadas”, viajantes por opgdo de vida e que, de facto, usufruem do conforto e das vantagens permitidas pelos
sucessivos avangos tecnolégicos, representem pouco mais que 5% da populagdo mundial, 0 mesmo estudo prevé um
deslocamento crescente da populagédo para as grandes cidades, mais evidente no chamado Terceiro Mundo. Para o
presente ano, 2007, prevé-se que a populacéo de Téquio atinja os 37 milhGes de habitantes, de Nova Deli 21 milhges, e
de S&o Paulo os 20 milhdes. Nelas, o desafio sera assegurar o alojamento para estes recém-chegados, que na sua
maioria, saem do pais de origem na procura de melhorar a sua qualidade de vida, reflectindo uma mobilidade
condicionada e, por vezes forcada, que se chega a prolongar por varios anos, ao invés de ser considerada uma opgéao
meramente pessoal e sem constrangimentos, sejam eles de ordem econdémica ou social. Outras mobilidades do
individuo, por fatalidade, como os refugiados, politicos ou de guerra; ou os desalojados, por causa natural ou humana;
assumem uma representatividade cada vez mais significativa e constituem, desde ha muito, um desafio para as cidades

com vista a assegurar a sua integragdo com seguranga e qualidade e ndo segregacéo.

" In Gausa, Manuel, “Repensando la movilidad”, Revista Quaderns d’arquitectura i urbanisme n.° 218, p. 48-53, 1998
& www.unhabitat.org — United Nations Human Settlements Programmes
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1.1 MOBILIDADE (S) NO MEIO URBANO

A sociedade esta sujeita a um variado leque de alteracdes. A nivel psicolégico, de modos de vida, de gostos e
modas, de ocupacdo dos tempos de lazer. A nivel biologico, visivel nos horarios, cada vez mais reduzidos, para a
alimentacdo, substituida pelas fast-food, nas horas de descanso e nos habitos fisicos da populacdo. E ainda do ponto de
vista técnico, resultado da qualidade/quantidade de producéo, do consumo de massas, dos meios de comunicacao, e
claro, do modo de habitar, utilizar e viver o espaco e o0s equipamentos’®. Com a construcédo dita tradicional a durabilidade
do edificio excede, na maior parte das vezes, a idade de uma ou mais geracgdes, correndo o risco de se degradar ou
mesmo de se tornar devoluto, constituindo perigos variados e contribuindo para um afastamento progressivo da zona
onde se insere. Deste modo, é fundamental que os edificios e as cidades desenvolvam mecanismos faciimente
ajustaveis as renovacgfes que a sociedade € sujeita, possibilitando a sua transformacdo e reutilizagdo sem a

necessidade de uma demoli¢éo total, mas sim, de uma diferente apropriacéo espacial.

Essas altera¢gfes associadas a revolugéo tecnoldgica, a globalizacéo e a difusao urbana, provocam uma desvirtuagéo
das caracteristicas de concentracdo espacial da cidade contemporanea. As actividades concentram-se, provocando
novos aglomerados e polarizagdes multi-funcionais, e as massas dispersam-se, como ja foi referido, através dos novos
meios de comunicacdo, difundindo a cidade e, de certo modo, anulando a experiéncia de urbanidade na vida
quotidiana®.

Com todas estas alteragBes, o fendmeno urbano torna-se mais complexo. Deixa de ser, apenas, o tradicional local
fisico de encontro e interaccdo social que é compreendido e planeado segundo os elementos da cidade classica, com as
suas vias, bairros, pragas e elementos marcantes, resultando numa forma compreensivel, permanente e genérica81, para
se tornar também o somatério dos dados informaticos, mundiais, com os equipamentos publicos que os suportam. A
nocao de lugar, j4 abordada anteriormente, adquire novos significados e interpretacdes deixando de ser entendida como

uma realidade absoluta, definida e estatica.

9 In FRIEDMAN, YONA, “L’Architecture Mobile”, Bruxelas, Casterman/Poche, 1970
8 1n BorJA, JORDI e CASTELLS, MANUEL, “Local y Global: La gestion de las ciudades en la era de la informacién”, Madrid, Taurus, 1997
& n SOLA-MORALES, IGNASI, “Territérios”, Barcelona, Editorial GG, 2002



116

ARQUITECTURA(S) NOMADA(S9
PAISAGENS EM CONSTANTE MUTACAO

E certo porém, e que, apesar de uma relativa homogeneizacdo a nivel cultural e da proliferacdo das imagens,
arquitectonicas ou ndo, que pontuam o meio urbano, ndo existem verdadeiros apatridas. O individuo transporta consigo
a necessidade intrinseca de se identificar e de se ancorar a um lugar fisico reconhecivel, seja ele o lugar de nascenca ou
outro, que lhe dé seguranca e estabilidade para contrabalancar as mobilidades quotidianas a que se encontra sujeito,
nas mobilidades pendulares trabalho-casa-trabalho ou outras, de maior duracdo, que implicam cruzar paises ou mesmo

continentes.

Numa primeira abordagem a nogéo de mobilidade, poder-se-ia sugerir um retorno a Cidade Funcionalista da Carta de
Atenas, em 1933, resultado do IV Congresso Internacional de Arquitectura Moderna. Nela era defendida a separagéo
das quatro fung@es urbanas, Habitar, Trabalhar, Lazer e Circular, remetendo os edificios habitacionais para areas verdes
pouco densas deixando as infraestruturas viarias desimpedidas de qualquer obstaculo humano, aumentando,
consequentemente, os fluxos automéveis. Ainda que, a vida quotidiana se continue a desenrolar segundo as quatro
funcBes urbanas, estas ndo se encontram segregadas mas sim, sobrepostas e relacionadas entre si, remetendo para

novas preocupages e para formas alternativas de pensar a cidade.

O que se assiste hoje é que o espacgo urbano acaba por ser o resultado da colagem de pequenos fragmentos
heterogéneos, com o0s seus ritmos e periodos de actividade, cidaddos, e formas independentes, e raramente
relacionados, que se traduzem num processo de construcdo da cidade contemporanea baseado numa acumulacao, e
nao apenas numa segregacao funcional, e na justaposicao de varios e diferentes tempos sobre um mesmo espaco.

Aos Planos Directores que regem e normalizam as interven¢cdes no meio urbano, sobrepfe-se o Planeamento
Estratégico, como ferramenta de concertagdo entre todos os intervenientes da vida das cidades. Como se viu, as
mobilidades proliferam e as distancias tornam-se quase irrelevantes, criando uma rede econémica global, interactiva,
onde as cidades — protagonistas destas inter-relacfes — procuram ser mais competitivas, destacando a sua importancia

das restantes®, para assim poder responder mais cabalmente a questdes internacionais, atrair recursos humanos,

8 n BORJA, JORDI € CASTELLS, MANUEL, “Local y Global: La gestién de las ciudades en la era de la informacion”, Madrid, Taurus, 1997
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vélidos e produtivos, e também financeiros. E neste aspecto que o Planeamento Estratégico € importante. Enquanto que
0 anterior se assume como um plano normativo — preocupado com a regulamentacao de futuras intervencdes urbanas —
este propde-se como um plano de ac¢des, procurando responder a questfes actuais, tentando encontrar um equilibrio
funcional e articulado entre os problemas especificos de cada agente urbano. E ainda, com o objectivo de contribuir para
a requalificacdo da base econdémica das cidades, explorando e valorizando as suas reais potencialidades, sejam elas
sécio-culturais, cientificas, ambientais ou patrimoniais. Este modo de fazer urbanismo, ndo por antecipagdo e previsao,
mas sim, numa Visdo prospectiva baseada numa negociacdo salutar que procura dar resposta efectiva a problemas
concretos, valoriza a capacidade promotora das cidades, aumentando a sua competitividade internacional; conciliando
as preocupacdes sociais com as de eficacia econdémica, com vista a um crescimento unitario sem segregacdes; e

alargando o leque de agentes — publicos, associativos ou privados — que intervém no seu desenvolvimento.

Num mundo onde tudo é praticamente transportavel, todos os lugares alcancaveis, e onde ha um nimero cada vez
maior e mais frequente de deslocacdes, a mobilidade afirma-se, entdo, como condi¢cao fundamental da dindmica urbana.

Mobilidade do individuo, que devido aos meios de transporte cada vez mais cdmodos vé aumentada a frequéncia e
qualidade das suas viagens, nomeadamente no uso do automovel, em detrimento dos transportes publicos, que |lhe
permite 0 acesso a zonas fragmentadas e dispersas dentro do mesmo espaco urbano.

Mobilidades pendulares, trabalho-casa-trabalho que podem ocorrer entre periferia e/ou no centro duma mesma
cidade, ou entre assentamentos urbanos de caracteristicas semelhantes que pela sua diversidade de oferta e maior
escala implicam movimentos de maior complexidade83.

Mobilidades sazonais, sejam de fim-de-semana ou mesmo de férias, relacionadas com o lazer, com o turismo e com
a necessidade de escapar ao quotidiano da vida urbana, que podem ter como destinos locais mais proximos da natureza
ou mesmo uma outra cidade que se preveja interessante para descobrir.

E mobilidade do proprio objecto arquitectdnico, construido com materiais que permitem a sua re-localizacdo, a sua
reutilizacdo, a montagem e desmontagem, e ainda a anexa¢do de volumes numa estrutura principal, podendo ser

utilizado para albergar varias funcées, desde o habitar até eventos de caracter cultural, temporario e sazonal, entre

& n MARTIN, ANTONIO ZARATE, “El espacio interior de la ciudad”, Madrid, Editorial Sinteses, 2003
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exposi¢cbes, universais ou outras de menor dimensdo, a acontecimentos desportivos como jogos olimpicos ou

campeonatos mais especificos com menor nimero de participantes, ou ainda a concertos musicais.

Paralelamente as designacdes de Metropole, Metapole ou Megalépole, séo véarias as terminologias e pensamentos
sobre a cidade actual, sobre as suas especializacdes e caracteristicas mais pertinentes. Segundo Michael Dear % as
novas areas urbanas nao se baseiam s6 em conceitos geograficos, mas também noutros temas que remetem para uma
sociedade de informacéao.

Surgem entdo novas classificagcbes de cidade pds-moderna do século XXI. A cidade Dual, onde as diferencas entre
ricos e pobres sdo bastante acentuadas, como acontece em S&o Paulo ou no Rio de Janeiro, no Brasil. A cidade
Hibrida, que assume e integra diferentes identidades e origens, como Buenos Aires, na Argentina ou Melbourne na
Austrdlia. E ainda a cidade Sustentavel, que mostra preocupacdes ecoldgicas e ambientais. A par das abordadas em
seguida, que se consideraram pertinentes para este tema, encontram-se as Histéricas ou de Patriménio Universal,
cujo desenvolvimento estd sujeito a regras e limitagbes no sentido de preservar areas naturais ou monumentos
considerados de capital importancia para a humanidade; ou as adjectivadas de Tecnolodgicas, dotadas de servicos e
equipamentos de tecnologia de ponta e voltados essencialmente para a investigacédo, ensino e informagéo. Da primeira,
e segundo lista classificada pela UNESCO, fazem parte cerca de 851 propriedades, entre culturais e naturais, como o
centro histérico de Viena, na Austria, o de Goias, no Brasil, ou o de Guimardes, em Portugal, o Jardim Boténico de
Padua, em Itdlia, ou o Taj Mahal, na india®. No segundo caso pode-se destacar as cidades de Silicon Valley, na

Califérnia, o Silicon Alley, em Nova York e a Cidade Multimidia, em Montreal.

% In BoHicas, Oriol “Ciudad y ciudadanos del siglo XXI”, acedido em http://www.barcelona2004.org
% In http://whc.unesco.org/en/list
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1.2 “CIDADE DIGITAL” - DA AGORA CREGA AS CHAT-ROOMS

A cidade é a concentracdo fisica que ajuda a superar as restricdes de tempo minimizando as limitacdes de espaco®.
Por seu lado, as telecomunicacdes superam as restricdes de espaco, interligando pontos distantes a velocidade da luz,
ao mesmo tempo que a economia global adopta as grandes cidades como centros de controle, sem impedir a tendéncia
paralela de descentralizacédo dos servicos, transformando-as essencialmente em centros de troca de informacdes.

A revolugdo digital, onde real e virtual se devem complementar, e consequente alteracdo nas formas de
relacionamento, obrigam a uma reinvencdo dos espacos publicos, dos quarteirbes e das cidades. O lugar ja ndo é um
imperativo e uma condicionante fisica, basta que o local esteja electronicamente interligado para se iniciar uma viagem
virtual onde se cruzaram culturas e diminuem distancias. A nivel sociolégico, os relacionamentos também reflectem a
presenca da cibernética. Crescem os servicos de entrega ao domicilio, e alargam-se as redes de “amizades” virtuais.
Com a proliferacéo de infraestruturas de comunicacgéo, o espaco de trabalho pode voltar a ser a residéncia, o que implica
novas concepcdes de espaco, ambiente e de organizagéo de servico, levando a uma maior hibridez no edificado.

Se outrora a cidade possuia espacos publicos abertos destinados ao encontro, convivio, a discussao e debate entre
0s habitantes — como a agora grega ou o férum romano —, 0s newgroups, as chats rooms e os férum on-line, criaram
pontos de encontro virtuais que ndo dependem de tamanho, de localizagdo estratégica, horario ou comunicagdo
coordenada entre as pessoas, mas sim, de processos de aculturacdo global baseados numa interactividade constante
entre os cibernéticos. E certo que as pracas digitais ampliam horizontes, mas por outro lado, isolam o individuo diante de
uma maquina. O equilibrio entre estas duas realidades €, de facto, o objectivo a atingir. A nocdo de lugar € diferente, os
horizontes estéo alargados, mas, a necessidade do contacto fisico permanece inerente a estrutura humana. Além disso,

“a natureza humana dificilmente altera tudo de vez”®’

, 0 que se reflecte ndo numa cidade de aspecto futurista, como a
metropole do filme Blade Runner, mas sim em lugares reconfigurados, num misto de contradi¢des e singularidades.
No caso portugués pode-se citar as cidades de Gaia, Aveiro ou Marinha Grande, que procuram precisamente

conciliar o real com o virtual, a tecnologia com os anseios da populacao.

8 |n Moreno, JULIO, “O Futuro das Cidades”, Sdo Paulo, Editoria Senac, 2002
& n MITCHELL, WiLLIAM J., “E-topia “Vida urbana, Jim; pero no la que nosotros conocemos”, Lisboa, Editorial GG, 2005
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1.3 “CIDADE CRIATIVA” - A ACULTURACAO COMO MOTOR DE DESENVOLVIMENTO

Outro dos pensamentos alternativos resulta na chamada Cidade Criativa. Tendo como base a validade dos recursos
humanos, o conceito deste pensamento esta assente numa crenga que cada individuo que habita um meio urbano
transporta consigo conhecimentos especializados, desde especialistas em gestao de trafego, em negdcios, em criar e
gerir os espacos verdes publicos, na integracdo de grupos étnicos, ou na revitalizacdo dos centros da cidade®.
Pressupde também que, quando cruzados com os de outros individuos, e se aplicados da melhor forma, contribuem
para um desenvolvimento artistico, cultural e social mais completo, mais apelativo e mais estimulante das cidades. N&o
se procura uma “multiculturalidade”, mas sim, uma “interculturalidade”, que proporcione discussdo e uma consequente
filtragem produtiva das qualidades individuais e sectoriais, e ndo, um mero somatorio de informacdes.

A nocdo de criatividade esta directamente relacionada com a motivacdo e personalidade de cada um, e com a
capacidade de se desprender de preconceitos, por vezes intransigentes, e alargar horizontes com vista a contribuir e
entender o complexo fendmeno da urbanidade. Por definicdo, qualquer individuo é potencialmente criativo. E necessario
sim, estimular e enriquecer o pensamento mental, cruzando-o com competéncias légicas, racionais e técnicas. O
conceito ndo é recente, mas assume particular pertinéncia ao ser aplicado num contexto urbano em transicdo, e
entendido como um motor para o seu desenvolvimento integrado e para a diminuicdo de alguns problemas desde a
fragmentacéo entre centros urbanos e periferias, a ocupacao e animacao dos espacos publicos, e mesmo alguma crise
de identidade “urbana”. Para que tal seja possivel, € necessario que o poder politico seja mais flexivel, ndo se cingindo a
normas, regulamentos e outras restricdes, e esteja predisposto a efectuar alteragdes ndo apenas quando € inevitavel. E
necessario encarar, como ja foi referido, os imigrantes e as minorias étnicas ou sociais, como potenciais intervenientes
na optimizacao da qualidade de vida; e claro facultar apoios, infraestruturas, financiamento e publicidade, bem como um
ambiente favoravel, de enriqguecimento matuo entre os diversos sectores econdémicos, em comunicagcdo permanente com
o sector cultural promovendo espacos de encontro e discusséo.

As cidades podem entdo especializar-se numa determinada competéncia e integrar uma rede que as promova e

relaciona entre si. A nivel local, essa especializa¢@o contribui para que, de forma teméatica, se criem e desenvolvam

8 n LANDRY, Charles, “Creative City”, acedido em www.demos.co.uk
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infraestruturas de referéncia, podendo ou ndo gerar-se picos ocupacionais ou eventos sazonais e, consequentemente,
fluxos de visitantes. A nivel global, permite, como ja referido, o seu reconhecimento a um leque mais alargado da
populacéo.

Das vérias cidades podem-se referir, segundo a classificacdo da UNESCO para a Rede de Cidades Criativas, Santa-
Fé, (Cidade de Arte Popular), Berlim e Buenos Aires (ambas Cidades de Desenho), Edimburgo (Cidade da Literatura),
Bolonha e Sevilha (ambas Cidades da Musica)®.

Na conferéncia realizada em Berlim®, em 2006, sobre as Cidades Criativas reflectiu-se acerca da importancia do
sector criativo para o desenvolvimento econémico e qual a sua aplicabilidade nas pequenas e médias empresas, bem

como papel do individuo neste processo.
1.4 A PAISAGEM CONTEMPORANEA COMO ARTE

O limite entre arte e arquitectura é cada vez mais ténue, existindo uma relacao de intercambio e de experiéncias entre
0S seus intervenientes que véem na paisagem o suporte ideal para as suas intervencfes e um pretexto para reflectir
sobre o problema da relagdo com o contexto no qual cada obra se devera inserir®.

As intervencgdes, independentemente da escala, tém como objectivo captar a aten¢do do transeunte que — outrora,
pelas caracteristicas e mesmo imagem quotidianas e, de certo modo banalizadas — nem sequer repararia no territrio
que percorria, passando a olhar a paisagem que o rodeia de outro modo, focando aspectos, a partida, insignificantes,
motivado pela presenca dos objectos estranhos aquele local.

A Land Art, a Arte Conceptual, e as Instalagdes, movimentos de arte contemporanea que surgiram na 22 metade do
século XX, pretendiam extrapolar as barreiras fisicas dos museus, indo ao encontro do publico e estimulando-o no seu
guotidiano. Criando ainda, no primeiro caso, um dialogo entre accao e natureza, no qual o protagonista € o proprio

espaco, dinamizado e apelativo.

8 |n http://portal.unesco.org/culture/es/ev.php-URL_ID=27810&URL_DO=DO_TOPIC&URL_SECTION=201.html

% Conferéncia sobre as Cidades Criativas, realizada a 11 de Setembro de 2006 em Berlim subjugada ao tema: "O sector criativo,
modo de crescimento e de utilizacgdo na Europa”’, acedido em http://portal.unesco.org/culture/es/ev.php-
URL_ID=31633&URL_DO=DO_TOPIC&URL_SECTION=201.html

in GALOFARO, Luca, “Artscapes — El arte como aproximacion al paisage contemporaneo”, Barcelona, Editorial GG, 2003
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A arte pode assumir o papel de contribuir para a leitura do espaco envolvente, como acontece com as obras Spiral
Jetty (1970) de Robert Smithson, com o Sun Tunnels (1973-76) de Nancy Holt, ou com o Blindganger (2002) do grupo
The Next Enterprise; ou pela sua escala converter-se mesmo ela prépria em paisagem, tal como insinuam as
intervencdes Running Fence (1972-76), Surrounded Islands (1982) ou The Gates (1979-2005) de Christo and Jeanne-
Claude, ou a Transborderline (2000) do grupo Stalker. O caso do Sun Tunnels, ilustrado na pagina ao lado, tem a
particularidade da sua disposi¢édo territorial — orientada segundo os pontos cardeais — permitir observar os efeitos
provocados pelas diferencas de luminosidade. Consoante as esta¢cdes do ano, consoante o movimento solar, e

consoante as horas do dia.

Numa escala mais pequena, e tendo como ponto de partida o objecto arquitectonico, e as implicacbes deste no
territério e na consciéncia critica do individuo, encontra-se o trabalho de Gordon Matta-Clark e Rachel Whitered. Em
ambos 0s casos a intervencao é feita no edificado. No primeiro caso com o objectivo de acentuar o significado do espaco
na construgdo arquitecténica e na sua relacdo com a paisagem circundante, enquanto que no segundo é a negacao do
proprio espaco o mote gerador da obra. Em Bronx Floors (1972-73) ou em Splitting (1974), Matta-Clark pretende
mostrar a experiéncia de um espaco em constante transformacgdo, quebrando a barreira entre interior e exterior e
rompendo os limites entre cheio e vazio. Fa-lo através de uma liberalizagdo total, que se contrap8e a uma arquitectura
estavel, imutédvel e perene, mas simultaneamente cruzando um pensamento artistico liberal com um pensamento
arquitecténico que oferece o0s instrumentos para a construgdo desse mesmo espaco®. J& na obra House (1993), Rachel
Whitered faz o inverso. O molde do espaco interno, outrora habitado, cristaliza e imortaliza o préprio movimento.

Ambos o0s casos incutem no espectador um grande impacto visual, seja por um edificio aparecer “cortado”, ou por
verem 0 espago que poderiam percorrer transformado em matéria solida e intransponivel, negando ambos a sua
natureza. De referir ainda neste contexto, o projecto de Residéncias NOmadas para Artistas (1998) de Jean Gilles
Décosterd e Philippe Rahm. Trata-se de um abrigo em pele animal semi-tratada, que se vai deteriorando devido aos
factores climaticos e a propria degradacdo do material até se desfazer absolutamente, perdendo a sua fungéo base de

abrigo e convertendo-se num alimento para a fauna silvestre e para os microorganismos do territério onde se insere.

2n GALOFARO, Luca, “Artscapes — El arte como aproximacion al paisage contemporaneo”, Barcelona, Editorial GG, 2003
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A duracdo efémera das intervengfes, a sua sobreposicdo a paisagem ja construida, e as diferentes leituras que
proporcionam a area ou edificio intervencionado — focando o olhar para aspectos desde a analise do territério como um
elemento continuo ou o significado do acto de habitar — tornam pertinente a sua abordagem neste contexto.

Um pouco a semelhanca da experiéncia da Instant City ou do impacto dos grandes eventos na cidade instituida,
abordados em seguida, a arte assume um papel, ainda que nem sempre reconhecido, tal como a tecnologia ou as redes

digitais, de relevancia para o pensamento e vivéncia das urbes de hoje.

A cidade contemporanea apela pois, a um novo tipo de urbanismo flexivel, inclusivo, permissivo em relacdo a
diversidade, a escolha e a mistura, onde a mobilidade, a informacdo, a globalizacdo, a arte e as redes urbanas
encontram traducdo, ndo apenas mas também, na arquitectura dita ndmada, que interfere na cidade instituida e na sua
sociedade, ocupando, ou ndo, espag¢os abandonados e servindo como pretexto para urbanizar zonas obsoletas.

Quais serdo entado as repercussdes da mobilidade e da arquitectura dita nmada no meio urbano?

Qual o efeitos das estruturas tempordrias na percepgéo da paisagem contemporanea?

Sera que as megaestruturas persistem como alternativa ao modo de habitar as urbes do século XXI, ou terd o

conceito sido aplicado a escala do objecto, criando este as sinergias inerentes a uma cidade?
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2. INTERACCOES ENTRE O OBJECTO NOMADA E O MEIO URBANO
CONTEMPORANEO

Como se viu nos capitulos anteriores, o objecto arquitecténico pode adquirir varias tipologias associadas ao seu
caracter némada, temporario e flexivel, e responder aos mais variados programas. Ao ser analisado como constituinte da
paisagem urbana, as suas caracteristicas ndo se cingem a formalizacdo e materializacdo, mas pode ser sim,
interpretado consoante as sinergias e interac¢des que provoca na sociedade onde se insere. Ou mesmo no modo de
pensar e planear as zonas circundantes. As experiéncias conceptuais relacionadas com megaestruturas também
assumem nesta analise uma acentuada importancia. Nao sé pela materialidade que apresentam, mas também pelo
significado que podem transmitir a paisagem contemporanea, ao modo como esta se pode qualificar, e a imagem que

esta transmite.
2.1 GRANDES EVENTOS - IMPULSIONADORES DE INTERACCAO

Os Grandes Eventos, representam — enquanto impulsionadores ocasionais de reconvers@es ou reestruturacdes
urbanas — a introducdo de uma nova condicdo urbana, onde sdo patentes os simbolos e os valores de uma cultura
internacional, manifestadas pela presenca de actividades globais, e também de tecnologias, que geram fluxos
multiculturais de visitantes e estimulam as relagdes econdémicas intercontinentais. A monumentalidade e expresséo que
0s eventos temporarios adquirem, criam inevitavelmente espacos de excepcdo dentro da cidade instituida®®, mas
servem, simultaneamente, como estimulos para dinamizar e revitalizar as areas circundantes, e para desenvolver
actividades paralelas e infraestruturas de apoio e servigos complementares noutros pontos do mesmo pais.

Pode-se pois, dividir os Grandes Eventos em duas categorias: aqueles que pela sua escala universal ndo acontecem
em anos sucessivos — como uma exposicdo ou acontecimento desportivo internacional que podem durar entre 3 a 6
meses no primeiro caso ou apenas 1 més no segundo — e que sdo atribuidos, normalmente por concurso, a um
determinado pais que dispde de um prazo de 2 ou 3 anos para formar pessoal especializado e criar as infraestruturas

necessarias ao seu acolhimento. Ou por outro lado, eventos anuais que, ciclicamente, regressam a0 mesmo pais e a

% In SassEN, Saskia “Espacio urbano colectivo-nuevas perspectivas”, acedido em http://www.barcelona2004.org
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mesma cidade, fidelizando o puablico e os visitantes, e que ja possuem espacos proprios destinados a sua ocorréncia. Tal
acontece com as digressdes musicais ou com eventos culturais como Festivais de Teatro e Cinema ou mesmo Bienais
de Arquitectura. Ainda que, na sua base, estejam intervencdes, muitas delas com caracter permanente — como a cria¢ao
de unidades hoteleiras, estadios desportivos ou centros de congressos — € inegavel também, a sua relacdo com as
arquitecturas de caracter nomada e flexivel, para que, findo o evento se promova a sua readaptacdo a outras

actividades, ainda que em menor escala.

2.1.1 EXPOSICOES UNIVERSAIS E ACONTECIMENTOS DESPORTIVOS

As Exposicdes Universais ocupam, desde meados do século XIX, um lugar na consciéncia colectiva dos povos,
sendo geridas pelo Bureau International des Expositions (BIE). A sua imagem, para além da ilustracdo do progresso e
fonte de proezas arquitectdnicas, evoca simultaneamente a competicdo pacifica entre as nacdes, o entrecruzar de
culturas e a confraternizagéo popular®.

Normalmente subjugadas a um tema, que foque um periodo especifico da humanidade ou que afecte um alargado
leque populacional, as Exposi¢des Universais utilizam a tematica escolhida como mote gerador da intervencéo urbana e
da construcao de edificado permanente, bem como de sinalética identificativa, preparando toda a cidade, e ndo apenas a
area especifica onde se encontram os pavilh8es, para acolher o evento.

Essas transformagbes séo, ainda hoje, visiveis na zona Oriente de Lisboa, onde teve lugar a Expo’98, que
actualmente ainda acolhe eventos importantes a escala mundial, conciliados com areas residenciais construidas dentro
do complexo. Ou ainda, e particularmente, na cidade de Hannover, que apresenta a maior area do mundo destinada a
exposicdes e feiras, que ja foi palco da Expo’2000, e onde se realizam anualmente a Feira da Tecnologia da Informagao
(CeBIT), a Feira das Industrias (Hannover Messe) e a Feira Internacional de Veiculos (I1AA).

Interessados numa projeccdo a nivel mundial e numa competitividade saudavel, muitos dos Pavilh6es sé&o
projectados de raiz aproveitando para explorar estruturas ou formaliza¢cées mais complexas, como o Pavilhdo do Japéo

de Tadao Ando na Expo’92 em Sevilha ou o Pavilhdo da Holanda dos MVRDV na Expo’ 2000 em Hannover, enquanto

“In GALOPIN, MARCEL, “As exposicdes internacionais do século XX e o BIE”, Lishoa, EXPQ’'98, 1997
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outros recorrem, tal como ja foi abordado em capitulos anteriores™, a tipologias desmontaveis, tensivas, pneumaticas ou
mesmo modulares, que podem ser reutilizadas depois do evento terminar e transportadas, ou ndo, para um local distinto,
como o Pavilhdo Americano para a Expo’70, o Pavilhdo do Japao de Shigeru Ban e Frei Otto ou o Pavilhdo da
Venezuela, ambos para a Expo’2000, e o caso do Pavilhdo de Portugal de Siza Vieira e Souto Moura que esteve em

Hannover durante a Expo e que actualmente alberga exposicdes e instalacdes na cidade de Coimbra.

Pela especificidade das infraestruturas necessarias a realizacdo de Acontecimentos Desportivos, e contrariamente
aos anteriores, ndo é tdo viavel que as construcfes sejam em si préprias desmontaveis ou transportadas. Contudo,
assiste-se igualmente a criacdo de infraestruturas e edificado de suporte ao longo do pais anfitrido, no sentido de
desenvolver actividades ludico-culturais paralelas, alargando a oferta a um leque mais variado da populacdo que se
desloca temporariamente tendo como pretexto o evento desportivo, e albergar os atletas e respectivas comissdes de
todos os paises participantes.

Nos Acontecimentos Desportivos pode-se incluir os Jogos Olimpicos, ou mesmo os campeonatos mundiais de
desportos, como os de futebol ou atletismo. Depois do evento terminar, € de todo o interesse, social e econémico, que
0s equipamentos continuem a ser utilizados, ainda que em menor escala ou mesmo para outras ocupagdes pontuais, no
sentido de ndo menosprezar nem abandonar as areas intervencionadas.

Neste caso, 0 papel da arquitectura dita némada ndo esta tdo relacionado com os equipamentos principais em si,
ainda que se possa apontar o exemplo do Olympiapark de Munique%, onde se realizaram os Jogos Olimpicos de 1972,

mas principalmente com edificios de apoio paralelos, utilizados durante o evento.

% Ver Parte I, Capitulo 1.1 e Parte II, Capitulo 1.3, 1.4 e 1.5
% Ver Parte Il, Capitulo 1.4
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2.1.2 CONCERTOS MUSICAIS E OUTROS EVENTOS

Nos exemplos que se seguem, 0s acontecimentos sdo mais localizados, e ainda que possam interferir em cidades
periféricas, € uma cidade concreta o palco de dinamismo, interac¢éo e aculturacao.

Normalmente as cidades ja possuem um, ou mais, espacos publicos ao ar livre, de areas consideraveis, que séo
geridos tendo em vista essas ocupacdes sazonais, facultando zonas destinadas a palcos e também a servicos de apoio.
Espacos esses que devem ser multifuncionais, permitindo outras actividades, e integrados na envolvente, para evitar a
sua degradacéo, nos periodos em que ndo ocorra nenhum evento.

A nivel arquitectonico, e ainda que a partida, se fale de cenarios e ndo propriamente de edificado, em alguns grupos
musicais de expressao mundial, esses cenarios nao se limitam a um conjunto de luzes e de som. Grupos como U2,
Rolling Stones ou Pink Floyd, logo no final da década de 70, recorreram ao arquitecto Mark Fisher para desenvolver
estruturas tempordrias de tipologia desmontavel e pneumatica que fossem convertidos em verdadeiros anfiteatros
tecnoldgicos, comportando equipamento de som e de iluminacdo de ponta, para servirem de palco as suas digressoes.
Exemplo foi a Tournée Voodoo Lounge, de 1994, dos Rolling Stones, a Division Bell, de 1994 dos Pink Floyd ou a
Bridges do Babylon dos U2,

Actualmente, o recurso ao audiovisual e a efeitos cada vez mais complexos de luz e som, associados a cenarios

também eles elaborados, servem como promogédo e como atracgdo de publicos cada vez mais heterogéneos.

In KRONENBURG, ROBERT, “Portable Architecture”, Barcelona, Architectural Press, 1998
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Pink Floyd
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Paralelamente aos eventos musicais pode-se ainda referir outros eventos. O Festival Internacional de Teatro de Rua,
que ocorre em Santa Maria da Feira, utilizando a arte e o pensamento criativo como pretexto para alterar o quotidiano,
reinventando os espacos urbanos e proporcionando a todos uma oportunidade de encontro com o teatro e com a arte®.
O Festival Internacional de Cinema de Veneza ou de Cannes, que sazonalmente atraem inUmeros visitantes,
promovendo a realizacdo de filmes e curtas-metragens, acentuando a vertente cultural e simultaneamente turistica das
cidades onde se realizam. E ainda, as Bienais de Arquitectura ou outros eventos de caracter semelhante, que motivam a
interaccdo e o desenvolvimento de projectos de arquitectura mais arrojados e por vezes criticos, integrados no tema que
serve de mote a esse encontro, proporcionando igualmente debate e reflexdo sobre a arquitectura e a sociedade.

Deste Ultimo pode-se apontar a “ Container City”, do grupo MVDRYV, implantada no porto de Roterddo, composta por
cerca de 3500 contentores de transporte de mercadorias™ que integraram um edificio megaestrutural e que foram
readaptados temporariamente a novas fun¢des: desde habitar, comer, dormir, aprender ou divertir, comportando os
espacgos necessarios ao seu funcionamento. O centro desta grande “caixa” era um hall, cuja altura maxima podia atingir
15 contentores sobrepostos, de onde se vislumbravam todos os contentores e consequentes actividades. O acesso era
efectuado através de escadas, galerias e elevadores, e era permitido a remocéao rapida de qualguer médulo, no sentido
de criar aberturas e relagdes visuais com o exterior envolvente. Este edificio hibrido e megaestrutural foi o simbolo da

primeira Bienal de Arquitectura da Holanda, em 2002, e desmantelado quando a Bienal terminou.

% |n http://www.imaginarius.pt
®In http://mwww.mvrdv.nl/_v2/projects/172_containercity/index.html
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O mesmo principio de reutilizar contentores transformando-os em maddulos habitacionais, é ainda hoje visivel no
Container Studios, situado na margem costeira Este perto de Londres, dirigido pelo arquitecto Nicolas Lacey. Os
contentores sdo neste caso empilhados e voltados para o exterior podendo ser ocupados para habitacdo, para
escritérios ou para estudios de artistas’®. Esta alternativa construtiva é evidenciada pelo seu caracter modular,
econdmico e ainda sustentavel.

De referir ainda, 0 Voyager03, uma instalacao/exposicdo sobre a criatividade portuguesa, movel e extensivel para ser
mostrada em Portugal e no estrangeiro™, motivando uma interactividade criativa em cada local onde se implanta,
associada a ExperimentaDesign e a Bienal de Arquitectura de Lisboa. As propostas difundidas cruzam experimentacéo,
exploracdo, contagio entre disciplinas desde arquitectura, artes plasticas, fotografia, design e multimédia e entre
criadores e proponentes que aceitaram trabalhar sobre as no¢des de movimento, de deslocacéo, de espaco aberto, de
tempo e de rapidez; reforgcadas pelo caracter ndmada do objecto que se expande no espaco publico e que percorre

territdrios, cruzando e trocando experiéncias.

O investimento feito sob o pretexto do acontecimento, seja ele qual for, deve trazer beneficios e melhorar a qualidade
da &rea urbana em geral e da envolvente em particular, e ndo ser um mero exercicio formal que, findo a utilizag&o a que

se prop0ds, é abandonada. Deve ser flexivel na sua utilizagdo e ocupag¢do e constituir um impulsionador valido de

interac¢des sociais e econémicas.

V.16

100
101

In DAVIES, CoLIN, “The Prefabricated Home”, Londres, Reaktion Books, 2005
In ECHAVARRIA, PILAR, “Arquitectura Portatil — entornos impredecibles”, Barcelona, Structure, 2006
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Se essa flexibilidade e reciclagem funcional e construtiva deveriam ser entendidas como mais valia, ndo € menos
relevante o papel da experimenta¢@o conceptual, como j& se viu no capitulo anterior. Os convites feitos anualmente pela
Serpentine Gallery, em Londres, a artistas conceituados para a idealiza¢@o e constru¢do de um Pavilhdo a implantar
em Kensington Gardens, reflectem essa necessidade. Os pavilhdes, de caracter efémero, devem reflectir uma ocupacéo
climatérica cuidada, e, mais do que estabelecer relacdes com a envolvente, devem espelhar a forma de construir do seu
autor, para serem facilmente reconhecidos e adquirir um alcance global. O objecto transforma-se no evento em si, sendo
ele a atraccdo que promove novos fluxos de visitantes. O seu caracter efémero, experimental, e ndmada — por reflectir
uma imagem identificativa ao invés de uma ancoragem ao lugar da sua implantacdo — remete para algumas das
tipologias apontadas anteriormente.

O Serpentine Gallery Pavilion de 2000, concebido por Zaha Hadid, insere-se na tipologia tensiva, retomando a
imagem de uma tenda de campanha, que transmite um misto de solidez, conseguido pelo revestimento e pela estrutura
metélica de suporte, e de flexibilidade interior, com a criacdo de varios e diferentes espacos.

Por outro lado, o Serpentine Gallery Pavilion de 2006, idealizado por Rem Koolhaas, em parceia com Cecil
Balmond, remete para a tipologia pneumatica. Trata-se de uma estrutura insuflavel, transltcida, que cobre um pequeno
anfiteatro junto ao solo, ou que, caso o tempo permita, se pode elevar no ar, acentuando a sua presenca fisica através
do contacto visual de longo alcance.

Os restantes pavilhdes idealizados até a data tém em comum a sua inevitavel desmontagem, ainda que néo se
possam estabelecer mais comparag¢des entre eles, uma vez que reflectem, como j4 se referiu, as motivagbes e
inspiracdes pessoais de cada arquitecto. O Serpentine Gallery Pavilion de 2005, da autoria de Siza Viera e Eduardo
Souto Moura, procurou criar cumplicidades e confrontos com o edificado ja existente e com o jardim circundante através
de um volume rectangular distorcido e ligeiramente abobadado. Enquanto o Serpentine Gallery Pavilion de 2001, de
Daniel Liebeskind, é materializado através de placas de aluminio, dispostas vertical e sequencialmente, que reflectem a
diferente luminosidade ao longo do dia, ao mesmo tempo que permitem leituras dinamicas do jardim e da éarea

envolvente, através dos rasgos que a estrutura origina.
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2.2 INFRAESTRUTURAS VIARIAS - PRETEXTO (S) PARA CONSTRUIR (?)

Em qualquer espaco urbanizado, as redes de transporte constituem um elemento determinante na sua expanséo e
relacéo territorial, uma vez que asseguram o fluxo de pessoas e mercadorias entre as diferentes zonas, tornam possivel
o desenvolvimento das fun¢des urbanas, contribuem para a configuragdo da sua forma, e condicionam o comportamento

102

dos seus habitantes no que se refere a deslocacao intra e inter cidade(s) . Neste espaco de circuitos, de maior ou

menor complexidade, sucedem-se acontecimentos e sensag¢fes, baseadas numa paisagem de mobilidade que percorre

e observa a sucessdo de varios icones culturais'®

. Silhuetas da cidade, que variam consoante a topografia e a
presenca, ou nao, de elementos marcantes que se vislumbrem a longa distancia, sejam eles monumentos historicos de
épocas passadas ou torres de negocios. Aeroportos, zonas industriais € comerciais, ou ainda pontes ou diques.

A eficacia do funcionamento dos meios urbanos esta inteiramente dependente da quantidade e, sobretudo, qualidade
de infraestruturas viarias e da sua capacidade em distribuir e escoar os diferentes fluxos automéveis, consoante as
funcbes a que se destinam, que podem variar entre vias locais, regionais, nacionais e ainda vias rapidas urbanas — como
€ 0 caso da 22 Circular em Lisboa ou da Via de Cintura Interna no Porto — e auto-estradas que sdo desprovidas de
obstaculos, como semaforos ou passadeiras, com o intuito de maximizar o movimento e a velocidade média dos veiculos
motorizados que dela usufruem. Se as primeiras podem ligar e atravessar os centros urbanos ja consolidados, uma vez
gue a restricdo a velocidade maxima permitida € maior e admitem no seu tragcado travessias de nivel; as vias de alta
velocidade, a excepgéo das vias rapidas urbanas, cruzam as areas periféricas, contornando os centros, sem interferir no
seu quotidiano. Em qualquer um dos casos, as suas liga¢des a um sistema viario global, permitem que a cidade alargue
e dissolva mesmo as suas fronteiras, originando novos territérios nos quais € possivel intervir. Dentro dos meios
urbanos, e com a oferta de transportes publicos que servem a populacdo, e consequente necessidade de criar apoios
préprios como terminais de autocarros, estacdes de metro ou aparcamentos, a ocupacdo do solo pode atingir 1/3 da

superficie total, o que acentua o seu grau de importancia.
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105 In MARTIN, ANTONIO ZARATE, “El espacio interior de la ciudad”, Madrid, Editorial Sinteses, 2003

In Gausa, Manuel, “Repensando la movilidad”, Revista Quaderns d’arquitectura i urbanisme n.° 218, p. 48-53, 1998
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Com a optimizacédo das redes de transportes publicos e com 0 uso generalizado do automével, o planeamento da
cidade €, também, baseado na premissa de que todos os individuos conseguem aceder a pontos dispersos. Tal acentua
a sua extensdo descontinua e expandida, criando aglomerados satélites e esbatendo os limites entre periferia(s) e
centro, entre urbano e rural que tendem a uma homogeneizacéo urbana e tornam complexa a andlise da sua forma'®.
Ainda assim, em zonas urbanas onde a maior parte da populacéo utilize o automével privado, como meio de transporte,
para percorrer as distancias entre os bairros residenciais e o centro financeiro (CBD), é necessario dotar a cidade de vias
que suportem esses fluxos pendulares. Quando essas optimizacdes acontecem como respostas ao crescimento urbano,
€ inevitavel que, a criacdo ou alargamento de novas artérias ligando novas zonas dentro da mesma éarea, provoquem
descontinuos no edificado. Seja por motivos de expropriacdo do solo para ocupacéo publica, ou por diminuir a qualidade

de vida na area circundante, levando a sua degradagéo progressiva.

O exemplo das metrépoles de Los Angeles e de Brasilia sdo neste caso antipodas. No primeiro, devido ao
crescimento populacional e a difusdo das suas fronteiras, foi necessario criar um sistema viario alternativo que
complementasse as linhas de transportes publicos, ineficazes para servir toda a populacdo. A metrépole viu-se entéo
atravessada por um sistema de vias rapidas e auto-estradas, que servem toda a area urbana numa rede de 1080 km.

No caso da metropole de Brasilia, uma vez que foi construida de raiz durante os anos 60, foi possivel projectar e
reflectir sobre a caracterizacdo das diferentes areas e ainda prever, de modo mais fidedigno, qual a capacidade que as
infraestruturas viarias teriam que suportar, havendo a separacdo entre area edificada e areas de atravessamento, nédo
surgindo por isso descontinuidades “forcadas”.

O uso abusivo do automdvel, para além de contribuir para a fragmentacdo urbana, acarreta outras desvantagens.
Congestionamentos de transito, provocados pelo excesso de viaturas automdéveis em circulagcdo, aumentando a
poluicado, e pelo ineficaz dimensionamento de vias. A estruturagdo do espaco publico em funcao das acessibilidades e de
parqueamentos disponiveis, que implicam um planeamento funcional, estético, mas também, com uma forte carga — e
por vezes entraves — de caracter econémico, tendo como consequéncia uma diminuicdo da qualidade de vida. O

aumento da poluicdo atmosférica e a progressiva urbanizacéo do territério, muita vezes sem um planeamento cuidado e

1041 REMY, JEAN e VOVYE, LILIANE, “A Cidade: Rumo a uma nova definicdo”, Porto, Edicdes Afrontamento, 1994
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reflectido, levantam outras questdes cada vez mais pertinentes na sociedade contemporéanea. Estas relacionadas com
preocupacBes ambientais e ecolégicas que variam desde o esgotamento dos recursos naturais, a extingdo de algumas
espécies animais, devido aos tracados de vias automéveis de grande velocidade que interferem com os ecossistemas,
alterando-os; ou, como ja foi referido, a proliferacdo de vias em detrimento de espacos verdes, que contribuem para uma

saturacdo de gases poluentes na atmosfera dos espacgos urbanos mais densos.

Qual sera entdo a relacdo entre as infraestruturas viarias e as diferentes tipologias da arquitectura dita némada? A
partida a Unica semelhanca sera a nivel do conceito que as suporta: proporcionar uma mobilidade continuada e
desimpedida; contudo a sua relagdo pode ser mais complexa. Que as infraestruturas viarias sdo um factor de expanséo
e organizacdo da cidade, ja se verificou, mas o que acontece de facto nas fronteiras entre a via e o territorio
atravessado? Poderd a arquitectura némada servir de complemento a fruicdo dessas infraestruturas? Poder-se-iam
apontar varios casos onde estas coexistem com as tipologias arquitecténicas ja abordadas, variando consoante o tipo de
via, ndo existindo assim respostas unidireccionais.

Quando se reflecte sobre as vias de grande velocidade que circundam as areas urbanizadas, ndo se pode pensar em
permeabilidades entre veiculos e pefes, uma vez que o objectivo principal € mesmo o rapido e eficaz escoamento e
atravessamento, e ndo a interaccdo social. Dado que ndo existem cruzamentos de nivel todos os acessos sao feitos
através de rampas especiais, resultando em trevos rodoviarios, onde a ocupacéao social é praticamente inexistente.

No caso das vias automéveis ou de metro de superficie, uma vez que permitem atravessamentos de nivel e a
convivéncia entre veiculos motorizados e ndo motorizados — e sao inevitaveis as descontinuidades — é possivel criar,
nas zonas de paragem, e também paralelamente ao edificado, espacos publicos onde se podem implantar servicos de
apoios modulares e desmontaveis. Sejam eles de informag&o ou de servigos basicos, como sanitarios ou peguenas
cafetarias, ou ainda, de suporte a actividades ocasionais como teatros de rua, instalagbes, ou mesmo, pequenas
exposicdes, possibilitando uma permeabilidade continua entre o pedo e o automével e uma convivéncia com alguma
qualidade. Pode-se apontar neste caso o “Loungin™ do SAAS Architecten'®, uma estrutura mével de volume (nico
facilmente transportavel por um camido, com capacidade para 20 pessoas, e usada, desde 2001, em Roterddo como

pavilhdo de informacédo ou exposi¢Ges temporarias.

195 1n http://www.architectenwerk.nl/kleineruimte/loungin.htm
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As infraestruturas viarias podem ainda servir como alojamento temporario e ocasional. Tal como mostra o projecto da
Mobile Linear House do Acconci Studio, que ndo é mais que um camido que, quando estacionado, se expande
telescopicamente dando corpo a seis unidades de habita¢@o, onde os painéis que formam a estrutura se transformam
simultaneamente numa mesa, num banco ou numa cama. Ou também, o Furtive, de Francois Roche que consiste num
veiculo ndo motorizado que transporta uma caixa de 2,60x2x0,80m revestida por um material espelhado que se pode
conduzir pelas ruas e que ao estacionar permite que se viva e durma temporariamente no seu interior'®°.

Outro caso curioso na relagdo entre este tipo de arquitectura e as infraestruturas viarias, acontece nos Hoteis-
Céapsula, em Toquio, ou mesmo no YOTEL, em Londres. Ambos consistem em alojamento barato, eficiente, e
temporario destinado a passageiros em transito, que podem ser ocupados por uma noite ou apenas por horas. No
primeiro caso, os quartos funcionam como pequenos médulos de 2,5mx1mx1lm, dispostos ao longo de um corredor e
sobrepostos entre si, possuindo, mesmo assim, um colchao, televisdo, e uma saida de ar estando separados do corredor
e dos restantes modulos por uma cortina'®’.O primeiro hotel-capsula foi construido, em Osaka, em 1977, pelos
Metabolistas Japoneses, com o objectivo de alojar as pessoas que tinham que percorrer longas distancias entre a
habitacdo e o trabalho. O segundo exemplo, situado junto ao aeroporto de Gatwick, é igualmente baseado nos

hotéis-capsula japoneses. Mais comodos que as capsulas anteriores, estes modulos tém uma altura minima que permite

que o individuo esteja em pé e possuem iluminagao prépria, cama, sanitarios, televisao digital, radio e mesmo Internet'%,

1061 ECHAVARRIA, PILAR, “Arquitectura Portétil — entornos impredecibles”, Barcelona, Structure, 2006

7 http://mixty.blogspot.com/2006/09
198 http://madeinjapan.uol.com.br/2007/07/02
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2.3 VAzIOS URBANOS - ESPACOS EXPECTANTES

Como se tem vindo a reflectir, a cidade € um organismo dinamico, caracterizado, entre outros aspectos, por fluxos de
esvaziamento e replecdo populacional, que ocorrem de forma sucessiva, ou mesmo simultdnea. O planeamento
estratégico assume-se como ferramenta para melhor expandir e organizar o territério, acentuado por fenémenos como a
globalizac&o, a tecnologia, a criatividade, e a mobilidade, que sdo cada vez mais presentes. E igualmente verdade que
0s centros urbanos, envelhecidos e vagamente funcionais, sobretudo quando ndo estédo fortemente marcados, quer pela
histéria, quer pela qualidade do seu edificado, sédo facilmente desqualificados e abandonados, e que as areas periféricas
nem sempre fazem uma transicao ordenada e continua entre os centros das cidades e as aglomeracées limitrofes. Se os
centros sdo maioritariamente locais onde parece predominar a memoéria do passado sobre o presente'”, nas franjas
periféricas assiste-se, simultaneamente, a mudancas morfologicas, funcionais e populacionais. Em qualquer dos casos
motivadas pela disperséo da cidade, pelas infraestruturas viarias, pela descentralizacdo das actividades, e pela fuséo e
cruzamento de diferentes ocupacdes do solo, com modos de vida ainda rurais e outros citadinos. E possivel encontrar
pequenas urbanizagfes residenciais em redor de pequenas ou médias industrias, encontrar urbanizagdes de blocos de
habitacdo colectiva, ou ainda, outras apropriacdes, seja por infraestruturas de transporte ou por grandes superficies
pertencentes a servicos urbanos como estagdes de tratamento e depdsito de aguas™.

Com a expansdo da area urbanizada e a formacéo de pélos satélites que atraem os servicos, geram-se zonas de
trabalho e proporcionam-se as infraestruturas necessarias para a fixacdo da populacdo, deixa de ser necesséaria uma
deslocacédo frequente ao centro da cidade. Esta configura-se como espaco polivalente, onde actividades terciarias e
mesmo quaternarias, coabitam com dareas histéricas, de interesse turistico, com o edificado ja em deterioracdo onde
habita a populagdo mais envelhecida, e com pequenos comércios. Se, durante o dia, é notéria a actividade e o fluxo de
pessoas, com 0 encerramento dos servicos o movimento diminui e 0s espacgos vazios, onde o edificado de outrora esta
convertido em ruinas, sdo apropriados por grupos minoritarios, em alguns casos marginais ou por sem-abrigos, que

recusam a cultura dominante, adoptando estes espacos de ninguém como seus™, segregando essas zonas.

19910 “Terrain Vague “, in SOLA-MORALES, IGNASI, “Territérios”, Barcelona, Editorial GG, 2002

10 1n MARTIN, ANTONIO ZARATE, “El espacio interior de la ciudad”, Madrid, Editorial Sinteses, 2003
g REMY, JEAN e VOVYE, LILIANE, “A Cidade: Rumo a uma nova definicdo”, Porto, Edicdes Afrontamento, 1994
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Nas periferias, o custo do solo néo é tdo elevado, nem o0s vazios sdo espagos outrora ocupados, seja pela mudanga
de servigos, ou mesmo pela propria ruina do edificado que ndo € preservado e atinge a sua duracéo de vida. Resultam
sim, de um crescimento descontinuo e, muitas vezes, desordenado, que vai criando diferentes cidades dentro da mesma
cidade. E nessas descontinuidades expectantes que é necessario intervir no sentido de tornar o espaco urbano ndo um
somatério de diferentes areas mas sim uma estrutura coerente e organizada que engloba em si a diversidade necessaria
para a sua expanséao e desenvolvimento.

E pois necessario, olhar para estes vazios, como instrumentos operativos capazes de articular a heterogeneidade
circundante, e o edificado com o valor da superficie'*. Pelas suas caracteristicas fisicas, o desafio da arquitectura nao
se limita apenas, a conceber um objecto que ocupe esse vazio, mas sim, a encontrar também, uma estratégia
prospectiva, que lance pistas para desenvolvimentos futuros, que atraia um maior nimero de populacdo e que

consequentemente, revitalize e unifique o espago urbano.

As diferentes tipologias apresentadas no inicio desta reflexdo constituem uma matéria bastante valida e uma solugdo
possivel para a intervengéo nestes espacgos expectantes. Se o objectivo é devolver a vida a essas areas, integrando-as
novamente na estrutura urbana, ou, por outro lado, é criar mecanismos para que sejam essas areas as unificadoras de
toda a envolvente, é necessario que a arquitectura ndo se assuma com um caracter estatico e fechada sobre si mesma,
ou se converta em algo sé acessivel a uma parte da populacao.

Uma das propostas poderia ser a criagdo de Bairros ou Nucleos Hibridos integrados numa rede digital, conciliando
habitacdo e servicos, que funcionariam 24h por dia garantindo assim o fluxo de pessoas nessas areas da cidade. Esses
nacleos poder-se-iam materializar num edificio de construcdo corrente, ou em unidades méveis que, fazendo jus as
redes digitais que utiliza, estariam disponiveis para se implantarem noutra area da cidade, gerando ocupacoes e fluxos
temporarios e dando a conhecer aos habitantes da propria cidade outras zonas, onde a partida, haveria uma certa
reniténcia em ir. Um conceito algo semelhante a Teoria da Deriva'®®, da Internacional Situacionista.

Outras propostas de revitalizacdo destes espacos, nomeadamente na cidade de Lisboa participaram num concurso

112
113

In Gausa, Manuel, “Repensando la movilidad”, Revista Quaderns d’arquitectura i urbanisme n.° 218, p. 48-53, 1998
In Parte Ill, Capitulo 3
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114 "2 maior parte delas, baseadas numa tipologia modular, tal como a

no ambito da Trienal de Arquitectura de 2007
proposta “Tecto Habitado” de Paulo Melo, Maria Jodo Correia e Luis Maria Baptista que propde a criacdo de ateliers,
espacos de exposicdo e habitacdo temporaria para artistas aproveitando a parte inferior do tabuleiro da Ponte 25 de
Abril. Ou mesmo desmontavel, conciliada com preocupagfes ambientais e sociais, como mostra a proposta “ECO-KIT”
do grupo Moov. Um dispositivo adaptavel, movel e modular que permite a captacéo de energia solar, edlica, e fornece o
suporte a diversas espécies vegetais. Pode ainda albergar programas complementares como espacos de lazer, areas
wireless e zonas pedagdgicas, que se podem implementar e deslocar conforme as necessidades de ocupacdo dos
vazios urbanos. Podem-se apontar também algumas infraestruturas colectivas de acesso livre como a proposta de Pedro
Castro e Pedro Ribeiro para uma Piscina Publica situada num lote vazio na Rua da Bela Vista, sem restricbes de
acesso, ou o reaproveitamento da Antiga Fabrica de Gas da Matinha por Sofia Henriques e Madalena Serro, onde os
gasometros funcionariam como suporte de usos efémeros de excepgao: concertos, exposicdes, teatros, espectaculos,
desfile, palestras; prevendo a sua articulacéo social e fisica com a area habitacional envolvente.

Noutro contexto, e relacionando o vazio urbano com o papel presente da arte e da cultura na vivéncia urbano,

115

pode-se apontar o LxWxH — instalagdo para o inlVA -, de David Adjaye, em Londres . Este volume paralelepipédico

proporciona uma reflexdo sobre o processo construtivo e oferece ao visitante variadas experiéncias sensoriais.

O propor e conceber actividades de caracter e ocupacdo temporarias ou sazonais permitem, contrariamente ao
edificado instituido, uma mobilidade do individuo, que usufrui dessas ofertas com um caracter dinamico e interactivo, ao
invés de rotineiro; e uma mobilidade da prépria construgdo. Esta pode renovar e alterar a sua imagem, e com ela o
impacto visual, atraindo, por periodos mais longos, a populagdo urbana, e, atrasando simultaneamente a sua
degradacéo fisica. Em alguns casos, onde o edificado conservar a sua “capa” exterior, € possivel e pertinente pensar
num reaproveitamento fisico, ainda que voltado para diferentes fun¢des, conciliando neste caso o passado com o futuro.

Os casos acima referidos, sdo apenas exemplos e, como tal, ndo constituem a Unica solucdo para a revitalizacdo
destes espacos, mas sim, uma alternativa viavel, dindmica e integrativa a construcéo tradicional e ao modo de habitar a

cidade, onde cada espaco aparentemente obsoleto se assume, inesperadamente, como pélo de atracgdo populacional.

114

115In http://trienal.blogs.sapo.pt/tag/vazios+urbanos

In http://www.e-flux.com/displayshow.php?file=message_1...
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2.4 PAISAGENS CONTEMPORANEAS - AS VERDADEIRAS HERDEIRAS DAS MEGAESTRUTURAS

Falar de megaestruturas, como ja se viu'*®, implicava falar de uma forte componente simbélica e contestataria aliada
a uma estrutura de suporte, desenvolvida tecnologicamente, que se permitisse estender por grandes superficies
territoriais. Estas cruzariam diferentes espacos, metaforizando a crenca numa sociedade equalitaria e sem distingcdo de
classes ou racas, e albergariam no seu interior todos os servi¢cos destinados a um leque abrangente da populacéo e ao
funcionamento da cidade em si, simbolizando igualdade de oportunidades para todos sem distingdo economica ou

social.

Como se tem vindo a verificar, e ainda que se continue a desejar igualdade de oportunidade para todos — procurando
a integracdo dos grupos minoritarios, e mais desfavorecidos, em espacos qualificados da cidade, minorando o estigma e
a associacdo a determinada tipologia arquitecténica ou comportamento social — €, simultaneamente verdade, que o
espaco urbano contemporaneo e a imagem que ele transmite sdo o resultado de mdltiplos factores. Uma diversidade
cultural, que se quer manter e constituir como mais-valia. Uma especializacdo académica cada vez mais necessaria ao
seu desenvolvimento e consequente integracdo em redes universais. Avangos tecnologicos que alteram as relagfes
espacio-temporais e permitem a optimizacdo do conforto e da constru¢do do edificado. E ainda, cruzamentos entre
vérias artes e ciéncias que enriquecem a vivéncia quotidiana. Todos estes factores tornam o meio urbano

contemporéneo mais complexo e competitivo, mais global e simultaneamente especializado.

Sera entdo pertinente falar de megaestruturas que componham e integrem as paisagens do século XXI funcionando
como espinhas dorsais da organizacdo das cidades? Serdo elas entendidas apenas como exercicios conceptuais e
individualizados ou podem assumir um caracter de conjunto unificando e reestruturando a cidade, contribuindo para uma

melhor qualidade de vida?

1% 1n Partelll, Capitulo 2
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Partindo da caracterizacdo das megaestruturas como elemento unificador e comunitario, onde existe uma clara
distincdo entre espaco publico e privado, e onde este se restringe a célula familiar movel, é legitimo afirmar que as
relagbes de vizinhanc¢a entre individuos cultural e socialmente diferentes sdo uma realidade. Nas megaestruturas ndo
existe a distincdo entre bairros, entre centro e periferia, entre classes sociais, existem sim, células habitacionais que
cada individuo pode personalizar e pode dispor livremente nos vazios entre as comunicacdes verticais.

Assim sendo, ndo fara sentido falar de uma megaestrutura materializada a escala urbana, ou mesmo mundial, que
tudo uniformize e tudo englobe, percorrendo o territério de forma indiferenciada, mas sim de edificios megaestruturais
que incorporam um conjunto de actividades — podendo ser ou néo especializados numa delas — e que se assumem
como polos atractivos dentro do meio urbano. Pélos esses que geram fluxos populacionais heterogéneos e contribuem,
indirectamente, para uma regeneracao e dinamizacao das areas envolventes.

Os desejos de uma sociedade mais equilibrada com igualdade de oportunidades séo transpostos para a oferta de
servicos concentrados num mesmo espaco, acessiveis a grupos sociais especializados ou alargados a uma maior
diversidade populacional, para apartamentos turisticos de ocupacdo sazonal; ou para loteamentos de habitacédo
colectiva, destinada em muitos casos ao alojamento de classes mais desfavorecidas.

17 homeadamente em

Simultaneamente com a divulgacdo e experimentacdo conceptual que se vivia nos anos 60
Inglaterra, e inspirados nos movimentos do Construtivismo e do Brutalismo e no enaltecimento da tecnologia e dos
materiais construtivos em detrimento do ornamento, desenvolveram-se projectos arquitecténicos, utilizados ainda hoje,
que reflectiam esses principios comunitarios e tinham a pretensao de ser o instrumento organizador e estruturador dos
territérios envolventes. Dos varios exemplos destacam-se o Town Centre de Cumbernauld e o Brunswick Centre.

Cumbernauld é uma New Town, com a capacidade de albergar entre 50 000 — 80 000 individuos™*®, criada no periodo
do Pds 22 GG para responder ao aumento populacional da cidade de Glasgow, situada a poucos quilémetros. A
necessidade de uma solucdo que simultaneamente assegurasse as condigbes minimas de habitabilidade, e mantivesse
a autonomia de cada New Town, levaram a concepcao e construcdo de um edifico megaestrutural. Este, para além de

estruturar a cidade, foi igualmente pretexto para a experimentacao conceptual. Motivados por esse pioneirismo, 0 grupo

117

Ver Parte I, capitulo 3
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http://www.open2.net/modernity/docs/buildings/10cumbernauld.rtf
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de arquitectos, do qual se destaca Hugh Wilson, desenvolveu o Town Centre, um edificio multiusos que comportaria
areas comerciais, areas de servicos e de negocios e de entretenimento, rodeado por habitacdo de alta densidade. Esta
estaria em permanente conexdo com o centro principal através de acessos pedonais, contrariando a dispersao dos
servigos ao longo do territorio, e, permitindo que os individuos circulassem livremente e em seguranga, sem interferéncia
directa das infraestruturas viarias. O Town Centre de Cumbernauld, considerado “the most complete megastructure

"9 reline em si quatro aspectos fundamentais para ser interpretado como um edificio megaestrutural.

ever built
Concentra¢éo, de individuos, de servicos e de bens. Monumentalidade, devido & conexado de todos os seus elementos
que os tornam um Unico edificio, mas também devido a sua localizacdo geogréfica, situado numa planicie vasta e sem
obstaculos visuais, 0 que acentua a sua presenca. Simbolismo, uma vez que se pode expandir através da juncéo de
médulos, seguindo o conceito de estar em permanente mutacdo. E uma solugdo viaria adequada, que permite a
circulagdo em permanente contacto visual com toda o edificio, 0 acesso a todos os pontos dentro e fora da cidade e o
pargueamento em varios niveis. A construcao deste edificio megaestrutural terminou em 2004.

O exemplo de Brunswick Centre, em Londres, & semelhan¢a do anterior, também transporta a nog¢do de uma
megaestrutura urbana para a escala do objecto arquitectdnico, pretendendo ser mais que uma intervencéo na cidade
para ser a prépria cidade concentrada num edificio. O projecto comecou a ser idealizado em 1959 pelo arquitecto Patrick
Hodgkinson, e a sua construcao estendeu-se até 1966. Devido a normas e restricbes para aquela area urbana que nao
permitia o crescimento em altura, Hodgkinson desenvolveu, juntamente com Leslie Martin, e inspirado pelo futurismo de
Antonio Sant’Elia, pelo movimento Brutalista e pela obra do finlandés Alvar Aalto, dois blocos residenciais com 5 pisos
de altura dispostos paralela e simetricamente entre si, com a capacidade para 560 apartamentos que albergariam 1644
pessoas. Estes estariam ligados através dos niveis subterraneos gerando varios espacgos publicos, um centro civico,
cerca de 80 unidades comerciais, areas de servi¢os, de entretenimento, nomeadamente um cinema, e de parqueamento

120 A sua proposta defendia um conjunto de 16

no seu interior, e ainda uma pracga exterior no confronto dos dois blocos
tipologias habitacionais variadas, voltadas para as classes mais favorecidas ou funcionando como dormitérios para
estudantes, que coabitariam no mesmo edificio, tal como a heterogeneidade inerente a uma cidade. Contudo, foram

apenas aprovadas 3 tipologias, variando entre o TO e T3, com semelhante organizacao interior. A auto-suficiéncia desta

119

120 In BANHAM, REYNER, “Megastructure — urban futures of the recent past”, Londres, Thames & Hudson, 1976

In http://www.c20society.org.uk/.../brunswick.html
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121 Ao ter a pretensdo de

estrutura é ainda questionada pela sua manutencdo e pelos seus diversos proprietarios
funcionar como um organismo unitario seria de esperar uma gestao uniforme de todo o espaco, 0 que ndo se verificou.
Varios dos estabelecimentos comerciais fecharam ou foram adaptados a outras fungdes e muitos dos apartamentos

encontram-se desabitados o que coloca em risco a unidade do conjunto.

Integrado no Movimento High Tech pode-se apontar o exemplo do Lloyds Building, que Richard Rogers
desenvolveu entre 1978-1986, como um edificio megaestrutural, que formaliza e expde deliberadamente a tecnologia
inerente a sua construcao, remetendo simultaneamente para a organizacdo e hierarquia da Plug-in City, do grupo
Archigram. A imagem exterior do Lloyds Building, assemelhando-se a uma maquina em funcionamento, e o seu interior
com inlmeros acessos verticais, em permanente movimento, remetem para os canais infraestruturais que suportariam a

Plug-in City. As células habitacionais dédo origem a compartimentacdes modulares que se estendem pelos pisos.

Contrariamente aos exemplos anteriores, que tinham a pretensao de se assumir como cidade, os casos seguintes
transportam a noc¢éo de edificio megaestrutural para a de habitagdo colectiva, inevitavelmente associada a organizacao
de uma sociedade que oscila entre a massificacdo e a identidade, entre a seguranca de se sentir pertencente a um todo
global, e o de preservar a sua especificidade, e 0 seu modo de viver. Se por um lado essa unificacdo formal atenua as

diferencas entre os individuos, é igualmente verdade que as areas de cada fogo, o tipo de materiais escolhidos e a

Servir.

L

2L http://arts.guardian.co.uk/.../story/0,,1929066,00.htm|
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No caso portugués, e com pouco distanciamento temporal dos anteriores, pode-se referir os projectos de habitagédo
social do Bairro dos Léios e o Bairro da Calgada do Fonseca.

O primeiro, Bairro dos Ldios, situada na zona de Chelas em Lisboa, € da autoria de Gongalo Byrne em parceria com
Antonio Reis Cabrita e viria a ficar conhecido como a Pantera Cor-de-Rosa. O projecto previa a constru¢do de 382
alojamentos com diferentes tipologias, juntamente com areas comerciais e outras actividades de ocupacéo terciaria.
Mais do que preencher espacos residuais resultantes dos tracados rodoviarios, tinha como objectivo “autonomizar uma
parcela urbana homogénea, baseada na repeticdo, onde a prépria parte edificada possa funcionar como “entidade

catalisadora dos factores de urbanidade™?.

De ressaltar a complexidade do sistema de circulacdo, através de
passadicos que ligam os dois blocos residenciais, ora evidenciando-se no exterior ora surgindo dissimulados. Este jogo
oferece ao observador leituras diferentes, compensando a solidez e austeridade do edificado com perfuracdes e
passadicos pontuais que se sobrepde, conferindo movimento, e deixando antever a organizagao do espaco interior .

O segundo, o Bairro da Cal¢cada do Fonseca, é da autoria de Hestnes Ferreira e situa-se na Calcada de Lisboa. O
projecto foi integrado nas campanhas SAAL™®, facultando alojamento a parte da populacdo que vivia em barracas ou
construgBes degradadas. Numa tentativa de minimizar o estigma de “habitacdo social’, o bairro estruturou-se em

quarteirbes de 4 pisos e andares esquerdo-direito, completados por pequenos trocos de galerias124

. A configurag&o dos

122 1n ANGELILLO, ANTONIO, “Gongalo Byrne — obras e projectos”, Lisboa, Editorial Blau, 1998

123 Servico Ambulatério de Apoio Local, criado por Nuno Portas, enquanto Secretario de Estado da Habitagdo do | Governo Provisério

In FERREIRA, RAUL HESTNES, “Raul Hestnes Ferreira — Projectos 1959-2002” [Arquitectura — Monografias 1] Porto, Edi¢gbes Asa,
2002
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espacos urbanos apoiou-se numa tipologia diversificada de largos e ruas. Por seu lado, a flexibilidade de agregacéo dos
moédulos habitacionais projectados, permitindo inverter a orientacdo dos fogos, piso a piso, conjugar diferentes
tipologias,e variar a sua disposicdo em torno de um pétio central, em “L”, ou em banda, concederam uma expressado

exterior variada, acentuada ainda pelas cores vivas utilizadas nas fachadas.

Pelo caracter conceptual, construtivo e visual que suportam as suas propostas podem-se destacar outros exemplos.

O primeiro, Edificio de Apartamentos Gifu Kitagata, do arquitecto Kitagata Sejima teve inicio em 1994 tendo sido
concluido em 1998, e situa-se em Motosu, no Japédo. Por restricdes locais, o edificio esta implantado paralelamente a via
urbana, encontrando-se assente em pilotis que facilitam o acesso ao edificio a partir de qualquer direc¢do. Os 10 pisos
superiores sdo ocupados por 107 unidades residenciais, a maior parte delas duplex e todas elas equipadas com terracos
exteriores. O leque de tipologias, combinadas de forma aparentemente aleatéria, acentuado pelos terragcos exteriores
gue perfuram o edificio, gera a complexidade e movimento dos tragados, contrariando o0 maci¢o construido e
devolvendo-lhe alguma permeabilidade.

Os Apartamentos Shinonome Canal Court, de Toyo Ito, tal como o anterior, baseiam-se numa repeticdo modular
ainda que organizada e ritmada, ao contrario do anterior que apresentava uma organizacdo quase aleatéria. Situam-se
em Toéquio, no Japdo e a sua construcéo decorreu entre 1999 e 2003. Este conjunto urbano de novos edificios de
apartamentos, prop6e uma nova estrutura residencial capaz de se adaptar a diferentes unidades familiares e estilos de
vida. A composicdo esta organizada segundo seis grupos distintos de vivendas que se conjugam com um tracado
pedonal em “S” que atravessa a area central do conjunto relacionando os diferentes blocos. A alta densidade
ocupacional é atenuada pelos servicos que se encontram ao nivel da praca pedonal, estando esta elevada em relagéo
aos pisos térreos.

O Silo Residencial de Amesterddo dos MVRDV, desenvolvido entre 1995 e 2002, é de todos aquele que reproduz
mais fielmente a adaptacdo de contentores como modulos habitacionais acoplados a uma estrutura de suporte que os
torna um edificio de conjunto. Situado no Porto de Amesterdao, uma area de elevados fluxos populacionais e de
transaccdes comerciais, este edificio faz o interface entre o mar e o territério urbano disponibilizando 157 unidades
residenciais, médulos comerciais, de servicos e de trabalho e ainda espacos publicos ao longo de 10 pisos de altura

numa area de 2600m2.
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Por fim, os Blocos Residenciais de Ljubljana, dos Ofis Arhitekti. O programa preconizava que o edificado
habitacional se estendesse em bandas por cerca de 140m de comprimento e comportasse 4 modulos de 6 pisos cada,
reservando dois pisos para parqueamento subterraneo e para areas comerciais. Com vista a tornar a construgdo mais
simples e econdmica, os edificios foram desenhados modularmente para uma optimizacdo de todo o processo
construtivo, integrando elementos prefabricados como casas de banho, janelas e painéis de fachada. Cada bloco de
edificios é dividido em 4 médulos, com o sistema de comunicagdes verticais independente e cada apartamento tem, pelo
menos, uma varanda e terraco que fazem a comunicagdo entre 0s espacgos interior e exterior %0 jogo criado pela
distribuicdo dos modulos reflecte-se na duplicagdo da fachada - o elemento de maior impacto visual. A uma fachada
interior em betdo revestido sobrepde-se um segundo plano de fachada, exterior, que forma as varandas e os terragos e
tem como materiais de construgdo painéis de madeira prefabricados e vidro. O movimento gerado pela flexibilidade da

fachada, e a utilizacéo repetida de médulos e de elementos prefabricados tornam pertinente este exemplo.

Retomando as experiéncias conceptuais abordadas na Parte Ill, e agora, ndo a nivel de valor ideolégico ou
semelhancas funcionais mas sim, a nivel de imagem e relagcdo com a envolvente, pode-se estabelecer um paralelismo
entre o modo como a Ville Spatialle de Yona Friedman se pretendia sobrepor a cidade consolidada e o projecto de
William Alsop para o Centro Sharp de Arte e Design, em Toronto. Reconhecendo que este Ultimo se trata de um
objecto arquitecténico, destinado a uma funcdo concreta, e que a proposta de Yona Friedman tinha um caracter
expansivo e unificador, pode-se

verificar o impacto real e construido gue uma megaestrutura teria na cidade existente.

y

20 http://www.construlink.com/Homepage/verDestaqueArquitectura.php?id=30
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“Reduzir” a nocdo de Megaestrutura Urbana a Edificios Megaestruturais comporta riscos, principalmente quando se
parte para uma selec¢do de casos de estudo. A fronteira que separa os Edificios Megaestruturais dos Blocos de
Habitacdo Colectiva € ténue, e por vezes iluséria, sendo em muitos casos dificil discernir as caracteristicas que permitem
a sua classificacdo. Se enquanto objecto cumprem a funcdo a que se destinam, seja ela apenas habitacional, ou
incorporando outras actividades e servi¢cos, nao € tdo linear que tenham interferéncia na envolvente territorial em que se
inserem. Ao contrario do que acontece com actividades de caracter ocasional e temporario que, como se viu ao longo
deste capitulo, necessitam invariavelmente de objectos arquitectonicos especificos, que respondam e possibilitem essa
flexibilidade no uso do territério, associados a uma facil e rapida montagem, desmontagem e transporte dos seus
elementos constituintes, no caso dos Edificios Megaestruturais, essa mobilidade, o desenraizamento face ao local de

implantacéo e a interac¢do com as preexisténcias nado é tao evidente.

No primeiro caso, devido ao caracter efémero dos acontecimentos, existe a necessidade de preparar a envolvente
para que dele se usufrua da melhor forma, criando lagos entre diferentes individuos, atraindo os visitantes sazonais, e
incentivando uma competitividade e uma projeccéao territorial salutar. Aspectos nos quais é inevitavel que a Arquitectura
interfira. Ao reservar espacos para a realizacdo de eventos ocasionais, € necessario simultaneamente salvaguardar a
sua manutencao, e porque nao reutilizacdo, durante os periodos sem actividades bem como assegurar a sua ligacéo
directa ao meio urbano circundante, aos seus servicos e actividades, aos seus alojamentos e também as infraestruturas

viarias ndo s0 locais mas também regionais ou nacionais.

No caso dos Edificios Megaestruturais essa mutacéo, de e na paisagem urbana, ndo € tdo acentuada. A necessidade
de uma estrutura de suporte capaz de acoplar a si varios médulos repetidos, ou de se estender por areas mais extensas,
limita essa permeabilidade visual de contacto com a envolvente. Ao invés, essa permeabilidade é conseguida através
dos jogos de fachada, que criam ritmos e variagdes formais, ainda que recorrendo a médulos e elementos prefabricados,
centrando a sua atenc¢do no préprio edificio ou quando muito na sua vizinhanga prépria, que pode beneficiar de
melhoramentos seja a nivel de acesso ou da colocagdo de objectos urbanos, uma vez que, devido a sua

monumentalidade, tera inerente uma forte mobilidade individual.
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O entendimento de uma Megaestrutura como organizadora e geradora de espacos e oportunidades pode entdo ser
equiparado a nocédo de rede.

Sejam redes virtuais de informagdo que ultrapassam fronteiras e diminuem distancias, contribuindo para o
conhecimento aprofundado de realidades e culturas longinquas mas simultaneamente para a nega¢do do seu proprio
sentido, limitando a comunicacéo e a socializagdo com a realidade imediata do espaco fisico onde se esta inserido™?°.

Redes de cidades, que pelas suas caracteristicas semelhantes ou complementares se organizam no sentido de
promover o intercambio cultural, social e econémico, dinamizando os espacos publicos, desenvolvendo infraestruturas
especializadas, e incentivando a competitividade.

Redes viarias de grande velocidade que cruzam territérios e culturas dando significado individual a lugares de
passagem comuns, permitindo aproximar realidades dispares ou mesmo semelhantes.

Redes associadas ao lazer e a cultura, que promovem e incitam o conhecimento de espacos considerados de
interesse superior, dinamizando-os, valorizando-os e alargando-os a um numero mais elevado de visitantes; ou de

eventos de interesse internacional que estimulam quer a sociedade quer a economia.

Ainda assim, podem-se referir como Ultimos exemplos as intervengcdes monumentais que actualmente acontecem no
Dubai, o desejo de domesticar a paisagem (sub)aquatica tornando-a territério habitavel, e a quase concretizacdo do
Homem se estender e dominar o Espaco.

Capital dos Emirados Arabes Unidos, o Dubai passou nos ultimos 50 para uma das metropoles mais dinamicas do
planeta. A religido, ainda fortemente enraizada e quase extremista, convive com ilhas artificiais e com mega
arranha-céus, como o Burj Dubai — que atingir4d os 800m de altura em 2008 —, as Dancing Towers, de Zaha Hadid —
vencedoras de um concurso internacional para as torres icone do Dubai —, ou a Arquitectura Dinamica, proposta por
David Fisher. Convivem ainda, marinas e canais artificiais que rasgam o deserto. A sua economia provém da exploracéo
petrolifera e, sobretudo, das trocas comerciais efectuadas por empresas multinacionais e do turismo, que gera receitas e
investimentos continuos. A expansdo para 0 mar através da criacdo de ilhas artificiais que comportardo projectos

imobiliarios de luxo, remete para o Plano para a Baia de Toquio, do Metabolista Kenzo Tange. Estas ilhas podem ser

125 1n LEAcH, NEIL, “A Anestética da arquitectura”, Lisboa, Antigona, 2005
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interpretadas como um misto de edificio megaestrutural e de megaestrutura urbana no sentido em que tem implicagcdes
directas na organizacao e expansao territorial.

Seguindo o desejo de humanizacdo do mar, pode-se citar algumas experiéncias pontuais que tém ocorrido,
explorando o fundo do mar. De entre eles encontra-se a HydraHouse de Jennifer Siegal, uma estrutura mével e modular
que reflecte preocupacdes ambientais como o0 aquecimento do planeta, a consequente subida do nivel do mar, e a
reciclagem’’. A sua materializacdo inclui sistemas de comunicacdo mecanicos e de acumulacdo de energia que
permitem a vivéncia a varios niveis de profundidade. Outro exemplo, e ainda que se trate de um edificio construido, € o
da Piscina de Yukkle, na Bélgica que atinge os 33m de profundidade, gerando uma sequéncia de diferentes espacgos
gque animam o volume.

Passando do mar como suporte do edificado para o espaco, prevé-se que em 2012 ja exista um Hotel Espacial, o
Spaceresort. A viagem sera efectuada num hibrido entre um foguete e um avido comercial que, no espaco, acoplara ao
hotel, tendo incorporadas janelas para contemplar o exterior, tal como se fosse uma célula habitacional que se anexasse
a uma estrutura de suporte de um Edificio Megastrutural. Cada voo tera 6 passageiros e a estadia sera de trés dias, nos
quais sera possivel assistir, 15 vezes, ao nascer e ao por-do-sol. A aventura espacial dos anos 60 e as visOes
vanguardistas do final do século XX, que preconizavam novos territérios de intervencao para a Arquitectura, parecem

ganhar cada vez contornos mais definidos.

27 n ECHAVARRIA, PILAR, “Arquitectura Portatil — entornos impredecibles”, Barcelona, Structure, 2006
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O desejo de extrapolar o objecto e procurar atingir uma cidade ideal é algo que desde sempre acompanha o
arquitecto, e 0 modo como olha 0 mundo que o rodeia. Essa ansia de atingir o inalcancavel é uma utopia, que restringe e
simultaneamente motiva. O meio urbano tera sempre problemas e dependera ndo exclusivamente da Arquitectura mas
sim, da coordenacdo de diferentes disciplinas e especialistas, e uma intervencdo, ainda que em escala alargada,
transportard sempre consigo a frustracdo de constituir ndo a solucéo perfeita, mas sim aquela que, em determinado
tempo, segundo influéncias externas e predisposi¢cdes pessoais do préprio arquitecto, pareceu ser a mais adequada e a
mais pertinente de adoptar.

As cidades deixaram de ser centripetas e passaram a ser centrifugas.

Intensidade de ocupacéo do solo e densidade sdo no¢des que convivem com o caracter extensivo e descontinuo da
fragmentacéo urbana.

As cidades s&8o organismos vivos, sdo paisagens em constante mutacdo que acompanham a forma como a

sociedade se vai urbanizando e como os territérios respondem a essa urbanidade.
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“No prado, uma pequena tenda recorda-me surpreendentemente
aquela pertencente aos nomadas, debaixo da qual comecei como
crianca. (...) “Vi uma tenda mesmo como esta, muito longe daqui”
digo eu (...). “Isso é impossivel”, responde ele severamente. (...)
“Sou um arquitecto. Inventei esta cidade”, diz ele.

“Como é?" pergunto.

“E uma cidade onde toda a gente e igual e toda a gente se ama,
onde cada um compreende o outro, e € por isso gque todos se
amam e sao iguais.”

‘Isso ndo e uma cidade, isso e uma Utopia social’, digo,
abanando a cabeca. “Uma cidade é feita de ruas, casas, grandes
edificios, hospitais, estacoes, prisoes, igrejas, camara municipal,
pargues, e muitas outras coisas. Como € tudo isto na tua cidade?’
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