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INTRODUCAO
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“Das memorias ao futuro — Reentrar a Cidade dos Espargos” constitui um
trabalho académico que pretende compreender o acto de projectar em
arquitectura através do ensaio de temas urbanos da contemporaneidade.

O renovado interesse no “vazio urbano” como elemento alienante/aliene a
cidade ou potenciador de novas experiéncias citadinas e a definicdo de “portas
urbanas” na era digital que tende a esbater os limites psicologicos de espaco,
pareceu-nos temas apropriados ao ensaio que visa o entendimento do acto de
projectar e da esséncia da arquitectura como disciplina ao servico do Homem
atento aos seus sonhos e medos e na busca de identidade e afirmacéo cultural
de um povo.

E aqui que reside o interesse na escolha da vila dos Espargos da ilha do
Sal, Cabo Verde, como objecto de estudo. Impulsionada por um vigoroso
desenvolvimento turistico a vila, cidade emergente, confronta-se com uma serie
de problemas urbanisticos entre os quais a conformagédo e consolidagdo dos
seus limites fisicos. Tema incontornavel na resolucao dessa cidade emergente é
0 “vazio urbano” expectante gerado pela nova localizacdo do aeroporto
internacional.

O “vazio urbano”, antigas instala¢cdes do aeroporto, constituia a porta de
entrada da ilha e do pais e persiste hoje como “porta urbana” viaria da vila. Ora,
intervir no “vazio urbano” que também é “porta urbana”, demonstrou ser ideal ao
ensaio académico que se quer didactico e, sendo temas da contemporaneidade,
tem-se a Dissertacdo com a vertente pratica como ponte de ligagdo a realidade

nao académica.

Focalizamos a Dissertacdo no processo de concepgdo sendo meio
privilegiado de compreensdo do acto de projectar. Este ensaio ndo procura o
aprofundamento do projecto nos desenhos rigorosos mas sim o discorrer sobre o
processo de pensar a arquitectura e 0 autoconhecimento ao se ter a pratica da
disciplina como uma viagem ao perigeu do nosso ser através das memoarias,
vivéncias, anseios e convicgoes.

Por ser caboverdiano esse ensaio apresenta-se como uma oportunidade
de contextualizacdo da aprendizagem estrangeira.

Portanto, “das memdrias” do vazio urbano e do seu sentido colectivo e
“das memorias” do aluno sujeito interventor, “ao futuro” da cidade emergente no

desenho da sua “porta urbana”.

Das memodrias ao futuro — Reentrar a Cidade dos Espargos
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Estrutura-se o trabalho ao redor do capitulo do “Processo” apés uma
breve contextualizagdo da ilha e do sitio da intervencéo.

Perante um percurso que néo foi linear propde-se a descoberta do sitio e
do projecto através do estudo dos instrumentos heuristicos onde se apresenta 0s
desenhos de estudo como “textos”, nem sempre decifraveis mas contundentes

na apresentacao do trabalho.

Das memodrias ao futuro — Reentrar a Cidade dos Espargos
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A ILHA DO SAL E A VILA DOS ESPARGOS

ESBOGO GEOGRAFICO E SOCIAL. HISTORIA URBANA.

Situado no Atlantico centro a quinhentos milhas do cabo do Senegal que
Ihe da o nome, Cabo Verde apresenta um clima Tropical seco temperado pelos
ventos alisios e uma temperatura média anual que ronda os vinte e cinco graus

Célsius.

Cré-se que a ilha do Sal foi encontrada em 1460 por navegadores
portugueses e italianos. Inicialmente chamada de Lhana ou Lana significando
Plana em clara alusdo a sua topografia, apds a descoberta das salinas de Pedra
de Lume a ilha passou a ser chamada de “llha do Sal” devido a grande
abundancia deste mineral existente na cratera do extinto vulcdo. Alguns
aventureiros e viajantes que passaram pela ilha no século XVII, como o gedgrafo
holandés Olfert Dapper e o inglés William Dampier, descreveram nas suas
crénicas as condigdes de vida durissimas dos poucos residentes provenientes
da vizinha ilha de S&o Nicolau que tiravam o sustento da extrac¢do do sal que
era vendido como conservante para 0s mantimentos estivados nas embarcacdes

em transito.

Das memodrias ao futuro — Reentrar a Cidade dos Espargos
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O povoamento da ilha esta directamente ligada a exploracéo industrial de
sal na salina de Pedra Lume iniciado pelo empreséario Manuel Antdénio Martins
nos ultimos anos do século XVIII. Para facilitar a exploragdo desse mineral entre
1903 e 1919 investidores franceses apostam na industria salineira de Pedra de
Lume construindo o teleférico que transporta o sal da salina para o
estabelecimento no pequeno cais. Esta actividade industrial atrai alemées e
portugueses gque sucedem-se na exploragdo do mineral.

As flutuagbes de mercado devido as variacdes de contexto geopolitico
nos paises compradores provocam crises sucessivas na inddstria que
conduziam a fuga da populagdo para as outras ilhas que apresentavam
melhores condic¢des de vida.

Em 1939 da-se uma viragem na histéria sécio urbana da ilha que devido
as suas condicdes geogréfica e topografica é escolhida pelo governo italiano em
vigor para a construgdo de um aeroporto de transito que viria a fazer a ligacéo
entre a Europa e a América do Sul. Com o despoletar da Segunda Guerra
Mundial a obra foi interrompida tendo sido concluida ja sob administragcdo
portuguesa.

Com o aeroporto inicia-se uma vaga de migracdo de trabalhadores
provenientes das outras ilhas que, instalando-se nas imediacdes da nova infra-
estrutura assentam o nucleo urbano dos Espargos, que é hoje o maior centro
habitacional e administrativo da ilha.

Até por volta de 1970 a ilha é procurada como ponto de escala e
reabastecimento para a aviagdo civil porém com o aparecimento de novos
aparelhos com autonomia para rotas maiores o aeroporto perde o seu papel
principal como interface no atlantico centro o que provoca uma nova estagnacéo
do desenvolvimento urbano da ilha. E apenas com a consolidacdo de estruturas
e da industria turisticas nos finais da década de 1980 que a ilha ganha um novo
impulso econOmico que catapulta o desenvolvimento urbano da vila dos

Espargos.

Das memodrias ao futuro — Reentrar a Cidade dos Espargos
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ESBOCO ECONOMICO E DEMOGRAFICO.

As principais actividades econ6émicas da llha desenvolvem-se em torno
do aeroporto e dos servi¢os ligado ao turismo balnear, comércio e servigcos
locais, sendo o sector terciario o principal sector empregador, com maior
percentagem da populacao activa.

A nivel demografico, a ilha apresenta uma alta taxa de crescimento
populacional, na sua maioria jovem, sendo a populacdo pré activa e activa os
dois estratos de maior peso. A populagdo da ilha €&, hoje, quase toda urbana,
com um grau bastante elevado de diversificagdo de actividades e concentrando-
se em 96% nos centros urbanos de Espargos e Santa Maria.

Os grandes investimentos publicos e privados impulsionados pela
dinamica turistica tem contribuido directamente para o aumento populacional
ligado as migragOes inter-ilhas e a uma populacé@o estrangeira flutuante. Essa
recente explosdo demogréfica’ tem provocado uma forte pressdo fundiaria na
aquisicdo de terrenos municipais para investimentos turisticos, imobiliario e

comercial o que tem provocado sério problemas de gestao urbana.

! De acordo com o Censo 2000 do Instituto Nacional de Estatisticas (INE) de Cabo Verde a
primeira exploséo populacional da ilha do sal deu-se na década de 1960/1970 com uma taxa de
crescimento de 111,1%, passando a populacéo de 2608 habitantes para 5505 habitantes. Nas
Gltimas trés décadas tem-se verificado um crescimento exponencial com quase duplicagao
populacional entre 1990 a 2000 e de 2000 a 2010 (Previsédo). Nestes dois periodos, a taxa de
crescimento é de 89,2% e 144,7%, respectivamente.Com um ritmo de crescimento médio anual de
6,6%, a ilha do Sal é a que apresenta o maior ritmo de crescimento populacional a nivel nacional,
nas Ultimas décadas. No entanto, dado a dimensao e distribui¢édo arquipelagica a ilha s6
representa 3,4% da populacao total do pais (434.263 habitantes).

Das memodrias ao futuro — Reentrar a Cidade dos Espargos
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A MALHA URBANA.

“A primeira casa que foi construida nos Espargos pertencia ao Sr. Gil
Vera Cruz (...). Construiu uma casa rudimentar com dois quartos de pedra, chdo

de terra batida e coberta com folhas de tamareira.”

Joao palavra

Os fundadores do nucleo dos Espargos, na sua maioria provenientes da
vizinha ilha rural de S.Nicolau, trouxeram consigo a tipologia da casa tradicional.
A sua implantagédo tipica pontuando os campos agricolas foi adaptada a nova
realidade. Aqui as unidades habitacionais foram encostadas umas as outras
dispondo-se em quarteirbes de tamanho varidvel, mas sempre coesos e
unitarios.

A partir de alguns nucleos iniciais os quarteirdes foram sendo arruados.
Essa definicdo morfoldgica é claramente decifravel no vulgarmente chamado de
zona antiga ou histoérica. Proponho que chamemos a essa area de “Ndcleo de
Identificagdo Histdrica” por ser um termo que precisa o caracter da zona pela sua
ligacdo a memdria colectiva e ndo ao edificado constantemente alterado e
modificado.

Delimitada no seu crescimento fisico a Oeste pela zona de serviddo
aeroportuaria a vila desenvolveu-se ao redor do morro vulcanico existente e
estruturada ao longo de alguns eixos viarios assentados por motivos militares.
Posteriormente o nucleo urbano expandiu-se a Este e englobou os entdo criados
bairros operéarios do Morro de Curral e da Pretoria.

A morfologia urbana do Nucleo de Identificagdo Histdrica confere-lhe um
caracter unitario, coeso e facilmente identifichvel. Em contra partida a nova zona
de expansdo carece de unidade por se ter nele ensaiado uma serie de

estratégias distintas de ocupagédo urbana.

2 Boletim informativo InforASA n° 13 Maio, 2002, pp. 9

Das memodrias ao futuro — Reentrar a Cidade dos Espargos
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Acrescenta-se que a topografia plana da ilha confere grande visibilidade
ao nucleo urbano dos Espargos pelo que o desenho da sua forma urbana
nomeadamente o seu skyline ganha impacto na paisagem constituindo-se
referéncia visual no territério. A vila apresenta um certo caracter cenogréfico que

€ tido em conta no acto de projectar a entrada da futura cidade.

A forte pressao fundiaria aliada a impossibilidade de resposta atempada
com planos de desenvolvimento por parte dos organismos competentes tem
contribuido para um desenvolvimento urbanistico desarticulado entre a zona em
expansao com o Ndcleo de Identificacéo Histérica e o deficiente sistema de infra-
estruturas basicas e falta de equipamentos de apoio, culturais, desportivos e de
lazer, acrescidos da necessidade de habitacdo para arrendamento, sdo 0s
principais problemas de cariz urbano da cidade.

Perante este cenario nasce a necessidade de pensar a cidade, mote da
intervencdo no “vazio urbano” deixado pela relocalizagdo do aeroporto

internacional.

Das memodrias ao futuro — Reentrar a Cidade dos Espargos
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INTERVENGAO NO “VAZIO URBANO” DA “PORTA URBANA” DOS
ESPARGOS

Na encruzilhada de linhas de pensamento urbanistico muitas vezes
dissonantes e empurradas pelo ritmo acelerado de mudancas na sociedade
moderna, o ambiente urbano segue um curso dificil de se ler. Neste contexto
volatil renova-se o0 interesse no conceito de "terrain vague" geralmente
associado a espacos urbanos que cairam em desuso ou que permaneceram
expectantes. Vulgo “vazios urbanos” constitui um conceito dificil de precisar e

longe de gerar consensos.

Visdes dicotomicas dominam a discusséo destes espacos.

A primeira denuncia a desordem representada na cidade e a segunda, pelo
contrario, sublinha o seu interesse potencial como espacos de liberdade num
ambiente urbano, que é cada vez mais padronizado e regulamentado.

Para a primeira visdo, “0 vago”, zonas indeterminadas que pontuam a
paisagem urbana representam uma inaceitavel deterioragdo socioecondmica e
abandono. O “vazio urbano” contraria a imagem pretendida de uma cidade
prospera por ferir o ideal de ordem e abundancia associada a esta. A espera de
futuro desenvolvimento e como forma de resolver o problema, tenta-se ignorar o
“vazio urbano”, abandonando-o para estacionamentos lucrativos ou mascarando-

0 com operagdes de cosmética urbana.

Para os apologistas do segundo ponto de vista, 0 "vazio urbano" oferece
um contraponto a forma como a ordem e consumo dominam a cidade.
Oferecendo espaco para a espontaneidade, apropriagdo criativa e usos
informais que teriam dificuldades de encontrar um lugar em espacos publicos,
sujeitos cada vez mais as exigéncias do comércio, o "vazio urbano" € um lugar

potencialmente aberto a formas alternativas de vivenciar a cidade.

Das memodrias ao futuro — Reentrar a Cidade dos Espargos
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Depreende-se um certo idealismo redutor nestas visdes antagonicas.

O ‘"vazio urbano” pode significar estagnagdo econdomica e é
frequentemente associado aos investidores negligentes e autoridades municipais
permissivas. Porém cataloga-los de ‘decadéncia urbana’ por néo
corresponderem ao ideal da cidade funcional é reducionista. Da mesma forma,
conotar o "vazio urbano"”, a priori, como um territério de emancipagéo apresenta
alguma desconexdo com a realidade. O “vazio urbano” ndo pode ser dissociado
das suas forcas geradoras geralmente ligadas a motivos puramente
especulativos, alheios ao interesse publico para além das formas de
marginalidade que é susceptivel de atrair nem sempre limitadas a boa indole
humana.

Procura-se como alternativa a essas visdes dicotomicas, ndo o meio-
termo, mas uma mistura heterogénea de componentes que enriguecem a
experiéncia do “terrain vague” num urbanismo ndo fechado e na procura do
desenho que permite o inesperado como elo de ligagdo com as incertezas do

futuro.

O “vazio urbano” alvo de estudo neste ensaio contém caracteristicas da
realidade caboverdiana pelo que propde-se que o entendamos como um espaco
que potencia a memodria e a identidade colectiva do salense.

Constitui memoria colectiva por ter sido o espaco fisico da infra-estrutura
aeroportuéria que desencadeou o processo urbano da vila dos Espargos. Com a
nova localizacdo do aeroporto gerou-se neste espaco um “vazio urbano” que
reinventa-se continuamente em novos usos e fixa vivéncias distintas na memoria
individual reclamando fung¢des sociais e urbanas num precario equilibrio com a

cidade.
Aqui o “vazio urbano” é também “porta urbana”.

O intervir neste vazio é também riscar a antiga porta do pais e da vila e esbogar

a nova porta urbana para a cidade dos Espargos.

Das memodrias ao futuro — Reentrar a Cidade dos Espargos
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O PROCESSO

“

O processo de projecto baseia-se numa cooperagdo continua entre o
sentimento e o intelecto. As emocdes, preferéncias, ansias e cobicas que
surgem e tomam forma devem ser examinadas com um raciocinio critico. E
depois o0 sentimento que nos transmite se 0s pensamentos abstractos séo
coerentes.”

Peter Zumthor®

Nesta secc¢do, proponho uma incursdo na forma como o “Projecto Urbano
para a Cidade dos Espargos” foi sendo desenvolvido até chegar a fase “final” e a
sua apresentagdo com base em desenhos rigorosos. Mais do que elaborar uma
memoéria descritiva, pretendo reflectir sobre o “processo de projecto”,
procurando descortinar os avangos, recuos e hesitagdes que conduziram a
solugéo apresentada.

Numa primeira fase, traco algumas linhas gerais sobre o processo de
projecto arquitectdnico incidindo nos aspectos heuristicos dos desenhos de
estudo, instrumento que utilizei com frequéncia na procura de uma solugdo para
o sitio; depois, com base no processo, procuro clarificar as opg6es tomadas no

decorrer do projecto.

% Zumthor, Peter “Pensar a arquitectura”, 2005

Das memodrias ao futuro — Reentrar a Cidade dos Espargos
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O arquitecto Peter Zumthor argumenta que “0 processo de projecto baseia-
se numa cooperacao continua entre o sentimento e o intelecto”, frisando a
necessaria contaminacdo, ou interdependéncia, do “Homo-sapiens” com o
“Homo-demens” no acto de pensar a arquitectura. E nesse pensamento racional-

emocional préprio do “Homo-sapiens-demens” *

, que radica o amago do
processo de projecto que aqui se pretende analisar.

N&o se trata de considerar as experiéncias desenvolvidas nas décadas de
50-60 do século passado com os vulgarmente designados por “métodos de
projecto”, que embora mais orientados para 0 ensino, demonstraram ser
redutores na sua tentativa de sistematizar o processo de concepcao
arquitectonica.

Propde-se que se entenda processo de projecto no seu sentido mais lato,
gue extravasa o trabalho realizado nas longas horas passadas no estirador e no
computador, para abarcar aquele livro que se leu, aquele flme onde a cidade se
apresenta através do parabrisa de um “fancy car”, aquelas conversas de bar em
bar com a lingua leve depois de beber o grogue nem sempre de cana-sacarina,
e toda uma vivéncia que vai fixando memorias, a que ndo raro o arquitecto

recorre, nem sempre conscientemente, para resolver questdes de projecto.

“ Morim, Edgar, “Amor Poesia Sabedoria”, 2003

Das memodrias ao futuro — Reentrar a Cidade dos Espargos
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Desde sempre, os arquitectos se serviram e se servem de diversos
suportes operativos no acto do projecto. Para além da palavra, escrita ou falada,
reconhece-se uma utilizacdo generalizada dos modelos tridimensionais, tanto
fisicos como virtuais, esses Ultimos em crescente generalizacdo, os quais,
enquanto elementos de estudo, participam frequentemente neste acto de dar
forma a uma ideia, assumindo-se como verdadeiros esbog¢os ou antecipacdes do
objecto imaginado.

Contudo, por ter utilizado os desenhos de estudo como meio privilegiado
na procura da solugdo arquitectonica e por nestes ser possivel identificar um
certo nimero de caracteristicas que fazem com que se tenham tornado num
meio privilegiado para suportar o conjunto de procedimentos heuristicos usado
pelos arquitectos durante o processo de concepcdo, centralizemos a nossa
atencdo neste instrumento.

O desenho arquitectdnico, nomeadamente o esquisso de estudo, desde
hd muito esta na base da préatica conceptual dos arquitectos. O desenho,
enquanto instrumento de concepc¢éo, contribuiu decisivamente para a afirmacgéo
de um novo papel intelectual na racionaliza¢éo do trabalho de concepc¢éo sendo,
com a sua vertente comunicativa, em larga escala responsavel por um salto
cultural que alterou o proprio estatuto do arquitecto e a sua relagdo com a
propria obra.

Das memodrias ao futuro — Reentrar a Cidade dos Espargos
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Historicamente fica estabelecida uma relagéo intrinseca entre a acgdo de
desenhar e a arquitectura. A cultura arquitectonica fica assim comprometida com
0 contexto da acc¢do de desenhar embora sabendo que os problemas
arquitecténicos ndo séo todos de tipo grafico. Ha, por exemplo, problemas de
ordem econdmico-financeira capazes de mudarem por completo uma solugdo
arquitecténica. E a consciéncia desses problemas e a sua clarificacdo que
permite ao arquitecto inscrever o seu trabalho criativo no ambito de uma
actividade de busca de solu¢des onde se enquadram os desenhos de estudo.

Ora, a utilizac@o generalizada dos desenhos de estudo ndo se prende
apenas a questdes culturais. Esta condicionada por aspectos cientificos que tém
a ver com mecanismos da percepgao e cognicdo humanas, pelo que devemos
entender o modo como 0s processos mentais graficos e cognitivos interagem no
tempo real do trabalho de projecto. Esbogaremos este assunto mais adiante.

No processo de concepcao arquitecténica, o desenho desempenha o
papel de participante activo na formulacdo do projecto, ndo se instituindo
exclusivamente como ferramenta grafica mas também como suporte operativo e
como parte de um processo de pensamento grafico. Tem-se o desenho como
um meio fundamental de pensamento no processo de concep¢do em
arquitectura.

Nesse sentido, dever-se-& reflectir sobre 0 modo como as caracteristicas
dos desenhos de estudo permitem a um arquitecto ler neles mais do que aquilo
que la colocou.

Apresenta-se o desenho como instrumento integrante de um processo de
busca de solucdes. Este processo organiza-se através do estabelecimento
explicito ou implicito de estratégias, que procuram dar, as vezes por uma

5, respostas aos diversos problemas do projecto. E a

“avaliacdo sectorial”
andlise do comportamento dos arquitectos durante o seu processo de
concepgado, com as estratégias de que se servem, nem sempre explicitas, que
nos pode levar aos conceitos de heuristica que ajudem a explicar parte da

importancia dos desenhos de estudo naquele processo.

° Entrevista ao Professor Arquitecto Hestnes Ferreira, 2000

Das memodrias ao futuro — Reentrar a Cidade dos Espargos
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O conceito de heuristica pode ser definido como sendo qualquer
principio, procedimento ou instrumento que contribua para uma redugdo da
incerteza na busca de uma solugcdo satisfatoria. Dai que os procedimentos
heuristicos aqui esbocados se relacionem intimamente com um processo criativo
de resolucdo de problemas onde, a priori, se desconhece de que modo uma
determinada sequéncia de raciocinios conduzird a uma solugdo. Torna-se
necessario um principio de tomada de decisdes no qual ndo ha certezas de se
chegar a uma solucéo.

De facto, ndo me parece conveniente que o arquitecto tenha certezas na
fase embrionaria do projecto. O processo de concepgdo arquitecténica
focalizado aqui, mais do que um método de projecto para se chegar a uma
solucdo, € em si uma procura incerta e dubia de solu¢bes do projecto. Essa
procura reveste-se de avancos e recuos, de afirmagbes e negacdes onde a
davida sugere ser a pedra de toque que conduz a solugbes satisfatérias tanto
para o cliente como para o arquitecto.

A negacdo ou afirmagdo de uma proposta de resolugdo arquitectonica
faz-se, as vezes, com o desenvolvimento de uma outra proposta que ao
apresentar melhores solugdes sectoriais nega a anterior ou, ao falhar nessas
solugdes, afirma a proposta precedente. Diria mesmo que mais do que procurar
certezas o processo de concepcao arquitectdnico procura reduzir incertezas.

Esse processo incerto exige tempo. “Apenas um arquitecto pos-
modernista consegue projectar edificios de extraordinaria escala e complexidade
num dia, em qualquer dia. P6s-modernismo ndo ¢ um movimento. E uma nova
forma de profissionalismo, de educacdo arquitectonica, que nao cria
conhecimento nem cultura. E uma preparacdo técnica que cria uma nova
eficAcia na aplicacdo de dogmas inquestionaveis.” ®

No ensino das cadeiras de Projecto, ligadas muitas vezes a nocgdes,
pouco claras, de “métodos de projecto”, essas incertezas, recuos e hesitagdes
do aluno no acto de projectar séo tidos, quase sempre, como falhas projectuais.
A bem de uma suposta “ideia” inicial o processo de concepcdo arquitecténica
gue deveria ser exploratorio no seu sentido lato passa a ser apenas uma
estratégia faseada de “materializacao” dessa “ideia” apriorista nos desenhos

rigorosos finais. Estou inclinado a defender, em detrimento de uma “ideia” inicial

° Rem koolhaas, SMLXL, tradugdo do autor
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pré-processo, uma investigacao e interiorizagao cabal dos problemas do projecto
e subsequentemente uma procura incessante de solugdes através do processo
de concepgdo que abarca, certamente, um conceito ou varios afirmados ou
negados no decurso desse mesmo processo.

Para o Arquitecto Steven Holl o conceito € o motor que impulsiona o
processo de desenho e ndo se apresenta como um “dogma” estanque.

“No inicio de cada projecto, ap0s analisar o lugar e o programa, e as
vezes depois de varias saidas em falso, decidimos por um conceito central (ou
varios), junto com alguns esquissos espaciais pouco precisos. (...) O conceito
expresso em diagramas e palavras, contribui para a concentracdo de toda uma
variedade de aspectos distintos e ajuda ao desenvolvimento de um projecto e na
comunicac&o com o cliente.”

De notar que a utilizacdo de um “conceito central” no decorrer do
processo, diferencia-se da nocdo de “ideia inicial” anteriormente criticada. A
“ideia” aprisiona o processo no seu decorrer, a medida que o desenho e outros
procedimentos heuristicos vao consolidando o percurso, com o intuito de se
alcancar a solugéo preconizada.

Como o diria 0 Arquitecto Hestnes Ferreira, “ou ja trazemos o desenho e
0 aplicamos conforme ja sabemos e ele perde um bocado o seu valor de procura
ou entdo o desenho reflecte 0 nosso pensamento e estamos a tentar descobrir

alguma coisa com ele. Para mim é o que me interessa mais na arquitectura.”

° nos dizeres do

Por outro lado, os “conceitos” ou “notacdes poéticas”
Arquitecto Steven Holl, para além de serem motores que impulsionam o desenho
heuristico, sdo grandes libertadores que extrapolam o acto de projectar para
outras disciplinas. O Arquitecto Steven Holl apresenta o conceito, muitas vezes
filos6fico, como sendo também um instrumento de persuasdo. Porém nem
sempre o0 conceito € poético ou filoséfico. Pode ser pragmatico e realista.
Exemplifica-se o caso do concurso para o Centro de Congressos de Cdordoba,
Espanha, onde por entre varias propostas de conceito com aspectos filosofico-
poéticos, o Arquitecto Rem koolhaas e sua equipa saem vencedores com uma
proposta de persuasédo atenta a conjuntura econémica do pais. Tem-se o]

aprisionamento dogmatico da “ideia inicial” e dos “métodos de projecto” e a

” Steven Holl, “El Croquis 108 — Steven Holl, pensamiento, material y experiencia”, 2001. Tradugéo
do autor.

8 Entrevista ao Professor Arquitecto Hestenes Ferreira, 2000

? Steven Holl, idem
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libertacéo e o contacto com a realidade da vida expressa em “conceitos” e na
“poética” do processo de concepgdo arquitectdnica que aqui se pretende
apresentar. Lé-se “libertacdo” ndo no sentido ingénuo mas atento as varias
balizas que surgem no acto de projectar, sejam elas de caracter econémico-
financeiro, logisticos ou apenas demandas, sonhos ou caprichos dos clientes.

Os desenhos de estudo tém a capacidade de se constituirem como
auténticos “quadros de referéncia” transitérios que apoiam a evolugdo do
processo. E nesse constituir de “quadros de referéncia” que reside um aspecto
gue aparenta ser redutor nos desenhos de estudo, mas que classificaria de
“cunho pessoal”, o que ajuda a entender parte da subjectividade do acto de
projectar. Refiro-me aos mecanismos mentais de assimilacdo e fixacdo da
informacdo. No momento de se apreender uma determinada realidade ha uma
perda selectiva de informagdo de modo a torna-la manipulavel e classificavel.
Esse fendmeno ocorre no acto de desenhar algo observado ou imaginado. E um
facto de suma importancia que seja o arquitecto que, de um modo consciente,
selecciona o que retém da realidade.

A subjectividade do processo arquitectdnico esta poeticamente expressa
nas palavras do Arquitecto Peter Zumthor:

“Quando trabalho num projecto, deixo-me guiar por imagens e ambientes
da minha memdria que consigo relacionar com a arquitectura que procuro. As
imagens que me ocorrem provém, na sua maioria, da minha vivéncia subjectiva
e sao, por isso, raramente legendadas com comentarios arquitectdnicos ja
memorizados. Enquanto estou a projectar procuro descobrir o que significam as
imagens, para aprender como se produz certas formas e ambientes imaginados.”
10

A impossibilidade de viajar e vivenciar obras diversas de arquitectura
podera deixar o aluno preso ao fascinio visual da arquitectura ou escudado em
intelectualizacbes, padecendo de memdrias “reais” de ambientes vivenciados.
Perante a nossa experiéncia pessoal de vivéncia espacial torna-se necessario
aprender como se criam determinados ambientes. Como dizia o Arquitecto Victor
Figueiredo, ‘ao saborear um bom ou mau vinho, ao enélogo nédo basta o gosto,

terd que procurar 0s porqués’.

19 Zumthor, Peter “Pensar a arquitectura”, 2005
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Ha muito que se apregoa que em arquitectura ‘nada se inventa’. Aceita-
se em parte este ‘cliché’ ao se constatar que parte da criagcdo, ou recriagdo, em
arquitectura, se processa através do cruzamento de “quadros de referéncia”
anteriormente memorizados. E neste condicionar critico das memorias
desenhadas a que o arquitecto recorre no decurso do processo criativo, aliado
as “memodrias gerais” de espacos e ambientes vivenciados, que se apresenta o
acto de projectar em arquitectura como um exercicio de personalidade.

O exercicio de personalidade pressupde que 0 ensino de arquitectura
extravase o0 espaco fisico da Faculdade e da prépria arquitectura para se imiscuir
com a Universidade e com aspectos reais da vida. Embora necessario, o0 ensino
da arquitectura parece centrado mais nas habilidades formais e conceptuais do
gue nas qualidades pessoais e no entendimento da vida.

“Mais importante do que a destreza para sonhar espacos € a capacidade
do arquitecto para imaginar situacdes humanas.”

O apelo a formagédo pessoal e ao desenvolvimento da identidade propria
do aluno e a interiorizacdo do sentido de responsabilidade da arquitectura, quica
estimulados pelo relacionamento “mestre — aluno”, torna-se necessario no
ensino da arquitectura. Em muitos aspectos, trabalhar com a arquitectura é na
realidade um trabalho sobre nés mesmos, sobre a propria interpretacdo do

nosso ser, sobre o nosso modo de ver as coisas.

As propriedades subjectivas dos desenhos de estudo de concepgéo
arquitectonica, acresce a emocao que também se relaciona com mecanismos de
apreensao visual. Por condicionalismos fisicos e por aspectos culturais que tém
a ver com a nossa literacia, ao fazer-se a leitura perceptual da esquerda para a
direita, os olhos encaminham a informag&o observada preferencialmente para o
hemisfério esquerdo do cérebro, o lado “sapiens” do “homo-sapiens-demens” *2,
Os desenhos de estudo, com a sua frequente dimenséo reduzida, por serem
apreendidos de um modo global e simultdneo aumentam a participacdo do
hemisfério direito do cérebro, o lado “demens” do ser humano. E este aspecto
“demens”, do “homo-emocional”’, que, com as suas propriedades artisticas,

potencia 0 processo criativo.

2 3uhani pallasmaa, em “El croquis 108, una conversacién con Steven Holl”, traducéo do autor
> Morim, Edgar, “Amor Poesia Sabedoria”, 2003
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Se projectar significa, em grande parte, compreender e ordenar, a
verdadeira esséncia da arquitectura, como defende o Arquitecto Peter Zumthor,
€ originado pela emocéo e inspiracdo. Esses momentos de inspiracdo aparecem
com o trabalho paciente. Neste sentido o Arquitecto Nuno Mateus, conclui:

“O arquitecto genial, se existe, conseguird porventura ter uma ideia
qualquer brilhante, instantdnea. A nossa experiéncia esta no inverso disto: O
trabalho € demorado, sofrido, construido por pequenos passos e envolve muita

gente. Procuramos que 0 préprio processo se torne parte da arquitectura (...)". **

Associada a caracteristica “demens” do processo de concepgdo em
arquitectura cabe referir a ambiguidade ligada aos desenhos de estudo. Estes,
constituindo-se como instrumentos heuristicos que visam a redugdo de
incertezas na busca de uma solucdo satisfatéria, ao promoverem saltos de
compreenséo por intuicdo, frequentemente baseados em padrbes incompletos,
palpites, sentimentos e imagens visuais, apontando por vezes solucdes
divergentes, tornam-se ambiguos. Porém é desse aparente paradoxo, de
diminuir as incertezas através da ambiguidade, que nascem novos significados,
nova informacgédo, permitindo ao arquitecto ver nos desenhos de estudo mais do
gue aquilo que neles, conscientemente, colocou. H&, assim, um ciclo
permanente de interac¢do com o desenho:

“Ha uma reflexdo que acho extremamente importante e ha o desenhar,
sendo necessario que o desenho sirva a reflexéo e vice — versa. (...) Ha sempre
uma inovacao, ha qualquer coisa que se procura, através do desenho, para um
novo projecto.” **

E neste ciclo progressivo esquisso-interpretacao-esquisso que se adopta
uma solucdo que, por vezes, conduz a inovagao arquitectonica. O revelar do
processo de concepgédo arquitecténica, nos termos aqui esbogados, serd 0 meio
pelo qual se apresenta a evolugdo do “Projecto Urbano para a Cidade dos
Espargos”. Por conseguinte, trata-se de viajar a montante para se perceber o
porqué daquilo que esta a jusante.

3 Nuno Mateus, em “Arquitectura e vida n° 58”
' Entrevista ao Professor Arquitecto Hestenes Ferreira, 2000
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3.2 O processo do Projecto Urbano para a cidade dos Espargos

“As narracdes e explicagdes verbais [ou escritas] que os arquitectos fazem
do seu trabalho parecem ser racionalizagcbes a posteriori; isto €&, as
descricdes conceptuais aparecem como ‘intelectualiza¢cfes’ posteriores,
mais do que como componentes activos do proprio processo criativo.”

Juhani Pallasmaa *°

Se o desenho € uma forma de dirigir o olhar, os textos, presentes no
processo de concepcdo, também constituem um meio selectivo de registo de
conceitos e de comunicacdo. Nega-se aqui a “memoria descritiva” a favor da
transcricdo do processo criativo para o projecto da entrada dos Espargos. Neste
discurso, forcosamente selectivo, assume-se as contradi¢cdes que possam surgir
entre este e os desenhos de estudo que estao na base do projecto. Far-se-a um
esforgo para se evitar o anacronismo ao se colocar nos desenhos iniciais “ideias”
que surgiram ao longo do processo. E necessario, porém, ter-se presente que 0s
desenhos heuristicos contém, por vezes, ideias do subconsciente que através do
ciclo ‘“esquisso-interpretacao-esquisso” sdo posteriormente decifradas e
assimiladas. Entende-se as ‘intelectualizacdes’ como um esforco permanente de

interpretacdo para no processo encontrar um sentido que se quer didactico.

'* Juhani pallasmaa, em “El croquis 108, una conversacion con Steven Holl”, tradugéo do autor
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“A cidade € arua, o lugar dos encontros”

Jordi Borja *®

No acto de projectar hd uma procura de solugbes, através de
instrumentos heuristicos, para determinados problemas. Essa procura nédo €, a
priori, “vazia” no sentido que ja se trazem “memoérias” de ambientes
arquitectonicos e ideias sobre a vida e sobre a Cidade.

Interessa-nos aqui as ideias sobre a Cidade que estdo na génese deste
Projecto Urbano. Se o caminhar projectual ndo tem por base uma “tadbula rasa”,
o confronto Ideologia/pratica ou melhor, o confrontar-se de teorias sobre a
Cidade com uma atitude pragmatica de enraizamento local da arquitectura,

"7 torna-se necessario na procura de uma

numa espécie de “regionalismo critico
arquitectura que va de encontro ao Homem, aqui Caboverdiano, e a sua vivéncia

espacial especifica.

16

AAVV, Quaderns n° 181-182, Barcelona, 1989, p. 182
" Frampton, Kenneth, 2003, pp. 381-418
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“Vamos! Construamos para nés uma cidade e também uma torre
com o0 seu topo nos céus, e fagamos para n6s um nome célebre, para que
ndo sejamos espalhados por toda a superficie da terra.”

Génesis 11: 4 8

Aceita-se, historicamente, que na origem das primeiras cidades Humanas
esta a necessidade de trocas comerciais mais intensas, facilitadas e reguladas e
a necessidade de elevacdo cultural. A proximidade de servicos diversos que
permite ao cidaddo, sem grandes deslocamentos, encontrar e satisfazer seus
interesses e rotinas, desde trabalho, moradia, consumo material e cultural,
continua sendo nos nossos dias condicdo necessaria para o funcionamento
salutar desse complexo edificado que é a cidade.

O discurso urbanistico contemporaneo se tem centrado sobre o [re] fazer
da cidade um lugar de intercambio. Embora o comércio seja um intercambio, ha
guem defenda que nas cidades o intercambio mais importante é o de
informacdo, projectos, rumores e murmuarios que fazem dos cafés, bares e
restaurantes a principal “infra-estrutura econémica de uma cidade”. Neste
sentido, no caso especifico de Cabo Verde, apontamos a praga, a rua, mais
precisamente a esquina, como pontos privilegiados de intercambio de
informacdo, sem excluir os cafés e bares, praticamente de porta em porta.
Salienta-se, no entanto, que a sua vivéncia espacial caracteristica se da a nivel
do exterior o que torna o espago contiguo frontal a esses estabelecimentos mais
importante do que o espaco interior dos mesmos. Isto remeteu-nos para o
Geografo e Urbanista, Jordi Borja, que apresenta a cidade como sendo um
espaco publico aberto e descoberto, como uma concentracdo de pontos de
encontro. A cidade como um lugar, ou seja, um feito material produtor de
sentido. Para este Urbanista, na cidade em primeiro tem-se as ruas e as pragas,
0s espacos colectivos, e depois tem-se os edificios e as vias. Coloca a qualidade
do espaco publico como condigdo indispensavel para a qualidade da cidade,

tendo neste a indicacdo da qualidade de vida e de cidadania.

'% Biblia Sagrada, conforme a “Tradugdo do Novo Mundo das Escrituras Sagradas”, referente a

construcéo da Babil6nia.
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O grau de urbanidade™ de uma cidade ou bairro depende do grau de

120

“vitalidade urbana™"” ali presente. Com o pulsar da cidade se torna

imprescindivel a criacdo e recriagdo dos espacos publicos que acomodam as

actividades urbanas. A apologia da “rua tradicional”®

como espaco publico por
exceléncia que garante a “urbanidade” de uma cidade esta patente no livro “Life
and death of great American cities” [Morte e vida das grandes cidades] de Jane
Jacobs. Ao ver a cidade como uma construgdo complexa e valorizar a acgéo
social sobre a realidade, Jane Jacobs coloca na diversidade — de usos, de nivel
sécio econdémico da populacdo, de tipologia das edificagbes, de
multiculturalidade — a ténica geradora de vitalidade urbana expressa nas ruas
tradicionais dos bairros da cidade. A rua contudo, muito mais do que palco para
as actividades urbanas, com a sua configuracdo tradicional e com largos
passeios torna-se geradora da vitalidade urbana. As actividades essenciais —
morar, trabalhar, passear, comprar, conviver, circular — regem a vida urbana e se
estabelecem relacbes de compromisso e alianga com 0s espacos que as
acolhem. O espacgo fundamental onde a diversidade e intensidade de usos
ocorre € nas ruas com seus largos passeios. A autora continua a dissertar que é
a partir dos contactos nas ruas que pode “florescer a vida publica exuberante na
cidade” e que os largos passeios das mesmas podem ser mais importantes do
gue parques para as actividades das criancas pelas relagdes de confianga que
podem ser estabelecidas com os “proprietarios naturais” das ruas, donos das
padarias, mercearias, lojas, pequenos servicos, que co-vigiam sobre elas. E
nessa rua tradicional “humana e acolhedora” que segundo Jane Jacobs, com os
seus “proprietarios naturais” e com o transito frequente de pedestres que sdo 0s
muitos “olhos atentos”, que se garante a seguranca dos cidaddos nas suas
deambulagdes pela cidade da diversidade, condigdo necessaria para tornar esse

espaco publico, rua, atractivo.

1 Propde-se que se entenda Urbanidade como a relagéo dindmica que se estabelece entre as
"actividades urbanas" quotidianas, que séo algo maior que as "fun¢des urbanas" e o espaco
E)Oub!icq adequado a sua realizagao. _ _ _ _

Vitalidade urbana como a dindmica da vida na cidade do intercambio.
! Rua tradicional definida pelas unidades domiciliares ou edificios com térreos comerciais voltados
para ela.
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Os “parques” ou zonas verdes com frequéncia criticados por Jane Jacobs
sdo os pensados atentos as ideias do urbanismo por ela chamado de “ortodoxo”
qgue inclui o urbanismo Moderno da Carta de Atenas, exemplificado na Ville
Radieuse do Arquitecto Le Corbusier onde grandes edificios habitacionais
elevados sobre pilotis “soltam” o plano do solo para este se transformar num
grande parque verde que se entende como um manto pela cidade, cortado
apenas pelas vias automoveis. Jane Jacobs nega essas éareas verdes por
concluir empiricamente gque esses espagos ndo se propiciam aos encontros
(proprios da cidade do intercambio) mas se dispde frequentemente a violéncia
urbana. Ao questionar “Porque é tao frequente ndo haver ninguém onde ha
parques e nenhum parque onde ha gente?”, Jane Jacobs conclui que o
paisagismo ndo garante o uso de uma area livre mas sim a sua vizinhancga e
esta esti condicionada a diversidade e intensidade de usos.

Ora, a estratégia urbanistica do Movimento Moderno ao preconizar o
“zoning” e ao vazar 0s pisos térreos para permitir a sua ocupacao “natural” pelo
verde, augura a morte da rua no sentido tradicional. A auséncia de térreos
comerciais ndo propicia a diversidade de actividades a nivel da rua tornando
estas em meras vias de acesso aos edificios. A distribuicdo de actividades
segundo o “zoning” racionalista, embora diversificada, ndo gera volume,
densidade e intensidade gerada pela continuidade morfolégica tipica da cidade
tradicional, o que nao privilegia a cidade como lugar de intercAmbio e cuja
dispersao fisica e funcional aumenta a dependéncia automével e desencoraja a

apropriacédo pedonal da cidade.

Cabe frisar que em muitas cidades do mundo o caos urbano, as
velocidades dos automoéveis e da vida agitada das metrépoles modernas
(sintomas que ja se estendem para as cidades menores), aliados a falta de
seguranga nas ruas, cria um ambiente urbano muito pouco favoravel para a vida
comunitéria nos lugares publicos exteriores e alicia a interiorizagdo da vida
publica com o surgimento de novos lugares que se voltam para si e menos para
a cidade. Espacos climatizados e protegidos que na sua ambientagéo interna
artificializam os lugares publicos. Esses espacos ligados a légica do consumo
imediato ganharam qualidades ambientais muito superiores aos da propria
cidade, pelo facto de esta Ultima veio a receber nos Ultimos anos muito menos

investimentos para a melhoria e criacdo de seus espacgos publicos.
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Embora culturalmente o caboverdiano tende a apropriar-se do espago
exterior contiguo as edificagdes, vivificando os espacos publicos urbanos, a
seducdo daquilo que chamaria “moda urbana” aliada a estratégias puramente
comerciais da especulagdo imobiliaria, tém tornado aliciantes as propostas de
Centros Comerciais seguidistas dos modelos praticados na Europa, embora em
escala reduzida. Essa atitude desatenta ao clima, a cultura e a sociologia
caboverdiana pde em cheque o espago publico aberto e o seu potencial como
gerador de qualidade de vida e de competitividade econdmica.

Ora, as melhores qualidades ambientais proporcionadas por esses
espacos interioristas sdo verdadeiras em cidades onde o clima (por exemplo frio
e chuvoso) ndo permite uma apropriagdo confortavel das ruas abertas e ha a
capacidade financeira para suportar os custos da climatizagdo. Nas cidades e
vilas em Cabo Verde esses espacos interiorizados estdo votados ao fracasso. O
custo elevado da energia eléctrica e o seu frequente corte transforma a
climatizacdo desses espacos e a sua manutencdo (com elevadores por lei
obrigatorios para espagos publicos sem rampa e com mais de um piso) nhuma
auténtica fraude de marketing. N&o raro, a climatizagdo funciona apenas no
primeiro més e consequentemente tanto o comerciante como 0 utente se
desagradam desses espacos. Este facto agregado a “natural” tendéncia do
Caboverdiano de apropriacdo do espago publico exterior torna necessario e
pertinente o repensar dos espacos de oferta comercial e cultural numa légica
pragmatica de enraizamento local da arquitectura, numa espécie de

“regionalismo critico” capaz de gerar lugares publicos e identidade local.

Com a intervencdo no “vazio urbano” da entrada dos Espargos
procuramos a [re] criagdo do espaco publico que permita por um lado, o
nascimento de lugares publicos e por outro estimula a apropriagdo democratica
da cidade. Criamos uma nova centralidade com espagos publicos que articulam
e dao continuidade fisica e simbdlica entre o Nucleo de Identidade Histérica e a

nova zona de expanséo da cidade.
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Porém sendo Cabo Verde um pais que tem vindo a lutar contra
problemas sociais e econémicos, onde a preocupac¢do maior ndo € a criagao de
novos lugares publicos, mas sim o atendimento de necessidades basicas de
infra-estrutura para a sua populacdo que no caso da ilha do Sal, triplicou nos
altimos vinte anos, cabe questionar o porqué de no Projecto Urbano para a
cidade dos Espargos termos tido como premissa “a cidade é a rua o lugar dos
encontros” ao colocar a ténica no espaco publico. Para além das razbes de
natureza cultural e antropoldgica, o Urbanista Jordi Borja da-nos um motivo de
peso ao argumentar que a actividade econémica da cidade tem que ajudar a
gerar espaco publico cidaddo e um bom espaco publico é a melhor garantia da

competitividade econdmica da cidade.

A premissa “a cidade é a rua, o lugar dos encontros” serviu-nos como
guia para amararmos a intervencdo na malha urbana existente e apontar
caminhos para a apropriagdo do projecto por parte dos cidaddos pelo facto da
vivéncia dos espacos publicos em Cabo Verde se der em esséncia a nivel do

exterior dos edificios.

Das memodrias ao futuro — Reentrar a Cidade dos Espargos
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Pratica do projecto em arquitectura

Embora o processo do Projecto Urbano para a cidade dos Espargos esta
longe de ser linear, para a clarificacdo da informagcdo aqui apresentada se
organiza o processo por categorias funcionais e aponta-se algumas palavras-
/conceitos chaves que se depreendem da releitura dos desenhos e textos
heuristicos que estdo na base deste processo. Far-se-a uma aproximagdo do
geral para o particular enquanto se discursa sobre os caminhos trilhados entre
incertezas, hesitacdes e a dificil tarefa de perceber as reais necessidades
programéaticas dos Espargos e aquelas que melhor se adequavam a ensanche
no desejo de esbocgar a nova face, Porta Urbana, para a cidade dos Espargos.

Ao percorrer esse “promenade” processual tenhamos em mente as

seguintes palavras/conceitos chaves:

- Catalisador Urbano

- Oésis Urbano/Coracéo Verde
- Hibrido

- Contaminagéo

- Fluidez

- Identidade

Das memodrias ao futuro — Reentrar a Cidade dos Espargos
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Pratica do projecto em arquitectura

No projecto de interven¢do na zona constituida pelo “vazio urbano”
deixado pela nova localizagédo do Aeroporto Internacional, cedo procuramos uma
estratégia de ocupagdo que nos permitisse encetar o cozimento com a
preexisténcia e garantir que a area de expansdo a sul da cidade abracasse o
Nucleo de Identificagdo Histdrica a Oeste do morro central. Mais do que amarrar
a intervencgao a preexisténcia tentamos, numa espécie de angiogénese, “esticar”
as artérias existentes para abragarem o projecto e langar directrizes para o seu
desenho e propomos novas ruas ao procurar uma maior fluidez e continuidade
fisica e simbdlica da cidade.

Numa primeira fase h&4 uma aproximacéo timida desta intencdo de fazer o
projecto fluir para a preexisténcia e vice-versa. Agarrado a estrutura viaria
existente o desenho hesita em romper com as barreiras fisicas e mentais que
mantém esse “vazio urbano” como uma estrutura do passado alheio ao
desenvolvimento e as aspiragbes da vila. Embora perante um projecto
académico, o desejo de delinear a Tese como um primeiro contacto com a
realidade ndo académica e da contextualizacdo da aprendizagem estrangeira
conduziu a essa hesitacdo de redesenhar radicalmente o tracado viario por
duvidar da sua real exequibilidade. Porém no decorrer do processo ao viajar a
Cabo Verde deparei-me com uma nova conjuntura econémico-social em muito
impulsionada pelo mercado turistico e imobiliario que me consciencializou para a
nova realidade econémica do pais e as hesita¢cdes deram lugar ao entusiasmo
de redesenhar radicalmente a nova face da vila que se quer cidade.

Embora o processo se constitua de avangos e recuos numa continuidade
nao linear podemos classificar a referida viagem como um ponto de clivagem na
atitude perante o projecto. Nos desenhos tal facto esta patente no novo tragado
da rede viaria sujeita a zona de intervencao e no clarificar da nova “face”, Porta

Urbana para a futura cidade dos Espargos.

Das memodrias ao futuro — Reentrar a Cidade dos Espargos
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Analisados os edificios da area de intervengdo com um olhar critico
concluimos que por serem na sua maioria originalmente de caracter provisoério e
por se encontrarem em mau estado de conservagcdo, ndo apresentavam
potencialidades geradoras de novos significados com a excepcéo dos edificios
do cinema ASA e do clube da ASA que pelas suas localizagbes e conteldos
podiam ser integrados no novo programa proposto e se constituirem como
referéncias da memoria fisica do sitio. Porém o que interessou-nos nédo foi a
relagdo com um edificio especifico mas sim a relacdo com aquele espaco a nivel
da memoria dos seus usos ao longo do tempo. Estabelece-se uma ligagdo com a
memoria colectiva activa que estd nos usos que se deu aquele espago e ndo a
algum edificio especifico que eram na sua maioria de uso privado e provisério.
Memoéria activa no sentido de se propor novos usos aos antigos embora se
mantém em esséncia o caracter ludico do sitio. As moradias pré-fabricadas dos
funcionérios do Aeroporto Seguranga Aérea (ASA) existentes na zona Este da
intervencdo, chamada ‘ilha de madeira’, estdo a ser descontinuadas pela
empresa com a implementacdo de um programa de realojamento. Propomos a
total demolicdo dos edificios obsoletos e desadequados aos programas
propostos para dinamizar a vida urbana neste tro¢o da cidade. Ficamos assim
com um literal “terrain vague”.

Postulamos que o “terrain vague”, “vazio urbano”, devia ser entendido na
sua afectacdo fisica e ndo simbdlica. Com o0s seus barracGes e armazéns
abandonados e umas placas desportivas rudimentares, o “vazio” aqui objecto de
intervengao, tem sido ou longo da histéria dos Espargos um “lugar” que persiste
em reinventar-se na memdria colectiva. Umas escassas ruinas remetem uns ao
tempo que ai passeavam com 0s pais na ‘avenida do acampamento’ e a outros
ao sentir dos labios ainda molhados do beijo que se furtou na noite passada
encostado a uma acacia decadente. Geragdo apds geragdo 0 sentir subjectivo

do lugar persiste em reinventar a memoria colectiva do sitio.

Das memodrias ao futuro — Reentrar a Cidade dos Espargos
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Com a mao trémula me escudo no pensamento de que ‘mudam-se as
pessoas, mudam-se os lugares’ e esbogo 0s primeiros esquissos ao tentar a [re]
criacdo de espacgos que se tornardo, se deseja, lugares de cidadania. Memdrias
persistem em invadir a minha mente. Procuro em nostalgia a recordagdo
inexistente do momento em que numa das casas pré-fabricadas da zona em
estudo a parteira me retirava da confortdvel escuriddo. Das memodrias
inexistentes e das memdrias reais alcango as imaginadas e o desenho se torna
ousado na procura de contaminar tanto a memoria colectiva como 0 espaco
fisico com o novo.

O “Homo-demens” cede lugar ao “Homo-sapiens” e 0 pensamento retoma
a légica de procura de solugdes programaticas e de desenho do espacgo publico
gue resolva a nova ensanche e crie uma imagem forte da vila que se quer

cidade.

Nos esbogos iniciais ha a persisténcia de alguns programas que vieram a
ser estruturadoras da intervengcdo. A criacdo de um parque urbano, coracao
verde, o redesenhar da paragem de mini autocarros inter-localidades numa
interface capaz de dar resposta a crescente demanda de transporte colectivo
essencialmente no eixo Norte-Sul da ilha, a necessidade de um pdlo cultural e
habitacional e o0 mercado diario ha muito exigido pelos municipes, mostraram ser

0s programas bésicos nesta ensanche.

Como articular programas aparentemente dispares e assegurar a coesao
e continuidade urbana atento a vivéncia espacial caboverdiana e numa l6gica de
seguranca e conforto visual e ambiental, se tornou um tema central no processo
do Projecto Urbano para a Cidade dos Espargos.

Ponderava-se nesta fase a articulagdo de diversos programas e a
apropriacdo do terreno a partir de algumas estratégias principais distintas.
Dever-se-ia abracar todo a area de intervengdo com uma linha continua
edificada por um hibrido programatico ou por pontos edificados, funcionalmente
distintos, que semeassem 0S percursos entre as estruturas programaticas

principais do centro cultural, habitagdo e interface.

Das memodrias ao futuro — Reentrar a Cidade dos Espargos
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Discutia-se uma ocupacgdo dispersiva com edificios funcionalmente
distintos ou uma centralizacdo com um “hibrido” catalisador. O conceito de um
edificio “hibrido” seduzia pelo seu caracter de forte impacto na entrada da cidade
e por nos remeter para a memoéria da ocupacdo original do sitio pela grande
estrutura do primeiro aeroporto internacional de Cabo Verde que funcionou como
catalisador que despoletou o desenvolvimento urbano e social da vila e da
propria ilha do Sal. A davida em relagdo a um grande edificio se prendia ao
provavel ‘excesso de interior’ que dai advinha o que conflituaria com a tese aqui
postulada da vivéncia dos espacos publicos edificados essencialmente a nivel
do exterior.

A construcdo de um limite de forte consisténcia formal do lado Oeste da
area de intervengdo presentemente constituido apenas por uma vedagdo em
malha de arame que separa a pista de aviacdo civil do terreno em estudo se
tornou motivo de preocupacéo e tema do projecto.

A area de intervencgdo constitui-se em zona charneira entre o Ndcleo de
Identificac&@o Histdrica ja consolidado e a zona de expanséo da vila a Sul do
morro central o que o torna numa area de acumulacao de “tensdes” visuais e de
fluxos de circulacdo, pelo que o desenho dos seus limites se torna de suma
importancia para que se alcance a unidade formal e continuidade fisica da
cidade numa ldgica de seguranga e conforto visual e ambiental.

Na fase inicial hd a procura do desenhar de um ‘edificio percurso’ que
resolva a continuidade fisica da cidade e que seja também um ‘edificio limite’
gue dé consisténcia a essa face da area de intervengdo. Com a reestruturagéo
dos eixos viarios no decurso do processo, esse limite inicialmente problematico
se transformou numa mais-valia do projecto ao se constituir como a face ludica a
Oeste da area de intervengdo a acomodar programas de apoio desportivo e
espagos de diversdo nocturna cujos ruidos fliem com os ventos dominantes no
sentido Sudoeste preservando assim o conforto sonoro nas areas habitacionais

da cidade.

Das memodrias ao futuro — Reentrar a Cidade dos Espargos
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Pratica do projecto em arquitectura

O desenhar do ‘edificio limite’ a Oeste e o desejo de resolver a fluidez
entre o Nlcleo de Identificagéo historica e a zona de expansédo da cidade a Sul,

mostrou ser ponto de conflito no decorrer do processo.

Desenvolveu-se o conceito de ‘barras de inflexdo espacial’ que se
traduziam em edificios, percursos e deformagfes no terreno, onde se procurava
resolver a continuidade da cidade através da fuga a ortogonalidade no desejo de
lancar tentaculos sobre a area de intervenc@o esbogando possibilidades de
apropriacdo democratica dos espacos urbanos. Um eixo viario forte de ligagdo
Sul e Oeste (vila das Palmeiras, zona portuaria) rasgava na diagonal todo o
terreno cuja unidade era conseguida através das ‘barras de inflexdo espacial’
que ‘agrafavam’ ambas as margens do eixo viario com espagos comerciais e de
lazer numa légica de ambiguidade e contradicdo ao procurar uma complexa
dindmica urbana neste tro¢co que chamaria de zona alfa da cidade dos Espargos.

A possibilidade de apropriacdo do terreno em estudo pelos ‘tentaculos’
ndo ortogonais que inflectem os percursos de forma a agarrar a zona
consolidada da cidade a sua zona em franca expanséo, persistiu como conceito
ao longo do processo e se apresenta no desenho dos percursos pedonais do
parque urbano e nalgumas deformacdes dos edificios na verséo final do Projecto
Urbano para a cidade dos Espargos.

Ao longo do processo o desenho do eixo viério inter-localidades que
rasgava na diagonal o sitio, demonstrou-se ser inadequado a fluidez pedonal e a
apropriagcdo do espago publico que se pretendia. O conceito de ‘barras de
inflexdo espacial’ ndo resolvia o limite Oeste da area de intervencao por
aparentar ‘abrir’ visualmente a zona naquele sentido problematizando a
consisténcia formal daquele limite que se queria forte.

Embora se procurou a associagéo deste conceito ao do ‘edificio limite’ na
tentativa de resolver os problemas acima mencionados, a solugdo mais
adequada pareceu-nos ligada ao inevitavel redesenhar da rede viaria de entrada
na cidade de modo a eliminar as barreiras fisicas que persistiam em impedir o
resgate desse vazio urbano como parte integrante da cidade e de potenciacéo
da vida urbana da mesma.

Das memodrias ao futuro — Reentrar a Cidade dos Espargos



e 3y

7 v
ﬂmugou \_ 40H_,.J_,M.|”M

L o ANy _W‘
R ek, |
T

f“.. e

- AAARNLE |
= e/ e
Lsnnt oy
T
4
i

66

O processo do projecto



Pratica do projecto em arquitectura

E o redesenhar da rede viéria de entrada e de passagem pela cidade que
induziu a outras formas de apropriagédo do terreno e permitiu o clarificar da nova
face urbana, Porta da Cidade, e criou condigfes para a existéncia de um parque
urbano, coracgédo verde, propicio a actividades desportiva e de passeio, integrado
numa légica de potenciagdo de ‘diversidade’ na cidade do intercambio
enaltecendo o pedo/cidaddo como elemento estruturante do pensamento
urbanistico a que se aspira tendo a cidade como “a rua o lugar dos encontros”.

A Infra-estrutura viaria basica da Illha do Sal organiza-se em dois eixos
fundamentais de Santa Maria — Espargos — Palmeira e Espargos — Pedra de
Lume. Estes eixos sdo as vias de categoria primaria e principal, com trafego
mais intenso, resultante da frequente necessidade de ligagdo entre o Aeroporto
Internacional Amilcar Cabral com o principal p6lo urbano da vila dos Espargos e
com o porto da vila da Palmeira e a vila de Santa Maria.

A ligagdo da porta de entrada da quase totalidade dos viajantes que
chegam a Cabo Verde, por via aérea, ao principal centro turistico do pais, a vila
de Santa Maria, e ao centro administrativo e comercial da ilha, vila dos
Espargos, comporta eficientemente o maior fluxo de transito automével da ilha.

O problema com a infra-estrutura viaria que afecta directamente a zona
de intervencdo do projecto surge no Unico eixo de ligacao da vila portuaria da
Palmeira as restantes localidades. O facto de se concentrar nesse centro urbano
estruturas econdémicas importantes, quais sejam, o Unico porto maritimo
equipado da ilha, centrais de producéo de energia eléctrica e agua, terminais de
descarga e armazenamento de combustiveis e toda a infra-estrutura de
recepcao e conservacgdo do pescado da ilha, leva a que esse eixo viario tenha
um frequente transito de automoéveis pesados. Ora, esta via encontra-se
subdimensionada e por cruzar a entrada da vila dos Espargos torna conflituoso o
transito nesta zona e exclui fisicamente a area em estudo, segregando-a e
impossibilitando uma continuidade fisica, segura e apelativa, com o Nucleo de
Identificacé@o Historica ja consolidado.

Dai que a estratégia do projecto passou a ser a eliminacdo dessas
barreiras fisicas para que se consiga o resgate da area de intervengcdo como
parte integrante da cidade e de potenciacdo da vida urbana da mesma e a

criacdo de novas artérias viarias de entrada na vila que se quer cidade.

Das memodrias ao futuro — Reentrar a Cidade dos Espargos
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PropGe-se que o trafego automével pesado, inter-localidades e intra-
localidade, seja redireccionado para um eixo viario tangente a entrada da cidade
criando um limite de forte consisténcia formal a Oeste da &rea de intervencdo. A
zona industrial, a Oeste do morro central da vila, com os seus armazéns de
grande capacidade e pela sua proximidade a Espargos torna viavel o retirar do
trdfego de automoveis pesados de mercadoria do centro da cidade e a sua
substituicdo por automéveis ligeiros de mercadoria. Esta medida reveste-se de
grande importancia por o Nucleo de Identificagdo Historica, zona antiga,
apresentar ruas estreitas desadequadas as exigéncias do transito automovel em
franco crescimento na ilha e por permitir uma maior eficiéncia das artérias viarias

internas e um melhor conforto ambiental da urbe.

A proposta da nova rede viaria para a zona de intervengdo aliada a
consolidagdo da entrada Sudeste de acesso directo a zona da cidade em forte
expansdo e de caracter habitacional, ajuda na redistribuicdo do trafego
diminuindo o fluxo automovel na entrada principal aqui objecto de estudo.

Ao libertar a area de intervencgéo da pesada carga rodoviaria eliminando o
conflito pedo/automével pudemos propor alguns eixos pedonais fortes de ligagao
ao Nucleo de Identificagdo Histérica e criar um odsis, coragéo verde da cidade,
integrado no tecido urbano e que participa qual prolongamento fisico e visual dos
diversos programa propostos. Trata-se portanto de recolocar o pedo como
elemento principal no desenho da ensanche e do pensamento urbanistico
defendido.

Das memodrias ao futuro — Reentrar a Cidade dos Espargos
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Note-se que a reestruturagdo da rede viaria aqui proposta é de facil
exequibilidade técnica e ndo comporta elevados custos financeiros. Essa acgéo
tem como ponto forte o possibilitar de uma série de intervencdes que dota a
futura cidade dos Espargos de uma Porta Urbana digna ao acomodar programas
comerciais, culturais e de lazer.

Continuemos este ‘promenade processual’ debrucando-nos sobre o0s
edificios que compbe o programa da Porta Urbana para a Cidade dos Espargos.

Das memodrias ao futuro — Reentrar a Cidade dos Espargos
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Intuimos a estruturacéo da proposta de ocupagdo do “vazio urbano” em
duas linhas distintas e complementares.

Langamos uma primeira linha estruturadora a partir do edificio do Cinema
ASA existente até ao Nucleo de Identificagdo Historica coincidente com a antiga
Avenida do acampamento constituindo o que chamamos de ‘eixo de valorizagédo
historica’, ou mais precisamente, ‘eixo de permanéncia da memaria colectiva do
sitio.” Tratamos essa linha estruturadora como passeio lidico resultante no
‘coracao verde’ da cidade.

A segunda linha estruturadora da intervengdo parte igualmente do
cinema ASA e unindo-se formalmente ao polidesportivo e ao Largo da igreja
existente gera a avenida de entrada na cidade e a nova face urbana. A ligacdo
formal e programéatica da nova face urbana consegue-se através do desenho de

um edificio “hibrido funcional.”

Das memodrias ao futuro — Reentrar a Cidade dos Espargos
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O coragao verde

“O factor verde em um ambiente urbano ndo é mais entendido como um
elemento residual ou intersticial, mas como uma func¢éo integrada a outras
categorias de servigos, e, onde é possivel, uma resposta adequada a uma

série de necessidades quotidianas.”

Aldo Aymonino®

Vérias foram as estratégias de ocupagdo e conceitos analisados no
decorrer do processo para o projecto da Porta Urbana da cidade dos Espargos.
Porém o que persistiu e demonstrou ser transversal as estratégias de projecto é
0 conceito de “coracao verde” da cidade.

Perante um territério arido e desolado, com uma cobertura vegetal
escassa, uma Porta Urbana verde transforma-se num verdadeiro oasis fisico e
psicolégico ao receber com morabeza®™ o visitante e o cidad&o e ao despedir-se

deles com o verde que apraz o regresso.

“’Aymonino, Aldo , Praga para o bairro Decina em Roma [Consult. 2009]. Disponivel em WWW:
URL<HLttp://www.vitruvius.com.br/arquitextos/arq004/arq004_03.asp>

23 Expresséo da lingua crioula caboverdiana que diz respeito a hospitalidade, simpatia, conforto,
bem-estar.

Das memodrias ao futuro — Reentrar a Cidade dos Espargos
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Organizamos a entrada da cidade através de uma progressdo que se
inicia numa corroa verde natural, ‘selvagem’, sem ordem humana, e que passa
pelo parque urbano com o seu verde humanizado, ‘regrado’, culminando com a
chegada a cidade, construcdo material, expressdo humana por exceléncia
antitese do campo [descampado].

Perdurou a intengéo inicial de conceber o parque urbano como um
manto verde que se estende desde a entrada até o Nucleo de Identificacéo
Historica.

Procuramos o prolongamento e continuidade formal do parque nas
rampas de acesso aos edificios do Centro Cultural dos Espargos, no edificio de
apoio ao parque, cuja cobertura é dobrada para tocar o solo nos percursos com
0 mesmo pavimento e na cobertura jardim do Mercado Municipal proposto como
elemento de articulagdo com a cidade ja consolidada. A frequente utilizacao de
rampas, planos inclinados e coberturas que tocam o solo, para além da intencéo
de fluidez e criagcao de acessos que possibilitam a leitura e vivéncia dos espacos
através dos momentos de entrada e pelos varios percursos propostos, tém o

objectivo de promoverem a continuidade fisica e simbdlica dos espacos.

A insistente procura de continuidade formal e simbdlica do parque esta
ligada a preocupacdo de o conceber integrado na cidade e como elemento
integrador dos edificios propostos. De salientar que o “coracdo verde” ndo surge
como conceito residual ou intersticial resultante da implantagcdo dos edificios da
ensanche mas sim como elemento integrador e mediador dos programas

propostos.

Alteramos a topografia plana do parque urbano através de pequenas
variagbes de cotas que introduzem dindmica e possibilidades de ocupacéo
criando diversidade e estruturamo-lo ao longo da redesenhada “Avenida do
acampamento” de transito ciclo/pedonal que flui da nova praga central ao Nicleo
de Identificacdo Histérica passando pelos cafés, bares e apoio desportivo do
parque e atravessando formalmente o Mercado Municipal proposto.
Preservamos assim a memoria colectiva da “Avenida do acampamento”

enquanto passeio ludico.

Das memodrias ao futuro — Reentrar a Cidade dos Espargos
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Pratica do projecto em arquitectura

O desenho de um outro eixo ciclo/pedonal a Este do parque de ligacéo
mais directa da nova praga a antiga praga 19 de Setembro acrescenta valéncias
ao parque urbano por diversificar e aumentar 0s transeuntes nesse espaco
publico.

Intentamos a diversidade de usos e utilizadores do parque através de
percursos de tempo lento e de tempo rapido implantados a cota diferentes e de
programas que, em horarios diferentes, estimulam a utilizacdo e contemplagao
participativa do parque aumentando a auto-vigilancia necessaria para a
seguranga no espago publico da cidade.

Mantemos a forte vocacdo ludica do sitio ao recolocar varias placas
polidesportivas no centro do parque e ao propor um edificio de apoio
constituindo também a zona de diversdo nocturna. Este edificio é concebido
como um prolongamento do plano do solo que em dado momento levanta-se
para formar uma cobertura que dé sombra e abrigue programas de apoio
desportivo e de diversédo nocturna. Temos a reformulacéo do plano do solo como
elemento de composigéo arquitectonica.

Ultrapassados os problemas da rede viaria pudemos conceber um parque
urbano, “coragdo verde”, com limites de forte consisténcia formal e artérias de
ligagcdo aos érgéos da cidade.

A Sul um edificio que reintegra o cinema ASA existente constitui o
Centro Cultural dos Espargos que com o0 seu piso térreo ‘aberto’ pelos
envidracados dos ateliés de artesanato recebe o parque no seu jardim de
esculturas no meio do verde.

A Oeste uma cobertura dobrada para tocar o parque limita-o
horizontalmente e prolonga-o verticalmente. Por baixo da cobertura, ginasios,
bares, cafés e pubs dinamizam o parque tanto de dia como de noite. Na
cobertura em continuidade formal com o percurso principal do parque temos o
espaco do enaltecimento da subcultura jovem, o espaco das RAVEs.”* Nasce
assim uma face lidica a Oeste da area de intervencéo com espacos de diversao
nocturna cujos ruidos fluem com os ventos dominantes no sentido Sudoeste

preservando o conforto sonoro nas areas habitacionais da cidade.

** RAVE — acrénimo em inglés para Radical Audio Visual Experience [Experiencia Audio Visual
Radical]. O termo foi usado pela primeira vez na década de 1980 para descrever as festas de
danca pela noite dentro com o ritmo acelerado da musica electronica e espectaculos de luz.
Pagina online http://en.wikipedia.org/wiki/Rave

Das memodrias ao futuro — Reentrar a Cidade dos Espargos
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O limite Este do parque é constituido pelo edificio hibrido que conforma a
nova face da entrada da cidade e pelo muro de delimitacdo do hotel Atlantico.
Com a prevista remodelagdo deste hotel o entdo muro limite podera ser
transformado em uma frente digna que valoriza e é valorizada pelo parque verde
da cidade.

O Mercado Municipal proposto desenha formalmente o limite Norte do
parque ao mesmo tempo que o articula simbdlica e programaticamente com o
Nucleo de Identificagdo Historica. A “Avenida do Acampamento” atravessa
formalmente o mercado e recupera a partir da zona de Fund’ Alvarina a feira
semanal que prolongada ao parque urbano perfaz a continuidade programética
deste com o Nucleo de Identificacdo Histdrica.

Embora pela sua consisténcia formal os limites do parque sejam
claramente identificados, procuramos uma forte permeabilidade da face Norte e
Este do pargue por conformarem os pontos articuladores da zona consolidada e
da zona em consolidagdo da cidade. Consegue-se essa permeabilidade ndo
apenas pelos atravessamentos fisicos mas também pela continuidade
programatica que garante que a condicao urbana da cidade se infiltre no sitio.
Essa continuidade e permeabilidade transformam o parque no patio verde dos
edificios que compde a ensanche e da propria cidade.

Embora a baixa pluviosidade e o custo elevado de producédo de agua
dessalinizada provoque sérios problemas de escassez de agua na ilha, por estar
em estudo pela Camara Municipal do Sal (CMS) um projecto-piloto de
saneamento que prevé o tratamento das aguas sujas para fim de rega, fica,
subsequentemente, resolvida e possibilitada a criacdo e manutencdo do verde

urbano.
A necessidade de espagos verdes ndo residuais e a procura da cultura do

bem-estar citadino leva-nos a esbocar o parque urbano para a cidade dos

Espargos como o “coracdo verde da cidade”.

Das memodrias ao futuro — Reentrar a Cidade dos Espargos
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O edificio hibrido [hibrido funcional]

Na contemporaneidade muito se tem debatido sobre as nocdes de
“hibrido” em arquitectura e urbanismo. Postulado entre os fendémenos
emergentes que reagem a segregacdo funcional do urbanismo do Movimento
Moderno, o hibridismo arquitecténico e urbanistico procura recuperar vivéncias
da cidade dita ‘tradicional’ onde as diferentes funcdes urbanas se mesclam de
modo cruzado.

Em Cabo Verde reminiscéncias de um urbanismo de cariz Moderno com
0 zoneamento funcional continua a ser implementado institucionalmente por se
revelar ser um método facil de gestdo do solo urbano por parte das Camaras
Municipais que tém na venda de terrenos um dos raros meios de receitas
financeira. Salienta-se que o modelo urbanistico Moderno tem sido tomado como
um mero método de fazer a cidade e descurando a vivéncia espacial
caboverdiana a cidade emergente falha em gerar vitalidade urbana. No projecto
da entrada da cidade dos Espargos o conceito de “hibrido funcional” reage a
essa atitude urbanistica por vincar as contamina¢des programaticas em
contraposi¢cdo ao zoneamento da cidade em categorias funcionais doutrinado

pelo Movimento Moderno.

Das memodrias ao futuro — Reentrar a Cidade dos Espargos
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Pratica do projecto em arquitectura

Clarificada a rede viaria de entrada na cidade procurou-se o desenho da

nova avenida e sua relagcdo com a ensanche.

Compreendeu-se nesta fase do processo que a criagdo da porta urbana
da cidade que fosse dindmica e marcante tanto a nivel visual como da
apropriacéo corporal do espaco podia ser conseguida através da implantacédo de
um edificio funcionalmente hibrido disposto ao longo da proposta avenida a qual
concederia caracter. Porém a implantagcdo do edificio de forma a unir
formalmente o agora reintegrado Cinema ASA ao Polidesportivo existente ndo se
processou inicialmente com a linearidade e clareza que se acredita ter-se
alcancado no desenho final aqui proposto.

Ao desejo de implantar o edificio hibrido ao longo da linha estruturadora
gue gera a nova face da entrada da cidade acrescia o imperativo de ligacdo
fisica e programética do Nucleo de Identificacdo Histérica a zona de expansao.
Adoptou-se inicialmente uma estratégia exploratoria, reminiscente do conceito de
‘barras de inflexdo espacial’, que visava primariamente o desenho de percursos
e tragados no terreno que inflectissem o transeunte no sentido de ligacéo entre
as zonas mencionadas e que depois gerassem formalmente os edificios
necessarios a consolidagéo programéatica da ensanche.

Essa estratégia inicial, embora permitisse uma certa ‘liberdade’ plastica
no desenho dos edificios, fragmentava em demasia a intervengdo conduzindo a
dispersao programatica o que colidia com a determinacéo de criar espagos com
densidade de usos e contaminacdes que pudessem gerar flexibilidade na
apropriacéo dos espacos.

Com o adensamento do processo e maturagdo de conceitos e ideias
urbanisticas, nomeadamente a premissa de que a ‘cidade é a rua o lugar dos
encontros’ houve subsequentemente o clarificar da proposta no sentido de
criacdo de espagos ndo s6 de atravessamento mas também de estada. E a
contaminagdo do imperativo de ligacdo das distintas partes da cidade, com a
criacdo de momentos de paragem e estada que gera o edificio hibrido da Porta

urbana apresentada.
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Esbocamos um edificio que dé escala & nova avenida pelo seu perfil e
concentracdo de usos mistos de servigos e habitacdo em continuagéo formal e
programatica da rua do Morro de curral que presentemente delineia a zona de
maior concentragdo de servicos da vila. Por conseguinte precisadvamos de um
edificio com forte presenca na avenida proposta que constituisse uma clara face
da entrada da cidade mas que néo fosse barreira ao imperativo de ligacéo das
distintas zonas da cidade. O didlogo entre a ‘massa’ ortogonal, disposta
linearmente ao longo da avenida da entrada, com as linhas de ‘inflexao espacial’
enceta a forma do edificio hibrido.

Recorremos a estratégias de permeabilidade fisica e visual para
possibilitar a conjugacdo harménica do desenho da frente da avenida proposta
com o ligar pela ensanche o Nucleo de Identificacdo Histérica & zona de
expansao da cidade. A estratégia de permeabilidade conduz a operagbes de
fragmentac&@o que provocam aberturas formais facilitando o acesso fisico e fugas
visuais que anunciam a cidade. A manipulag¢éo do piso térreo quanto a forma e
programa visa a fluidez fisica nos espagos gerados e a infiltragdo da condicéo
urbana da cidade no sitio. A fragmentacdo do piso térreo justapde-se uma
cobertura linear em betdo armado com expressao nos algados constituindo-se

em gesto unificador dos programas propostos.

Nasce uma rua coberta que prolonga a avenida proposta. Desenha-se

um sentido de proteccao urbana.

A cobertura unificadora é concebida como uma duplicagdo do plano do
solo constituindo-se uma rua elevada rasgada e moldada por possiveis
sequéncias de movimento 0 que enriquece a apropriacdo corporal e visual do
projecto. Essa ‘rua elevada’ introduz um filtro na passagem do dominio publico
da cidade presente no piso térreo ao dominio privado das unidades
habitacionais. Esse layering [estratificagdo] programatico e de percursos
associado a ldgica de extensdo e manipulacdo do plano do solo incita a uma
maior fluidez e comunicagdo dos espacos das diferentes esferas de dominio
urbano [publico, semi-pablico, privado] e cria possibilidades de apropriagdo

democratica dos espagos gerados.

Das memodrias ao futuro — Reentrar a Cidade dos Espargos
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Pratica do projecto em arquitectura

Definidas as esferas de dominio urbano, seduziu-nos a nocéo de edificio
democratico pela possibilidade criada pela rua elevada de atravessamentos
livres e vivencias distintas dos espagos gerados.

O hibrido funcional é desenhado como um edificio sem traseiras e dai
comunicante com as distintas faces da cidade. Essa comunicacdo formal é

reforgada pela continuidade programética.

O programa estratifica-se em trés pisos que encerram dominios urbanos
especificos. No piso térreo de caracter publico e ao longo da fachada Sul
protegida por um brise-soleil em madeira sequencia-se servigos e comércios que
conduzem a nova praca da cidade servida por bares restaurantes e pela
interface de transportes publicos inter-urbano. No piso intermédio propde-se a
localizacdo de escritorios facetando a avenida de entrada através de um brise-
soleil em madeira e na rua elevada as garagens e acessos das habita¢des. O
terceiro piso constitui o dominio privado das habitacdes. Existe um aumento de
privacidade com o aumento da cota de implantagéo.

O piso intermédio forma um filtro entre a esfera publica do térreo e a
esfera privada das habitagbes constituindo-se como espaco semi-vazio na
composicao do edificio hibrido evitando a avolumagédo em demasia da nova face
urbana deixando fugas visuais que anunciam a cidade. A localiza¢do neste piso
das garagens privadas das habitagOes reforca a separacdo das esferas de
dominio urbano publico/privado e elimina conflitos funcionais que poderiam ser
gerados pela implantacdo de estacionamento subterrdaneo no hibrido. A
implantacdo de garagens privadas na rua elevada liberta espaco para
estacionamentos publicos e paragens para transporte publico ao longo da
avenida de entrada na cidade. Salienta-se que intentamos inicialmente colocar
estacionamentos publicos por baixo dessa avenida mas essa acgdo provou-se

demasiada dispendiosa para o beneficio que dai advinha.
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Pratica do projecto em arquitectura

O exercicio de projecto em arquitectura ndo é um acto solitario. As
aprendizagens académicas e memorias de espacos vivenciados, sublinha-se as
obras arquitectonicas que serviram de referéncia na procura de resolugdo dos
problemas suscitados pelo ‘hibrido funcional’. Cabe referenciar as influéncias do
projecto EuroLille em Franga do gabinete holandés OMA, Rem Koolhaas, que se
constitui por um edificio hibrido funcional estruturado ao longo do tragado linear
do TGV (comboio de alta velocidade) e alguns projectos do periodo pés-
modernista, nomeadamente o do concurso para Berlim Haupstadt dos
Arquitectos Alison Smithson, Peter Smithson e Peter Sigmond. Neste projecto
fascina o conceito de layering [estratificagdo] constituindo-se em niveis pedonais

livres de transito que ligam os edificios do encrave proposto.

Procuramos um edificio hibrido com potencialidade de catalisar a
diversidade e vitalidade urbana criando pélos, que a seu tempo, possibilitardo o
intercdmbio de mercadorias, no sentido lato do termo, e, quica, a criacdo de uma

dindmica social forte.
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A Interface de transportes publicos inter-urbano e a praca central

O servigo de ligagao inter-urbana da ilha é feito através da utilizacdo de
mini-bus tipo Toyota Hiace (fotografia. P.92). Propomos que se mantenha o
mesmo sistema dado a sua flexibilidade de utilizagdo. Com o projecto da nova
entrada para a cidade e o redesenho da rede viaria a proposta Interface de
transportes inter-urbano surge como uma verdadeira porta da cidade no sentido
fisico e simbdlico.

Embora a Interface se apresente nos desenhos finais como resultado do
gesto delineado pela cobertura unificadora do edificio hibrido essa unificagdo
formal ndo se verificou linearmente ao longo do processo.

Proposta a ocupagéo linear ao longo da avenida da entrada unindo
formalmente o Cinema ASA e o Polidesportivo com uma ‘massa’ edificada, a
Interface associada a uma praga central surge como elemento de ruptura que
introduz o momento de entrada na cidade. Inicialmente proposto como um
edificio solto que seguia o tracado da via de acesso a cidade, a Interface tinha
na pracga central o seu Unico elo de ligacao ao projecto.

O acto de pensar o projecto de forma global punha em constante didlogo
a pracga central e a Interface. De facto é a tentativa de resolver a consisténcia
formal dos limites da praca central que se manifesta modeladora da composicéo

formal da Interface.

Das memodrias ao futuro — Reentrar a Cidade dos Espargos
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Pratica do projecto em arquitectura

Desenhamos os limites da pragca central colocando em assonéncia o
edificio hibrido, o Centro Cultural dos Espargos e a Interface.

Criamos uma protecgdo urbana com uma pala em betdo armado e
chamamo-la de Interface de transportes inter-urbano. Uns bancos em betéo, um
quiosque, um ponto de informacdo turistica e umas instalacbes sanitarias
completam o edificio. Percebemos a dada altura que a pala da Interface podia
ser a mesma cobertura unificadora do edificio hibrido. Esbogou-se um gesto
continuo que parte daquele edificio e define a praga central e a Interface e
remata em uma viga cortada na diagonal para criar um algcado Sul que ‘abre’ no
sentido da cidade e define uma torre que tecnicamente funciona como depdésito
de 4gua da area comercial e como marco simbolico da entrada da cidade dos
Espargos.

A praca definida por este ‘gesto unificador’ assume-se como espago de
recepgdo e de estada. Articula os programas da ensanche e é servida por bares,
restaurantes, quiosques e por lojas de vestuario. No espaco central da praca
uma Unica arvore de grande porte domina serenamente como que convidando a
pausar o frenesim do dia-a-dia.

Formalmente procuramos conferir escala a praga pela utilizagdo de
pilares de dupla altura que também tém a funcéo de contrariar a dinamica visual
da cobertura unificadora na procura de um ambiguo equilibrio que introduz uma
instavel serenidade no espaco.

Os fluxos da ensanche convergem para a praca e desta estabelece-se
uma ligacédo pedonal directa com a anterior praga central da vila.

A praca do projecto afirma-se como marco da nova centralidade.

Das memodrias ao futuro — Reentrar a Cidade dos Espargos
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Pratica do projecto em arquitectura

O [ndo proposto] centro social

Ao longo do processo as forgas geradoras do projecto, principalmente o
desejo e imperativo de inflectir os espagos e percursos da ensanche no sentido
de unir formalmente e simbolicamente o Nucleo de Identificacdo histérica a nova
zona de expansao da cidade, impuseram o desenho em continuidade ao hibrido
de um espaco central a priori edificado para que contrastasse com o ‘vazio’ da
nova praca reforgcando esta como espaco centralizador da proposta.

O edificio gerado e moldado pelas linhas de ‘inflexdo espacial’ que
rasgam o edificio hibrido persistiu duvidosamente ao longo do processo tendo
sido inicialmente proposto como um programa misto de comércio e habitacdes
acopladas em tiras tipolégicas e, posteriormente, com a clarificagdo dos novos
edificios de habitagdo, como unidade de vizinhangca acomodando um infantario,

um centro de estudos apoiado e uma cozinha econdmica.

Das memodrias ao futuro — Reentrar a Cidade dos Espargos
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Pratica do projecto em arquitectura

Esbogada em um edificio de piso Unico, pretendiamos manter o caracter
de complementaridade programatica do edificio na ensanche. Inclinamos a sua
cobertura no sentido do edificio hibrido de forma a soltar perspectivas visuais
sobre o parque urbano desde a avenida de entrada na cidade. Persistia, porém,
a duvida quanto a geometria de dificil resolugéio programética apresentada pelo
edificio.

Embora cépticos quanto a composigao arquitecténica do centro social e
do seu real valor para o entorno, o seu caracter programatico demonstrava ser
justificativa para a sua existéncia. Entretanto a abertura de varios infantarios
dentro das zonas habitacionais da vila e a crescente criagcdo de espacgos sociais
fomentadas por Organizac6es Nao Governamentais pde em cheque a unidade
social proposta.

Embora a ensanche crie uma nova centralidade, pretendemos a inter-
relacdo de fungbes essencial ao seu cozimento com a preexisténcia. Neste
sentido urge a criagédo de espacos de vivencia marcadamente urbana em falta na
cidade. Abandonada a intencdo da criagdo do centro social emerge a
probleméatica desse espaco vagado tornar-se redundante pela proximidade da

nova praga central.

Confesso aqui a minha relutdncia em aceitar o elemento passivel de
composicao arquitecténica que demonstrou ser ndo so a resolucdo do problema
como também valorizador do projecto:

- A utilizag@o de elementos naturais, neste caso o verde intencional como
parte da arquitectura enquanto definidores de espacos de atravessamento,
estada e lazer. (fotografia. P. 100)

A arquitectura tende a ser sélida, imutavel e de longa duracdo. O verde
natural tende a ser fragil e de frequentes transformagdes. O observar essas
transformagfes naturais através de uma janela ou patio criado no projecto
introduz a consciéncia do lugar e da quarta dimensdo, tempo, na obra

arquitectonica.

Das memodrias ao futuro — Reentrar a Cidade dos Espargos
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E da mutavel ligacdo do momentaneo com o duradouro que esbo¢amos o
penetrar do edificio hibrido pelo parque urbano, ‘coracdo verde da cidade’,
ganhando assim visibilidade a partir da avenida principal. Tragamos uma
mancha verde que vem a avenida principal proposta resgatar o transeunte das
suas deambulacdes pela cidade e o convidar ao sossego, a contemplagdo do
natural ou a um passeio nele mesmo.

Novamente aqui o conceito de ‘barras de inflexdo espacial’ através de
deformacgBes de cotas do terreno criando pequenas plataformas que langam
linhas sugestivas de percursos e de apropriagfes programaticas distintas, ora
um Play ground infantil, ora um Skate ground, através do elemento verde

constituindo o oasis fisico e psicoldgico da cidade.

101
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Pratica do projecto em arquitectura

A Habitacao

A arquitectura residencial cimenta-se em sistemas que evoluem no
ambito regional. Ensaiar edificios para habitacdo permite-nos discorrer sobre
pertinentes questdes de identidade e o enraizamento local da nova arquitectura.
Aspectos como o conforto climatico e a resolugdo das caracteristicas da vivéncia
dessa esfera de dominio privado constituem-se verdadeiros modeladores da

forma habitada.

O programa habitacional é essencial ao sucesso da ensanche como
criadora de vitalidade urbana. O habitar, o trabalhar e o lazer entrecruzam-se no
projecto para a entrada da cidade dos Espargos fomentando a sua dindmica de
usos em horérios diferentes o que ajuda a garantir a seguranga neste troco da
cidade. Porém o esbocar de estruturas para habitacdo reveste-se de grande
importancia e utilidade perante o projecto académico como ponto forte de
contextualizacdo da aprendizagem estrangeira e como ensaio que se pretende

didactico.

Das memodrias ao futuro — Reentrar a Cidade dos Espargos
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Pratica do projecto em arquitectura

Embora o programa habitacional tenha sido transversal a todas as fases
do processo, concentremo-nos no pos redesenhar da rede viaria onde este
programa articulou-se mais claramente com o hibrido funcional e foi

desenvolvida em profundidade.

Propomos o programa habitacional em dois edificios distintos. O primeiro
constituinte do hibrido funcional disp6e-se ao longo da rua elevada facetando
num primeiro momento a avenida de entrada na cidade e noutro o parque da
cidade. O segundo edificio € esbo¢cado como um muro facetando o limite do lote
do existente Hotel Atlantico criando assim uma rua de caracter interiorista que
propicia uma apropriacdo mais adequada ao programa habitacional e elimina a

criacdo de traseiras no complexo arquitecténico proposto.

Na busca de um sentido arquitecténico ndo imediatista recorremos as
formas de apropriacdo dos espacos publicos e privados para enraizar a nova
arquitectura. A nivel publico constata-se empiricamente a vivéncia ao nivel do
exterior conferindo grande importancia as areas sombreadas das ruas e zonas
contiguas aos bares, cafés e outros espagos publicos. A forte vivéncia exterior
do espaco publico contrapde-se uma forte interiorizacéo da vida privada na urbe.

Essa dicotomia torna-se ambigua pela ainda persistente utilizagdo da
soleira ou empena da casa para troca de impressfes do dia-a-dia, para o jogo
da ‘bisca’ ou de ‘ouril”. Ora, a actual proliferacdo de modelos arquitectonicos
desatentos a essas caracteristicas tem criado conflitos no dialogo entre as
esferas de dominio publico e privado. O modelo da casa tradicional das zonas
rurais trazidas e adaptadas a vila dos Espargos pelos seus primeiros habitantes
provenientes da ilha de S. Nicolau resolve esse problema na sua tipologia tipica
através de uma sequenciacéo de espacos da rua publica seguindo pelo “poial™®
até ao patio interior, espaco central da casa. O “poial” desempenha o importante

papel de filtro na passagem da esfera publica a esfera privada.

> Jogo tradicional Caboverdeano que se pratica com as sementes da arvore do ouril num tabuleiro
de madeira perfurada.

% Denominagao da lingua Crioula Caboverdiana para uma espécie de alpendre descoberto,
pavimentado e murado que antecede a entrada da casa tradicional. Encontra-se geralmente neste
espago uns bancos, moldados in situ corridos ao longo do algado principal.
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Pratica do projecto em arquitectura

Atento a época como um dos parametros principais do contexto
ensaiamos no edificio hibrido proposto a readaptacdo da casa patio tradicional
utilizando um novo vocabulario.

Concebemos um edificio habitacional em banda ‘solto’ sobre a rua
elevada e que é formado por uma repeticdo modular de uma unidade casa patio
inspirado no vernacular. O “poial”, ou espago de transicdo, € verticalizado e
colocado na rua elevada sendo parcialmente ocupada pelas garagens privadas e
pelas escadas de acesso as ‘casas patio’. A partir da rua elevada os acessos
sdo individualizados na busca do aprimoramento da ideia de “casa”.

O corpo central das escadas prolonga-se em altura para tecnicamente
resolver o depdésito de dgua e para ganhar expressao na composic¢ao reforcando
o ritmo modular do edificio o que o integra simbolicamente nos quarteirbes
habitacionais da cidade que sao ritmados pela variagdo de cor das casas
individuais. (fotografia P. 110).

O desenho do esquema construtivo tende a libertar as fachadas
criando linhas dindmicas que unem visualmente este edificio a totalidade do
projecto. A inspiracdo no vernacular sugeriu também a utilizacdo da pedra
baséltica & vista nos paramentos exteriores que em conjugacdo com o patio
interior optimiza o comportamento térmico do edificio. Expressamos a pedra a
vista no “plano nobre” da fachada assumindo as virtualidades desse material
como elemento de composi¢éo arquitectonica. Optamos por pequenos VA0S Nos
paramentos exteriores de pedra aumentando o conforto climatico e diminuindo a
agressividade da luz Sul.

O verdo anual aliado a intensidade da luz do sol prépria dos tropicos

constitui elemento fundamental do acto do projecto de arquitectura ensaiado.

O segundo edificio habitacional resolve a confrontacdo com o muro limite
do Hotel Atlantico que se constituia como elemento dissonante na l6gica do
desenho de um projecto sem traseiras quer pelo seu potencial gerador de

inseguranca urbana como pela sua falta de atracgéo visual.

Das memodrias ao futuro — Reentrar a Cidade dos Espargos
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Pratica do projecto em arquitectura

Este bloco habitacional segue o tracado do muro e gera uma nova rua
pedonal de caracter interiorista em confrontacdo com o edificio hibrido.
Rebaixamos essa rua em relagdo a cota de acesso a zona de servigos para
introduzir um momento de pausa e quebrar o ritmo de atravessamento e vivéncia
dos espacos comerciais anunciando um uso diferenciado do espago publico.
Temos assim uma rua propicia as brincadeiras das criancas em ambiente
controlado.

Constituimos o edificio em um piso subterrdneo para estacionamento
acrescido de dois pisos deslizados um sobre o outro para que o0 superior se
afaste do muro limite do Hotel e crie sombra na face a Sul que debruca sobre a
rua criada. Esse perfil permite uma transicdo suave da escala altimétrica do
Hotel Atlantico ao edificio hibrido cuja cercea é ditada pelo Polidesportivo
existente.

Ponderamos ao longo do processo ocupar o piso térreo deste edificio
com programa comercial de forma a resolver a falta de privacidade que adviria
da apropriacdo deste para fins habitacionais. Essa atitude conflituava com a
intencdo de concentrar 0s servicos e comércios ao longo da nova avenida e
canalizados para a nova praga central. Com a implantacdo da rua, gerada pelo
edificio muro, a uma cota inferior & nova avenida criamos um desnivel para a
cota de acesso a habitacao que resolve o problema de privacidade. Esbocamos
moradias em duplex com a zona nocturna no piso superior resguardando o
dominio privado das habita¢cdes e com a zona diurna rasgada por grandes vaos
envidracados que fazem com que o parque verde se transforme num patio das
habitagBes. Esses vaos envidracados ficam protegidos pelos pétios-varanda do
piso superior primando pelo conforto ambiental das habitacdes.

Nos paramentos exteriores utilizamos também neste edificio a pedra
basaltica a vista tanto no embassamento como no piso superior dos quartos de
dormir resultante no refor¢o do plano de vidro da zona diurna como elemento de

dindmica visual na composi¢do do edificio.

A utilizacdo abundante da pedra baséltica presente na ilha nos edificios
habitacionais prende-se a suas qualidades enquanto isolante térmico e sua
expressividade compositiva e a ligagdo simbdlica com a casa tradicional

invariavelmente construida em pedra.

Das memodrias ao futuro — Reentrar a Cidade dos Espargos
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Pratica do projecto em arquitectura

Porém, clarifica-se que a integragdo sociocultural da nova arquitectura
ndo se faz de forma imediatista através da utilizacdo de materiais locais. De
notar que a fragilidade do eco sistema da ilha perante o desenvolvimento
turistico que tem fomentado o mercado imobiliario, conduziu recentemente a
uma crise de inertes paralisando a construgédo civil na ilha. Actualmente pondera-
se a importacdo de areia da vizinha Mauritania para solucionar esse problema.
Quer-se vincar a ideia de Cabo Verde ser um pais que pela fraca produgao
industrial e fragilidade do seu eco sistema arquipelagico recorre a importagao de
materiais para as edificaces. Ora, para os que defendem o enraizamento da
nova arquitectura pela utilizacdo de materiais proprios da regido véem na
realidade uma contradicao.

No projecto para a entrada da cidade dos Espargos buscamos a
fundamentacdo da arquitectura atentos a apropriacdo soOcio - cultural e
antropoldgica do espaco construido para além da procura do conforto climatico
gue se aconselha integrar em qualquer projecto independentemente da regido.

O programa habitacional para além de essencial ao sucesso da ensanche
como criadora de vitalidade urbana constitui-se com a sua forte modulagéo no

elemento disciplinador de todo o projecto.

Das memodrias ao futuro — Reentrar a Cidade dos Espargos
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Pratica do projecto em arquitectura

O Centro Cultural dos Espargos [C.C.E.]

As préticas culturais e de lazer sdo hoje consideradas espagos
privilegiados para a construcé@o e expressao de identidades e para a afirmagéo e
pratica da cidadania.

Numa ilha que quase triplicou a sua populacdo residente em menos de
quinze anos e de maior desenvolvimento turistico de Cabo Verde torna-se
gritante a falta de equipamentos de oferta e producdo cultural. A proposta do

Centro Cultural de Espargos visa colmatar essa necessidade.

113
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Pratica do projecto em arquitectura

Localizada no ponto de contacto das duas linhas estruturadoras da
ensanche este edificio assume o imperativo de colocar em dialogo o passado da
memodria colectiva do sitio com o futuro das aspira¢des e sonhos da populagao.

O ora inoperante Cinema ASA, memdria fisica dos armazéns do antigo
Aeroporto, € mantido e convertido no grande auditério do Centro. Desde o tempo
gue muitos ai se deslumbraréo com “Musica no coragédo” até agora este edificio
sofreu remodelagBes estando presentemente embrulhado por uma série de
elementos arquitectonicos despidos de significado para a cultura caboverdeana,
sendo eles, colunas de estilo Dérico e frontdes, pelo que a relagdo que
estabelecemos com o edificio é a nivel da memoria do seu uso.

O Centro Cultural dos Espargos persistiu como programa basilar da
ensanche ao longo do processo desde a sua configuragado inicial como edificio
ponto com cobertura visitdvel enquanto remate do parque urbano e de
configuracdo formal quase autista até a sua apresentagdo final como edificio
integrado no desenho da face urbana proposta.

Na busca de dinamica formal e de vitalidade ponderou-se o reposicionar
do Centro Cultural em tiras fragmentadas ao longo do parque urbano traduzido
nas barras de inflexdo espacial onde este se confundia com os bares, pubs e
apoio desportivo, assumindo a cultura na sua afectacdo lata englobando as
deambulacbes e fadigas da vivencia espacial caboverdeana. Porém a
concepgao do Centro Cultural em continuidade formal com o edificio hibrido e
articulando o Cinema ASA existente na sua composi¢do apresenta vantagens
econdmicas e sobretudo espaciais.

A solucdo apresentada nos desenhos rigorosos convenceu pelo seu
potencial integrador de todo o projecto e, cré-se, poder gerar vivéncias do
espago publico que vao de encontro a tendencial forma de apropriagdo
sociocultural do dominio publico que nos leva a fazer a apologia da premissa “a
cidade [em Cabo Verde] é a rua o lugar dos encontros”.

O edificio é esbocado como uma rua coberta que prolonga fisica e
visualmente os atravessamentos do edificio hibrido. A procura do desenho global
dos percursos da ensanche, da qual a criacdo de edificios rua é tributaria, poe
em dialogo os diversos programas e articula os edificios propostos. A rua

coberta do Centro Cultural flui da e para a praca central através de um plano

Das memodrias ao futuro — Reentrar a Cidade dos Espargos
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Pratica do projecto em arquitectura

inclinado, constituindo-se auditério ao ar livre, inspirado no edificio do Centro
George Pompidou, em Franca, do Arquitecto Renzo Piano. Tem-se a nova praca

central como uma extenséo do Centro Cultural dos Espargos.

Programaticamente ao longo da rua coberta dispde-se ateliés de
artesanato, o auditério principal do reformulado Cinema ASA, um mini auditério
delimitado por planos de vidro, uma livraria/cafetaria, instala¢cbes sanitarias
publicas e a é&rea administrativa. No piso superior localizamos a éarea de
exposicdo temporaria e o0 museu de Aviagdo Civil para além do ‘espaco do céu’
formado por um auditério descoberto. O piso inferior semi-enterrado fica
destinado aos armazéns e zona de carga e descarga com acesso directo a via
automével perimetral. Procuramos uma articulagdo entre os programas do
edificio visando a eliminagao de barreiras na fluidez da rua coberta. A forma
como moldamos o piso da rua coberta para abrigar a area administrativa é
paradigmética desse desejo de fluidez para além de nos remeter & imagem das
dunas de areia caracteristica da ilha. H4 portanto uma memoria imagética que

persiste em contaminar o acto do projecto em arquitectura.

Para além da rua coberta do Centro Cultural que se constitui o elemento
principal de ligacéo fisica com os outros edificios da ensanche desenhamos a
continuidade simbdlica da frente urbana através de caixas paralelepipédicas de
vidro e ago que rasgam clarabdias de iluminagdo no espago expositivo
reforcando o ritmo modular dos pilares e colocando em didlogo o Centro com o
edificio habitacional cuja cobertura apresenta semelhante desenho formal. H&
portanto uma constante busca de integracdo da nova arquitectura de grandes
volumes horizontalizados com os quarteirdes ritmados da cidade, embora de

forma ndo mimética mas sim simbdlica.

Propde-se que se |é o Centro Cultural dos Espargos como integrante do
passeio ladico do parque urbano, como um espacgo que incentiva a participacao
democrética de todos expondo a cultura como também o modo de se vivenciar
0s espacos. Procura-se o exagero do Centro Cultural como espaco de distracgcdo

e lazer.

Das memodrias ao futuro — Reentrar a Cidade dos Espargos
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Pratica do projecto em arquitectura

O Mercado diario e a Feira [quinzenal]

O primeiro mercado diario da vila dos Espargos foi implantado na zona de
Fund’ Alvarina e persiste até os dias de hoje. De facto € a histdria relacionada
com o mercado que da nome a essa zona.

Na lingua crioula caboverdiana “fund” referindo-se a um espaco fisico
designa uma depressdao no terreno, um “fundo” ou uma ribeira.
Topograficamente a zona é um “fundo” formado por uma ligeira ribeira. “Nha
Alvarina”, ou a Sra. Alvarina foi a primeira “Rabidante™’, vulgo comerciante, que
se instalou neste “fundo” para a venda de produtos horticolas provenientes da
vizinha ilha de Santiago. Passou-se a associar este “fundo” a Sra. Alvarina dai o
nome de “Fund’Alvarina” para a zona.

Outras “Rabidantes” seguiram-lhe o exemplo e com o passar do tempo
houve a materializagdo do uso desse espaco no edificio do mercado diario que

subsiste até a actualidade.

" “Rabidante” é uma expressao crioula que diz respeito aquele que “rabida”. “Rabida” significa
literalmente, dar a volta a. Rabidante designa, portanto, aquele que d& a volta a vida para ganhar o
seu sustento. Geralmente o Rabidante vende desde produtos horticolas a pecas de vestuario.

Das memodrias ao futuro — Reentrar a Cidade dos Espargos
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Pratica do projecto em arquitectura

Dado a natureza da profissdo “Rabidante” a esse espago se associou
também a venda de carnes e peixes para além de pecas de vestuério e de uma
variedade de outros produtos. Com o crescimento da vila este edificio j& nédo
comportava todos esses usos e foi necesséria a criagdo de um mercado de
carne e peixes em separado que foi localizado a saida Oeste que da acesso a
vila piscatoria das Palmeiras. Essa desarticulacdo do mercado de frutas e
legumes com o0 mercado de carnes e peixe persiste incomoda para o usuario. A
utilizacdo do mercado de frutas e legumes para actividades de feira permanente
resultou incompativel por perigar a hiegiene. Novamente criou-se um novo
recinto enclausurado e desarticulado das areas de maior fluxo da cidade
localizado bastante a Norte da zona de Fund'Alvarina para albergar as
actividades de feira.

Actualmente as estruturas de mercado diario existentes encontram-se
subdimensionadas e desadequadas as demandas da nova cidade que se

avizinha.

Resolver os problemas do mercado diario e da feira recuperando a sua
condicao iminentemente urbana para suprir as necessidades emergentes tornou-

se a questao central do projecto proposto.

O novo mercado diario sera talvez o mais importante edificio do Projecto
Urbano para a entrada da cidade dos Espargos por conformar o elemento formal
e programatico de articulagdo da ensanche com o Nucleo de Identificacdo
Histérica, zona consolidada da cidade.

Enquanto as grandes superficies comerciais sdo geralmente implantadas
na periferia da cidade como edificios autistas e dependentes do acesso
automével a nogdo de mercado diario persiste como a sua antitese. Este,
constituindo-se um equipamento de proximidade depende da sua clara insercéo
nas vias de fluxo interno da cidade para o seu eficaz funcionamento. Os acessos

faceis e circulacdes fluidas tornam-se cruciais no desenho deste programa.

Das memodrias ao futuro — Reentrar a Cidade dos Espargos
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Pratica do projecto em arquitectura

A localizacdo escolhida pareceu-nos a ideal para pdr em consonancia o0s

conceitos sobre o mercado diario e sua integragéo na urbe.

Sendo o principal elemento de articulagdo da ensanche com a cidade
consolidada a forma do edificio teria que encetar o didlogo claro do novo com o
existente. Seria esse diadlogo estabelecido por choques formais, por negacéo,
por rompimento da escala existente ou de modo sereno foi uma questédo
incontornavel no decorrer do processo.

Reconhecidas as virtualidades da antiga frente urbana da vila ainda
formada por um conjunto de casas tradicionais decidimos que esta devia
participar da composicdo do mercado diario e por conseguinte da propria
ensanche. Esbogamos implantacdes sempre relacionadas com a continuagdo
formal da Avenida do Acampamento que estabelece a ligacédo fisica do parque
urbano com o Ndcleo de Identificacdo Historica. Num primeiro momento
desenhamos o mercado como um edificio linear que langava o percurso do
parque e ascendia em espiral definindo uma praca que resolvia o programa.
Intentdvamos o edificio que fosse ao mesmo tempo percurso e praca para
marcar o sitio do comércio. Esse edificio percurso punha em dialogo longitudinal
0 pargue urbano e a cidade mas falhava em permitir que os edificios da Camara
Municipal do Sal e da Biblioteca Municipal participassem do projecto.

E a busca de um dialogo global do novo com o existente e do desenho de
um edificio que incorpore os conceitos de mercado diario e sua condigdo
eminentemente urbana que conduz a proposta presente nos desenhos rigorosos

finais.

Atento as caracteristicas climaticas e exemplos de mercados diarios
funcionais nas outras ilhas pretendemos um mercado diario que ¢é

essencialmente um espaco sombreado e arejado.

Das memodrias ao futuro — Reentrar a Cidade dos Espargos
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Pratica do projecto em arquitectura

A diferenca de cota de cerca de quatro metros e meio do nivel do parque
para a rua que da acesso & zona de Fund’'Alvarina possibilita uma estratégia de
composicdo formal que delineia os conceitos e resolve os aspectos urbanos
supracitados. Esbo¢camos em corte um gesto curvo que parte da cota de acesso
ao edificio da Camara Municipal do Sal e se assenta na cota de acesso ao
edificio da Biblioteca Municipal do Sal. Do gesto surge uma cobertura em betéo
armado geradora de um espaco inferior habitado. Nasce uma sombra urbana
ocupada pelo programa do mercado diério.

A cobertura a cota dos edificios publicos adjacentes cria uma praga que
os coloca fisica e visualmente em didlogo e permite que a frente antiga da
cidade participe dos limites formais do parque urbano. A Avenida do
Acampamento rasga o edificio assimetricamente gerando dois espagos em
consonancia do mercado de frutas/legumes e do mercado de carnes/peixes.
Neste percurso funcionara quinzenalmente a feira estendendo-se do parque a
zona de FundAlvarina reintegrando os trés programas de mercado

anteriormente dissociados.

O importante atravessamento formal do edificio do mercado pelo
percurso principal do parque embora gerador de dois espacgos distintos nao
destréi o caracter unitario do edificio que é mantido pela continuidade formal da
cobertura de expressdo tanto no interior como no seu alcado Norte de
confrontacdo com o Nucleo de Identificag@o Historica.

Argumentava que o edificio € uma sombra urbana habitada. Acrescenta-
se que o edificio € uma sombra fortemente arejada pelos ventos dominantes que
varrem-no na transversal primando pelo conforto climatico do espaco.

Construtivamente a laje de betdo armado assenta em pilares dispostos
no interior do espaco soltando os algados exteriores formados por fileiras
verticais de bambu estrutural. A utilizacdo do bambu confere expressividade as
fachadas e permite a eficaz ventilagéo cruzada no espaco interior do mercado.

Das memodrias ao futuro — Reentrar a Cidade dos Espargos
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Pratica do projecto em arquitectura

A divisdo assimétrica que o momento de atravessamento provoca no
edificio permite a afectagdo do espago maior ao programa do mercado de frutas
e legumes e o menor ao mercado de carnes e peixes. A Sul introduz-se um patio
de acesso e iluminagédo da zona administrativa enterrada e cuja cobertura jardim
enceta o parque urbano. A carga e descarga faz-se pela rua secundaria que
contorna 0 mercado e da acesso ao grande parque de estacionamento linear
disposto ao longo da total extensdo do parque urbano. Criam-se acessos
cruzados ao mercado visando a sua integracdo fluida nas artérias da cidade. A
nivel da praca criada na cobertura ondulada propfe-se uma cafetaria que
completa o programa do mercado e faz a transicdo formal da escala da

Biblioteca Municipal para o edificio proposto.

O projecto do mercado diario perfaz a ensanche proposta no intento de
conseguir a continuidade fisica e simbdlica do Nucleo de Identificacdo Historica
ja consolidado com a nova zona de expanséo da urbe, propondo espagos que se
quer lugares para a expressao da identidade e, por essa via, para a afirmacgéo e
pratica da cidadania, por uma integracdo plena e participada dos individuos,

sozinhos ou em colectivo na sociedade.
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Pratica do projecto em arquitectura

CONCLUSAO

Longe das ambicdes de Prometeu, ndo procuramos modificar o destino
de uma cidade inteira. Exactamente porque na velocidade radica o pensamento
moderno e contemporaneo é dificil alcangar um ponto estavel e fixar uma
condicdo de partida. Nesta constante mutacdo da realidade é dificil pensar a
cidade.

Propomos um ensaio urbano baseado na premissa que “a cidade é a rua
o lugar dos encontros” por esta incorporar o sentido de apropriacdo dos espacos
publicos em Cabo Verde. Esbogcamos um conceito de projecto urbano néo
fechado capaz de resistir a complexidade e consequéncias das mudancas de
uma cidade em desenvolvimento acelerado e que permite o inesperado como elo
de ligacdo com as incertezas do futuro.

Das memdrias da vila porto, ou melhor da vila aeroporto catalisador das
constantes miscigenacdes e experimentagdes que tém vindo a definir e a moldar
a cultura local e do pais, propomos o reentrar a cidade dos Espargos atentos as
transformagbes dentro de uma dindmica social que torna uma expressdo

arquitectonica mais aliciante do que uma outra.

Sao as aspiragbes de um povo que provocam novas formas de se estar
na vida e de se vivenciar o espaco publico e privado. A arquitectura que quer
valorizar e expressar a cultura de um povo precisa estar consciente dos sonhos,

medos e frustracBes desse mesmo povo.
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