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RESUMO

O presente estudo tem como objetivo contribuir para um maior conhecimento de como
é que o ensino digital e a aplicacdo de ecossistemas de aprendizagem digitais nas aulas de
Histéria podem contribuir para a consolidacdo de conhecimentos e a capacidade de
autoaprendizagem dos educandos. A analise que preside este trabalho foi desenvolvida junto
de uma turma do 12° ano de escolaridade, no ambito do Estdgio de Pratica Pedagdgica
Supervisionada realizado na Escola Secundéria de Nelas, no ano letivo de 2021/2022.

A evolucdo da tecnologia e das redes de comunicacdo tem provocado mudancas
acentuadas, alterando a forma como os individuos vivem, trabalham e interagem entre si,
permanentemente conectados em rede. No campo educativo, 0 contacto quase organico e
imersivo com as tecnologias tem alterado a forma como as criangas e jovens aprendem, dado
que atuam, pensam e processam a informacdo de forma diferente, colocando assim novos
desafios a figura do professor. De facto, a Era Digital tem impulsionado novos paradigmas,
modelos e cenéarios de ensino e aprendizagem, sobretudo, mais flexiveis, colaborativos,
centrados nas competéncias dos alunos e em principios como o construtivismo, a iniciativa e
autonomia.

Deste modo, o0 estudo de caso que aqui Se apresenta e que tem por base uma abordagem
metodoldgica quantitativa e qualitativa das percecfes e narrativas desta turma, pretende
também contribuir para o desenho de um ecossistema digital de ensino e aprendizagem na
disciplina de Histdria, em concreto, através da analise do impacto da aplicacdo de estratégias
pedagdgicas, ancoradas na incorporacdo de um conjunto de recursos digitais didaticos — entre
eles, 0 Quizizz, o EdPuzzle, o Padlet e 0 Nearpod. Os resultados demonstraram, entre outros
aspetos, que a integracdo de ambientes de ensino digital nas aulas de Histdria contribuiu para o
desenvolvimento das competéncias de autoaprendizagem dos respetivos alunos, evidenciando
precessdes positivas ao nivel do envolvimento, participacdo e autonomia na construcdo do seu

conhecimento.

Palavras-chave: Educacdo digital; Ecossistemas digitais; Competéncias de autoaprendizagem;

Ensino da Histdria; Consolidacéo de conhecimentos em Historia.



ABSTRACT

The present study aims to understand how digital teaching and the application of digital
learning ecosystems in history classes can contribute to the consolidation of knowledge and to
the student's capacity for self-learning. The analysis of this work was developed with a 12th
grade class, in the scope of the Supervised Pedagogical Practice Internship carried out in the
Escola Secundaria de Nelas, in the school year of 2021/2022.

The evolution of technology and communication networks has brought significant
changes, altering the way individuals live, work and interact with each other, permanently
networked. In the educational field, the almost organic and immersive contact with technologies
has changed the way children and young people learn, since they act, think and process
information differently, thus setting new challenges to the figure of the teacher. In fact, the
Digital Age has driven new paradigms, models and scenarios of teaching and learning,
especially more flexible, collaborative, focused on student's skills and principles such as
constructivism, initiative and autonomy.

Thus, the case study presented here, which is based on a quantitative and qualitative
methodological approach to the perceptions and narratives of this class, also aims to contribute
to the design of a digital ecosystem of teaching and learning in the subject of History,
specifically through the analysis of the impact of the application of pedagogical strategies,
anchored in the incorporation of a set of digital teaching resources - including Quizizz,
EdPuzzle, Padlet and Nearpod. The results showed, among other things, that the integration of
digital teaching environments in history lessons contributed to the development of students'
self-learning skills, with positive effects on their involvement, participation and autonomy in

the construction of their knowledge.

Keywords: Digital education; Digital ecosystems; Self-learning skills; Teaching of History;
Consolidation of knowledge in History.
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Introducéo

O presente relatorio de estagio, elaborado no ambito do Mestrado de Ensino em
Histdria no 3° ciclo do Ensino Basico e no Ensino Secundario, pela Faculdade de Letras da
Universidade de Coimbra, tem como tema a “Educagdo Digital nas Aulas de Historia”.

Vivemos numa Era em que a informagdo esta na “ponta dos dedos” e a dimensao
do digital acompanha, de forma quase totalizante e imersiva, o quotidiano das populacdes,
levando ao acentuar do desenvolvimento tecnoldgico e ao nascimento e reinvencdo de
modelos educativos e ambientes de aprendizagem digital. De facto, € incontornavel que as
tecnologias digitais estdo no dia-a-dia das criangas e jovens que constituem o universo
estudantil, parte de uma “geragdo digital” habituada a navegar no online e a manusear
diferentes tecnologias — sobretudo as mdveis (como o0s smartphones) —, as quais permitem
formas crescentemente sofisticadas de interagéo e o acesso instantaneo da informagéo.

Enquanto membros de uma realidade hiperconectada, as novas geracdes de alunos
contactam permanentemente com as tecnologias digitais, vivendo rodeados de softwares e
gadgets. Assim, torna-se praticamente impossivel falarmos de ensino sem tecnologias e,
em particular, sem Tecnologias Digitais de Informacéo e Comunicacéo (TDIC), sendo que
ensinar com qualidade e eficacia, no presente paradigma, torna-se dificil sem antes se
compreender que o mundo é hoje tendencialmente digital e que a forma como os alunos
adquirem conhecimento e trabalham com ele se tem vindo a transformar profundamente.
Neste sentido, é fundamental rentabilizar o uso dessas tecnologias para ensinar e aprender
melhor. Alias, diversos estudos e investigacdes desenvolvidas na Ultima década tém vindo
a reforcar, em unissono, que apoiar 0 processo de ensino-aprendizagem em recursos e
tecnologias educativas possibilita a combinacdo de pedagogias eficazes de ensino, assim
como a inovagao, progresso e transformacao de novas praticas pedagogicas.

Além disso, também um conjunto alargado de organizacfes supranacionais como
OCDE, UNESCO, Comissdo Europeia ou Forum Econémico Mundial (WEF) apontaram
ja para a importéncia da integracao da tecnologia na educacao e para as potencialidades do
seu uso no desenvolvimento das designadas “competéncias para o século XXI”. Neste
ponto, uma parte substancial dessas competéncias digitais estrutura-se, precisamente, nas
teorias da conectividade e na premissa de que a aquisi¢do de conhecimento se da por um

processo continuo assente na formacao de redes e, portanto, torna-se relevante, cada vez
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mais, saber encontrar e selecionar/ mobilizar a informacdo de que se necessita, ao invés de
a memorizar, isto €, daquela que se consegue arquivar nos nossos cérebros.

No que diz respeito ao ensino da Historia, dimenséo central no presente trabalho, o
caracter multimédia e ubiquo das tecnologias digitais permite, desde logo, trabalhar e
desenvolver nos discentes competéncias necessarias para a compreensdo da natureza do
saber histdrico, como se pretende explorar no presente trabalho. Todavia, apesar da ampla
guantidade de estudos neste campo, a realidade imposta recentemente pela pandemia do
coronavirus Covid19, teve como consequéncias mais visiveis e imediatas uma certa
digitalizacdo da educacgéo forcada pelas circunstancias e, em grande medida, provocada
pelo ensino remoto emergencial, levando a mudangas na forma como o ensino presencial é
hoje perspetivado e reforgando o debate em torno do futuro do ensino digital.

Como tal, é cada vez mais essencial que o professor consiga refletir e desenvolver
situacOes de aprendizagem de qualidade em ambientes digitais, neste caso, no que diz
respeito a disciplina de Histdria. Ainda que na ultima década se tenha vislumbrado um
aumentado da incorporacdo de tecnologias e recursos digitais no processo de ensino e
aprendizagem da Histéria, é fundamental adequa-los a criacdo de ecossistemas digitais de
aprendizagem dinadmicos e eficazes, procurando enquadrar esses recursos digitais numa
estratégia pedagdgica especifica, em momentos proprios da acao educativa e de acordo com
as finalidades e os objetivos pedagogicos pretendidos.

Assim, o presente relatorio de estagio tem como principal objetivo contribuir para
um maior conhecimento de como € que o ensino digital e a aplicacdo de ecossistemas de
aprendizagem digitais nas aulas de Historia podem contribuir para a consolidagédo de
conhecimentos e para a autoaprendizagem dos educandos (questdo de investigacao).

No essencial, pretende-se, desde logo, tomar parte de um debate que tem vindo a
decorrer nos altimos anos, focando-se na forma como, atualmente, a incorporacdo de
tecnologias e recursos digitais na educagdo permite um maior envolvimento dos discentes
no ensino e na aprendizagem, dentro do espaco de sala de aula ou fora dela, tal como uma
maior apropriacdo dos conteudos e a consolidacdo de conhecimentos. Esse debate tem o
potencial de ajudar a formular planos de acao e definir estratégias que permitam melhorar
0 processo de ensino-aprendizagem, sendo que no caso do ensino da Histéria adquire
particular relevancia, quer pelo caracter complexo da disciplina, quer pelo facto do
conhecimento histdrico estar sempre em constante desenvolvimento.

A escolha da temaética teve por base 0s pressupostos enunciados anteriormente, tais

como os de que os alunos da turma de 12° ano de escolaridade, que se acompanhou de
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forma regular ao longo do estagio, sdo parte componente da tal “geragdo digital” que vive
rodeada, de forma imersiva, por tecnologias digitais. Contudo, o contacto inicial com a
turma permitiu-nos compreender que esses alunos, embora soubessem trabalhar com
tecnologias, em particular as moveis, ndo sabiam rentabilizar o seu eminente potencial
educativo. Por outro lado, a pratica pedagogica demonstrou que as maiores dificuldades da
turma em questdo passavam ndo sO pela falta de persisténcia na realizacdo das tarefas
solicitadas, mas, sobretudo, pelas dificuldades na organizagéo, selecéo e interpretacdo da
informacao e na propria capacidade de concertacdo/atencdo dos alunos.

Neste ponto, veja-se ainda que a escolha do tema passou quer pelo seu caracter
flexivel e transversal, dado ser adaptavel a todos os contetidos do programa da disciplina,
quer pela sua pertinéncia em relacdo ao desenvolvimento de competéncias estruturais
previstas nas dez areas de competéncias que compdem o Perfil dos Alunos a Saida da
Escolaridade Obrigatoria, como: a Informacdo e comunicacdo; Saber cientifico, técnico e
tecnoldgico; ou Desenvolvimento pessoal e autonomia.

Deste modo, o estudo de caso que aqui se apresenta pretendeu contribuir, através
do desenvolvimento de competéncias digitais nos alunos, para que estes melhorassem a sua
capacidade de procurar, encontrar e selecionar a informacao, distinguindo o essencial do
acessorio, mas também verificar se a aplicacdo de recursos digitais em ecossistemas de
aprendizagem levou, efetivamente, ao aumento dos indices de motivacdo, autonomia,
engajamento e atencéo dos alunos. Concomitantemente, pretendeu-se analisar o impacto da
aplicacdo de recursos digitais no ensino da Historia ao nivel da autoaprendizagem dos
alunos, na medida em que, por norma, estes levam ao maior envolvimento em situagGes
especificas e conduzem a que os alunos se tornem mais participativos e autbnomos na
construgéo do seu conhecimento, melhorando a sua capacidade para aprender sozinhos.

Ainda no que diz respeito aos objetivos estabelecidos para o estudo, pretende-se
também apresentar um conjunto de estratégias educativas que possam contribuir para o
desenho de ecossistemas digitais de aprendizagem na disciplina da Historia, sustentados
por um modelo de ensino hibrido e educomunicativo dindmico, e que inclua atividades
didaticas e estratégias pedagogicas multifacetadas. Como tal, tendo em conta os objetivos
definidos, foi selecionado um conjunto de recursos digitais para proceder a analise, entre
o0s varios utilizados durante o estagio (cujos motivos da selecdo se encontram plasmados
no quarto capitulo): o Quizizz, o EdPuzzle, o Padlet e 0 Nearpod.

Tendo em vista o cumprimento dos objetivos enunciados, este relatorio encontra-se

dividido em quatro capitulos. No primeiro, aborda-se a pratica pedagdgica decorrente do
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estagio, procedendo-se a caracteriza¢do da escola e da turma que foi acompanhada e com
a qual foram desenvolvidas as atividades e experiéncias pedagogicas que constituem o
estudo. Apds uma breve descricdo das atividades letivas e extra letivas realizadas ao longo
do ano letivo, o capitulo € encerrado por uma reflexdo acerca do percurso formativo como
docente em formacdo, no ambito do Estagio de Pratica Pedagdgica Supervisionada.

O segundo capitulo, com um caracter eminentemente tedrico, procura estabelecer,
desde j&, um apanhado geral da principal e mais recente producdo cientifica e bibliografia
relativa ao tema a que se reporta a presente investigacao, o Estado da arte da tematica. Neste
sentido, procurou-se fazer um enquadramento dos diversos debates, correntes de
investigacéo, teorias, perspetivas e resultados associados as obras e estudos compulsados,
relacionando e analisando os mesmos a luz da problematica e dos objetivos.

Por sua vez, estando esse segundo capitulo desdobrado em cinco subcapitulos, no
primeiro procede-se ao balango das varias potencialidades didaticas e pedagdgicas e dos
beneficios globais da integracdo das tecnologias digitais na educacéo. No segundo, opera-
se uma reflexdo sobre as dindmicas aluno-professor na Era Digital em que vivemos, qual o
perfil do aluno e do professor de hoje e as principais perspetivas e debates neste campo. No
terceiro subcapitulo, o quadro de analise tedrica foca-se no papel da educacdo digital no
desenvolvimento das chamadas competéncias para o Século XXI, previstas por varias
organizagOes supranacionais e presentes em diversos programas educativos nacionais. No
quarto, a ténica centra-se nos efeitos e potencialidades pedagdgicas do uso de tecnologias
digitais no ensino da Histdria, sustentada por estudos ja realizados neste campo. No quinto
e ultimo subcapitulo, procura-se analisar alguns dos desafios atuais da educacdo digital,
sobretudo, tendo em conta as mutac6es na educacdo operadas pela pandemia Covid 19 e o
ensino remoto emergencial decorrente da fase inicial desta. Ao mesmo tempo, pretende-se
analisar como é que a implementacdo de ecossistemas digitais de aprendizagem em
modelos de ensino hibrido, pode beneficiar a aprendizagem e a eficacia de estratégias e
respetivos objetivos pedagogicos pretendidos pelos docentes.

No terceiro capitulo, explicam-se as op¢bes metodoldgicas do estudo, indicando-se
0s motivos da utilizacdo da metodologia do estudo de caso, através de uma perspetiva
descritiva, fenomenoldgica, quantitativa e qualitativa, bem como se indica a metodologia
de recolha de dados e o seu subsequente tratamento e sistematizacéo das respostas quanti-
qualitativas dadas pelos participantes aos trés questionarios construidos para o efeito. Em
paralelo, procede-se a uma breve caracterizacdo dos participantes do estudo e a descricéo

das potencialidades e principais funcionalidades dos recursos digitais selecionados.
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No quatro, procede-se a descri¢do das experiéncias pedagogicas aplicadas durante
0 estagio, explicando-se de forma detalhada e fundamentada os motivos pelo qual foram
selecionados os recursos digitais enunciados anteriormente, assim como a sua integracdo
no processo de ensino e aprendizagem da Historia ao longo do ano letivo. Contudo, este
quadro de andlise estrutura-se, além da descri¢do das experiéncias pedagdgicas aplicadas,
pela analise dos resultados obtidos, confrontando-os com outros estudos neste campo, e
sustentando-a, em particular, no feedback recolhido através da observagdo direta e dos
inquéritos que acompanharam as diferentes fases de experimentacdo. Neste ponto,
procurou-se, em grande medida, verificar-se de que forma a aplicacdo de ecossistemas de
aprendizagem digitais nas aulas de Historia contribuiram para consolidar conhecimentos e
para a autoaprendizagem dos alunos visados.

Nas consideracOes finais deste relatorio serdo tidos em conta todos os elementos
anteriormente descritos, operando-se uma logica de balango final do ano de estagio
pedagogico, das op¢des adotadas quanto ao tema e a investigacdo, das experiéncias
pedagdgicas aplicadas e dos resultados obtidos, tendo em vista avancar com possiveis
respostas para a questdo de investigacao e perceber se, de facto, os objetivos enunciados no
presente estudo se concretizaram ou ndo. Todavia, embora se pretenda avancar atraves das
consideracOes tecidas com conclusfes que visam melhorar as préaticas pedagodgicas e
contribuir para o desenvolvimento de modelos e estratégias de educacgéo digital no ensino
da Histdria, note-se que este tipo de investigaces carece sempre de corre¢des que partem
das proéprias fragilidades associadas a metodologia do estudo de caso e ao seu caracter
eminentemente prescritivo perante a permanente atualizacdo de estudos neste campo,

apesar de nenhuma investigacéo cientifica estar isenta das mesmas.
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Capitulo 1. O Estagio Pedagdgico

No sentido de se conseguir uma maior compreensdo do estudo que aqui Se apresenta
e dos seus resultados, torna-se necessaria a uma breve descricao global do contexto em que
foi aplicado, sendo, por isso, essencial proceder-se a caracteriza¢do da escola e da turma
que foi acompanhada ao longo do estagio pedagogico e com a qual foram desenvolvidas as
atividades e experiéncias pedagdgicas que constituem a nossa andlise. Importa também
descrever e proceder a uma reflexdo do trajeto percorrido desde o primeiro dia na escola

até a concluséo da Pratica Pedagdgica Supervisionada.

1.1. A Escola

Como referido, o estagio pedagdgico realizou-se na Escola Secundaria de Nelas,
um estabelecimento de ensino publico que se inscreve no Agrupamento de Escolas de Nelas
(AEN) e que disp6e de uma oferta educativa que vai desde o 8° ano ao 12° ano de
escolaridade, incluindo ainda varios cursos profissionais. Construida em 1984, a escola
situa-se na zona urbana de Nelas, aproximadamente a 10 minutos do centro da cidade,
encontrando-se proxima da Estrada Nacional n® 231 e da Estacdo Ferroviario da Nelas.

No dia 30 de setembro de 2021 apresentdmo-nos na Escola em questdo, sendo
recebidos pela Direc¢do e pela professora orientadora, Maria de Fatima Neves. Nesse mesmo
dia, conheceram-se as instalaces, as salas de aula, os professores do Grupo de Historia, a
Coordenadora de Departamento de Ciéncias Sociais e Humanas, o Diretor da Turma que
se acompanhou, bem como os restantes professores do Conselho de turma. Poder-se-a
considerar que o acolhimento no espago fisico e humano da escola foi imediato e continuou
ao longo do estagio pedagdgico.

O Projeto Educativo do AEN, documento norteador da acéo educativa da escola,
apresenta na sua missao uma procura por uma educacao ativa, flexivel e multifacetada que
desenvolva nos alunos capacidades e competéncias do foro cognitivo, social, civico e
psicomotor, que vao para além das metas de ensino-aprendizagem e que tém como objetivo
“formar cidaddos democraticos, criticos, solidarios e capazes de conviver com € na
diversidade”. Deste modo, esse ethos escolar valoriza ndo so6 a escola enquanto um lugar
de saber, com foco no conhecimento e no humanismo, mas também nas dindmicas do corpo
docente e ndo-docente, nas interacbes positivas professor-aluno e na ligacdo com a

comunidade, procurando conceber “uma escola que concilie rigor, exigéncia, competéncia
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com afetividade, solidariedade, autonomia e espirito critico, assegurados por uma Vvisdo
humanista”.

De facto, a visdo educativa da escola, que tem como um dos amagos preparar 0s
seus alunos para serem “agentes de mudanga”, verifica-se igualmente no conjunto de
atividades complementares desenvolvidas, como o desporto e os projetos escolares, a titulo
de exemplo: Parlamento dos Jovens, EuroEscola, Academia de lideres Ubuntu, visitas de
estudo, clube de leitura, grupo de teatro, radio, exposi¢cdes de atividades desenvolvidas
pelos alunos, entre outras.

Em relacdo as instalagBes da escola, sendo que sdo infraestruturas com quase quatro
décadas de atividade, estas apresentam algumas caréncias a nivel das condigdes fisicas dos
edificios e dos espagos. Contudo, as salas de aula tém vindo a sofrer algumas intervencdes
pontuais, como a renovacdo das instalacdes elétricas e a substituicdo de telhados. Ao
mesmo tempo, a escola dispde de espacos tipicos de um ambiente escolar, caso das salas
de aula, sala de professores, gabinetes técnicos, pavilhdo desportivo, atrio para exposicdes,
auditério multiusos, biblioteca, bar, cantina, papelaria, entre outros.

Embora a existéncia de algumas limitacdes em relacdo a ocupacdo das salas de
aulas, com algumas turmas a terem atividades letivas em salas diminutas e compactas, no
global, a escola detém os equipamentos necessarios para o funcionamento das disciplinas
e dos servigos que presta. Em todas as salas de aula existe um computador, colunas e quadro
interativo ou projetor, com a possibilidade de aceder a Internet (minedu), tal como na sala
de professores, onde se inclui sofas, mesas de reunido, impressoras e material para auxiliar
adocéncia. Para além disso, a biblioteca, espaco frequentemente utilizado durante o estagio
pedagdgico, caracteriza-se por ser um local de encontro entre professores e alunos,
dispondo de uma consideravel colecdo bibliogréfica que permite cobrir todas as areas

disciplinares lecionadas e ainda fomentar a leitura na comunidade escolar.

1.2. Aturma

Durante o ano letivo de 2021/2022, o nucleo de estagio de Histéria da Escola
Secundaria de Nelas acompanhou, de forma direta e regular, uma turma do 12° ano de
escolaridade da area de Linguas e Humanidades. O primeiro contacto com a respetiva turma
deu-se no dia 6 de outubro, durante a aula lecionada pela professora orientadora a que se
assistiu. Além disso, no inicio da mesma, procedeu-se as apresentagdes entre professores
estagiarios e os alunos, trocando-se algumas impressdes sobre 0s gostos pessoais, hobbies,

percurso académico, e interesse pela Historia.
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No inicio, a turma era constituida por 14 alunos, sendo que dez se identificavam
como sendo do género feminino e trés do masculino, com idades compreendidas entre 0s
17 e os 18 anos. Porém, j& durante o inicio do 3° periodo escolar a turma sofreu um
acrescento de uma aluna, do género feminino, proveniente de um pais africano de lingua
portuguesa, ficando, portanto, nos 15 alunos. A quase totalidade dos discentes residia na
zona de Nelas, sendo que 12 destes pertenciam a mesma turma desde o 10° ano de
escolaridade (alguns frequentaram as mesmas escolas desde pré-escolar), demonstrando,
por isso, uma certa cumplicidade e companheirismo entre si. Apenas um aluno apresenta
uma retengdo no seu percurso.

De uma forma geral, a turma manteve um comportamento positivo (avaliado em
Muito Bom), caracterizando-se por ter sido participativa e respeitadora, com um espirito
critico e de entreajuda para e com os colegas e os docentes. Além disso, durante as aulas, a
maioria dos alunos manteve-se atenta, motivada e colaborativa, revelando interesse
significativo e formas proprias de pensamento complexo e matizado sobre assuntos
relacionados com a Histdria, as Humanidades e, em particular, aspetos da atualidade
politica e social portuguesa e internacional, em grande medida, impulsionadas também pela
disciplina de Ciéncia Politica que a turma frequentou durante o presente ano letivo.

Importa também destacar que, durante as atividades letivas, os elementos da turma
ndo tiveram por préatica utilizar o seu smatphone para aceder a redes sociais ou desviar a
sua atencdo para assuntos que ndo se inseriam no ambito da disciplina, o que deve ser
realcado por ndo ser padrdo entre as mais jovens geragoes.

No entanto, embora esta turma tenha revelado empenho, entusiasmo e interesse
pelas atividades propostas, uma parte consideravel da mesma apresentou algumas falhas,
quer por uma certa auséncia de responsabilidade em concretiza-las com afinco e dentro dos
prazos estabelecidos, quer em relacdo ao cumprimento de horarios e assiduidade. Por outro
lado, como o Plano de Trabalho da turma salienta, e que foi visivel durante a nossa pratica
pedagdgica, os alunos da turma em questdo apresentavam como maiores fragilidades: a
falta de persisténcia na realizacdo das tarefas pedidas; métodos de estudo inadequados;
dificuldades na organizacdo, selecdo e interpretacdo da informacéo; e dificuldades de
concertacdo/atencéo.

No que concerne a disciplina de Histéria, ndo obstante o potencial generalizado e a
vontade pela aprendizagem, seis alunos participam mais ativamente e de forma regular nas
aulas, sendo que os restantes nove, apenas quando solicitados. Os resultados e os ritmos de

trabalho da turma foram dispares, sendo que as classificagdes variaram entre os 18 e os 10
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valores. Além disso, os resultados do ano letivo anterior demostram, na generalidade,
classificacOes satisfatorias, com 50% dos alunos a obterem entre 14 e 17 e cerca de 43%
entre 10 e 13 valores. Todavia, atente-se que, durante o ano letivo do estagio pedagogico,
a maioria das classificagdes subiram, em particular, as dos alunos em situacdo de risco de
reprovacao, chegando mesmo a superar expetativas. Em suma, a turma apresentou niveis

de aproveitamento bastante satisfatdrios.

1.3. Atividades desenvolvidas

No decorrer do ano letivo de 2021/2022, observou-se a uma evolugdo do nimero de
atividades letivas em que nos envolvemos, fruto da propria progressao profissional inerente
a experiéncia pedagogica do estagio, assim como a permanente comunicago e ao espirito
de entreajuda no nucleo de estagio de Historia. Relativamente a disciplina de Historia A, a
turma em questéo tinha um total de 350 minutos semanais, divididos por sete blocos de
aulas de 50 minutos cada.

No global, deu-se total cumprimento ao que foi proposto concretizar-se no Plano
Individual de Formacdo (PIF), redigido no inicio do ano letivo. Em relacdo a lecionacéo,
cumpriu-se ndo s6 com o numero de aulas calendarizadas, como se excedeu esse objetivo,
assistindo-se a cerca de 123 aulas de 50 minutos e lecionando-se um total de 80 aulas de 50
minutos no &mbito da disciplina de Historia A (cf. Anexo 1 - PIF).

Durante 0 més de outubro, fase inicial do estagio, cumpriu-se um plano de trabalho
inicial, previsto pela professora Fatima Neves, a partir do qual procurou-se conhecer e
explorar um conjunto de documentos necessarios ao normal funcionamento da atividade
letiva, como o Programa da disciplina de Historia A, as Aprendizagens Essenciais
referentes a disciplina e ao ano curricular, o Perfil do Aluno a Saida da Escolaridade
Obrigatoria, o Regulamento Interno da Escola e o Projeto Educativo da mesma. Procurou-
se igualmente conhecer e analisar as planificacdes a longo e médio prazo jé elaboradas pelo
grupo disciplinar. Ainda no inicio da atividade letiva, realizou-se um documento em
conjunto com a professora orientadora e o0 colega de estagio, que estabeleceu a divisdo dos
modulos, conteddos e aulas previstas para lecionacdo dos mesmos, de forma equitativa e
equilibrada entre os dois professores estagiarios. Apesar de ter vindo a sofrer alteracdes e
acrescentos ao longo do ano letivo, este documento foi essencial para assegurar quer o
cumprimento do nimero de aulas regulamentado pelo Plano Anual Geral de Formagcéo,

quer para a preparacao adequada e atempada das aulas assignadas.
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A primeira aula lecionada ocorreu no dia 10 de novembro, com dois blocos de 50
minutos (100 minutos total), onde se explorou a matéria referente ao tema das opcdes
totalitarias na primeira metade do século XX e, em particular, ao fascismo italiano e ao
nazismo alemdo. Embora a base cientifica sobre o tema e o0 recurso a grandes obras
historiogréficas permitisse preparar uma aula abrangente, com informacéo atualizada e
fundamentada cientificamente, bem como avancar com seguranga para a primeira aula,
durante a fase inicial sentiu-se algum nervosismo perante as expectativas colocadas a
eventual reacdo da turma. Todavia, ao longo do desenvolvimento da aula, perante o
interesse, colaboragéo e participacdo da turma e o feedback positivo da mesma, esse tal
nervosismo acabou por se dissipar.

Além da construcdo de uma ficha de avaliacdo formativa e respetivos critérios no
ambito dessa primeira aula, a elaboracdo da planificacdo do bloco de aulas permitiu
conceber, a partir do modelo adotado pela professora orientadora, uma nova forma de
planificar e que consideramos ter servido melhor o propdésito pedagdgico pretendido ao
longo do estagio. As planificacbes foram sendo elaboradas individualmente e enviadas a
professora orientadora de forma prévia para os analisar e dar o seu aval, numa troca
constante de feedback tendo em vista melhorar a sua formulacéo a varios niveis.

Embora, para um professor em formacéo inicial, a preparacdo de planos a curto
prazo se revele, de forma frequente, complexa e imbricada, os planos de aula desenvolvidos
durante o estdgio representaram um constante aperfeicoamento da prdpria pratica
pedagdgica, na medida em que o0 maior conhecimento das caracteristicas da turma e das
necessidades do processo de ensino-aprendizagem, levaram a moldar e adaptar as
estratégias e metodologias plasmadas nessas planificagdes. Por outro lado, na preparacao
das aulas procurou-se ter sempre em conta o Perfil dos Alunos a saida da Escolaridade
Obrigatoria e as Aprendizagens Essenciais (AE) da disciplina de Historia A.

Como tal, durante o processo de preparacdo das aulas lecionadas, procedeu-se a
formulacdo de planificagdes desenvolvidas e complexas, nas quais se especificaram, de
forma coerente e articulada, os contetidos com os objetivos de aprendizagem, as estratégias,
0s recursos aplicados e as competéncias que se pretenderam trabalhar na turma, bem como
a avaliacdo do desempenho dos alunos — a titulo de exemplo, veja-se as trés planificacbes
correspondentes as trés aulas assistidas (cf. Anexo V, VII e 1X). Alis, tais planos de aula
foram capazes de, na maioria das vezes, terem sido executadas na totalidade, permitindo o

cumprimento daquilo que era 0 &mago, ou seja, lecionar ndo s6 a matéria prevista, mas
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lecionar da forma mais eficaz e inovadora, visando a obtencdo de resultados concretos ao
nivel das aprendizagens realizadas pelos alunos.

Ainda quanto a preparacao das aulas, procurou-se recorrer sempre a bibliografia de
referéncia e atualizada sobre os temas e conteudos a lecionar, evitado cometer erros
cientificos e conseguir explorar o saber historico para aléem da informacdo dos materiais
pré-existentes. Uma das preocupacdes no processo de preparacdo das aulas passou por
integrar problematicas relevantes na abordagem do saber histérico, com o objetivo de
exponenciar ndo so o interesse pela disciplina, como o seu préprio conhecimento ao nivel
da Historia e de outros campos das humanidades.

Tendo em vista conceber aulas criativas e dinamicas, utilizou-se um conjunto de
materiais didaticos e recursos diversificados, concebidos de raiz. Neste sentido, no que diz
respeito ao material e recursos aplicados, e tendo em conta o tema escolhido para
desenvolver no ambito deste relatdrio, incorporei no processo de ensino-aprendizagem da
turma, tecnologias e aplicativos digitais, dentro do universo das TDIC. Ao longo do 1° e 2°
periodo, foram utilizados recursos digitais com 0s quais 0s alunos ja se encontravam
familiarizados e que conheciam alguns aspetos da sua usabilidade, como PowerPoints para
a apresentacdo dos contetdos, ou plataformas de jogos digitais como Quizizz ou Kahoot! e
de video-quizzes como o EdPuzzle, para trabalharem e consolidarem as suas aprendizagens
dentro e fora do espaco escolar. Ao mesmo tempo, procurou-se incorporar outras
ferramentas digitais, como o Microsoft Sway, o Padlet ou, ja no 3° periodo, o Nearpod.
Como veremos detalhadamente no terceiro capitulo, este recurso, inovador para as praticas
e dindmicas pedagogicas, permitiu congregar diversas funcionalidades de outros
aplicativos e lecionar através dos dispositivos moveis dos alunos.

Neste ponto, ainda sobre 0s recursos, destaca-se também um amplo conjunto usado
em varios momentos da acdo educativa, quer na preparacéo das aulas (como estratégia de
“sala de aula invertida”), durante as mesmas, ou na consolida¢do poés aula, destacando-se:
esquemas e mapas digitais interativos da matéria lecionada; podcasts; mdsica e videos de
plataformas como Youtube; RTP Ensina/Arquivos; revistas digitais; eBook; visitas de
estudo virtuais; repositorios de fontes audiovisuais e de documentacéo historica; excertos
de filmes e documentarios; cronologias digitais; blogues; entre outros. Alias, a quase
totalidade dos recursos utilizados foram sendo disponibilizados no Google Classroom da
turma, essencial, a par com o grupo de Whatsapp criado, para comunicar, designar tarefas

e entregas, e partilhar informacdes e recursos para os alunos trabalharem.
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Quanto aos instrumentos de avaliacdo, o nicleo de estagio teve a responsabilidade
de elaborar, quer em conjunto, quer de forma individual, os testes de avaliacdo, matrizes e
critérios de corre¢do e avaliacdo, sobretudo, a partir de meados do 2° periodo escolar (cf.
Anexo IV — teste de avaliacédo e critérios). A correcdo e atribuicdo da classificacdo ficou
igualmente ao encargo de quem elaborou os respetivos instrumentos de avaliacdo, sob
orientacdo e supervisao da professora Fatima Neves, que nos deu as indicacdes necessarias
e ensinou a utilizar grelhas e estabelecer critérios. Seguindo a mesma ldgica, elaboraram-
se fichas de trabalho formativo (cf. Anexo Il — ficha formativa) onde se privilegiou a
interpretacdo de documentos histdricos e iconograficos, bem como a sele¢do e mobilizacéo
da informacéo, como referido, uma das fragilidades da turma.

Por outro lado, com recurso as tecnologias digitais, foi possivel criar instrumentos
de e-avaliacéo interativos que permitiram dar o feedback aos alunos de forma imediata,
sinalizando fragilidades pedagdgicas e esbocando estratégias de remediacdo. Realizaram-
se ainda tarefas de trabalhos de grupo para efeitos avaliativos, com respetivos guides de
realizacdo e critérios correcdo. Alias, no 3° periodo, a turma teve como tarefa construir um
Padlet e um Podcast (por grupo) sobre o processo revolucionario de 1974/76, a partir de
pesquisa bibliografica e documental, (cf. Anexo XI - guido de trabalho grupo).

Quanto as estratégias de ensino-aprendizagem, inicialmente, deu-se preferéncia a
métodos de ensino mais diretivos e expositivo-explicativos. No entanto, no decorrer do
estagio e ao procurar-se implementar ecossistemas de ensino digital, foi-se transitando,
progressivamente, para métodos ativos e ndo-diretivos construtivistas, que privilegiassem
0 papel ativo do aluno na construgdo do seu conhecimento, num processo de ensino mais
individualizado e flexivel, sem descurar, contudo, de instrucdes explicitas, necessarias a
efetiva aprendizagem e ao envolvimento do aluno.

De facto, nas aulas lecionadas, tivemos a preocupacgédo de fomentar aprendizagens
relevantes e significativas nos alunos, procurando adequar as estratégias aplicadas as
caracteristicas de cada um e aos diferentes ritmos de aprendizagem, bem como manter a
turma motivada e participativa, de forma transversal.

Durante o estagio pedagogico, lecionaram-se ainda algumas aulas da disciplina de
Ciéncia Politica, a cargo da professora orientadora, a mesma turma de 12° ano, o que se
configurou como uma experiéncia positiva, dado que, para além do gosto nutrido por tal
area disciplinar, permitiu explorar temas variados da atualidade, importantes para a
formacdo civica e ética dos alunos enquanto cidadaos, potencializando o interesse que ja

vinham a demonstrar. O nucleo de estagio teve ainda a oportunidade de acompanhar 0s
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alunos através de um apoio bissemanal, realizado as quartas-feiras durante a tarde, onde se
operou uma légica reflexiva e explicativa das metodologias de interpretacdo das fontes de
texto e iconograficas e a subsequente mobilizacdo e andlise da informacdo, como vimos,
uma das suas maiores dificuldades ao nivel da compreensao histérica, o que foi uma mais-
valia na sua preparacao para o exame nacional da disciplina.

Todavia, para além das atividades letivas, o trabalho do nucleo de estagio foi
caracterizado pela dinamizacdo de um conjunto de projetos e atividades extralectivas,
seguindo o Projeto Educativo da escola. Em primeiro lugar, coorientou-se os alunos da
turma que foram deputados no &mbito do Parlamento dos Jovens, apoiando-0s na
constru¢do do seu projeto de recomendag¢do subordinado ao tema “O impacto da
desinformacao na Democracia”, chegando mesmo a representar a escola e o distrito na final
parlamentar. Fomos ainda coorientadores da equipa que representou 0 AEN na sessao
distrital do Projeto Euroscola, com o tema “As redes Sociais e os perigos para a
Democracia”, assim como colaborou-se igualmente com a Academia Ubuntu, em
particular, com a aplicacao das atividades do projecto na turma que se acompanhou.

Ao mesmo tempo, o nucleo de estagio envolveu-se nas atividades da biblioteca,
participando na divulgacdo de hébitos de leitura na comunidade escolar e, entre outras,
recomendando a aquisicao de livros e obras de caracter cientifico e intelectual, através de
uma lista de sugestdes dividida em areas tematicas de interesse. Por outro lado, dinamizou
um conjunto de atividades que, desde logo, enriqueceram o Plano Anual de Atividades.
Entre elas, no Dia Internacional em Memoria das Vitimas do Holocausto, organizou-se uma
exposicdo no pavilhdo central sobre o Holocausto/Shoah, onde se expuseram livros
relativos ao tema e textos com testemunhos de sobreviventes, disponibilizando-se, através
de um QRCode espalhado pela escola, o acesso a um Microsoft Sway com excertos
selecionados do filme A Lista de Schindler e notas explicativas. Esta atividade deu
seguimento, em articulagdo com o grupo disciplinar e a diregdo da escola, a uma visita de
estudo com alunos do 11° ¢ 12° ano ao nticleo museoldgico “Fronteira da Paz: memorial
aos refugiados e ao consul Aristides de Sousa Mendes” em Vilar Formoso.

Organizou-se ainda uma exposi¢do nos mesmos moldes da anterior, mas sobre a
crise dos refugiados, tendo sido complementada com uma palestra que contou com o
testemunho de uma jovem voluntéria no campo de refugiados da ilha grega de Lesbos que
respondeu a questdes colocadas pela turma por videoconferéncia. Além disso, no ambito
das comemoracdes dos 48 anos da revolugdo de abril, promoveram-se outras atividades,

desde poemas solicitados aos alunos sobre a efeméride & organizacdo de uma conferéncia
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no auditorio da escola, tendo como orador um professor universitario, com investigacdes e
obras sobre o tema, que procurou problematizar e desenvolver o interesse pela Historia na
quantidade expressiva de alunos de varios anos que assistiram. Neste ponto, e no contexto
do trabalho realizado com os alunos ao nivel das tecnologias e dos seus conhecimentos
digitais, conseguiu-se que um grupo da turma participasse no concurso da DGE “25 de
abril: 48 anos... a caminho dos 50!”, que envolveu a constru¢do de um Padlet interativo
sobre o tema.

Por altimo, resta ainda referir que, na qualidade de observador, participou-se em
todas as reunides do Conselho de Turma, intercalares e final de periodos letivos, e nas do
Grupo Disciplinar de Historia e do Departamento de Ciéncias Sociais € Humanas. A
participacdo nestas reunides foi, sobretudo, importante para desenvolver relac6es cordiais
e profissionais com outros professores, bem como para conhecer as dindmicas inerentes a

pratica docente.

1.4. Reflex&o sobre o Estagio de Pratica Pedagdgica Supervisionada

O exercicio de refletir em breves paginas a experiéncia e o trabalho empreendido
no ambito do estagio pedagdgico, revela alguma complexidade perante o empenho e
dedicacdo colocados ao longo das aulas lecionadas e dos varios momentos pedagogicos e
extralectivos, as interacBes com alunos, professores e a restante comunidade escolar, e
aquilo que consideramos terem sido as aprendizagens pessoais e profissionais obtidas
durante esse percurso enquanto professor em formacao inicial.

O estagio pedagdgico configura-se como o primeiro contacto com o meio escolar e
a realidade educativa enquanto docente e, portanto, este ano letivo traduziu-se num periodo
de novos desafios, experiéncias, trabalho e maltiplas aprendizagens. No inicio do estagio e
apos primeiro contacto com a escola, 0s seus elementos e a turma que se acompanhou de
forma regular sentiram-se algumas incertezas e receios, numa certa atitude titubeante,
perante as nossas capacidades para lecionar, estabelecer lagos com os alunos e acompanhar
pedagogicamente o desenvolvimento destes. No entanto, ap6s a primeira aula lecionada e
de forma paulatina, 0o nervosismo, a ansiedade e as incertezas foram-se dissipando,
ultrapassando-se dificuldades e imprevisibilidades que foram surgindo e colocando-se
sempre a dedicacdo necessaria no sentido melhorar e aperfeicoar a minha pratica docente,
a multiplos niveis, num permanente exercicio de adaptacéo e aprendizagem.

Como tal, ao longo do estagio, procurou-se exponenciar uma vontade, tambem ela

inicial, por ensinar e transmitir conhecimento, de estabelecer relagdes interpessoais e de
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acompanhar os discentes na sua evolugdo enguanto jovens capazes de conceber formas
proprias de pensamento complexo, matizado e mundividente, nomeadamente ao nivel da
Historia, com o objetivo de prepara-los para a sua existéncia, naquilo que Gusdorf defendeu
ser a principal funcéo do professor (1967, p. 13). O acompanhamento dos alunos e a relacao
professor-aluno estabelecida com a turma, foi essencial para a motivagéo e a procura por
ensinar mais e melhor, considerando-se ter sido uma base indispensavel quer para a
evolucdo e melhoria destes na aprendizagem da Historia e dos resultados finais obtidos,
quer para a experiéncia adquirida enquanto docente.

Ao mesmo tempo, a convivéncia em espago escolar e o contacto com 0 corpo
docente, em particular com o grupo disciplinar, permitiu ndo so criar relacdes cordiais e
profissionais, mas também conhecer diferentes realidades e percursos profissionais, tal
como diferentes perspetivas, métodos e estratégias pedagdgicas que, em muito,
contribuiram para uma melhor preparacdo e desenvolvimento das aulas.

Todavia, foi com o0 nucleo de estagio que surgiram as maiores aprendizagens. A
exigéncia, o rigor e o sentido de responsabilidade incutidos pela professora Fatima Neves
no decurso do estagio, assim como o aconselhamento permanente e a partilha de visdes e
praticas pedagdgicas, foram basilares para superar dificuldades, reinventar estratégias e
metodologias de trabalho e assumir uma postura flexivel e multifacetada enquanto docente
em formacdo.

O acompanhamento por parte da professora Fatima, sentido desde o primeiro dia,
estabeleceu as bases para que os resultados gerais do estagio fossem positivos, desde logo,
pela orientacdo no pré e pds momentos letivos, na preparacdo das aulas, na construgdo dos
recursos e aplicacdo dos instrumentos de avaliacdo, sempre tecendo criticas construtivas e
acrescentado conselhos ao trabalho desenvolvido. Neste ponto, também a relacdo com o
colega de estagio foi harmoniosa, quer do ponto de vista profissional como pessoal, tendo
sido igualmente importante na troca de opinides e criticas construtivas e para criar métodos
de trabalho colaborativo e esbocar estratégias conjuntas que permitiram uma maior
articulagdo na preparacdo das aulas e no desenvolvimento das atividades extralectivas, o
que, a nosso Ver, possibilitou a evolucdo simbiotica de ambos durante o estagio.

Alids, a recetividade as criticas construtivas e aos apontamentos quer por parte da
professora orientadora ou do colega de estadgio permitiram aperfeicoar as préaticas
pedagdgicas e ultrapassar dificuldades diagnosticadas, vicissitudes essas que, ao longo do
ano letivo, podemos afirmar que foram sendo sanadas. Por outro lado, o processo de hétero

e autoavaliacdo foram indispensaveis para rever falhas e perceber a evolugdo pessoal,
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tendo-se mantido a capacidade reflexiva e de autocritica que, de certo modo, consideramos
ser um aspeto que caracteriza o nosso perfil de docente.

De facto, ndo posso deixar de referir que a presente reflexdo, embora seja um
exercicio pertinente, ndo permite, por questdes de economia do texto, perspetivar e espelhar
de forma completa todo o trabalho e evolugdo das competéncias e capacidades enquanto
docente desenvolvidas. Ao longo do estagio, fomos capazes de projetar aulas, planificar,
construir recursos, lecionar, acompanhar os discentes e criar instrumentos e critérios de
avaliacdo e avaliar de forma autdnoma. Neste processo, consideramos que se progrediu
consideravelmente ao nivel das capacidades pedagdgicas e cientificas, bem como na
superacdo de dificuldades visiveis na primeira aula. Como tal, as melhorias conseguidas e
a evolucdo desde a fase inicial do estagio, permitem afirmar que a nossa prestacdo no
estagio pedagagico foi, globalmente, bastante positiva.

Importa ainda destacar que o acompanhamento regular da turma foi ndo s6 um
desafio que nos motivou a procurar exceder as competéncias pedagogicas e cientificas ou
funcionais e relacionais, mas, sobretudo, que nos leva a considerar, neste balanco final do
estagio, ter conseguido adquirir conhecimentos e procedimentos necessarios a ser-se
professor. Ou seja, profissional intelectual capaz de tomar decisdes curriculares e ensinar
0s contetidos e dinamizar a aprendizagem, de inovar nos métodos e estratégias, de estar
atento as particularidades dos alunos, de estabelecer lacos com a comunidade escolar, de
procurar evolucdo e melhoria constante e, por sua vez, de se moldar e adaptar as diversas

necessidades e imprevisibilidades inerentes ao universo educativo.
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Capitulo 2. Tecnologias digitais na educacao: dinamicas, debates,

competéncias e ecossistemas de aprendizagem no ensino da Historia

Enquanto espécie humana, vivemos, atualmente, um paradigma social e cultural em
que a tecnologia e o digital predominam, de forma quase totalizante e imersiva, o
funcionamento das sociedades e o quotidiano dos individuos e das suas comunidades. A
Quarta Revolugdo Industrial (Schwab, 2016) com a Internet e o desenvolvimento frenético
das tecnologias a ela associadas, tém acentuado a hegemonia do online e 0 avanco definitivo
das sociedades contemporaneas da “Era da Informagdo” (Castells, 1999) para a Era Digital,
impondo mudancas significativas no seu modus vivendi enquanto comunidades digitais que
funcionam e se relacionam permanentemente conectadas em rede.

Esta constante evolucdo tecnologica, iniciada no final do século XX e sem fim a
vista, tem levado a mudancas de mentalidades e mutacGes nas estruturas socioculturais,
alterando profundamente a forma como os individuos vivem, trabalham e interagem entre
si, mas também como obtém e consumem a informacao, cada vez mais, de facil acesso e
disponibilizada no imediato. Estamos, pois, perante um novo mundo virtual, “estruturado
de uma forma complexa onde coabitam o analégico e o digital, o real e o virtual, o humano
e a maquina, o offline e 0 online” (Trindade & Moreira, 2017, p. 99).

Neste sentido, ¢ hoje claro que a “revolugdo digital” tem operado uma enorme
transformacdo no universo educativo — sobretudo, no que diz respeito a forma como os
aprendentes adquirem conhecimento e trabalham com ele —, sendo por isso praticamente
impossivel falarmos agora de ensino sem tecnologias e, em particular, sem Tecnologias
Digitais de Informacdo e Comunicacdo (TDIC), como, alids, Daniel Mill e outros autores
ja realcaram:

“[...] a escola, a universidade e os sujeitos envolvidos no processo educacional vém

experimentando influéncia direta das transformagdes sociais mais recentes, entre elas

destaca-se o acelerado processo de desenvolvimento tecnologico” (Mill et al., 2018, p. 15)

Todavia, ndo obstante a integracdo das tecnologias (especialmente as digitais) no
meio escolar ser, progressivamente, uma realidade patente nas salas de aula de todo o
mundo, a importancia atribuida a incorporacdo das TDIC em ambientes de aprendizagem
ndo representa um fendmeno pedagodgico recente, sobretudo, tendo em conta as politicas
educativas, nacionais e supranacionais, que tém vindo a ser pensadas com esses objetivos

e implementadas numa variedade de paises da OCDE ao longo das Gltimas décadas.
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No geral, todas essas iniciativas, diretrizes e relatérios que tém vindo a ser alvo de
producdo constante e atualizada por diversas organizacdes, como a Comisséo Europeia ou
a UNESCO, apontam em unissono para a necessidade de introduzir, de forma ativa, a
tecnologia no ensino — em particular, do ensino nao superior —, e para as potencialidades
eminentes, como o0 aumento da eficiéncia e a equidade, dando continuidade ao processo de
democratizar e universalizar a educacdo. Pretende-se, assim, promover, de uma forma
geral, o uso de tecnologias de informacdo e comunicacao para fins educativos.

Por outro lado, o reconhecimento da importancia desta ligagcdo entre a dimenséao do
digital e a escola, funde-se igualmente na premissa de que a educacéao é imprescindivel para
responder aos desafios do Presente e preparar as novas geracfes para o Futuro, onde a
ubiquidade das tecnologias na sociedade, porventura, continuara a afigurar-se como
transformadora num mundo, cada vez mais, conectado através do virtual. Observe-se que,
segundo os dados avancados pela UNCTAD-ONU (2021), existem atualmente 4,66 mil
milhdes de utilizadores da Internet em todo o mundo, isto é, 59.5% da popula¢do mundial
navega e interage de forma online e em rede. O relatorio evidencia ainda que cerca de 5,22
mil milhdes de pessoas utilizam diariamente smartphones, o equivalente a 66,6% da
populacdo total mundial.

Desde a chamada “Geracdo Z” iniciada nos anos 90, que os sucessivos grupos de
criancas e adolescentes tém crescido rodeados por tecnologia (alids, cada vez em maior
frequéncia e intensidade). Neste sentido, varios autores tém apelidado estas gera¢fes com
diferentes terminologias que realcam o seu determinismo tecnoldgico, mas, sobretudo, a
sua relacdo quase organica com um mundo digital em que nasceram imersas €, de certa
forma, onde atuam individualmente (vertido na expressdo i), destaca-se: Net-Generation
(Tapscott, 1998), Digital Natives (Prensky, 2001), millenials (Pedr6, 2006), Generation
Digital (Montgomery, 2007), “Gerag¢ao bit” (Moura, 2009), iGeneration (Rosen, 2010).

No essencial, os diversos estudos produzidos neste campo sdo unénimes a realcar
que as novas geracgoes de alunos, enquanto membros da “Geragdo Net” e de uma realidade
hiperconectada, passam mais tempo a utilizar a Internet e o computador, a jogar e a criar
conteudos multimédia que podem ser partilhados online para outros verem, a enviar e-mails
e areceber mensagens instantaneas, a ouvir musica e ler hipertexto nos dispositivos maveis,
como nunca antes experienciado (Moura, 2010, p. 12). Vivem completamente cercados por
softwares e gadgets que estdo em permanente atualizacdo tecnoldgica e em expansdo ao
nivel das funcionalidades. Deve-se, por isso, procurar rentabilizar o uso dessas tecnologias

para ensinar e aprender melhor.
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De facto, as tecnologias fazem hoje parte do dia-a-dia dos nossos alunos, através da
quais se mantém permanentemente em contacto entre si e com o mundo, possibilitando
também que estes acedem a um verdadeiro manancial de informagdo: “The iGeneration is
immersed in technology, their tech world is open 24/7” (Rosen, 2010, p. 14). Tais
consideracOes levaram Prensky (2013) a afirmar que a tecnologia se constitui atualmente
como uma extensdo dos nossos cérebros. Este autor defende ainda que toda a informacao
gue um aprendente precisa encontra-se agora no seu bolso através do seu smartphone: “If
I lose my cell phone, I lose half my brain” (Prensky, 2010).

Como tal, é cada vez mais evidente que as tecnologias fazem parte do quotidiano
do publico-alvo da escola, habituados a navegar no mundo online e a manusear diferentes
instrumentos tecnolégicos — sobretudo, os dispositivos moveis como 0s computadores,
smartphones ou tablets —, que permitem formas crescentemente sofisticadas de acesso a
informacdo e interacdo. Além disso, note-se que os aprendentes do seculo XXI estdo
também habituados a

“movimentar-se de forma fluida por espacos hibridos, multimodais e ubiquos, num

verdadeiro nomadismo digital, sempre ligados, sempre em rede, construindo desta forma
o seu conhecimento” (Dias-Trindade & Mill, 2019, p. 9).

Deste modo, ndo reconhecer que os estudantes de hoje estdo familiarizados com
diferentes tipos de instrumentos tecnoldgicos (que sado precisos ter em conta) e que, dentro
deste quadro, se torna necessario repensar estratégias de ensino-aprendizagem, converge
numa limitacdo e fragilidade por parte das escolas, dos professores e dos diversos agentes
envolvidos no processo educativo: “A escola, cuja fungdo ¢é a de preparar o individuo para
a sociedade, ndo pode ficar alheia a transformacdo, sob pena de se acentuarem 0s
antagonismos” (Rodrigues, 1981, p. 9). Alias, como Floridi (2015) refere, ao mesmo tempo
que a educacéo tem vindo a beneficiar de diversas oportunidades, corre igualmente o risco
de as perder caso 0s docentes e 0s alunos ndo acompanhem as mudangas presentes.

Neste ponto, de acordo com Dias-Trindade e Carvalho, para se obter situacfes de
aprendizagem de qualidade no contexto do panorama sociocultural vigente, é essencial
“repensar o modelo educativo a seguir, de forma a adequa-lo ao novo tipo de estudantes
que passam hoje pelas salas de aula” (2019, p. 12).

Assim, torna-se necessario que os sistemas educativos fagcam uso da ubiquidade que
tem atualmente a conectividade das criangas e dos jovens, de forma a prepararem-se para

estes novos estudantes profundamente habituados a viver rodeados de tecnologia. Tal s é
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possivel, em grande medida, se as escolas aceitarem no seu amago a importancia da
tecnologia digital e, por conseguinte, procurarem desenvolver estratégias e atividades onde
a possam incorporar, cristalizando-a nas praticas pedagogicas, rumo ao nascimento de
modelos educativos inovadores potenciados por ecossistemas de aprendizagem digital.
Neste sentido, a Comissdo Europeia assinalou recentemente, através da iniciativa
“Abrir a Educagdo”, para que sejam fomentadas “formas inovadoras de aprendizagem e
ensino, de elevada qualidade, através do recurso as novas tecnologias e aos novos
conteudos digitais” (EU, Opening up education, 2015, p. 4). Para alem disso, a Comissao
Europeia tem também vindo a propugnar que existem grandes vantagens pedagogicas no
uso das tecnologias em contexto escolar, na medida em que “facilitam a aquisi¢ao de novos
conhecimentos e suscitam o desenvolvimento de novos métodos de aprendizagem,

flexiveis, personalizados e interativos” (Dias-Trindade & Carvalho, 2019, p.27).

2.1. Potencialidades e beneficios globais das tecnologias digitais

Existe, portanto, a perce¢éo de que utilizar TDIC em espago de aula torna o ensino
mais dinamico, personalizado, flexivel e eficaz, mas também “mais objetivo e realista do
meio que envolve o estudante e escola, e no qual o estudante terd de (con)viver e atuar”
(Trindade & Moreira, 2017, p. 638).

Assim, na esteira do que tem vindo a ser apontado por uma variedade de estudos,
apoiar 0s processos educativos em estratégias multifacetadas que incluam ferramentas e
plataformas digitais de suporte ao ensino, possibilita a combinacéo de pedagogias eficazes
com a inovacao e o progresso, bem como a criagdo de novas praticas pedagdgicas ativas.
Certamente, devemos aceitar toda as tecnologias se estas “nos proporcionar um ambiente
onde as aprendizagens forem mais proficuas, motivadoras e estimulantes” (Trindade &
Moreira, 2017). Por outro lado, o uso de plataformas digitais como suporte ao ensino,
permite extrapolar o modelo de aula classica e ultrapassar os limites impostos pelos espacos
fisicos de aprendizagem, ao mesmo tempo que se transpde e adaptam-se metodologias e
estratégias de ensino para ambientes digitais, formais ou ndo-formais (Dias-Trindade & Mill,
2019, p. 10-11).

Contudo, esses estudos demonstram que adotar métodos de ensino alicercados nas
tecnologias digitais ndo se trata meramente de misturar metodologias e estratégias
pedagdgicas tipicas da modalidade de ensino em regime presencial com elementos da
formacdo online através da utilizacdo de plataformas e ferramentas tecnoldgicas. A

incorporacdo do digital na educacdo visa, em grande medida, abarcar e combinar um
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conjunto de atividades e propostas pedagdgicas integradas nas diversas tecnologias
educativas e nos multiplos aplicativos digitais (ja existentes ou adaptados para o efeito),
tendo como principal objetivo colocar o estudante no centro do processo de ensino-
aprendizagem e o professor como mediador do mesmo, ao invés de um mero transmissor
como tradicionalmente exerce (Moreira et al., 2020, p. 354).

Por conseguinte, a par de interligarem os interesses e as necessidades dos alunos, a
incorporacdo de tecnologias digitais no ensino, conduzem a que se descentralize a aula do
professor e se investa em modelos construtivistas, centrados no aluno (just-for-me), ou até,
porventura, que se implementem outras metodologias educativas como a “sala de aula
invertida” (flipped classroom), aproveitando-se para trabalhar aprendizagens significativas
(Valente, 2014, p. 85-87). Com efeito, a adogdo de modalidades de ensino imersivas no
digital exige que seja repensado o papel da centralidade do educando, num processo de
ensino-aprendizagem mais flexivel, interativo e individualizado, focado “no aprender e ndo
no ensinar” (Pinto & Ferreira, 2014, p. 118).

Além disso, apontou-se também para os eminentes efeitos positivos na inclusao da
tecnologia na atividade pedagdgica, em particular, ao nivel do potencial aumento dos
indices de motivacdo, interesse e atencdo dos alunos, o que, por sua vez, leva ao maior
envolvimento em situacBes especificas (engajamento) e conduz a que se tornarem mais
participativos e autonomos na construcdo do seu conhecimento, assim como mais
colaborativos na partilha de informagao, pois “sentem-se mais motivados quando estdo
perante modelos de aprendizagem mais centrados em si e ndo exclusivamente no professor”
(Pestana, Dias-Trindade & Moreira, 2020, p. 3-4).

Neste processo, destacam-se ainda as tecnologias moveis, cujos efeitos positivos no
processo de ensino e aprendizagem encontram-se consolidados por diversos estudos, com
particular relevo para o maior envolvimento dos alunos durante as aulas e, por consequente,
uma maior apropriacdo dos conteddos lecionados, para além dos ja referidos modelos
educativos mais individualizados e construtivista, centrados no aluno (just-for-me). Por
outro lado, as tecnologias méveis enquadram-se, ndo s6, mas como sustentaculo do modelo
de ensino mobile learning, tido como mais espontaneo, situado, menos pesado, informal e
personalizado, em comparagéo quer com o ensino em e-learning (eletronic) quer com o b-
learning (blended).

Note-se que os dispositivos mdveis acompanham os estudantes no seu quotidiano
de forma quase permanente — o computador, o tablet ou o smartphone, por norma ligados

ao online — e, portanto, o conceito de BYOD (bring your own device) traz formas
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inovadores e interativas para o0 processo educativo, motivando os alunos com algo que ja
faz parte do seu dia-a-dia, sobretudo tendo em conta a presenca ubiqua destes aparelhos,
para além da portabilidade e o pre¢o de custo (Dias-Trindade & Carvalho, 2019, p. 69-70).
Para além disso acresce o facto de que atualmente o Ministério da Educacdo tem vindo a
distribuir computadores portateis a todos os alunos e professores da escolaridade
obrigatdria, tornando este equipamento portatil num recurso que passara a fazer parte de
qualquer sala de aula do pais.

De acordo com Moura, os dispositivos moveis, quando utilizados adequadamente,
tornam-se num meio alternativo ao “tradicional” processo de transferéncia de
conhecimento, criando-se experiéncias educativas digitais em ambientes de aprendizagem
dindmicos e altamente interativos, extrapolando o espago de aula e, por isso, podendo-se
realizar as aprendizagens dentro e fora da sala de aula (2010, p. 79-80).

De facto, através do uso de tecnologias digitais e mdveis em espaco de aula, o é
colocado no centro de um processo de ensino mais flexivel, interativo e personalizado,
afirmando-se como agente ativo e participativo na aprendizagem, ao mesmo tempo que o
professor cumpre o papel de mediador da mesma. Alias, como varios autores referem, a
intervencdo do docente deve ser reduzida e circunscrita ao essencial tendo em vista que o
aluno possa desenvolver capacidades fundamentais como a iniciativa e a autonomia,
importantes para a sua construcao intelectual e social (Carvalho, 2017, p. 30).

Perante estas consideragdes, os professores ndo podem hesitar em implementar na
sala de aula, de forma planeada e integrada em estratégias pedagdgicas especificas, estas
ferramentas e recursos tecnoldgicos de suporte a educacdo, privilegiando a criacdo de
ambientes de aprendizagem digitais pensados como um ecossistema interconectado.

Porém, se neste processo deve-se rentabilizar as multiplas valéncias pedagdgicas
possibilitadas pela integracdo da tecnologia nas estratégias de ensino, torna-se igualmente
importante que a incluséo social garantida pela igualdade de oportunidades no acesso aos
recursos tecnoldgicos por todos os atores escolares seja uma realidade, sobretudo, para
contrariar a “infoexclusdo” e evitar o agravamento do abismo digital ja existente. Deste
modo, a escola assume-se como uma peca-chave para a diminuicdo do hiato entre aqueles
que séo digitalmente competentes e aqueles que, ainda, ndo o sdo, devendo esta promover
uma (correta) utilizacao das tecnologias digitais pelos estudantes, sobretudo, para potenciar

0S seus processos de aprendizagem.
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Neste ponto, a UNESCO tem vindo a preconizar, em particular no seu plano
“Educagao 20307, para a necessidade de se adotar abordagens pedagdgicas que no processo
de incorporacédo de TDIC na educacdo utilizem

“[...] livros, outros materiais didaticos, recursos € techologias educacionais de acesso

aberto e que sejam ndo discriminatérios, conduzam a aprendizagem e sejam amigaveis

aos alunos, especificos a contextos, eficientes em custo e disponiveis para todos os

alunos” (UNESCO, 2015, p. 33).

Em ultima insténcia, a responsabilidade por suprir essas fragilidades recai sobre as
instancias de poder, seja dos governos, dos demais responsaveis pela organizacédo escolar,
ou do proprio funcionamento do sistema educativo e dos seus agentes, em particular, dos
docentes, visto que “cabe a escola dotar os alunos de capacidade para utilizar todas essas

ferramentas de forma correta por forma a transformar a informagdo em conhecimento”

(Dias-Trindade & Carvalho, 2019, p. 22).

2.2. Dindmicas aluno/professor na Era Digital: perspetivas e debates

Todavia, para um conjunto significativo de professores, 0 uso das tecnologias nas
suas praticas pedagogicas € visto como adverso, protelando a sua incorporagdo na sala de
aula e privilegiando, ao invés, o modelo de ensino tipico da “Era pré-Digital”, onde impera
o dialogo vertical, a aula-palestra e 0 acesso a informacéo a partir dos recursos analogicos
gue conhecem e dominam, por vezes, descontextualizados da realidade atual (Moura, 2010,
p. 12).

Desta forma, um dos principais constrangimentos colocados a inclusdo de TDIC no
ensino parte, precisamente, da propria “tecnofobia” dos docentes, fundamentada seja pela
desconfianca na eficacia das metodologias de ensino digital, seja pelo receio de alterar 0s
planos de lecionagdo e o cumprimento do programa, ou até pela falta de capacitacéo para a
(correta) utilizacdo das plataformas e ferramentas tecnolégicas que dispdem ao seu alcance
(Lencastre & Araujo, 2007). No fundo, esta resisténcia deve-se, em certa medida, quer as
diferencas provocadas pela mudanca de paradigma geracional, dado que muitos professores
se formaram numa época em que as potencialidades pedagdgicas associadas as tecnologias
ainda eram pouco conhecidas (Koehler & Mishra, 2009, pp. 61-62), quer ao potencial medo
gerado pela necessidade intrinseca de terem que se atualizar.

Atente-se, porém, que a aplicacdo de recursos tecnoldgicos em ecossistemas de

aprendizagem apresenta-se, por norma, como apelativa para os estudantes, capaz de gerar
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motivacao e reter a sua atencéo, desde logo, porque estdo familiarizados com o digital no

seu quotidiano e mantém uma estreita proximidade com essas tecnologias (Dias-Trindade

& Carvalho, 2019). Com efeito, a resisténcia a utilizacdo de TDIC na sala de aula pode

levar a que, porventura, os momentos de lecionacdo se tornem desmotivantes e magadores

para os aprendentes, ndo beneficiando nenhuma das partes, ou seja, aluno e professor:
“[...] a impossibilidade de usar, quando estdo na escola, os dispositivos moveis habituais
(ipod, smartphones, tablets ou tantos outros) que sao para estes estudantes tdo importantes
guanto a roupa que vestem, e que os faz trazer o mundo no bolso, torna-se por vezes um
fator desmotivador” (Trindade, 2015, p. 207).

Neste sentido, ao questionar-se se as novas geragdes deveriam adaptar-se aos
métodos de ensino pré-digitais, Prensky rebate para o facto de ser altamente improvéavel
que estes estudantes, que nasceram imersos no mundo digital, retrocedam na sua
tecnicizacdo. Por seu turno, no estudo Digital Natives, Digital Immigrants. Part 1, defende
que um numero significativo de professores oferece resisténcia a incorporagcdo da
tecnologia nas praticas pedagogicas, dado que frequentemente se caracterizam por serem
aquilo a que denominou de “imigrantes digitais”. Para o autor, estes professores fazem parte
de uma populacdo de estrangeiros que mantém o seu sotaque (de infoexcluidos) muito
acentuado e, por vezes, inteligivel para os alunos, os tais “nativos digitais” que sao fluentes
numa outra linguagem, isto €, a do digital (20014, p. 4-5).

Segundo Prensky, os aprendentes de hoje estdo habituados a receber informagéo
rapidamente e, por isso, pensam-na, agem e sdo motivados de forma significativamente
diferente dos seus antecessores. Para além de se sentirem mais motivados a trabalhar com
gratificacdes imediatas e recompensas frequentes, funcionam melhor quando estdo em rede
e conseguem processar informacdo em paralelo e multitarefa, ao invés do sequencial
associado a “era pré-digital” (Prensky, 2001b, p. 4).

Deste modo, estes alunos conseguem aprender de forma ativa quando estdo a ver
televisdo e contetidos multimédia online, a ouvir musica em streaming ou a ler hipertexto
nos smartphones, e a escola e os professores, muitas vezes, ndo conseguem compreender
isto porque, enquanto imigrantes, eles proprios nunca desenvolveram essas competéncias.

Aliés, é hoje evidente que as criancgas e os adolescentes que frequentam as escolas
atuais, conseguem recordar 0 que aprendem com recurso a0 computador ou outro

dispositivo mével, especialmente se forem recompensadas (Bracken & Lombard, 2004).
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Por outro lado, note-se que os prdprios avancos na configuracdo e capacidades
destes recursos digitais tém vindo a revolucionar profundamente a forma destes estudantes
aprenderem. Atualmente, consegue-se criar conteidos com mensagens multimédia que
consistem em, por exemplo, texto escrito e imagens, texto falado e animagdes ou videos
explicativos onde se misturem imagens com texto falado e escrito (Merriénboer & Kester,
2012, p. 14).

De facto, um numero significativo de investigacfes tem procurado evidenciar que
as tecnologias estdo a afetar consideravelmente ndo apenas aprendizagens, mas também a
cognicdo e as competéncias necessarias para raciocinar, solucionar problemas e ao nivel da
criatividade dos estudantes que compdem a “geracao digital”. Alias, como Moura defende
(2009), devido ao contacto quase organico e imersivo com as tecnologias digitais, 0s alunos
de hoje atuam, pensam e aprendem de forma diferente.

Neste sentido, e com base nas suas ideais conectivistas, Siemens — o qual defende
que a aprendizagem pode residir em articulacdo entre humanos e ndo humanos e que esta é
um processo de conexdo de nddulos especializados ou fontes de informacgédo —, explicou
que as diferentes teorias de aprendizagem se assumem como insuficientes no atual
panorama educativo, em grande medida, devido ao impacto que 0s meios tecnoldgicos
exercem sob as novas geracdes desde muito cedo:

“Behaviorism, cognitivism and constructivism are the three broad learning theories most

often utilized in the creation of instructional environments. These theories, however, were

developed in a time when learning was not impacted through technology” (Siemens,
2004, p. 1).

Destacam-se, por isso, num quadro de educacdo por via das tecnologias digitais,
atualmente, outras teorias da aprendizagem, como a teoria generativa da aprendizagem
multimédia de Mayer (2001) ou a teoria da carga cognitiva de Sweller (2004; Sweller, van
Merriénboer e Paas, 1998).

Por sua vez, e guiando-se por investigaces na area da neuroplasticidade, Prensky
faz notar que os cérebros dos alunos sdo suscetiveis a terem sido fisicamente modificados
devido ao imput digital que receberam ao crescerem rodeados pelas tecnologias digitais Ao
mesmo tempo, avanga que ao terem sido criadas num ambiente digital, estas criangas e
jovens desenvolveram “mentes hipertexto”, pensando de forma nao-linear, sendo que, por
conseguinte, determinadas areas do cérebro podem ser maiores e mais desenvolvidas do

que outras, dependendo dos estimulos cognitivos que recebem (2011b, p. 5).
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Porém, para alguns criticos de Prensky, a sua teoria do desfasamento entre alunos
“nativos digitais disruptivos e professores analogicos pouco adaptados” (Moura, 2010, p.
74), ndo apenas carece de sustentacdo, como apresenta "fracos fundamentos empiricos e
tedricos"” (Bennett, Maton & Kervin, 2008, p.777). Conforme assinalou Kuklinski (2010),
¢ errado atribuir toda a responsabilidade da mudanca necessaria aos professores, apesar que
estes tenham um papel importante na transformacao pedagdgica precisa.

Para este ultimo autor, 0 pressuposto de que as novas geragdes sdo fluentes na
linguagem digital e usos, por exemplo, de softwares, de videojogos ou do online, suscita
um conjunto de questfes. Entre estas, Kuklinski traz a colagdo a ideia de que néo é por
terem nascido durante a Era Digital e se encontrarem rodeados de tecnologias durante o seu
crescimento, que esses aprendentes assimilam os recursos e as plataformas digitais de
forma intuitiva e quase inerente. Por outro lado, questiona também se os alunos de hoje
dominam realmente, com fluéncia e eficécia, as ferramentas digitais que tém ao seu alcance,
ou se, de certa forma, podem estar num patamar semelhante ao dos tais “imigrantes digitais”
(2010, p. 116-119).

No fundo, mostrando-se pouco convencido pelos argumentos de Prensky sobre a
dicotomia nativo/imigrante, Kuklinski procurou questionar a aparente transversalidade da
fluéncia digital nas geracfes mais novas. A pergunta coloca-se: sera que atualmente o0s
alunos sabem trabalhar com estas tecnologias e, se sim, serd que o fazem da melhor maneira
e de forma a rentabilizar o seu eminente potencial educativo?

De facto, aquilo que parece acontecer atualmente prende-se com o paradigma de
que, ndo obstante viverem num ambiente totalmente cercado por dispositivos e plataformas
digitais diversificadas que utilizam constantemente, a maioria dos alunos ndo domina essa
tecnologia com proficiéncia e, sobretudo, ndo sabe ou consegue aplicar a mesma — de modo
planeado, estruturado e critico —, para progredir ao nivel cognitivo. Ou seja, embora estejam
imersos no mundo digital, onde podem aceder a um manancial de informacdo e
conhecimento, os alunos tém “dificuldades em orientar esses conhecimentos em favor das
suas proprias aprendizagens” (Dias-Trindade & Mill, 2019, p. 10).

Neste ponto, e como Jordi Marti (2017) refere, tal realidade deve-se a que embora
as criangas e jovens sejam utilizadores frequentes de tecnologias e aqueles que, por norma,
possuem 0s equipamentos mais modernos, apenas as utilizarem para o écio, caracterizando-
se assim ndo como verdadeiros nativos digitais, mas enquanto “fashion digitais” (p. 214).

Precisamente, com base na problematica da existéncia de um fosso entre 0 uso da

tecnologia e as competéncias do utilizador, Prensky (2012a) procurou progredir na teoria
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dos Digital Natives, com um novo conceito — formulado a partir do pressuposto: “simply
because a technology exists does not mean we will use it wisely” —, 0 de Digital Wisdom.

Para o autor, a “sabedoria digital” ndo se limita apenas a literacia digital na medida
que ela pretende também aludir as capacidades cognitivas dos individuos na utilizacdo das
tecnologias, “for integrating the technology of our times into our thinking and decision
making, doing it wisely, and sharing the results” (2012b, p.47), realgcando que deve ser feito
com prudéncia. Destaca, ainda, que as tecnologias, por si s0, ndo fornecem as capacidades
aos individuos para lidarem com as incertezas, caos e ambiguidades do milénio, sobretudo,
perante mudancas cada vez mais aceleradas (Prensky, 2012b, p. 12).

Ainda de acordo com Prensky, a resposta converge na criacdo de ambientes digitais
que permitam apoiar a aprendizagem colaborativa e social. Assim, a “sabedoria digital”
visa desenvolver habilidades nos alunos para que consigam colaborar em rede,
estabelecendo relagbes com e entre os pares, prepararem-se para a cidadania e acolherem a
complexidade. Corretamente trabalhada, essa sabedoria pode evoluir constantemente ao
longo do tempo.

Recorrendo, ainda, as ideais conectivistas de Siemens, veja-se que a aquisi¢do de
conhecimento (o qual se encontra a crescer exponencialmente), consubstancia-se como um
processo continuo assente na formacao de redes (networks), o que vem consolidar a nogao
de que ¢ relevante, cada vez mais, saber encontrar e selecionar a informacdo de que se
necessita, ao invés da que se consegue arquivar nos nossos cerebros: “hoje em dia é mais
importante a capacidade de selegdo da informag¢do do que apenas a sua memoriza¢ao”

(Dias-Trindade & Carvalho, 2019, p. 54-56).

2.3. Educacdao digital nas Competéncias para o Século XXI

E, pois, a partir do quadro de analise apresentado que diversos paises da OCDE tém
vindo a pensar os seus curriculos escolares, recomendando-se o uso de tecnologias moveis
nas escolas, de forma mediada e enquadrada em estratégias pedagogicas especificas, para
preparar “aprendizes do novo milénio” (OCDE, 2008) para a sua inser¢cdo no mundo digital,
onde o acesso a informacdo e a competitividade do mercado global estdo em constante
expanséo.

De facto, os alunos que ndo possuam as capacidades necessarias para manipular a
tecnologia no novo milénio sdo menos capazes de funcionar no presente século. Por isso, 0
Forum Economico Mundial apontou, ja em 2015, para as potencialidades da utilizacdo

responsavel da tecnologia como suporte educativo no desenvolvimento das designadas
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“competéncias para o século XXI”, por exemplo, a comunicagdo, o pensamento critico, a
criatividade, a persisténcia e a colaboracdo. O mesmo documento, estabeleceu ainda que
devem ser concebidos ecossistemas de formacdo digital que efetivamente promovam o
desenvolvimento das literacias fundacionais, as qualidades de caracter e as competéncias-
chave (WEF, 2015).

Em Portugal, além dos projetos inseridos no Programa Europa 2020 e da Agenda
Digital Europeia da Comisséo Europeia, a Direcdo-Geral da Educacdo veio estabelecer,
em 2019, o Quadro Dinamico de Referéncia de Competéncia Digital (QDRCD), descrito
como um “instrumento orientador no desenvolvimento de estratégias e ferramentas de
diagnostico, promogdo e monitorizagdo da evolugdo das competéncias digitais”, tendo
como base a iniciativa nacional vigente, Portugal INCoDe.2030.

No fundo, todas estas iniciativas procuram fomentar a capacitacdo e qualificacao
dos alunos para um uso competente e critico da tecnologia, estabelecendo como principal
meta a aquisicdo de proficiéncia digital, essencial para que “o aluno do século XXI” lide
com a tal imprevisibilidade futura e consiga corresponder as exigéncias de uma sociedade
onlife (Floridi, 2015), “cada vez mais hibrida e onde cada vez mais se torna dificil distinguir
o essencial do acessorio, o real do virtual” (Dias-Trindade & Moreira, 2021, p. 15).

Face a estes pressupostos a escola deve procurar desenvolver nos educandos nao so
competéncias associadas a literacia digital, ou seja, as suas capacidades de interacdo com
ferramentas tecnoldgicas, mas, sobretudo, a sua fluéncia digital, a qual compreende o
conhecimento e a préatica continuada de manuseamento do digital para a concretizacdo dos
objetivos pretendidos. Deste modo, se a literacia digital se assume como sendo muito mais
do que a capacidade para utilizar um recurso tecnolégico, visto que compreende antes um
conjunto de competéncias que incluem o uso e a produgéo de recursos digitais, a recolha e
selecdo de informacdo ou a participacdo em redes sociais (Unesco, 2012), a fluéncia digital
requer que o utilizador saiba o que fazer com determinada tecnologia, potenciando o uso,
mas também quando e o porqué de utiliza-la (Briggs & Makice, 2021, p. 120), aquilo que
Prensky (2012b) apontou como “sabedoria digital”.

Atente-se, contudo, que a par dos educandos, também os educadores devem ter
capacidades de usabilidade e fluéncia tecnoldgica e, em particular, devem saber o que fazer
com a tecnologia digital em contexto pedagdgico e como o fazer da melhor forma possivel.
Neste sentido, Comissdo Europeia estabeleceu ja, em 2018, o DigCompEdu, o quadro
europeu de competéncia digital para educadores, com o objetivo de apoiar e incentivar a

utilizagcdo de ferramentas digitais para melhorar e inovar a educacdo (OTA & Dias-
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Trindade, 2020, p. 216-224). De facto, se queremos que as tecnologias ndo sejam vistas
COMO Meros recursos ou mesmo como objetos de recreio, é essencial que o corpo docente
esteja devidamente preparado com as competéncias necessarias saber usar e incorpora-las
devidamente nas suas praticas pedagdgicas, tendo em vista conceber ambientes inovadores,
motivadores e criativos, bem como cenérios de aprendizagem sustentaveis e colaborativos,
“mais maleaveis e adaptaveis as necessidades de cada aluno” (Dias-Trindade & Moreira,
2021, p. 14). Alias, a importancia de um docente ser também ele proficiente digitalmente
para capacitar os seus discentes, encontra-se refletida nas declaracdes de Floridi (2015) de
que os professores devem “construir a jangada enquanto nadam”.

O professor do seculo XXI, para alem das funcdes de mediador, motivador e
avaliador de aprendizagens, deve ter a capacidade e qualificagdo para selecionar e criar 0s
proprios recursos didaticos atraves do digital (o professor maker), procurando fazer um uso
orientado, diversificado e diferenciado, de forma a ndo perder o seu potencial efeito
dinamizador e estimulante (Moreira et al., 2020, p. 357). Deste modo, a partir do uso
especializado e eclético das tecnologias digitais, o professor deve conseguir integrar as
multiplas plataformas e ferramentas tecnoldgicas na pratica pedagdgica, de forma a
estruturar os diferentes momentos do processo de ensino-aprendizagem e a conseguir
explorar novas possibilidades e ritmos de acesso ao conhecimento por parte dos alunos,
cada vez mais essencial na atual conjuntura educativa.

Em suma, e como ja referimos, vivemos numa Era em que a informacéo esta na
“ponta dos dedos” e ao alcance de um clique. Porém, ao mesmo tempo que a acessibilidade
a informac&o disponivel adquire um caracter universalista, esta acaba por surgir de forma
instantanea, ndo filtrada e com niveis de qualidade e autenticidade questionaveis. Portanto,
saber procurar, encontrar e selecionar a informagdo ao nosso alcance, distinguindo o
essencial do acessorio, torna-se hoje fundamental para a construcdo do conhecimento
(Trindade & Moreira, 2017, p. 642).

Todavia, para além de terem de adquirir novas competéncias de manuseamento de
plataformas digitais de aprendizagem e de ferramentas da web 2.0, o foco da integracéo das
tecnologias digitais nos curriculos escolares converge, hoje, na promoc¢éo de competéncias
transversais refletidas no Perfil dos Alunos a Saida da Escolaridade Obrigatoria, através
das quais 0 meio escolar deve procurar “contribuir para que os estudantes desenvolvam um
conjunto de competéncias tecnoldgicas, sociais, culturais e intelectuais para terem sucesso
no seu futuro” (Dias-Trindade & Mill, 2019, p. 10).
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Com efeito, por via da tecnologia incorporada nas diferentes etapas do ensino e da
aprendizagem, os alunos tém de aprender a navegar no vasto oceano da informacéo a que
acedem online e saber trabalha-la, para progredir tanto ao nivel cognitivo, como nas suas
competéncias transversais, previamente definidas no DigComp 2.1 (Carretero, Vuorikari &
Punie, 2017). Nesta légica, os alunos devem conseguir compreender, criar e utilizar TDIC
de forma critica, reflexiva e significativa, quer em contexto escolar ou social, de forma a
progredir nas sua capacidades de comunicagéo, acesso e selecdo de informacéo, producéo
de conhecimento ou na resolucéo de problemas.

N&o podemos resistir ao avanco do mundo digital. Apesar das atuais criticas a
excessiva dependéncia, em particular, das redes sociais, temos de ver para além disso, e
utilizar as tecnologias para potenciar ambientes de aprendizagem de qualidade, onde a
informacdo esta ao alcance de todos e de forma atualizada. Neste processo, € importante
que o utilizador saiba onde e como recolher a informagéo para, posteriormente, trabalhar
com ela da melhor maneira possivel. Por isso, a escola deve ajudar os seus estudantes a
saber utilizar todas as potencialidades dessas mesmas tecnologias (Cruz, 2009).

Embora seja impossivel pensar a escola sem tecnologias, a sua utilizacdo, como
acontece com os dispositivos mdveis “que ja cobrem o universo dos alunos na maioria das
salas de aula”, por si s6, ndo resolvem as questdes estruturais das institui¢des educativas,
nem devem ser perspetivadas como uma solucgéo para tal (Moura, 2010, p. 75). Contudo, o
uso educativo de tecnologias digitais, planeado e aplicado de acordo com algumas das
consideracfes que temos vindo a tracar, traduz-se por ser um sustentaculo imprescindivel
ao desenvolvimento de aprendizagens eficazes e com qualidade, contribuindo para a
melhoria do préprio sistema educativo. No essencial, a promog¢éo de competéncias digitais
por via da educacgédo permite integrar a tecnologia digital de forma a melhorar os processos
educomunicativos e as aprendizagens dos alunos, a0 mesmo tempo que se promove a sua
proficiéncia digital, o que se traduz, entre outros, por aprender a fazer um uso qualificado
e ético de diferentes recursos digitais e compreender que a tecnologia serve diferentes

propositos (Briggs & Makice, 2021).

2.4. Ecossistemas digitais de aprendizagem em modelos de ensino hibrido
Desde marco de 2020, que a disseminacdo do coronavirus Covid19 em Portugal tem

levado a repetidos momentos de encerramento e reabertura das escolas de todo o pais por

decisdo do Governo. Embora, no presente momento, estas se encontrem no ‘“normal”

funcionamento, ndo existem certas absolutas desta continuidade. Seguindo as orientacGes
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definidas pelo Ministério da Educacdo, escolas basicas e secundarias podem ser obrigadas
repentinamente a ter de substituir o modelo de ensino em regime presencial por um ensino
remoto emergencial e, por consequente, a transitar para ambientes virtuais de educacgéo
inteiramente a distancia, tipicos da modalidade e-learning.

Perante a conjuntura, a figura do professor enfrenta uma nova realidade imposta
pelas circunstancias, tendo vindo a ser desafiado a rever as suas praticas pedagogicas para
conseguir responder as exigéncias educativas do momento e a desenvolver situagfes de
aprendizagem de qualidade em ambientes digitais (Dias-Trindade et al., 2020, 1-5).

Durante os periodos de confinamento que se sucederam, tanto em 2020 como em
2021, através do uso das tecnologias digitais os alunos conseguiram, entre outros aspetos,
assistir e participar nas atividades letivas, ter acesso aos materiais e conteudos, bem como
interagir e comunicar com o docente e os colegas discentes, de forma sincrona e assincrona,
utilizando apenas o computador ou outro dispositivo mdvel conectado a Internet. Por seu
turno, na tentativa de ultrapassar as dificuldades impostas e encontrar solugdes, o corpo
docente passou a incorporar “novas” ferramentas e plataformas digitais nas suas praticas
pedagOgicas, em particular os sistemas comunicacionais online, como o Google
Classroom; Zoom; Microsoft Teams; Google Meet; Moodle; entre outras.

Atualmente, algumas destas plataformas de comunicacgéo digital encontram-se, de
certa forma, institucionalizadas pelas escolas, tendo sido adaptadas ao seu quotidiano,
letivo e ndo-letivo, prevendo-se, por isso, que se mantenham num cenario pés-pandemia.
De facto, a imposicéo de um ensino remoto emergencial, levou a que as potencialidades de
um conjunto de tecnologias digitais de suporte educativo viessem a ser “descobertas” pelas
estruturas escolares e pelos seus corpos docentes, lancando novos debates e visdes
renovadas em relacdo a algo que, como vimos anteriormente, tinha vindo a ser destacado a
tempo por diversas organizacfes e inimeros estudos cientificos, ou seja, a integracdo de
TDIC e acriacdo de ambientes digitais de aprendizagem de qualidade e eficacia.

Neste sentido, comeca a ser notorio que, ultrapassada a conjuntura pandémica que
vivemos, professores e responsaveis pela organizacao escolar terdo de repensar os modelos
de ensino e aprendizagem que tém vindo a ser aplicados nas ultimas décadas. Note-se que,
muito provavelmente, diversos estudos sociolégicos e das ciéncias da educacdo irdo
demonstrar nos seus resultados (alguns tem vindo a surgir), sejam eles quantitativos ou
qualitativos, que a maioria dos alunos foi capaz de estudar e aprender, de forma
relativamente autdbnoma, uma parte consideravel da matéria e dos contetdos lecionados

através de plataformas moveis e digitais imersivas no online.
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Embora a complexa questionabilidade das vantagens da aprendizagem a distancia
neste modelo de ensino remoto de emergéncia, ficard evidente que os aprendentes podem
ler, visualizar e estudar os contedos ou assistir a momentos educativos sincronos mais
expositivos, possibilitando assim que, num futuro préximo, uma parte significativa do
tempo curricular possa servir para trabalhar métodos de aprendizagem ativa, tarefas em
colaboracéo de pares/grupo, avaliagdes mais processuais e novas estratégias de ensino.

Como vimos, as potencialidades associadas a utilizagdo das TDIC em contexto
educativo séo imensas e permitem ultrapassar os limites impostos pelos espacos fisicos de
aprendizagem, transformando-se metodologias e estratégias de ensino para ambientes
digitais, a0 mesmo tempo, que se descentraliza a aula do professor e se investe em modelos
emergentes centrados em metodologias ativas e estratégias de aprendizagem mais flexiveis
e individualizadas.

Todavia, ainda que careca de maior numero de estudos comprovativos, perante a
atual conjuntura e os confinamentos que se sucederam em 2020 e 2021, 0 sucesso de
implementacdo das modalidades de ensino online e/ou hibrido verificou-se, sobretudo, em
ambientes de aprendizagem onde ja vigorava uma certa cultura digital, isto €, em que as
infraestruturas ja dispunham de algumas tecnologias e os proprios professores e alunos
possuiam relativos niveis de literacia digital e de fluéncia tecnoldgica. Esta situacdo
provocou, no imediato, o acentuar das desigualdades e do abismo digital ja existente entre
a comunidade escolar (Dias-Trindade et al., 2020 p. 5-8).

No entanto, numa primeira analise, a qualidade das estratégias e metodologias de
ensino digital parece ter melhorado substancialmente de uma ano letivo para o outro, em
grande medida, devido aos programas de desenvolvimento das competéncias digitais de
professores e alunos que foram criados para o efeito ou que ja se encontravam em vigor e
se viram reforcados, como é o caso do DigCompEdu. Neste sentido, destaque-se ainda o
questionario DigCompEdu Checkln para avaliar a proficiéncia dos docentes durante a
pandemia (Dias-Trindade, Moreira, & Ferreira, 2021), bem como os varios Planos de A¢éo
para o Desenvolvimento Digital da Escola (PADDE’s).

Como tal, recém-investigacdes vieram salientar que, durante o inicio da pandemia,
as tecnologias foram frequentemente utilizadas como meros recursos, uma espécie de
facilitadores da comunicacdo de contetdos previamente selecionados, dentro de uma clara
perspetiva instrumental exercida pelos professores, “reduzindo as metodologias e as
praticas a um ensino apenas transmissivo”, a semelhanca do praticado anteriormente

(Moreira, et al., 2020, p. 352). Prensky avisara previamente (2013) para a ineficacia dos
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propositos pedagogicos quando tal acontece, referindo que "a tecnologia deve ser utilizada
poderosamente para expandir os horizontes dos estudantes, e ndo trivialmente para fazer
coisas antigas de maneiras novas".

Neste ponto, recordamos que o modelo de professor a seguir para que se concebam
ecossistemas educomunicativos dindmicos que potenciem aprendizagens de qualidade, é o
do professor maker, aquele que detém as competéncias e capacidades necessarias para
selecionar e a criar os proprios recursos didaticos através do digital. E este o0 modelo de
educador que leva a uma interacéo aluno-professor determinante para a maior motivacéo e
envolvimento dos educandos, devendo ser, paralelamente, o papel de e-moderador “que
tem de guiar essa experiéncia educacional, e que deve acompanhar, motivar, dialogar, ser
lider e mediador, fomentando e mediando uma interagdo humana positiva” (Dias-Trindade
& Moreira, 2018, p. 78).

Por sua vez, e como Ozam e Kesim (2013) apontaram, também os alunos devem
aprender a funcionar em ambientes digitais de aprendizagem e, sobretudo, a conseguir usar
diferentes recursos digitais. Neste sentido, o desenvolvimento de ecossistemas de formacao
digital pode construir-se num meio de potenciar e desenvolver competéncias transversais
nos alunos, dado que a par do professor também estes tém de interagir, participar e produzir
conteudos como “produtilizadores” (Dias-Trindade & Moreira, 2021, p. 14).

Perante as consideracGes apresentadas €, portanto, necessario repensar o0 modelo
educativo a seguir, de forma a adequa-lo ao novo tipo de estudantes que passam hoje pelas
salas de aula.

A evolucdo do sistema educativo processa-se, precisamente, para a construcdo de
uma educacdo mediada pelo digital em rede de qualidade, possibilitando que se criem com
0s estudantes ambientes virtuais de aprendizagem onde as potencialidades educativas
derivadas da integracdo plena das tecnologias sejam visiveis nos mesmos. Pois, como Dias-
Trindade aponta, o uso da tecnologia por si s6 ndo pode ter resultados verdadeiramente
positivos, na medida em que a sua aplicacdo educativa tem de ser devidamente pensada e
estruturada tendo em conta os diversos aspetos e as partes componentes, “para que se
consiga retirar dela os melhores resultados” (Trindade, 2015, p. 219).

No entanto, tendo em conta algumas das vicissitudes enunciadas relativamente a
inclusdo das TDIC no contexto de ensino a distancia que ocorreu de forma emergencial,
assume-se como imperativo para o atual (e futuro) panorama do sistema educativo, dotar
0s meios escolares de infraestruturas e, simultaneamente, continuar a desenvolver e a

aplicar mecanismos e estratégias que promovam a capacitacdo dos agentes educacionais
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para a aquisicao de niveis de proficiéncia digital avancados (Dias-Trindade et al., 2020).
Neste contexto, deve-se ainda refletir sobre a articulacdo do uso da tecnologia com a
organizacdo do espaco de sala de aula (presencial ou virtual), com o curriculo escolar e a
elaboracdo do plano pedagogico, entre outras questfes estruturais, como, por exemplo,
saber comunicar de forma assincrona e sincrona com e entre a comunidade estudantil.

Por sua vez, ndo obstante a integracdo da tecnologia digital no ensino compreender
mudancas nas dindmicas da sala de aula e na reorganizacdo de espacos e tempos, esta ndo
pretende substituir o regime presencial, nem tdo pouco deve ser encarada e utilizada como
mero instrumento, “mas sim aproveitada para se cumprirem objetivos de aprendizagens
significativas e para que sejam criados ambientes educativos de qualidade” (Ferreira et al.,
2020, p. 116). O uso da tecnologia em espaco de aula ndo vai resolver todos as vicissitudes
que ocorrem no contexto educativo, bem como ndo significa que se tenha de eliminar todos
0s métodos de ensino ditos “tradicionais”.

A tecnologia deve ser perspetivada como um fator de enriquecimento do processo
de ensino-aprendizagem, nomeadamente através da sua incorporacdo de forma pensada a
auxiliar os professores a cumprirem com as estratégias e objetivos pedagdgicos tracados, e
nunca como um substituto destes ou do meio escolar (Koehler & Mishra, 2009).

Sé assim sera possivel caminhar no sentido de uma verdadeira transicdo do
analogico para uma educacdo digital em rede, fundamental para a adocdo de modelos de
ensino online e/ou hibrido, expectaveis num contexto p6s-Covid19. A curto e médio prazo,
teremos, certamente, o crescimento de metodologias ativas de ensino marcadas pela
flexibilidade entre o presencial e o online, mas, sobretudo, por dindmicas pedagogicas
inovadoras que privilegiem o uso orientado, diversificado e diferenciado de uma
multiplicidade de recursos didaticos diretamente relacionados com as TDIC com potencial
gerador de motivacdo, colaboracdo, autonomia, raciocinio critico e participacdo dos
estudantes na construgédo do seu conhecimento.

Note-se, alias, que tal transicéo se encontra consubstanciada no renovado Plano de
Acéo para a Educacéo Digital (2021-2027), no qual a Comissdo Europeia estabelece como
amago o desenvolvimento de um ecossistema de educacdo digital “altamente eficaz” e o
reforco das competéncias e aptidBes digitais necessarias a transformacdo digital que se
pretende efetivar no espaco europeu até 2030.

Em ultima andlise, perante as necessidades educativas da atualidade impd&e-se o
aproveitamento das multiplas vantagens e apanagios das tecnologias, realcadas pelas

necessidades pedagdgicas do momento, tendo em vista operar a efetiva cristalizacdo do
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ensino digital na cultura escolar portuguesa, que se propugna ha algum tempo, e se conceba

ecologias digitais de aprendizagem a curto/médio prazo, tendo em vista criar modelos de

ensino a distancia ou, como se pretende, modelos hibridos com qualidade:
“E, pois, urgente e necessario transitar deste ensino remoto de emergéncia, importante
numa primeira fase, para uma educacdo digital em rede de qualidade. Mais do que a
transferéncia de préaticas presenciais urge agora criar modelos de aprendizagem virtuais
que incorporem processos de desconstrucao e que promovam ambientes de aprendizagem
colaborativos e construtivistas nas plataformas escolhidas” (Dias-Trindade et al., 2020, p.
352).

Para tal, é cada vez mais importante saber conceber ecossistemas de ensino digitais
onde as diferentes etapas do processo educativo sdo pensadas criteriosamente, explicando-
se 0 que se pretende, porqué e como. Atualmente, saber desenhar atividades em ambientes
de ensino e-learning ou hibridos, requer a criacdo de um design detalhado e centrado nas
competéncias e em principios como o construtivismo, a autonomia e interagdo, assim como
a questdo da proximidade entre o aluno e o professor (Dias-Trindade, 2020b, p. 2). Por
outro lado, o sucesso de um ambiente digital educativo depende ainda da sua capacidade
de adaptacdo as necessidades e capacidades de todos os envolvidos, na medida em que este
apenas pode ser verdadeiramente efetivo se ajudar tantos os estudantes como os docentes a
atingir os objetivos pedagogicos (Ross, Morrison & Lowther, 2010).

No sentido de auxiliar a preparar um ecossistema de ensino e aprendizagem digital,
com qualidade e eficacia, Trindade e Moreira (2017, p. 107) avangaram com 0s seguintes

passos, e que, em parte, se conciliam com o que se tem vindo a apresentar:

1 - Defini¢ao e preparagao dos objetivos de aprendizagem

2 - Preparagao das estratégias de aprendizagem

3 - Aquisi¢ao dos conhecimentos e de novas competéncias

4 - Aplicacdo dos conhecimentos e das novas competéncias

5 - Aplicagdo dos conhecimentos e das novas competéncias a novas situagdes

6 - Acompanhamento e verificagao dos resultados das aprendizagens

Assim, o desenvolvimento de ecossistemas digitais de qualidade que beneficiem o
processo de ensino-aprendizagem e a eficacia das pedagogias operadas pelos docentes,
requer essencialmente que os professores fagcam uso das suas capacidades de usabilidade e
fluéncia tecnologica e, em particular, que saibam o que fazer com essa tecnologia digital

em contexto pedagdgico e como o fazer da melhor forma possivel. Além disso, para além
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das funcdes de e-mediador e motivador, devem ainda saber adaptar e construir formas de,
atraves do digital e, em concreto, do online, didatizar atividades (e-atividades) e avaliar (e-
avaliar).

Moreira e colaboradores, salientaram ja o contributo das e-atividades para uma
aprendizagem virtual ativa, participativa, individualizada e em grupo ou entre 0s pares,
categorizando a mesma, como: ‘“se essas atividades forem apresentadas, realizadas ou
transferidas online poderdo ser consideradas e-atividades”. Fazendo notar ainda que as e-
atividades devem ser estruturadas segundo o principio (socio-construtivista) de que “o
conhecimento ¢ construido pelos estudantes de forma colaborativa, ativa e participativa”
(Moreira et al., 2020, p. 357).

Relativamente a e-avaliagdo, Ferreira procurou trabalha-la a partir do uso de apps
(Ferreira, 2018), destacando que utilizar diferentes dispositivos e aplicativos digitais para
realizar avaliacdo formativa pode contribuir, por um lado, para individualizar o processo
avaliativo e, por outro, para conseguir-se um feedback quase instantaneo e de forma
imediata, avaliando-se de forma célebre o desempenho global e especifico dos estudantes,
diagnosticando as possiveis falhas nas aprendizagens e situando as estratégias de reforco
ou remediag&o necessarias, cumprindo, de facto, o papel da avaliagdo “que € o de encontrar

as dificuldades que existam nas aprendizagens de cada aluno” (Ferreira et al., 2020, p. 118).

2.5. Tecnologias digitais no ensino da Historia

Como vimos, a revisao de literatura efetuada neste campo revela que a integracao
tecnoldgica na educacdo tem demonstrado a sua eficécia, sobretudo no que diz respeito ao
aumento do desempenho académico dos alunos, em particular, porque a inclusdo das
tecnologias digitais no ensino tem um eminente potencial gerador de motivacéo ativa nos
estudantes, promovendo 0 gosto por aprender e 0 maior envolvimento na construcéo do seu
préprio conhecimento, contribuindo assim para o sucesso escolar. Por outro lado, para além
dos efeitos positivos ja referidos, como o aumento dos indices de motivacéo ou atencéo, a
criagdo de ecossistemas digitais de aprendizagem onde se conciliem o0s objetivos
pedagdgicos das disciplinas com as mais variadas tecnologias, programas e plataformas
virtuais educativas, possibilita o desenvolvimento cognitivo dos aprendentes, quer ao nivel
do pensamento critico, capacidade de resolucao de problemas, criatividade, curiosidade ou

da “profundidade do conhecimento especifico”.
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Desta forma, tal como ja fora apontado, a operacionalizacdo de certas tecnologias e
plataformas digitais de multimédia em contexto educativo — softwares e gadgets, jogos
(como quizzes), apps, musica, podcasts, filmes, entre outros —, pode levar a que 0s
aprendentes consigam, a partir destes recursos, realizar aprendizagens significativas e
aquisicdes de conhecimento e, por conseguinte, abracar a complexidade que se encontra
associada a algumas disciplinas. Neste sentido, destaca-se a titulo de exemplo a proposta
de Kozma e Russell, onde através da aplicacdo, nas aulas de ciéncias, do ChemSense
(ferramenta digital orientada para o estudo da quimica) conseguiram que os estudantes “se
tornassem quimicos” através da visualizagdo de experiéncias que normalmente sio
impossiveis de observar ou que na maioria das vezes sdo impossiveis de realizar no espaco
da sala de aula (Kozma & Russel, 2005).

No caso da disciplina de Histdria no ensino ndo-superior, 0S mesmos pressupostos
se tém aplicado, sobretudo, tendo em conta o caracter da disciplina e a complexidade que
esta, normalmente, associada a construcdo do conhecimento histérico. Atente-se, contudo,
gue a existéncia de estudos que se debrucam sobre a relacdo das tecnologias digitais e a
implementacdo de ecossistemas digitais no ensino e na aprendizagem da Histéria séo, de
certa forma, escassos e limitados dentro do panorama nacional, destacando-se, em grande
medida, as teses de doutoramento de Sénia Cruz (Cruz, 2009) e de Sara Dias-Trindade
(Trindade, 2015). Assim, reforca-se ainda mais a pertinéncia do presente trabalho enquanto
contributo para um maior conhecimento de como é que o ensino digital e a aplicacdo de
ecossistemas de aprendizagem digitais nas aulas de Histdria podem contribuir para a
consolidacéo de conhecimentos e para a autoaprendizagem dos educandos.

De facto, sendo que o saber historico esta em permanente mutacao ao “romper com
paradigmas historicamente situados” (Locastre & Szlachta Jr., 2022, p. 27), o ato de
desenvolvimento do conhecimento historico ¢ muito mais do que a mera correlagéo de datas
e de acontecimentos, na medida em que este assenta na efetiva compreensédo de conteddos
complexos e ndo lineares que caracterizam a disciplina (Ribeiro & Trindade, 2017, p. 141).

Neste sentido, e como defende Schmidt (2002), “a sala de aula ndo é apenas um
espaco onde se transmite informag6es, mas onde uma relacé@o de interlocutores constroem
sentidos (p. 57)”. Assim, 0 ensino da Historia deve ser estruturado por didlogos dinamicos
e reflexivos entre o passado e o presente, mediados pelo docente que constrdi o pensamento
historico nos alunos, desde logo, pelo contacto com fontes documentais de diversa natureza
e “por meio de representagdes sobre fatos, passado e narrativas, dados em uma conjuntura

que ndo ¢ estatica” (Locastre & Szlachta Jr., 2022, p. 27).
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Uma variedade de estudos destacou ja que a integracdo de tecnologia, materiais
audiovisuais e plataformas em ambientes de ensino da Historia, atua como uma poderosa
ferramenta de auxilio na desconstru¢do dos conhecimentos que os alunos tém de fazer ao
longo das aprendizagens. Por norma, os alunos da disciplina apresentam, frequentemente,
dificuldades em relacionar os diferentes contetdos historicos que lhes sdo apresentados,
sobretudo, quando estes sao “confrontados com a provisoriedade da Historia”.

Deste modo, tendo em conta o caracter multimédia e ubiquo que a tecnologia tem
hoje em dia, esta configura-se como um meio de desenvolvimento de competéncias para a
formacgdo de uma “consciéncia histérica avangada”, como multiperspetiva, causalidade,
temporalidade ou de uma série de conceitos estruturais, necessarios para a compreensao da
natureza do saber historico (Trindade, 2015, p. 208). Por outro lado, a incorporacdo de
TDIC na educacdo em Histdria possibilita, normalmente, que os aprendentes consigam
formular raciocinios de casualidade complexa (quer a nivel conjuntural como estrutural) de
uma forma mais pratica. Como tal através de um conjunto de variados e diferentes recursos
digitais, como a

“[...] visualizagdo de mapas interativos, a construgdo de bases de dados com informagao

variada ou até a participacdo num jogo de computador, contribuira, certamente, para que

os estudantes adquiram as competéncias definidas e desejadas” (Trindade & Moreira,
2017, p. 639).

Paralelamente, como os estudos demonstram, a incorporagao de tecnologias digitais
e materiais audiovisuais no ensino da Historia leva, a par do aumento dos indices de
motivacdo e interesse dos alunos, ao desenvolvimento de uma consciéncia critica que
permite fazer a ponte entre o passado e 0 presente, importante para o pensamento historico
(Dias-Trindade & Carvalho, 2019). Além disso, permite ainda introduzir e desenvolver,
ndo sé os conhecimentos factuais substantivos, como os conceitos complexos, por norma,
de dificil compreensdo, caso dos “metahistdricos” (significancia, empatia, evidéncia e
explicacdo) responsaveis por munir os alunos de um vocabulario que os auxilia na formacao
de uma “consciéncia historica avangada” (Ashby & Lee, 1987; Barca 2001).

Por outro lado, a sua incluséo nas aulas de Historia pode proporcionar que o aluno
realize uma aprendizagem significativa com maior facilidade, ou seja, que consiga aliar um
novo conteldo a sua estrutura cognitiva, enriquecendo-a e permitindo que seja usada

posteriormente, no momento de outras aprendizagens.
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Neste contexto, note-se que, atualmente, a incorporagédo, por exemplo, de jogos
digitais educativos nas aulas de Historia, possibilita ensinar os conceitos estruturais da
disciplina de forma dindmica e estimulante, evitando a aprendizagem por memorizacao e
repeticdo que, per se, ndo é suficiente para a construcdo do conhecimento historico
(Carvalho, 2017). Por seu turno, a utilizacdo deste tipo de recursos digitais permite fazer
uso da dimenséo inclusiva, neste caso associada aos jogos didaticos, nomeadamente no que
respeita ao potencial de inclusdo dos alunos com dificuldades de aprendizagem, na medida
em que estes tém de pensar, analisar possibilidades, encadear ideias e tomar decisdes,
contribuindo assim para o seu desenvolvimento cognitivo e para a capacidade de raciocinio
I6gico, o que se sucede até nos mais desmotivados que sdo convidados a participarem na
atividade didatica de forma espontanea (Marques, 2013, p. 17).

Os mesmos resultados verificam-se quanto a aplicacédo de visitas de estudo através
das tecnologia méveis no ensino da Historia (seja em contexto in loco ou virtualmente), as
quais, a par de demonstrarem recetividade por parte dos alunos e efeitos positivos na
aprendizagem do conhecimento historico, possibilitam igualmente o desenvolvimento de
uma compreensdo mais complexa ao nivel da significancia e empatia histérica (Ribeiro &
Trindade, 2016). Alids, como os estudos e relatérios académicos tém vindo a apontar,
podemos estender a um amplo conjunto de tecnologia, recursos multimédia e plataformas
digitais os beneficios pedagdgicos da articulacdo entre o modelo de ensino construtivista e
a educacdo histérica. De facto, apesar de, em certa medida, retirar alguma relevancia a
capacidade de memorizacao, a tecnologia digital, de forma generalizada, ajuda a construir
esquemas mentais flexiveis que permitem dominar a complexidade da disciplina.

Em dltima analise, saliente-se, ainda, que as pedagogias e 0s modelos emergentes
centrados em metodologias ativas e estratégias de aprendizagem que integrem o uso das
tecnologias digitais, adquirem um caracter particularmente interessante para o caso da
disciplina de Historia, desde logo, pelo combate ao desinteresse dos alunos por via do
aumento dos indices motivacionais dos mesmos, mas, sobretudo, pela complexidade que
normalmente Ihe esta normalmente associada, tendo efeitos positivos no que diz respeito a
construcdo do conhecimento historico.

Todavia, ainda que, nos ultimos, anos a quantidade de recursos didaticos que
incorporam as TDIC na aprendizagem da Historia, tenha aumentado consideravelmente,
perante a atual conjuntura educativa torna-se fundamental adequé-los a criacdo de

ecossistemas digitais de aprendizagem dinamicos e eficazes, procurando enquadrar esses
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recursos digitais numa estratégia pedagogica especifica, designadamente para momentos
de ensino sincronos como tém vindo a proliferar com o contexto pandémico que vivemos.

Com efeito, 0 estudo de caso que se segue pretende apresentar um conjunto de
estratégias educativas que possam contribuir para o desenho de ecossistemas digitais de
ensino e aprendizagem na disciplina da Histdria, sustentados por um modelo de ensino
educomunicativo dinamico, que inclua atividades didaticas e estratégias pedagogicas
multifacetadas, tendo em vista o desenvolvimento curricular e a aquisicdo de competéncias

transversais por parte dos aprendentes.
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Capitulo 3. Abordagem metodoldgica, recolha e tratamento de dados

Neste capitulo, procede-se a explicacdo das opc¢des metodologicas optadas no
presente estudo. Comegando por indicar os motivos da abordagem metodoldgica utilizada
e a caracterizacdo dos participantes, procura também fazer uma breve descri¢do técnico-

pedagdgica dos recursos digitais selecionados e das suas principais funcionalidades.

3.1. Metodologia e recolha de dados

No presente trabalho, optou-se por utilizar a metodologia do estudo de caso, através
de uma perspetiva descritiva, fenomenoldgica, quantitativa e qualitativa — ou seja, com a
anélise e interpretagdo de aspetos mais subjetivos, como habitos, atitudes, tendéncias,
procura-se compreender a complexidade do comportamento humano —, por se considerar
que esta ¢ a abordagem metodoldgica mais apropriada para o tema deste projecto de
investigacdo, para responder as questdes e objetivos colocados, mas também por ser aquela
que se enquadra melhor no ambito do relatério de estagio.

De facto, os estudos de caso tém vindo, cada vez mais, a serem valorizados como
método de investigacao quer pela sua natureza pandtica e de estudo generalizado, quer pela
capacidade de construir analises detalhadas do respetivo objeto de investigacao, permitindo
assim o estudo, mais ao menos, aprofundado de particularidades e aspetos de determinada
tematica num curto espaco de tempo e, portanto, traduz-se como um método que €
particularmente indicado para investigadores isolados (Bell, 1993, p. 23).

Tal como Bell, podemos encontrar semelhantes consideracdes em Robert Yin, um
dos autores que contribuiu para a cristalizacdo do Case Study Research como método de
investigacdo. Entre outros aspetos, este autor definiu este método enquanto "um inquérito
empirico que investiga um fenémeno contemporaneo (o ‘caso’) em profundidade e dentro
do seu contexto do mundo real” (2014, p. 16) e que "estipula e operacionaliza um cadeia
complexa de ocorréncias ou eventos durante um periodo de tempo prolongado™ (p. 155).

Neste seguimento, a opinido de Yin é a de que, quando "o processo foi alvo de
cuidadosa atengdo, o resultado potencial é a producdo de um estudo de caso de alta
qualidade™ que se centra, em grande medida, no rigor, validade e fiabilidade dos resultados
(2014, p. 199). Além disso, ndo obstante algumas das criticas tecidas a esta metodologia
apontarem o facto de a generalizacdo ndo ser geralmente possivel, um estudo de caso bem
conseguido permite fornecer ao leitor uma perspetiva abrangente e reflexiva possivel de
replicar (Bell, 1993; Gil, 2010).
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Ainda no que diz respeito a abordagem metodolédgica optada neste trabalho, Yin
alertou ja para a importancia de se construir um quadro rigoroso e conciso, que obedeca
aos seis elementos que definiu para a tipologia de investigacdo de estudo de caso — o plano,
desenho, preparacdo, recolha de dados, analise e a elaboracdo de relatorios —, sobretudo
tendo em conta o seu carécter abrangente que informa a légica do design, técnicas de
recolha de dados e abordagens especificas a analise de dados (2014, p. 192).

Como tal, definindo-se o0 objeto de estudo, o tema e a metodologia a utilizar, foi
preciso adotar um conjunto de estratégias e abordagens que permitissem, ao longo do
processo de ensino-aprendizagem, a recolha sistematica de dados e, por conseguinte, a
analise detalhada dos mesmos. Visto que, num estudo de caso, o levantamento de dados
incide essencialmente sobre fatores e acontecimentos, a observacdo empirica e as respostas
quantitativas e qualitativas dadas pelos participantes a questionarios criados para o efeito,
sdo, por norma, os métodos mais utilizados neste tipo de investigacGes, embora que nenhum
outro método seja excluido.

Assim, ao longo do ano letivo de 2021/2022, para além da observacdo empirica
registada num diario de bordo construido para o efeito, onde foram tomadas notas em cada
sessao onde se desenvolveram as experiéncias com recurso as tecnologias e recursos
digitais (detalhados no ponto 3.3), e do feedback fornecido pelos alunos no final das
mesmas, procedeu-se, ao longo do ano letivo, a recolha de dados concretos e a subsequente
andlise dos resultados através do conjunto de respostas quantitativas e qualitativas dadas
pelos alunos a trés questionarios construidos através do Google Forms e aplicados via
Google Classroom da turma (adiante apenas designada por Classroom). Por sua vez,
embora que os trés inquéritos sejam distintos na forma e nos objetivos, e tenham sido
pensados para diferentes fases de experiéncia pedagdgica, todos eles foram estruturados a
partir de questdes de selecdo, escolha multipla, ordenacédo, escala de opinides (do tipo
Likert), para além de perguntas semiestruturadas e de resposta aberta.

O primeiro destes inquéritos visou, em grande medida, realizar um diagnostico
global da turma na sua relagcdo com a aprendizagem e o ensino da Historia através do uso
de recursos digitais, tendo sido aplicado na ultima semana de janeiro e contando com um
total de 47 questdes (cf. Anexo XII), divididas por trés dimensdes: (i) um levantamento das
tecnologias que os alunos dispunham, frequéncia da utilizacao, recursos digitais educativas
gue conheciam, bem como os recursos que, por norma, utilizavam na aprendizagem da
Historia; (ii) procurou compreender a relagdo dos discentes com ambientes onlines/digitais;

e uma ultima (iii), dedicada ao digital nas aulas de Histdria em si, isto €, as experiéncias e
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perceces dos alunos relativamente a integracdo de tecnologias digitais nas aulas de
Histdria, respetivas preferéncias e tipologias, etc..

O segundo inquérito (cf. Anexo XIII), estruturado em 17 questdes e aplicado junto
dos alunos na altima semana do més de marco, teve como principal objetivo compreender
o nivel de envolvimento da turma, atraves de questdes como a sua motivagao, autonomia,
atencdo e consolidacdo de contetidos nas aulas de Historia que ate entdo tinham vindo a ser
lecionadas com recurso ao uso de dois recursos digitais selecionados. Como veremos, 0S
resultados deste questionario tiveram particular importancia para equacionar op¢fes quanto
ao rumo a tomar e, porventura, para potenciais melhorias na aprendizagem dos alunos, dado
que se utilizou o feedback recolhido para direcionar e moldar, de acordo com 0s interesses
dos discentes, atividades didaticas e estratégias pedagdgicas com outros recursos digitais
nas aulas subsequentes.

O terceiro inquérito (cf. Anexo XIV), aplicado na tltima semana do més de maio e,
portanto, na fase final do estagio, teve como &mago néo s6 recolher o feedback e estabelecer
um balanco global do ensino da Historia com a inclusdo de tecnologias e recursos digitais
ao longo do periodo letivo, mas, entre outros aspetos, analisar o impacto das experiéncias
pedagdgicas — que foram adotadas a partir dos resultados do segundo inquérito —, no
desenvolvimento das competéncias de autoaprendizagem dos estudantes. Desta forma, para
a realizacdo da recolha de dados no final do ano letivo e subsequente avaliagdo dos
resultados, socorremo-nos, entre outras estratégias metodoldgicas quanti-qualitativas, da
Escala de Competéncia de Autoaprendizagem — ECAA (Lima Santos et al., 2000), vertida,
em particular, em trés questdes qualitativas no final deste inquérito.

Com efeito, este Gltimo inquérito compreendeu um total de 34 questdes, divididas
por duas dimensfes, uma relativa ao uso das plataformas selecionadas (Padlet e Nearpod)
nas aulas e os seus efeitos pedagdgicos no processo de ensino-aprendizagem, e uma outra,
como referido, onde se aplicou a ECAA em trés perguntas de resposta aberta para recolher
a opinido de cada aluno sobre a sua capacidade de aprendizagem ativa, iniciativa e
autonomia, considerando a experiéncia que teve na disciplina de Histéria, com uma
estratégia que se centrou na utilizacdo de tecnologias e recursos digitais Como tal, apesar
de a ECAA se encontrar organizada em 3 dimensdes gerais: (i) Aprendizagem Ativa ou
Aceitacdo da Responsabilidade Pessoal pela Aprendizagem; (ii) Iniciativa na
Aprendizagem e Orientacdo para a Experiéncia; e (iii) Autonomia na Aprendizagem;
procurou-se adaptar a estrutura do conceito de autoaprendizagem ao estudo que se aqui

apresenta e as especificidades das questdes e objetivos do mesmo.
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Em relacéo ao tratamento de dados, optou-se por utilizar o Google Forms e o Excel
para sistematizar e submeter os dados a tratamento estatistico. As amostras de dados a citar
apresentam-se pelo codigo IN1Q2, indicando pela ordem respetiva, isto €, o inquérito
(representado pelas letras IN) e a questdo (letra Q) correspondente, para além de que as
transcricGes sdo apresentadas de igual forma ao que foi escrito pelos alunos, mantendo-se
0 anonimato das respostas e dos participantes na analise de dados e resultados.

Quanto a validade e abrangéncia das respostas recolhidas, obteve-se uma taxa de
participacdo de 100% nos dois primeiros inquéritos aplicados, sendo que no terceiro
contou-se com a participagdo de 13 alunos (87%), dois em falta por ndo terem estado na
aula em que o mesmo foi aplicado.

Resta referir ainda que, por motivos relacionados com a economia do texto e
objetividade da presente investigacdo, optou-se por nao se apresentar todos os resultados
das 98 questBes dos trés inquéritos, selecionando-se aquelas e as respetivas analises de

acordo com a pertinéncia para as questdes e objetivos do estudo que aqui se apresenta.

3.2. Participantes

As experiéncias pedagdgicas afetas ao presente estudo foram efetuadas numa turma
do 12° ano de escolaridade da area de Linguas e Humanidades, pertencente a uma Escola
Secundaria do ensino publico. Como vimos, a respetiva turma era constituida por 15 alunos,
sendo que 11 se identificam como sendo do género feminino e trés como rapazes, com
idades compreendidas entre 0s 17 e os 18 anos. Na analise, apresentam-se organizados pelo
codigo ALX, escolhido ao acaso e cuja fungéo é representar a variavel.

Em relagcdo ao comportamento da respetiva turma, como se encontra detalhado no
subcapitulo 1.2, este demonstrou ser, no computo geral, bastante positivo, sendo que 0s
alunos foram, de forma regular, participativos, respeitadores, interessados e revelando um
espirito critico e de entreajuda para com os colegas e professores. Contudo, seis alunos
participavam mais ativamente e de forma regular nas aulas, sendo que os restantes nove,
apenas quando solicitados.

Assinalou-se ainda que, em algumas situagdes, a turma em questéo revelou falhas
por uma certa auséncia de responsabilidade em concretizar as tarefas com afinco e dentro
dos prazos estabelecidos. Por outro lado, e de acordo com o Plano de Trabalho da turma e
anossa experiéncia pedagogica, estes alunos demostraram na sua maioria dificuldades quer

ao nivel de métodos de estudo adequados, quer de concentracdo/atencdo ou ainda na
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organizacéo, selecdo e interpretacdo da informacdo, o que torna o presente estudo (e 0s
eventuais resultados) ainda mais pertinente de ser aplicado com estes participantes.

Atente-se, igualmente, que durante o ano letivo do estadgio pedagodgico, a maioria
das classificacdes na disciplina de Histdria subiram, em particular, as dos alunos em
situacéo de risco de reprovacédo, chegando mesmo a superar expetativas. No geral, a turma
apresentou niveis de aproveitamento bastante satisfatorios.

Quanto a utilizacdo de tecnologias, a escola em questao dispde de equipamentos e
recursos necessarios ao normal funcionamento de ambientes de ensino e aprendizagem
digitais, existindo em quase todas as salas um computador e um quadro interativo ou
projetor, bem como os alunos, os quais se encontram familiarizados com as tecnologias e a
web 2.0. Note-se, alias, que todos dispunham de smartphones com capacidade para
instalacdo de aplicacOes e acesso a Internet da escola (minedu), e que, segundo o0 primeiro

inquérito, todos eles utilizavam esses dispositivos diariamente.

3.3. Recursos digitais selecionados

As aplicacdes e plataformas educativas tecnoldgicas que estdo a disposicdo de
docentes e alunos, muitas delas gratuitas, sdo inGmeras no panorama atual. Como tal,
perante a extensa variedade de opcOes, escolher e encontrar as mais indicadas para 0s
contextos que se pretendem, configura-se como uma tarefa exaustiva. Em altimo caso, cabe
ao professor a escolha e a incorporacdo no processo de ensino e aprendizagem daquelas
que véo ao encontro das finalidades e objetivos que se pretendem atingir com determinada
estratégia pedagdgica. Para além disso, reforca-se aqui que o foco de tais metodologias visa
a postura ativa do estudante no processo de ensino-aprendizagem.

Como referido anteriormente, o sucesso educativo do uso de TDIC depende, em
grande medida, do planeamento e do trabalho desenvolvido com os discentes durante a sua
aplicagéo, na medida em que tem de ser devidamente pensada e estruturada tendo em conta
os diversos aspetos e as partes componentes, “para que se consiga retirar dela os melhores
resultados” (Trindade, 2015, p. 219). Alias, o uso de tecnologias digitais em contexto de
aprendizagem ndo pode ser encarado meramente como estratégia Unica e exclusiva a ser
desenvolvida, mas antes deve estar conectado a outros momentos e estratégias do pré, inter
e pés aula. Assim, entre outros aspetos, a partir desta consideracéo torna-se possivel pensar
e conceber ecossistemas digitais de aprendizagem.

De seguida, serdo apresentadas as plataformas digitais escolhidas tendo em vista a

realizacdo das experiéncias pedagdgicas, detalhando-se as principais caracteristicas e
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funcionalidades de cada uma. Atente-se, contudo, que as explicacdes e justificacdo de tais
escolhas encontram-se fundamentadas no subcapitulo 4.1.

Por outro lado, embora se tenha aplicado, durante o periodo de lecionacéo das aulas,
varias plataformas e recursos digitais, decidiu-se centrar a analise da aplicacdo pedagdgica
em quatro plataformas (gratuitas) — o Quizziz, o EdPuzzle, o Padlet e o Nearpod — com
varias similitudes entre si, desde logo, em algumas das funcionalidades tecnoldgicas, mas
com metodologias, estratégias e finalidades distintas. Alias, essas quatro partilham entre si
a caracteristica da sua usabilidade se poder processar através de dispositivos moveis que
acompanham os alunos no seu quotidiano — o PC, o tablet ou o smartphone — e, portanto,
incorporam o conceito de BYOD (bring your own device) no processo de ensino-

aprendizagem, como veremos.

a) Quizizz

O Quizizz app é uma plataforma digital para a educacdo que permite construir
questionarios (quizzes) para serem jogados em contexto de sala de aula (presencial ou
virtual) ou em ambientes ndo-formais de ensino, integrando um conjunto de dindmicas
baseadas na gamificacdo da educacgédo (classroom gamification). Esta ferramenta da web
2.0 possibilita aprender em qualquer lugar, na medida em que este software educativo foi
pensado para ser aplicado como estratégia de mobile learning através do BYOD.

A normal operacionalidade requer sempre ligacdo a Internet, sendo que a app se
encontra disponivel para sistema Android e iOS, com um tamanho de instalacdo de 109
MB, embora a plataforma funcione através de website.

Com o acesso gratuito, o professor pode associar-se a uma conta para educadores
onde comega por criar um ou mais questionarios, adicionando-os de forma ilimitada a sua
biblioteca de contetidos. Por sua vez, os questiondrios, constituidos pela quantidade de
questBes desejadas, podem ser elaborados e agrupados de acordo com a tematica ou 0s
conteudos especificos (ou até por determinados modulos do programa da disciplina).

Ao construir 0s quizzes, o docente dispde de quatro tipologias de questdes a aplicar:
de multiop¢des com uma resposta correta; de multiopgdes com maltiplas respostas corretas;
preenchimento de espacos; ou com resposta de desenvolvimento. Neste processo, é
permitido associar a cada questdo diferentes tempos de resposta, imagens ou videos
relacionados com conteudos abordados, mas também acrescentar elementos multimédia e
textuais “extra” no fim de cada pergunta respondida, como curiosidades ou acrescentos da

temética. Na configuragéo final do questionario, o painel de edi¢do possibilita misturar as
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perguntas de forma aleatéria ou manter a sua ordem, assim como optar por mostrar a

resposta certa a cada questdo respondia.
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Para maximizar as interacdes o Quizizz estrutura uma parte significativa das suas
funcionalidades, quer a nivel da gestdo do jogo ou da comunica¢édo, na cria¢do de turmas
virtuais administradas pelos docentes. Nelas, o professor pode criar e gerir turmas e associar
0s respetivos alunos, através da Classroom. Assim, operando a partir do painel de gestdo
da turma virtual, pode comunicar de forma sincrona e assincrona com os alunos, dar inicio
a realizacdo do jogo em espaco de sala de aula (através da partilha de cddigo), bem como
atribuir a realizagio de determinado questionario como tarefa extracurricular (“trabalho de
casa”), designando uma data e hora limite de conclusao.

Na aplicacdo deste recurso didatico em espaco de sala de aula (presencial ou
virtual), pode-se optar pela realizacdo da tarefa em tempo real através, por um lado, do
modo “classico” ou “em equipa” (até oito grupos) ou, por outro, do modo “no ritmo do
instrutor”, onde todos os jogadores avangam em conjunto por cada questdo e respetiva
resposta, possibilitando ao docente mediar e gerir os diferentes ritmos dos alunos. Apesar
de ndo dispor de regras elaboradas, o que por si s simplifica a jogabilidade, o professor
deve testar 0 nUmero de vezes necessarias até que todos os alunos se sintam ambientados
com as funcionalidades gerais e especificas da aplicacao.

Para a execucgdo do jogo em tempo real, o docente deve projetar as perguntas e as
respostas possiveis, sendo que, a0 mesmo tempo, os alunos vdo dando as respostas nos seus
proprios equipamentos moveis. Nesta perspetiva, a aplicagdo do Quizizz em contexto de
aprendizagem, a semelhanca do que ocorre com jogos educativos digitais do género (caso
do Kahoot!), permite transformar temporariamente a sala de aula numa espécie de game
show, onde “o professor desempenha 0 papel de apresentador do jogo e os alunos sdo os

concorrentes” (Teixeira & Kassia, 2020, p. 298).
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Ao acertar, os alunos ganham pontos de acordo com a assertividade e o tempo que
demoraram, ficando classificados num ranking juntamente com todos o0s outros jogadores
que participaram na sessdo. Neste ponto, importa destacar que no decurso do jogo as
questdes podem surgir de acordo com uma ordem de hierarquia crescente de complexidade
ou sequencial tendo em conta o programa ou a cronologia historica, mas também se pode

misturar a ordem das perguntas, tornando-as diferentes.
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No fim de cada sessdo, o professor tem acesso aos dados com as pontuagcOes
coletivas da turma ou individualizadas por jogador. Esses relatérios com os resultados
detalhados ficam arquivados na plataforma, onde o docente pode descarregar em formato
Microsoft Excel ou partilhar com os alunos e respetivos encarregados de educacao. Por seu
turno, ao receberem os resultados de forma intrinseca e imediata, os alunos sentem-se mais
motivados e o professor consegue avaliar o desempenho destes.

Atente-se, porém, que estes dados ndo identificam propriamente as potenciais
dificuldades cognitivas dos alunos, pelo que o professor tera de proceder ao conjunto de
analises, “de forma a retirar deles as suas conclusGes e transforma-los em dados

qualitativos, inserindo cada situa¢do nos seus contextos” (Ferreira et al., 2020, p. 122).

b) EdPuzzle

O EdPuzzle ¢ uma plataforma digital gratuita e de fécil utilizacdo que permite ao
docente importar ficheiros audiovisuais, em particular videos, a partir da unidade local do
seu computador ou websites e canais de streaming, e construir varias atividades como
quizzes ao longo dos mesmos e, por isso, configura-se também como um jogo digital que
faz uso das funcionalidades e potencialidades da gamificacdo da educagdo. Porém, visto
que a principal funcionalidade é a incluséo de questfes em video, esta plataforma assume-
se diferente da anterior.
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De facto, a utilizacdo de video como estratégia pedagdgica traduz-se, por norma,
como recurso ideal para fomentar autonomia, motivacdo e atencdo em ambientes digitais
de ensino, como Heidelmann e Moreno (2016) apontam, assim o EdPuzzle assume-se como
uma plataforma detentora de um caracter eminentemente ludico e promotora de
aprendizagens significativas (Bravo et al., 2011). Para além disso, € hoje evidente que a
sociedade esta, cada vez mais, imersa no consumo de videos, como os disponibilizados em
repositorios online e plataformas de streaming, caso do Youtube, Vimeo, Netflix, entre
outros, e, portanto, os alunos que entram nas salas de aula sdo estudantes visuais.

A criagdo de uma apresentacdo em video no EdPuzzle traduz-se como intuitiva e
relativamente rapida, sobretudo devido a I6gica simples do seu design. Apos o registo na
plataforma e ao criar conta, o docente pode comecar por descarregar um video e criar a sua
aula, ou visualizar uma vasta gama de conteudos ja construidos por outro utilizadores,
disponibilizados em canais relativos, por exemplo, ao tema e disciplina que se pretende.

Por outro lado, é possivel aceder a alguns videos de alta qualidade existentes em
websites sugeridos pela prépria plataforma. Ha ainda a opcdo de escolher contetdo da

biblioteca curricular, uma colecdo de videos organizada por area de contetdo.
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Fig.3 — Interface de questdo numa
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Tal como Quizizz, as atividades com o EdPuzzle podem ser realizadas em tempo
real com a turma, através da sua projecéo na tela da sala de aula ou nos dispositivos moveis
dos discentes (Live mode). Porém, note-se que este aplicativo ndo permite a op¢do de
visualizacdo dos videos em grupo. Ao mesmo tempo, através da Classroom o docente
dispde da opcéo de designar a realizagdo enquanto tarefa extracurricular, com uma data e
hora limite para a conclusdo. Também tal como o recurso digital anterior, este permite
maximizar as intera¢fes com os alunos, permitindo a criacdo e gestdo de turmas virtuais.

Neste sentido, o EdPuzzle possibilita 0 acesso imediato aos resultados individuais

ou globais dos participantes de cada atividade pedagdgica, gerando relatérios detalhados.
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Além disso, e através do interface da plataforma, é possivel corrigir e validar diretamente
cada uma das respostas obtidas, adicionando comentarios para os alunos visualizarem,
numa troca de feedback intrinseco e constante (Cruz, 2020).

Com efeito, a construcdo do video-aula para a atividade didatica que se pretende
pode ser realizada em trés passos: descarregar um video a partir da unidade local do
dispositivo ou, como referido, selecionar o video através do YouTube, ou ainda reutilizar
uma video-aula criada por outros professores. De seguida, procede-se a edi¢cdo do video,
encurtando e selecionando as partes do mesmo, adicionando-se depois as questdes (de
selecdo, escolha maltipla, preenchimento de espagos ou resposta aberta). Neste ponto, a
plataforma permite a possibilidade de serem adicionadas, depois de cada questdo ou num
momento diferente do video, notas explicativas que incluam iconografia ou até gravagdes

de voz para o aluno compreender acontecimentos e as solucdes das respostas.
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As potencialidades do EdPuzzle s&o imensas, ndo se esgotando apenas naquelas

aqui mencionadas. Contudo, destaca-se que este recurso permite a sua incorporacdo em
momentos de aula sincronos ou assincronos, onde o professor, enquanto moderador, pode
verificar a interacdo dos discentes com a visualizacdo dos videos, a0 mesmo tempo que
recolhe dados. Por outro lado, apesar de se ter optado por utiliza-la para projegdo em tempo
real durante as aulas que sdo objeto do presente estudo, procurou-se ainda integrar como
estratégia de consolidacdo dos conteldos designando a sua realizagdo como tarefa para

casa, realizada no ritmo de cada aluno, através da Classroom.

c) Padlet
O Padlet é¢ uma plataforma digital que permite a criagdo e exploracdo de murais ou
quadros virtuais dindmicos e interativos que, no contexto educativo, possibilita inserir

informacdo relativa a matéria da disciplina, de forma esquematizada e objetiva, bem como
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anexar mosaicos com contetdos (imagens, videos, documentos de texto). Deste modo, com
0 Padlet os discentes conseguem criar intuitivamente esquemas de mapas mentais da
matéria lecionada. Ao mesmo tempo, possibilita aos alunos realizar tarefas de aula ou
estudar e explorar em ambientes ndo-formais de ensino contetidos das disciplinas.

Apos o registo online, o docente tem a sua disposi¢do cinco formatos diferentes
disponiveis para organizar o contetdo do mural que pretende construir: em muro (Wall),
para estruturar os conteudos em formato de mosaicos, com uma ordem aleatoria; em tela
(canvas), cuja organizacdo se processa atraves de uma livre disposicdo dos contetdos,
interligados sequencialmente (Fig.6); em cascata (stream), que como o proprio nome
indica, dispde os contetdos inseridos numa determinada ordem vertical; em grelha (grid),
com a organizacao nesse formato; e em coluna (shelf), utilizada para uma composi¢do do
mural em varias colunas de contetdos, independentes entre si.

Além disso, este recurso permite que os visualizadores adicionem comentarios ao
contetido publicado, uma forma acessivel de obter feedback ou reportar davidas. Depois de
concluida a edig&o e gravada na nuvem da plataforma, a partilha pode ser feita através de
um cédigo QR ou um link gerado, mas também por email ou redes sociais.

A inclusdo do Padlet nas dindmicas pedagdgicas da turma visada neste projeto teve
como objetivo, em primeiro lugar, introduzir uma forma inovadora e intuitiva de se
disponibilizar informacéo sobre matéria lecionada de forma esquematizada e respetivos
contetidos audiovisuais e documentos para 0s alunos estudarem ou prepararem-se para as
aulas e, por outro lado, despertar um aumento nos indices de motivacdo e interesse dos

discentes na consolidagéo das suas aprendizagens.
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d) Nearpod

O Nearpod app € uma plataforma educativa cuja operacionalidade se processa para
a utilizacdo de dispositivos moveis (smartphone ou tablet) em ambientes de ensino-
aprendizagem fisicos ou virtuais, formais ou ndo-formais. Segundo Moura (2015), o
Nearpod assume-se como aplicativo multiplataforma, visto que congrega funcionalidades
de outras plataformas na sua usabilidade, permitindo ao professor utilizar apresentacées
que incorporem slides, quizzes, videos e demais contetdos que possibilitam a interacdo dos
alunos, em tempo real, com 0s recursos e atividades da aula no seu dispositivo movel.

O normal funcionamento requer ligacdo a Internet, dispondo de versdes desktop e
mobile gratuitas em lingua portuguesa e com uma app propria que se encontra disponivel
para sistemas Android e iOS, apesar da plataforma também funcionar por website. Tal
COmo 0s recursos anteriores, o interface da aplicacdo oferece acesso a uma biblioteca de
contetidos criados por outros utilizadores, sendo que todos os conteidos criados ficam
arquivados na nuvem do aplicativo. Permite, igualmente, associar ao Google Classroom ou
Microsoft Teams para criar e gerir turmas virtuais e aceder a relatérios das interagcdes dos
alunos nas atividades propostas (Moura, 2015).

Porém, o Nearpod marca-se como distinto das restantes aplicagdes referidas, na
medida em que incorpora todas as funcionalidades das anteriores, acrescentando outras
tantas que se consubstanciam como inovadoras e com alto potencial didatico (Caetano &
Nascimento, 2019; Monteiro, 2020). Desde logo, porque permite ao professor criar licbes
reutilizando apresentagdes PowerPoint, selecionando os dispositivos que se pretende
utilizar. Por sua vez, o docente pode utilizar os slides para produzir novos recursos digitais

adaptados as necessidades da aula e aos contetdos que pretende lecionar.
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Fig.6 — Interface da construgao de atividades e conteudos numa licdo do Nearpod
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Como a Fig. 6 demostra, ¢ possivel criar e explorar um conjunto de atividades e
recursos digitais diretamente na estrutura da licdo, pela ordem planeada para a aula. Entre
estas, podemos encontrar videos, musicas, websites, podcasts, apresentacdes Microsoft
Sway ou visitas de estudo virtuais (VR 360°) a cidades e monumentos (Fig.7). Para além de
slides com informacéo sobre a mateéria, pode-se ainda criar e disponibilizar eBooks.

Por outro lado, permite a criagdo de sondagens (polls), questdes de resposta aberta
e quizzes enquanto atividades integradas na licdo, com funcionalidades semelhantes ao
Quizizz. Quanto aos videos, que podem ser retirados de plataformas como o Youtube ou
BBC, o Nearpod tem também a opc¢éo de incluir questdes nos mesmos, de forma facil e
intuitiva, tal como acontece com o EdPuzzle. De referir que cada discente pode visualizar
o0s videos quer ao ritmo da turma, quer de forma individual no seu dispositivo modvel.

Todavia, as potencialidades pedagdgicas no Nearpod ndo se esgotam nos recursos
e atividades que podem ser incluidas no desenho de cada li¢&o, pois permite compartilhar
a mesma com os alunos dentro do espaco fisico da sala de aula, em tempo real e de forma
sincronizada, através do dispositivo movel de cada um, com o professor a cumprir o papel
de moderador (Schwab, 2013). Com efeito, depois de cada aluno inserir o cddigo da licdo
e entrar com 0 seu nome, o professor controla a aula pelo computador, transitando slides e
atividades num ambiente de aprendizagem sincrona digital (Delacruz, 2014).

Contudo, esta ferramenta permite também a partilha da licdo de forma assincrona —
a partir, por exemplo, Classroom ou Microsoft Teams — ao “ritmo do estudante”, isto €, o
estudante pode aceder fora do espaco fisico da sala de aula, num ambiente extralectivo e
ndo-formal, acedendo a todos os contetdos, recursos e atividades, dentro de uma data-
limite. Esta op¢éo afigura-se como ideal para metodologias de ensino e-learning.

As potencialidades pedagogicas latentes do Nearpod, como a sua capacidade de
criar licbes com apresentacdes tipo PowerPoint e atividades e recursos digitais, acessiveis
no dispositivo movel de cada aluno e, portanto, incorporando o conceito de BYOD, estéo
a mudar a forma como as aulas sao lecionadas, levando a que este recurso digital tenha sido
apelidado por Emerson (2013) como "o PowerPoint sob esteroides”.

Paralelamente, para além de se configurar como um recurso digital interativo que
incorpora 0 modelo de aprendizagem construtivista just-for-me, mais individualizado e
flexivel, este aplicativo possibilita que o professor consiga acompanhar em tempo real o
desempenho dos estudantes a partir das perguntas feitas no decorrer da aula sincrona (Lima,

2017). Como tal, apesar do Nearpod conceber aulas assincronas com qualidade e
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diversidade de atividades e recursos, parece-nos que esta tecnologia educativa adquire
maior eficacia pedagogica quando é aplicada no espaco fisico da sala de aula, desde logo
porque permite 0 acompanhamento em tempo real das interacdes e o feedback intrinseco e

imediato, sendo, por isso, uma mais-valia no desenho de ecossistemas digitais de ensino.

Slide 13 /35
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Fig.7 — Interface de uma visita de esutdo virtual (VR 360°) a Xangai
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Fig.8 — Interface da construcdo de uma licdo no Nearpod
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Capitulo 4. Aplicacédo das experiéncias pedagogicas e analise de dados

Neste capitulo, procede-se a descricdo das experiéncias pedagdgicas aplicadas
durante o ano de estagio, explicando-se 0s motivos de selecionarmos 0s recursos digitais
anteriormente referidos, a sua integracdo no ensino da Historia e a analise dos resultados

obtidos relativamente a essas experiéncias pedagdgicas.

4.1. Descricao do estudo e explicacdo das opcdes tomadas

Como referido, o estudo que aqui se apresenta desenvolveu-se ao longo do ano
letivo de 2021/2022, particularmente, a partir da Gltima semana de janeiro, inicio do 2°
periodo escolar — na medida em que foi nesse momento que se comegou a assegurar de
forma frequente a lecionacdo das aulas de Historia A e o acompanhamento continuo da
respetiva turma —, até inicio de junho, fim do 3° periodo e momento de preparacdo para a
realizagdo dos exames nacionais.

Nesta breve descricdo do estudo importa, desde logo, destacar novamente que as
opcdes que foram sendo tomadas, ao longo das diferentes fases de aplicagédo das
experiéncias pedagogicas, tiveram como base os dados resultantes dos trés inqueritos, bem
como a observacdo empirica e o feedback permanente dos alunos. Deste modo, 0s recursos
digitais optados para esta experiéncia pedagogica foram feitas de forma casuistica e
criteriosamente pensada, ao encontro das necessidades dos alunos, e visando rentabilizar o
eminente potencial educativo das TDIC selecionadas.

Sendo que 0 amago desta investigacéo passa, em grande medida, por apresentar um
conjunto de estratégias educativas que contribuam para o desenho de ecossistemas de
ensino digital na disciplina de Historia, procurou-se operar, ja na fase inicial, uma maior
integracdo de TDIC nas dindmicas da turma. Para tal, o primeiro inquérito aplicado (IN1),
como referido, de carater diagnostico, foi indispensavel para definir as op¢es iniciais a
tomar quanto a selecdo dos recursos digitais a incorporar no processo de ensino e
aprendizagem da disciplina tendo em vista conceber um ecossistema de ensino digital, visto
que este que serviu o propdsito de verificar, entre outros aspetos, a relacdo dos alunos com
as tecnologias e os conhecimentos e capacidades nesse ambito.

De facto, logo na fase inicial do estudo, evidenciou-se que a turma em questéo
revelava uma predisposicao significativa para a usabilidade de tecnologias, consideragdo
sustentada pelos resultados deste primeiro inquérito, desde logo, pelas respostas as questdes

“Gostas de estudar e realizar trabalhos escolar através do uso de tecnologia?” (IN1Q1.7) e
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“Gostas de aprender Histéria através do uso de tecnologia?” (IN1Q1.10), ambas com 13
inquiridos (92%) a responderem afirmativamente.

A proximidade destes alunos com o universo tecnolégico partia, naturalmente, dos
aparelhos e dos gadgets que dispunham no seu quotidiano, sendo que todos os 14 inquiridos
tinham smartphone e apenas um deles ndo tinha computador (portatil), para além de cinco
deles (36%) disporem de Tablet (IN1Q1.1). Ao mesmo tempo, 13 alunos utilizavam um ou
mais dos dispositivos enunciados para estudar e realizar trabalhos escolares, sendo que a
sua maioria, 12 deles (86%), fazia de forma frequente (IN1Q1.5).

Neste ponto, ndo podemos deixar de referir que também a conjuntura educativa do
ano letivo 2020/2021, marcada pela existéncia de longos momentos letivos com aulas
assincronos, face a Covid-19, — seja plataformas de videoconferéncia ou foruns e canais
online de partilha de recursos e atividades, que levaram a uma certa digitalizacéo forcada —
, contribuiu para que os discentes tivessem alguma experiéncia, positiva ou ndo, com
metodologias de ensino digital e com plataformas, como o Zoom ou a Classroom. Aliés,
esta Gltima continuou a ser usada durante o ano letivo enquanto matriz da dindmica
educomunicativa da turma, estando os estudantes habituados a acederem a materiais e a
recursos disponibilizados, a submeter trabalhos e fichas de avaliacdo, ou até a comunicar
entre si através desta.

Héa ainda que referir que 11 (79%) dos alunos revelou preferir ter aulas sincronas ao
invés de assincronas (IN1Q3.3) e que oito (57%) aponta ndo ter conseguido aprender de
igual forma através do ensino a distancia em comparacédo ao presencial (IN1Q3.4).

Ainda em relacdo aos dispositivos moveis, apesar do uso do smartphone ser o
preterido no dia-a-dia dos discentes, sobretudo para o0 acesso as redes sociais (IN1Q1.4), o
mesmo ndo se verificou quanto a sua utilizagdo para estudo e realizacdo de trabalhos, onde

0 computador portatil foi a op¢édo preferida, como podemos observar no grafico seguinte:

Gréfico 1 — Utilizagdo de dispositivos para estudar e/ou realizar trabalhos (IN1Q1.6)

Il Estudar M Realizar trabalhos escolares

10

Comp fixo Comp Portatil Smartphone Tablet

56



Marco Cosme A Educacéo Digital na Aula de Historia

Neste sentido, os dados coletados traduzem a evidéncia, em parte observavel nas
primeiras aulas, de que os alunos ndo se encontravam familiarizados com o uso do
smartphone enquanto instrumento de ensino movel e, em particular, como ferramenta de
estudo e trabalho, com excecdo do seu uso para a realizacdo de jogos educativos digitais,
em que todos os inquiridos afirmavam ja terem utilizado para jogar quizzes na
aprendizagem da Historia (IN1Q1.21).

Precisamente quanto ao uso de recursos digitais para aprender Historia, todos os
inquiridos apontaram gostar da incorporacdo das mesmas nas aulas da disciplina
(IN1Q3.13), e 11 destes (79%) revelaram mesmo sentirem-se mais atentos e motivados na
aula quando a mesma é lecionada através do uso de plataformas digitais (IN1Q3.16). Como
tal, o conjunto de percegdes recolhidas junto dos alunos no primeiro inquérito indicava que
a respetiva turma manifestava altos indices de predisposicdo para a incorporacdo de
recursos digitais nas aulas de Histéria e que, por isso, configurava-se como ideal para a
aplicacdo das estratégias pedagogicas pensadas. Todavia, restava ainda compreender quais
as preferéncias dos estudantes em relacdo ao tipo de recursos digitais quer para aprender

Historia, quer aqueles que gostariam de ver introduzidas nas dindmicas letivas.

Gréfico 2 — Preferéncias dos alunos em relacgéo ao tipo de recursos utilizados na
aprendizagem da Histdria (IN1Q1.11)

Manual escolar 11 (78,6%)
Recursos da Escola Virtual 5(35,7%)
Resumos 10 (71,4%)
Internet| 10 (71,4%)
Resumos na internet 7 (50%)
Apresentagdes em PowerPo... 6 (42,9%)
Visitas de Estudo Virtuais 4 (28,6%)
Filmes ou Séries televisivas 4 (28,6%)
Teatro 1(7,1%)
RTP Ensina/ Arquivos 7 (50%)
Podcasts 5(35,7%)
Youtube 8 (57,1%)
Livros fisicos 7 (50%)
eBooks 1(7,1%)
Jornais/ revistas 3(21,4%)
Jornais/ revistas digitais 2 (14,3%)
Quizzes (Kahoot! ou Quizizz) 4 (28,6%)
Jogos Digitais 5(35,7%)
Jogos de Tabuleiro|-0 (0%)
*Outro{—0 (0%)
Apresentagdes interativas (P... 6 (42,9%)
Péginas da Web (exemplo d... 6 (42,9%)

Como o gréafico 2 indicia, para aprender Histdria, os alunos visados neste estudo
davam preferéncia a recursos, por norma, mais comuns de serem empregues em contexto
escolar e extralectivo, tais como o manual escolar, resumos da matéria ou a Internet. Alias,

em relacdo a esta Ultima, veja-se que 12 alunos (86%) afirmaram utilizar sempre que
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estudam ou realizam trabalhos, enquanto apenas dois (14%) confessaram utilizar
“raramente” (IN1Q2.3). Porém, e apesar da forte ligacao dos alunos a métodos e recursos
ditos “tradicionais”, como € o caso de livros em formato fisico ou PowerPoint, salienta-se
também as opcles de uma pandplia de recursos digitais diferentes.

Foi, precisamente, a partir do levantamento feito neste primeiro inquérito e das
percecdes do tipo de recursos digitais que os discentes gostavam de ver incorporados no
ensino e aprendizagem da Histdria, mas também no sentido de introduzir tipologias de
recursos para aléem das que vinham sendo utilizadas em anos letivos anteriores, que se optou
por, ao longo do estagio, disponibilizar e explorar com a turma um vasto conjunto de
plataformas e recursos digitais, fosse durante as aulas lecionadas ou como preparacao das
aulas e consolidacdo pos-aula, nomeadamente através da Classroom: podcasts e videos do
Youtube relativos a materia; musicas; websites; revistas digitais; eBook; visitas de estudo
virtuais; infogramas, repositorios de fontes audiovisuais e documentagdo histérica; excertos
de filmes, documentarios e séries televisivas; blogues; hipertexto; entre outros. Além disso,
foi criado um grupo de Whatsapp no ambito da disciplina de Histéria, que serviu para

fomentar um ambiente educomunicativo dindmico com a turma.

Gréfico 3 — Preferéncias dos alunos em relacéo ao tipo de recursos que gostam e/ou

gostariam de ter nas aulas de Historia (IN1Q3.14)

Word

PowerPoint

Youtube

Videos da RTP Ensina/ Arqu...
Excertos de filmes e séries t...
Documentarios

Musicas

Blogues

Microsoft Sway

Edpuzzle

Padlet

Quizizz

Kahoot!

Socrative

4 (28,6%)

7 (50%)

8 (57,1%)
6 (42,9%)
8 (57,1%)
4 (28,6%)
9 (64,3%)
1(7,1%)
0 (0%)

5 (35,7%)

6 (42,9%)
8 (57,1%)

11 (78,6%)

1(7.1%)
1(7,1%)
1(7,1%)
1(7,1%)
1(7,1%)
1(7,1%)

Flipgrid
emaze

Nearpod 3(21,4%)

Ao mesmo tempo, através das respostas a este inquérito, procurou-se definir as
plataformas para a realizacdo das primeiras experiéncias pedagogicas com a turma, tendo
em vista 0 esbogo de estratégicas para conceber um ambientes digital de ensino e
aprendizagem inovador, motivador e criativo. Com efeito, e seguindo aquela que tinha

vindo a ser assinalada como tendéncia de preferéncia, confirmada no gréfico 3, isto é, os
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jogos educativos digitais, em particular os quizzes, decidiu-se comecar por trabalhar nas
aulas com duas aplicagdes nesse campo, 0 Quizziz e o EdPuzzle.

Nesta primeira fase, que decorreu entre 0os meses de janeiro e marco, na qual se
procedeu a integracdo dos recursos mencionados, concretizou-se um total de nove
experiéncias, trés com cada uma delas, como podemos observar na cronologia da tabela 1.
Além disso, como veremos de forma detalhada no proximo subcapitulo, procurou-se fazer
uso do caracter multifacetado destas aplicagdes, incorporando as mesmas em momentos
distintos da aula, seja no inicio para promover a motivacdo da turma, a meio da aula para
apoiar a aprendizagem, e no final, para rever e consolidar o que aprenderam, mas também
para serem trabalhadas fora do espaco da sala de aula.

Contudo, e apesar dos resultados positivos ao nivel de melhorias no processo de
ensino-aprendizagem na disciplina de Historia, bem como algumas fragilidades, como
veremos, pretendeu-se continuar a enquadrar logicas e estratégias diferentes das que 0s
alunos conheciam e que permitissem, em paralelo, potenciar a criacdo de ecossistemas
digitais de aprendizagem inovadores e com qualidade pedagdgica.

Neste sentido, a recolha de feedback dos alunos, operada durante o decurso das
aulas, mas, sobretudo, o segundo inquérito aplicado na Gltima semana de marco, permitiu
retirar duas consideracdes a partir da opinido dos alunos. A primeira, de que era preciso
usar recursos gque permitissem 0 acesso a esquemas e resumos sintetizados da matéria
lecionada, como alids vinham a solicitar no fim de cada aula e como um aluno destacou no
inquérito: AL1- “(...) websites de montagem de mapas mentais para os alunos aprenderem
a interligar a matéria” (IN2Q2.6). Com efeito, na segunda fase de experimentacéo, entre 0s
meses de abril e maio, optou-se por incorporar o Padlet nas dindmicas da disciplina.

Além disso, nesta fase, considerou-se que aplicativos e recursos disponibilizados na
Classroom no pre e p6s-aula, tal como os jogos digitais, per se, ndo bastavam para conceber
um ecossistema digital de aprendizagem. Como tal, partindo das anteriores consideractes
e das respostas amplamente positivas dadas pela totalidade dos inquiridos as seguintes
perguntas, confirmou-se a necessidade de se integrar a plataforma Nearpod no processo de
ensino-aprendizagem: “Gostarias de ter aulas presenciais, mas através do teu dispositivo
moével?” (IN2Q2.2); “Gostarias de interagir e receber a matéria da aula no teu dispositivo
movel?” (IN2Q2.4); e “Durante as aulas gostarias de aceder e visualizar a informagao,
atividades e recursos no teu dispositivo movel?” (IN2Q2.3).

Em suma, e como referido, as op¢bes tomadas ao longo do desenvolvimento das

experiéncias pedagdgicas que constituem o estudo de caso que aqui se apresenta, teve como
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base uma ldgica coerente e fundamentada, casuistica e sequencialmente pensada, por um
lado, para ir ao encontro das necessidades dos alunos, partindo do feedback recolhido
durante as experiéncias e, por outro, procurando-se rentabilizar o potencial educativo dos
recursos digitais selecionadas, tendo em vista a integracdo no desenho de ecossistemas
digitais de aprendizagem. Para tal, os inquéritos, projetados para serem operados nestas
duas fases de aplicacdo foram fundamentais no que diz respeito ao acompanhamento da
evolucdo e opgdes tomadas em relacdo as experiéncias pedagogicas.

Resta, por isso, proceder-se a descri¢do detalhada da aplicagéo dos recursos digitais
utilizados nas duas fases de experiéncias que constituem o cerne deste estudo, as
experiéncias e estratégias pedagogicas desenvolvidas com estas, analisando-se os dados

recolhidos e, por conseguinte, estabelecendo um balanco dos resultados obtidos.

Tabela 1 - Cronologia das experiéncias pedagégicas e respetiva recolha de dados

Data Plataforma Temitica

1° Inquérito aplicado — liltima semana de janeiro de 2022 (IN1)

31 janeiro Quizizz A radicalizagio das oposigdes e o sobressalto politico de 58
10 fevereiro* Edpuzzle Da revolugéo a estabilizagio da democracia (1974)
11 fevereiro Edpuzzle Da revolugdo a estabilizagdo da democracia (1975)
16 fevereiro Quizizz Da revolugdo a estabilizagdo da democracia (1974 e 1975)
16 fevereiro* Edpuzzle Da revolugéo a estabilizagio da democracia (1976)
18 fevereiro* Quizizz Da revolugdo a estabilizagdo da democracia (1974 a 1976)

2° Inquérito aplicado — tltima semana de marco (IN2)

7 abril** Padlet O termo da prosperidade economica: origens e efeitos
28 abril Nearpod Modernizagio e(ﬂaﬁmed%?;x;ﬁg;mia de mercado
28 abril** Padlet Modernizagio e(ﬂaﬁmed%?;x;ﬁg;mia de mercado
ek | Nerpu | MRt i o e
el e
25 maio** Padlet A integragdo europeia e as suas implicagdes
25 maio Nearpod A integragdo europeia e as suas implicagdes

3° Inquérito aplicado — tltima semana de maio (IN3)

Fonte prépria

Nota: * e-atividade como tarefa para casa / ** Explorado em aula e disponibilizado na Classroom
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4.2. Descrigéo as experiéncias aplicadas e anélise de resultados

4.2.1. Primeira fase: Quizizz e EdPuzzle

A analise das experiéncias pedagodgicas em estudo encontra-se dividida, pelos
motivos atrds mencionados, em duas fases. A primeira, que decorreu entre 0s meses de
janeiro e marcgo, centrou-se na aplicacdo de trés atividades com o Quizizz e trés com o
EdPuzzle, duas plataformas relacionadas com a gamificacdo da educagdo que se procurou
integrar nas dindmicas pedagdgicas da turma em questao.

A primeira atividade com o Quizizz, realizada a 31 de janeiro, ocupou os ultimos 15
minutos da aula, como estratégia de consolida¢do dos conteddos lecionados. No total, o
respetivo quizz continha 12 questbes de respostas de selecdo, escolha multipla e
preenchimento de espagos. Em relacdo ao comportamento da turma, todos os alunos
expressaram feedback positivo quanto a utilizacdo do seu smartphone para realizar uma
tarefa da aula, mas também em relacdo ao préprio desenho do Quizizz, como a incluséo de
imagens nas questdes. Neste ponto, reforga-se, através dos resultados ao inquérito aplicado
no final desta primeira fase de anélise, que todos os discentes conheciam a aplicacédo Quizizz
e ja tinham jogado através da mesma antes (IN2Q1.1).

Todavia, 0 acesso a plataforma revelou-se demorado, em grande medida, por ser a
sua primeira utilizacdo, sendo que dois alunos ndo conseguiram entrar na sesséo por
motivos de acesso a rede da Internet escolar. Por outro lado, no final da sua concretizacéo,
a maioria dos estudantes revelou que apesar de terem gostado da atividade, o tempo
disponivel para cada questdo era demasiado curto. Ha ainda que referir que, embora a media
de respostas acertadas neste quiz fosse de 38%, no inicio da aula seguinte, apds um
levantamento oral com questdes dirigidas aos alunos, a sua generalidade mostrou que tinha
fixado as respostas corretas do questionario, cumprindo assim o seu propaosito.

Colmatadas as fragilidades apontadas no feedback recolhido junto da turma, as
restantes experiéncias aplicadas com o Quizizz, uma sessdo a 16 de fevereiro e outra a 18
desse més — esta Ultima enviada para casa como e-atividade —, ndo voltaram a revelar a
existéncia de problemas técnicos e dificuldades na operacionalidade deste recurso, pelo
contrario obtiveram uma maior taxa de respostas acertadas. Alias, a atividade de 16 de
fevereiro, aplicada nos primeiros 10 minutos da aula enquanto estratégia de revisdo dos
contetdos lecionados na aula anterior, demonstrou ter sido a mais eficaz, quer quanto ao

interesse e motivacdo dos alunos, quer de resultados obtidos.
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Gréfico 4 — Média de respostas acertadas e taxa de participacdo nas atividades Quizizz
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Neste sentido, Cabral (2021, p. 41) verificou, num estudo congénere, que 0s baixos
resultados obtidos numa primeira sessdo com este tipo de aplicativos se deve, por um lado,
ao facto de ser uma atividade inicial e muitos dos aprendentes ainda nao estarem integrados
nas dindmicas da sua usabilidade e, por outro, porque nas atividades seguintes o docente
tem maior grau de noc¢éo sobre as opc¢des a tomar em relacdo ao design da atividade. Neste
sentido, note-se ainda que, embora a maioria dos discentes conhecesse previamente 0 jogo,
as dificuldades sentidas no que respeita a primeira utilizacdo deste recurso em contexto
pedagogico reforcam as consideragdes anteriormente destacadas de que as capacidades de
usabilidade da tecnologia pelos alunos tendem muito mais a estar ligadas a um lado social,
e ndo tanto a uma utilizacdo pedagogica da tecnologia (Kuklinski, 2010; Marti, 2017).

Deste modo, a experiéncia retirada a partir do primeiro Quizizz aplicado, permitiu
planear a primeira atividade com o EdPuzzle, realizada a 10 de fevereiro enquanto tarefa
para casa, com o propdésito de consolidar as aprendizagens. Durante os Gltimos 5 minutos
da aula procurou-se explicar os principais aspetos do funcionamento desta plataforma de
video-quizz, o tipo de videos que incluiam a atividade proposta, bem como os objetivos que
se pretendiam com a realizacdo da mesma. Essa tal explicacdo dirigida a turma tornou-se
fundamental, sobretudo, tendo em conta que apenas seis (43%) dos 14 alunos conheciam
este aplicativo (IN2Q1.2).

Como efeito, 0 impacto desta estratégia evidenciou-se nos resultados da atividade,
na medida em que a média de respostas acertadas nas questdes do video foi de 95%. A par
desta, e apesar de menores, a segunda e terceira atividade com o EdPuzzle obtiveram
igualmente médias de respostas certas bastante positivas, de 96% e 86% respetivamente.

Neste sentido, veja-se que, tal como a primeira atividade, a terceira, realizada a 16

de fevereiro, foi designada como tarefa para casa enquanto e-atividade, partilhada e
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submetida através da ligacdo direta com a Classroom da turma. Porém, a finalidade desta
ndo foi de consolidar, mas de preparar os aprendentes para a aula seguinte, dentro da
metodologia da “sala de aula invertida” e, portanto, serviu para adquirir conhecimentos e
conceitos estruturais. Ja a segunda atividade, a 11 de fevereiro, procurou testar o caracter
multifacetado da plataforma, sendo aplicada a meio da aula para apoiar a aprendizagem.
Relativamente a atitude da turma perante a utilizacdo do EdPuzzle, a maioria dos
alunos expressaram feedback positivo ndo sé quanto ao uso do smartphone para responder
as questdes dos videos, mas, sobretudo, pela propria possibilidade de aprender a matéria,

de forma intuitiva e dindmica, através da visualizagdo de videos.

Gréfico 5 — Média de respostas acertadas e taxa de participacdo nas atividades EdPuzzle

100%

80% —
60%
40%
20%
0%
EdPuzzle (10fev)* EdPuzzle (11fev) EdPuzzle (16fev)*
mmmm Védia de respostas acertadas Taxa de Participagdo

Nota: * e-atividade como tarefa para casa

Atente-se, porém, que o facto de as médias de respostas certas atingirem valores
mais altos nas atividades do EdPuzzle, em comparacdo com as do Quizizz, deve-se, em
grande medida, a disparidade da quantidade de perguntas incluidas nos quizzes, como se
pode ver pela tabela seguinte. Deste modo, parece-nos que quanto menos questdes, maior
é a probabilidade de os alunos acertarem nas respostas, quer pela capacidade de aten¢édo ou
pelo desgaste que um elevado nimero de perguntas pode criar e, portanto, mais uma vez a

necessidade de planear e adaptar o design da atividade a estratégia é fundamental.

Tabela 3 — NUmero de questdes incluidas em cada atividade

Atividade N° Questdes Atividade N° Questdes
Quizizz (31 jan) 12 EdPuzzle (10 fev) 5
Quizizz (16 fev) 12 EdPuzzle (11 fev) 8
Quizizz (18 fev) 24 EdPuzzle (16 fev) 9

63



Marco Cosme A Educacéo Digital na Aula de Historia

Contudo, e apesar dos resultados globais na aplica¢do de quizzes com 0 Quizizz e 0
EdPuzzle terem sido positivos quanto as respostas acertadas, a variacdo das taxas de
participacdo dos alunos ao longo das seis atividades em andlise permite perceber que nas
e-atividades, aquelas enviadas para casa, uma parte consideravel da turma nao se mostrou
recetiva a sua concretizacdo. Destaca-se 0 caso da terceira atividade do Quizizz, em que
apenas oito (57%) dos alunos realizaram a mesma e, portanto, foi a taxa de participacéao
mais baixa das trés sessdes com esse recurso. Ja no caso do EdPuzzle, a atividade que
registou maior taxa de participacdo da turma foi, precisamente, a que foi aplicada a meio
da aula, em que apenas dois alunos ndo participaram, por se encontrarem ausentes.

Como apurado, a menor participacéo dos alunos nestas atividades justifica-se, por
uma lado, pelo facto de terem sido designadas como tarefas para casa, na medida em que a
quase totalidade dos alunos demonstrou uma maior predisposicdo para a realizagdo das
tarefas em espaco de sala de aula, independentemente do momento, uma consideracéo

posteriormente confirmada no segundo inquérito (gréaficos 6 e 7).

Gréfico 6 — Preferéncia de modalidade quanto ao uso do Quizizz (IN2Q1.7)

1.7. Gostas mais de jogar o Quizizz enviado pelo Professor:
14 respostas

@ Em "casa" (fora da sala de aula)

@ Na sala de aula

@) Na sala de aula de maneira a consolidar
a matéria dada e em casa depois de
estudar, de modo a verificar se a
matéria ficou bem estudada.

Gréfico 7 — Preferéncia de modalidade quanto ao uso do EdPuzzle (IN2Q1.9)

1.9 Gostas mais de jogar o EdPuzzle enviado pelo Professor
14 respostas

@ Em "casa" (fora da sala de aula)
@ Na sala de aula
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Neste ponto, ressalve-se que consideramos que tal padrdo ndo se deve ao caracter
digital das e-atividades, mas sim porque, ao longo do ano letivo, a maioria dos alunos nao
realizou de forma habitual outros trabalhos e tarefas propostas para casa. Aliés recorrendo
novamente ao estudo de Cabral (2021), note-se que também os estudantes visados no seu
estudo demonstravam maior empenho e concretizagdo quando os quizzes foram aplicados
em espaco fisico de sala de aula.

Por outro lado, tanto a Gltima atividade com Quizizz como com o EdPuzzle foram
aquelas que registaram os valores de participacdo mais baixos, o que, porventura, se deve
ao fator novidade j& ndo se evidenciar, ou até pela prépria utilizacdo demasiado seguida
destas ferramentas, ou ainda pela obrigacéo de visualizar os videos ou de jogar 0s quizzes
0 que pode gerar desinteresse e desanimo nos alunos. Assim, percebe-se que o professor
deve procurar incluir outras plataformas ou usa-las juntamente com a utilizacéo variada e
diversificada de outros recursos, como veremos no proximo subcapitulo.

Ainda no que diz respeito as limitagcdes do uso destes aplicativos, no Edpuzzle os
alunos podem ndo estar a compreender os videos, assim como no caso do jogo no Quizizz,
pode levar a que as atividades com quizzes e video-quizzes se tornem meramente lddicas,
isto é, jogar pelo jogo em si, sem se proceder a uma aprendizagem atenta dos contetdos,
levando a que os objetivos pedagodgicos tracados possam nao se efetivar.

Quanto aos resultados pedagdgicos alcangados no conjunto das atividades, sendo
que estes recursos digitais se enquadram nas estratégias de gamificacdo do ensino, ambos
congregam valéncias do uso da jogabilidade no contexto educativo. Desde logo, porque, a
sua incluséo no processo de ensino-aprendizagem possui um eminente potencial gerador
de motivacdo nos aprendentes, promovendo o0 gosto por aprender e o maior envolvimento
na construcdo do seu conhecimento (Carvalho, 2017, p. 30-33).

Neste ponto, relembre-se, como Prensky destacou (2001b, p. 4), que os alunos se
sentem, por norma, mais motivados a aprender quando tém gratificacbes imediatas e
recompensas, frequentemente associadas aos jogos digitais. Ora, nestas duas plataformas a
evidéncia de Prensky encontra-se vertida no sistema de pontuagdes e no “pddio” dos
participantes, ordenado pela quantidade de respostas acertadas e por tempo de resposta, o
que, como se verificou empiricamente, levou a uma motivagdo da turma para o jogo.

De facto, como podemos observar a partir dos graficos 8 e 9, em que cada aluno
avaliou a sua motivacdo — numa escala de tipo Likert de 5 pontos em que ”1-Discordo
Totalmente” indica uma baixa competéncia e “5-Concordo Totalmente” —, a maioria dos

alunos revelou sentir-se motivada com as experiéncias pedagdgicas, com nove (64,3%) a
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avaliarem-se no patamar méximo da escala de motivagdo durante as atividades com o
Quizizz. Todavia, 0 mesmo ndo aconteceu com o EdPuzzle, sendo que apenas trés (21%) se
avaliaram no patamar maximo da escala. Desta forma, os aprendentes demonstraram estar
mais motivados com a realizacdo das atividades deste primeiro recurso do que com as
atividades do EdPuzzle o que, em parte, pode ser explicado pela quantidade de tarefas para
casa, e-atividades, aplicadas com esta ultima.

Para além disso, mediu-se a motivacgdo para a realizagdo das atividades, ou seja,
antes destas se concretizarem, com sete alunos (50%) a consideraram sentirem-se muito
motivados para realizar os Quizizz (IN2Q1.3) e dois (14 %) os EdPuzzle (IN2Q1.10).

Grafico 8 — Motivacado durante as atividades com o Quizizz (IN2Q1.4)

1.4. Sentiste-te motivado durante a realizagao das atividades com o Quizizz
14 respostas

10,0

9 (64,3%)

75

5,0

4 (28,6%)
25

0, L
0 (0%) 0 (0%) 1 71%)

0,0
1 2 3 4 5

Gréfico 9 — Motivacdo durante as atividades com o EdPuzzle (IN2Q1.11)

1.11 Sentiste-te motivado durante a realizagao das atividades com o EdPuzzle
14 respostas

6

6 (42,9%)

5 (35,7%)

3 (21,4%)

0 (0%) 0 (0%)

1 2 3 4 5

Importa ainda destacar, em conformidade com os estudos compulsados, que ao
aprenderem através das tecnologias moveis e, por conseguinte, ao tornarem-se agentes
ativos num modelo de aula centrada no aluno (just-for-me) e descentralizada do professor,
o0s aprendentes demonstram, por norma, altos indices motivacionais e engagement.

Quanto as finalidades pedagogicas do uso destes dois recursos na disciplina de
Histdria, sendo esta caracterizada como complexa e ndo-linear, as atividades pedagdgicas

aplicadas possibilitaram trabalhar os conceitos factuais substantivos associados a matéria
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lecionada, de forma ativa e estimulante, evitando a aprendizagem por memorizacdo e
repeticdo (Trindade, 2015). Ao mesmo tempo, outros estudos demonstraram que 0 uso do
video no ensino da Histdria possibilita trabalhar os conceitos estruturais (“de segunda
ordem”) essenciais para a constru¢do do conhecimento histérico, nomeadamente ao nivel
da significancia (Trindade & Ribeiro, 2016). A integracdo do video também permite
desenvolver capacidades de associacdo e interpretacdo nos alunos, importantes para o
desenvolvimento da evidéncia historica (Pestana, 2019).

Porém, apesar destas plataformas se caracterizarem, em maior ou menor grau, por
servirem para aprender, consolidar, recordar ou esclarecer dlvidas sobre a matéria, 0s
alunos nomearam diferencas sobre as suas principais fungdes pedagogicas. De acordo com
0 apurado no inquérito, a maioria dos alunos, cerca de 13 (93%), consideraram que o
Quizizz serviu ou foi mais eficaz como estratégia de consolidacdo dos conhecimentos
(IN2Q1.5), enquanto nove (64%) consideraram que o EdPuzzle serviu ou foi mais eficaz
para a aprender a matéria (IN2Q1.8). Em grande medida, tais resultados devem-se ao design
das plataformas, mas também as estratégias pedagodgicas que enquadraram a aplicacdo, o
momento e o0s objetivos das atividades.

Por altimo, ndo podemos esquecer o caracter bilateral que estes recursos digitais
assumem, na medida em que, apesar de permitirem aprender, trabalhar e consolidar as
aprendizagens, sdo também formas eficazes e rapidas de testar e avaliar o desempenho
global e especifico da turma, permitindo diagnosticar possiveis falhas nas aprendizagens e
situar as estratégias de reforco ou remediacdo necessarias. Embora que nesse campo 0
EdPuzzle ofereca mais funcionalidades, como a correcao direta das respostas e a adi¢do de
comentarios as mesmas, as duas plataformas permitiram uma troca de feedback de forma
intrinseca e imediata, 0 que, de acordo com outros estudos, motiva ainda mais os discentes
(Ferreira et al., 2020). Deste modo, procurou-se utilizar estas também como estratégias de
e-avaliacdo, fosse como instrumentos de avaliacdo formativa, fosse para a revisdo e

consolidacdo da matéria antes das avaliagdes sumativas.

d 4 um caminho moderade havia uma minoria mais extremada, e ta 100 | of 100

Comment

Fig.9 — Interface do painel de avaliacdo das respostas no EdPuzzle
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4.2.2. Segunda fase: Padlet e Nearpod

Como referido, ap0s a primeira fase e ja com um significativo feedback recolhido e
algumas limitacdes assinaladas, e a partir das anteriores consideracfes e do balanco das
necessidades e preferéncias indicadas no segundo inquérito — aplicado na Gltima semana de
marco —, procedeu-se entdo a adaptacdo das estratégias e escolha de novos recursos tendo
em vista conceber um ecossistema de ensino digital eficaz na disciplina de Historia.

De facto, embora se tenham atingido objetivos com as experiéncias aplicadas na
primeira fase, os recursos disponibilizados na Classroom, assim como as atividades com o
Quizizz e o EdPuzzle, ndo chegavam para criar um ecossistema digital de aprendizagem.
Como vimos, as limitacGes associadas aos recursos anteriores partiram, sobretudo, da
necessidade de se incluir outras plataformas na aula ou de cruzar concomitantemente com
a utilizacdo variada e diversificada de outros recursos. Assim, nesta segunda fase de
experiéncia pedagdgica, onde se enveredou pela incorporacdo do Padlet e do Nearpod,
visou-se finalizar as respostas a questdo de investigacao.

O primeiro momento de utilizagio do Padlet, decorreu no final da aula do dia 7 de
abril, cuja matéria lecionada foi a crise mundial dos anos 70 do século XX e o termo da
prosperidade econémica. Ora, partindo-se da evidéncia que a turma revelava algumas
dificuldades em compreender e categorizar fendmenos e conceitos economicos mais
“técnicos”, a preparagdo de um Padlet com a matéria sintetizada e agrupada de forma
sequencial e interativa, e com a inclusdo de videos, documentos e graficos explicativos, foi
essencial para ultrapassar as dificuldades mencionadas (ver este Padlet na Fig. 5).

Assim, a partir desta experiéncia pedagogica, compreendeu-se que o Padlet era uma
ferramenta particularmente eficaz para ser explorada com os alunos no final das aulas,
enquanto estratégia de sintetizacdo e consolidacdo dos conteddos, mas também como
recurso para o estudo extralectivo, atraves da sua disponibilizacdo na Classroom.

As segunda e terceira atividades com o Padlet, a 28 e 29 de abril respetivamente,
basearam-se em repetir o mesmo procedimento adotado, com a diferenca de que a sua
utilizacdo fora incorporada em ambas as aulas lecionadas a partir do Nearpod, mas com
igual propdsito de sintetizar e consolidar no final da aula e como recurso para estudo em
casa. Todavia, a quarta e Ultima atividade, a 25 de maio, teve como objetivo a preparacao
dos alunos para a aula (também lecionada através do Neapord) enquanto estratégia de pré-
aula, sendo que esse Padlet continuou disponibilizado na Classroom para apoiar o estudo

e consolidar as aprendizagens.
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Relativamente a atitude da turma perante o uso do Padlet, para muitos dos alunos
este foi 0 primeiro contacto, sendo que nove (64%) revelaram ndo conhecer esta plataforma,
mas querer aprender a utilizar e construir, enquanto cinco (36%) afirmaram conhecer, mas
ndo conseguir manobrar todas as funcionalidades (IN3Q1.2). No global, a turma mostrou-
se recetiva a integracdo desta plataforma nas dindmicas da disciplina, sobretudo porque se
configurou como um recurso de estudo acessivel e com um design interativo.

Quando inquiridos sobre o que consideravam serem limitacGes ou fragilidades do
uso deste recurso digital, quatro alunos (30%) apontaram a quantidade de texto incluido.
Por outro lado, seis (46%) afirmaram que a visualizagdo era melhor através de ecras de
maior dimens&o (computador ou tablet), em comparacdo com o smartphone (IN3Q1.9).

Além disso, desde a primeira utilizacdo, 0s estudantes passaram a requerer o0 seu
uso mais frequente, como alias o expressaram quando questionados no inquérito final se
gostariam de ter mais recursos em Padlet com a matéria lecionada de forma esquematizada,
com 11 em 13 inquiridos (80%) a responderem afirmativamente (IN3Q1.5). Como tal, o
interesse demonstrado por este aplicativo foi igualmente verificado quanto aos niveis de
motivagdo para 0 uso do mesmo, sendo que os alunos inquiridos se colocaram,

equitativamente, entre o patamar médio e 0 maximo de motivacao.

Gréfico 10 — Motivacdo para a utilizagdo do Padlet (IN3Q1.6)

1.6. Sentiste-te motivado a aprender atraves desses Padlet's?

13 respostas
6

5 (38,5%)

4 (30,8%) 4 (30,8%)

0 (0%) 0 (0%)

1 2 3 4 5

Relativamente as finalidades pedagogicas da incorporacdo do Padlet no processo
de ensino-aprendizagem, cerca de dez alunos (77%) afirmaram ter consolidado a matéria
lecionada nas aulas através da app, sendo que dois (15%) assinalaram “talvez” e um (8%)
respondeu negativamente a questdo (IN3Q1.8). Alem disso, a quase totalidade dos alunos
(80%) afirmou terem estudado para as fichas de avaliacdo sumativa através dos Padlets
disponibilizados na Classroom. Em conformidade com estes resultados, a maioria dos

inquiridos considerou que a sua utilizacdo serviu ou foi mais eficaz para consolidar a
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matéria, com seis (46%) participantes a assinalarem essa op¢ao, assim como para recordar

(30%) ou aprender (23%), como podemos observar no grafico seguinte.

Gréfico 11 — Finalidades pedagogicas do Padlet (IN3Q1.7)

1.7. Consideras que esses Padlet's serviram melhor para:
13 respostas

@ Aprender a matéria
@ Consolidar a matéria
Recordar a matéria
@ Esclarecer davidas sobre a matéria

@ Nao serviu para nenhum dos anteriores
propdsitos

Note-se, ainda, que para o professor a usabilidade do Padlet (sobretudo, apds a
primeira experiéncia) assume ser mais intuitiva e com significativo potencial pedagdgico,
desde ja porque permite dispor a informacdo de forma esquematizada e interligada, mas
também incluir num Gnico mural toda a tipologia de recursos digitais enviados aos alunos
pré ou poés-aula, como podcasts, videos, imagens, noticias, documentos, infogramas e
gréficos, mapas, websites, entre outros, uniformizando-os numa Unica plataforma.

Esta capacidade de uniformizar funcionalidades de outros recursos digitais, de
forma interativa, tudo na mesma plataforma, verifica-se ainda mais quanto ao uso do
Nearpod em contexto educativo. Como referido, este aplicativo permite ao docente
conceber um ecossistema de ensino digital dinamico, incorporando no seu desenho um
vasto conjunto de atividades e contetdos acessiveis através do smartphone de cada aluno
durante a lecionacdo de uma aula, indo desde os slides ditos “tradicionais” até as visitas de
estudo virtuais (VR 360°). Ao mesmo tempo, 0 uso deste recurso possibilita mediar e gerir
os diferentes momentos de aprendizagem dos educandos (Delacruz, 2014).

A primeira licdo criada com o Nearpod foi aplicada num bloco de duas aulas, no
dia 28 de abril. Ja com a app instalada nos seus smartphones e 0 acesso a Internet escolar
efetivado, os alunos comecaram a aula por entrar na ligdo atraves de um cddigo de acesso
disponibilizado no grupo de Whatsapp da disciplina. Atente-se, porém, que antes da
realizacdo desta experiéncia — tendo em conta que apenas um aluno conhecia a app — foi
solicitado & turma que visualizasse um video explicativo das funcionalidades e

caracteristicas do Nearpod, tendo em vista criar algum conhecimento em relacao a estas.
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Ap0s todos os alunos acederam a respetiva licdo no seu smartphone e registarem o
nome na sessdo — permitindo controlar a participacdo destes —, inicia-se a aula, com o
professor a controlar o ritmo da licdo e a apresentacdo dos slides e atividades através do
computador da sala. Os dispositivos da licdo apresentada no smartphone dos alunos, com
informacdo, documentos e imagem foram criados e descarregados a partir do PowerPoint.

Para além disso, a licdo incluia diversos contetdos e atividades que funcionaram de
forma multifacetada: dois videos educativos online transmitidos na tela da sala, um no
inicio e outro no final (com questdes incluidas no primeiro); uma visita de estudo virtual
360° ao centro de Xangai, a meio da aula, através do smartphone; a analise de uma mapa e
infograma num website imbuido; a realizacdo de um quizz com trés questdes, no final; e,
por ultimo, sondagem (poll) para recolher o feedback da turma. Como referido, incluiu-se
ainda na li¢do, o Padlet construido para sintetizar a matéria no final da sesséo (ver exemplo
de licdo com o Nearpod, atividade de 29 de abril, Anexo VIII)

No global, as restantes duas sessdes com o Nearpod, a 29 de abril e a 25 de maio,
obedeceram a semelhantes dindmicas e propdsitos, com a diferenca de que, além das
atividades e contetdos utilizados na primeira licdo, na segunda foi incluido um Microsoft
Sway e, na terceira licdo, acrescentou-se um PDF com uma cronologia e um ficheiro de
musica, para ser interpretado no inicio da aula (ver Anexo VII).

No decorrer das experiéncias com o Nearpod é de destacar que na segunda sessdo
um aluno utilizou o tablet ao invés do telemovel, tendo se evidenciado que a visualizacao
e performance do aplicativo funciona melhor neste tipo de dispositivo mével. Contudo,
como vimos, sendo que apenas cinco discentes (36%) dispunham de Tablet (IN1Q1.1), o
smartphone continuou a ser o instrumento tecnoldgico privilegiado. Ainda na segunda
sessdo, 0 projetor da sala de aula sofreu de uma avaria no inicio que impossibilitou a sua
utilizacdo. Porém, visto que todos os alunos estavam a acompanhar pelos dispositivos
mdveis pessoais, a lecionacdo da aula decorreu dentro da normalidade, chegando-se até a
projetar os videos no dispositivo de cada um.

Podemos, portanto, avancar que uma das potencialidades deste aplicativo é a de
permitir superar eventuais dificuldades técnicas que possam surgir e ultrapassar os limites
impostos pelos equipamentos escolares e os espacos fisicos de aprendizagem. Alias,
quando questionados sobre o que tinham gostado mais na utilizacdo do Nearpod nas aulas
de Historia, alguns alunos destacaram essa mesma potencialidade: AL1- “o facto de ndo

haver problemas técnicos porque ndo tinhamos tanta dependéncia do projetor” ou AL9-
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“porque me permitiu conseguir ver melhor a informagéo e as imagens, dado que estou
sentado no fundo da sala e ndao vejo o que passa no projetor com tanto detalhe” (IN3Q2.8).
A lecionacéo das aulas com o Nearpod desenvolveu-se com relativa normalidade,
sendo que os alunos expressaram, durante e apos as sessdes, uma satisfacdo significativa
quanto ao uso do smartphone como instrumento nevralgico do processo de ensino-
aprendizagem, mas também em relacdo a uniformizacdo de atividades inovadoras e
recursos numa sé plataforma, como 11 dos 13 inquiridos (85%) destacaram (IN3Q2.14).
Em relacdo aos contetdos e atividades incluidas nas sessdes com o Nearpod, 0s
alunos revelaram ter maior preferéncia, em primeiro lugar, pelos quizzes, seguindo-se as
visitas de estudo virtuais 360° e a projecdo do slides. De facto, as primeiras preferéncias
escolhidas vao ao encontro daquilo que foi observado durante as aulas em que se operou 0
Nearpod, nas quais o interesse dos discentes e a motivacgao para a realizacdo dos quizzes
(incluindo nos videos) e das visitas virtuais 360° foi bastante notorio. Alias, como alguns
reforcaram quando questionados sobre o porqué da sua escolha: (1) quizzes: AL2-
“consegui testar o que aprendi” ou AL3- “porque gosto de jogos e competi¢des”; (2) visitas
virtuais 360° AL4- “porque permite ver o local tal como ele ¢” ou ALS- “porque foi

interessante visitar as cidades e os locais de que faldvamos nas aulas” (IN3Q2.13).
Gréfico 12 — Preferéncias de funcionalidades/ atividades do Nearpod (IN3Q2.12)

2.12 Ordena, por ordem de preferéncia (sendo que um 1€ a tua primeira preferéncia e 3 a tua
ultima), as funcionalidades/ atividades do Nearpod

N .2 3

Projegéo de slides Quizzes Visita Virtual 360° Visualizagéo de videos Acesso a websites

Além disso, ainda tendo em conta as respostas qualitativas, alguns indicaram que o
quiz era o tipo de atividade que os motivava mais, 0 que se coaduna com os resultados
positivos obtidos durante a primeira fase de analise, com o Quizizz e EdPuzzle. Por outro
lado, note-se que se procurou, a partir das experiéncias anteriores, corrigir 0s erros e

limitac6es quanto a aplicacdo de quizzes, quer em relacdo ao numero de perguntas feitas —
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nunca passando as seis questdes de escolha multipla e de sele¢do —, quer quanto ao facto
de todas estas atividades terem sido realizadas em espaco de sala de aula. Refira-se ainda
que a média de respostas acertadas do conjunto das trés sessdes foi de 84%.

De facto, o feedback positivo dado pelos discentes nas questdes de opinido do
terceiro inquérito encontra-se bem patente na sua autoavaliacdo final, em particular, em
relacdo aos niveis de motivacao para aprender, atencéo nas aulas, autonomia no processo
de aprendizagem e envolvimento com a disciplina, visiveis nos resultados da tabela 4.
Atente-se, novamente, que os discentes se avaliaram em cada questdo numa escala Likert,

onde 1 corresponde a “discordo totalmente” e 5 a “concordo totalmente”.

Tabela 4 — Opiniao dos alunos quanto aos efeitos pedagdgicos do uso do Nearpod (f=13)

Com a utilizacéo do 1 2 3 4 5
Nearpod nas aulas (...) i 1o i ] o i 1o 1o il
(...) consegui aprender 0 0 0 0 0

a matéria (IN3Q2.1) 0| 0% 1|8% 1|8% 4 | 31% 7 | 53%
(...) consegui consolidar

) 1| 8% 0 | 0% 0 | 0% 4 | 31% 8 | 61%
a matéria (IN3Q2.2) ° ° ° ° °
(...) senti-me motivado
para aprender 0| 0% 0| 0% 2 | 15% 1|8% 10 | 77%
(IN3Q2.3)
(...) estive mais atento 0
/e % 1| 8% 4 | 31% 1%
nas aulas (IN3Q2.4) 0| 0% 01 0% 8% 31% 8 | 61%
(...) senti-me mais 0
) e % 1| 8% % 7 %
auténomo (IN3Q2.5) 0 | 0% 0| 0% 8% 5 | 39% 53%
(...) consegui registar
mais informacao 0| 0% 1|8% 0| 0% 4 | 31% 8 |61%
(IN3Q2.6)
(...) tive maior

envolvimento com a 0| 0% 0| 0% 2| 15% 3| 24% 8 |61%

matéria (IN3Q2.7)

Fonte prépria

A analise aos dados recolhidos demonstra, desde logo, que o Nearpod possui um
eminente potencial pedagogico capaz de gerar niveis expressivos de motivacgéo, tal como
foi apontado noutros estudos que também tratam esta plataforma em contexto educativo
(Schwab, 2013; Lima, 2017; Caetano & Nascimento, 2019; Monteiro, 2020). A par desta,
destaca-se que a maioria dos inquiridos revela que este recurso digital permitiu melhorar

quer as capacidade de atencdo nas aulas e o envolvimento com a matéria lecionada, com
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61% a concordarem totalmente, quer em relacdo a autonomia para aprender, com 53% a
avaliarem-se no patamar maximo desta escala.

No que diz respeito a atencdo e a0 engagement com a matéria, tal foi observado nas
sessOes, desde logo em comparacao com as outras aulas, pelo aumento da participacdo da
generalidade dos alunos, mesmo daqueles que ndo tinham por habito participar. Neste
sentido, tal como ja foi vincado por diversos autores, as tecnologias permitem um maior
envolvimento dos alunos em situacdes de ensino e aprendizagem digital, levando a que se
tornem mais participativos e autbnomos na construcao do seu conhecimento (Pestana, Dias-
Trindade & Moreira, 2020, p. 3-4), como se verifica no quadro da presente analise. Alias,
quando questionados sobre 0s motivos para se sentirem mais participativos nas aulas com
o Nearpod, os alunos indicaram, entre outros: AL3- “o dinamismo das aulas criado pela
app”; AL5- “a capacidade para me tornar mais atento por ser algo diferente e interativo™;
ou ainda AL11- “o acesso facil e intuitivo a informagdo” (IN3Q2.16)

Por outro lado, como a tabela 4 demonstra, destaca-se ainda que a utilizacdo deste
recurso digital permitiu que a quase totalidade dos discentes fosse tomando notas escritas
e registando a informacdo de forma regular, em particular, através de printscreens, o que
ndo era frequente nas aulas e, portanto, ndo € despiciendo. Alids, quando guestionados
sobre 0 que tinham gostado no Nearpod, alguns alunos destacaram esta caracteristica: AL7-
“mais facilidade em fazer e organizar os meus registos com calma”; AL12- “pude capturar
a tela do telemovel e guardar para quando fosse necessario”; AL6- “possibilidade de tirar

prints dos slides para estudar a matéria mais tarde” (IN3Q2.8).

Grafico 13 — Preferéncias da experiéncia com o Nearpod (IN3Q2.12)

2.10 Qual a aula, das trés em que se utilizou o Nearpod, que gostaste mais?
13 respostas

@ 12 28 de abril: Modernizagéo da China
de Deng Xiaoping

@ 27 29 de abril: Integragio de Macau e
Hong Kong na RP da China
32 25 de maio: O processo de adesao
de Portugal a CEE

Quanto a experiéncia pedagdgica das trés sessdes realizadas com o Nearpod, 11

estudantes (84%), preferiram a primeira sessdo, quer porque consideraram a matéria mais
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interessante, como sete deles indicam, quer porque gostaram da atividade da visita virtual
360°: AL4- “gostei quando podemos ver em Street View a cidade de Xangai” e AL10-
“porque tivemos acesso a uma foto 360 graus de uma cidade chinesa e isso me despertou
mais interesse sobre a matéria” (IN3Q2.8).

Todavia, tal como todos os recursos enunciados, também o Nearpod apresenta as
suas limitagdes. Desde logo, as questbes técnicas adjacentes as tecnologias mdveis, como
0 consumo da bateria dos dispositivos, a ligacdo a Internet ou, como o AL3 indicou, “com
a app fiquei com o armazenamento cheio”. Socorrendo-nos novamente da opinido dos
alunos, destaca-se ainda os problemas de, numa sesséo live mediada pelo docente, néo ser
possivel a cada aluno controlar a apresentacao, como refere 0 AL8- “ndo poder voltar com
0s slides atrds” ou, ainda, ndo se conseguir ampliar as imagens e documentos em alguns
smartphones: AL12- “Nao gostei da impossibilidade de fazer zoom nos documentos” ou
AL1- “ndo poder aumentar as imagens” (IN3Q2.9). Todavia, o global das limitagdes parte,
precisamente, de uma dimensdo mais técnica e ndo pedagdgica.

De facto, como se tem verificado, o Nearpod configura-se como um recurso com
elevado potencial pedagdgico e diversas vantagens para o ensino de Histéria. Desde logo,
porque superadas as limitacbes das funcionalidades de anteriores plataformas que o
Nearpod incorpora, como 0s quizzes ou 0s video-quiz, permite congregar as vantagens
associadas as mesmas — verificadas na primeira fase. Ao mesmo tempo, acrescenta outras
funcionalidades inovadoras e interativas, como vimos, geradoras de interesse, motivagao e
engajamento nos alunos, como as visitas virtuais 360°.

Neste ponto, note-se que, apesar de um conjunto de estudos destacarem vantagens
do Nearpod no ensino (e.g. Delacruz, 2014; Lima, 2017; Caetano & Nascimento, 2019;
Monteiro, 2020), nomeadamente no da Historia, ndo tém dado a devida atencéo a certas
funcionalidades, como é o caso das visitas virtuais, tidas como altamente ativas e
inovadoras (Ribeiro & Trindade, 2016).

Por outro lado, apesar de se ter enveredado por realizar as experiéncias dentro do
modelo de ensino b-learning, como referido no subcapitulo 3.3, a plataforma possibilita a
disponibilizacédo das licdes como e-atividades, permitindo ensinar a distancia, ao ritmo do
aluno, sendo o proprio a gerir os slides, 0 acesso aos conteldos e as atividades, com o
professor a ter acesso a relatérios detalhados do tempo e de cada interacdo. Todavia, 0
Nearpod possibilita os varios momentos de aula que os alunos revelaram gostarem mais
(IN1Q3.7), como a exploracao de recursos audiovisuais (86%), as aulas expositivas (71%)

e a realizacdo de quizzes (71%).
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Neste sentido, e tal como os recursos digitais da primeira fase, também o Nearpod
app permite aprender, trabalhar e consolidar as aprendizagens, ao mesmo tempo que
funciona como uma forma eficaz e instantanea de testar e avaliar os alunos, colocando-se
assim no campo da e-avaliacdo (Ferreira et al., 2020).

Por Gltimo, a integragdo deste recurso nas dindmicas da disciplina assume também
uma dimenséo bilateral, na medida em que o uso das tecnologias, em particular moveis,
leva a que esta incorpore o conceito de BYOD, traduzindo-se como um método de ensino
mais ativo e inovador, que também faz uso das vantagens do modelo de aula centrada no
aluno (just-for-me), verificadas, em grande medida, na tabela 4. Para além de outras
vantagens associadas ao uso das tecnologias digitais no ensino da Historia que se encontram
descritas ao longo do presente estudo e na analise dos resultados.

Ainda neste sentido, considera-se que as potencialidades e os efeitos positivos do
Nearpod, nomeadamente ao nivel da aprendizagem em Histdria, encontram-se patentes no
feedbaak dos alunos a pergunta “gostarias de voltar a ter o Nearpod em aulas futuras?”,

com 11 (92%) destes a responder “sim” (IN3Q2.15).

4.3. Desenvolvimento de competéncias de autoaprendizagem

Como referido anteriormente, para proceder a analise do impacto das experiéncias
pedagdgicas e dos recursos digitais aplicados no que diz respeito ao desenvolvimento de
competéncias de autoaprendizagem nos estudantes visados, aplicou-se no final do terceiro
inquérito um conjunto de trés perguntas de resposta aberta, estruturadas a partir do modelo
da Escala de Competéncia de Autoaprendizagem — ECAA (Lima Santos et al., 2000). Desta
forma, e como veremos a seguir, adaptou-se a estrutura do conceito de autoaprendizagem
da escola, organizada em trés dimensdes gerais, as especificidades e aos objetivos do
presente trabalho. Atente-se, porém, que as respostas recolhidas serdo analisadas e
avaliadas segundo uma tendéncia positiva (+), tendéncia negativa (-) ou neutra (+/-).
Pretende-se igualmente realizar uma analise horizontal, onde se estabelecem comparacdes
entre as respostas dos alunos.

Neste subcapitulo, pretende-se, pois, perceber se a aplicacdo dos recursos digitais
nas aulas de Historia gerou efeitos positivos ao nivel da capacidade de autoaprendizagem
da turma. Como os diversos estudos compulsados indicam, as tecnologias levam ao maior
envolvimento dos alunos em situacdes especificas de aprendizagem e conduzem a que se

tornem mais participativos e autbnomos na construgdo do seu conhecimento. Deste modo,
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além de desenvolverem “competéncias de aprendizagem nucleares”, como a iniciativa ou
a autonomia, melhoram a capacidade para aprenderem sozinhos (Dias-Trindade, 2018).

No caso das aulas de Historia, o estabelecimento de um ambiente digital de ensino
e aprendizagem desenvolvido ao longo do ano letivo e ancorado num uso orientado,
multifacetado e diferenciado de um conjunto de recursos digitais, permitiu aos alunos
progredirem ao nivel das suas capacidades para aprenderem os conteidos e 0s conceitos
estruturais da disciplina de forma mais autbnoma, ao mesmo tempo que consolidavam os
seus conhecimentos.

De facto, e na esteira de Locastre e Szlachta Jr. (2022), o acesso a informacéo
complexa e a possibilidade de visualizar e analisar documentos de forma digital e a
incorporacdo dos contetdos em jogos digitais, podcasts, trechos de filmes, visitas 360°,
museus virtuais, sites educativos, entre outros recursos usados, “sdao caminhos que tendem
a integrar de modo mais efetivo 0 ensino de Historia e a tecnologia” (p. 30), permitindo
melhorar a percecéo do passado histérico nos discentes, mas também e auxiliar os mesmos
no desenvolvimento das suas competéncias digitais (Ribeiro & Trindade, 2016).

Por outro lado, através da aplicacdo desta escala no terceiro e Gltimo questionario,
para além de operar uma analise da responsabilidade, iniciativa e autonomia sentida pelos
alunos no processo de ensino-aprendizagem, permite-nos perceber a opinido dos mesmos
acerca do seu desempenho durante a experiéncias pedagdgicas.

Quanto a primeira dimensdo da ECAA, Aprendizagem Ativa ou Aceitacdo da
Responsabilidade Pessoal pela Aprendizagem, destaca-se que as respostas dos estudantes
quanto a sua percecdo sobre as capacidades adquiridas para aprender de forma ativa com a
incorporacdo das tecnologias e os recursos digitais nas dindmicas da disciplina, foram,
globalmente positivas. Da amostra constituida por 13 alunos, cerca de 11 respostas (85%)
inserem-se na tendéncia positiva (+) e duas (15%) na tendéncia neutra (+/-).

Todavia, ndo obstante as respostas qualitativas recolhidas ndo se centrarem
totalmente no parametro da responsabilidade, ndo s6 ndo deixam de demonstrar uma
aquisicdo de responsabilidade quanto ao estudo auténomo, como salientam evidéncias
quanto ao desenvolvimento das capacidades para a aprendizagem ativa, como se pode

observar em algumas das respostas:
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Tabela 5 — Aprendizagem ativa ou Aceitacédo da responsabilidade pela aprendizagem
(IN3Q4.a)

(+) AL2- “(...) permite contextualizar melhor a matéria e facilitam a minha aprendizagem.”

(+) AL4- “(...) uma vez que as aulas eram dadas através de plataformas digitais consegui ficar
mais concentrada na aula e aprender a matéria de melhor forma.”

(+) AL5- (...) ndo s6 conheci ferramentas novas para o futuro, como estas me ajudaram a aprender
de uma maneira mais divertida e autbnoma, alguma delas até mais leve. Variar e usar novas
estratégias ajudam a consolidar a matéria.”

(+) AL7- (...) consegui aprender melhor devido a propria dinamica dos recursos digitais e de
conseguirem captar a atengdo (...) muitas vezes relembrei-me de consultar estes recursos durante
o meu estudo.”

(+) AL10- “os recursos digitais possibilitaram a minha maior aprendizagem e motivaram-me para
estudar mais em casa e aprender mais a matéria nas aulas.”

(+/-) AL3- “ndo proporcionou nenhuma qualidade que permitisse aprender melhor os assuntos
abordados, todavia, provocou um maior foco de atengdo generalizado.”

(+/-) AL12- “ndo acho que tenha mudado muito a minha aprendizagem, mas ajudou a estar mais
focada na aula e absorver melhor a matéria.”

Fonte propria

Como se pode perceber pelas respostas, para além do envolvimento generalizado
dos alunos na sua aprendizagem, destaca-se que 0 uso das tecnologias e recursos digitais
no ensino da Histdria permitiram um maior envolvimento e a melhoria das aprendizagens,
tal como temos vindo a verificar nos subcapitulos anteriores e de acordo com as obras
compulsadas (Delacruz, 2014; Ribeiro & Trindade, 2016; Lima, 2017; Caetano &
Nascimento, 2019; Monteiro, 2020, Locastre & Szlachta Jr., 2022, entre outros). Ao mesmo
tempo, tal como o AL5 fez referéncia, o caracter interativo e dindmico das tecnologias
“algumas delas mais leves”, permitiram nao sé desenvolver a autonomia na aprendizagem
e, portanto, a responsabilidade pessoal, como contribuiram para que esses mesmos efeitos
se verificassem no que diz respeito ao estudo extralectivo.

No entanto, na maioria das respostas, a referéncia a capacidade de 0s recursos
digitais usados despertarem maior atencdo nos alunos para a aprendizagem, foi quase uma
constante, como a AL13 refere: “permite estar mais concentrada e ser mais participativa”.
Alias, até mesmo nas respostas avaliadas com tendéncia neutra (+/-), nas quais os alunos
AL3 e AL12 consideraram que as estratégias aplicadas ndo proporcionaram mudancas ou

melhorias ao nivel das competéncias de aprendizagem, verificou-se que recursos digitais
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aplicados consubstanciaram um desenvolvimentos na sua capacidade de atengao (“ajudou
a estar mais focada na aula e a absorver melhor a matéria”), o que, em ultimo caso, acaba
por contribuir para a sua aprendizagem ativa, mesmo que néo se apercebam de tal. De facto,
na esteira dos estudos compulsados, e ja aqui referidos, muitas vezes os alunos que utilizam
as tecnologias em contexto educativo, fazem-no sem se aperceberem que as estdo a usar
para aprender.

Ainda no que diz respeito as respostas de tendéncia positiva obtidas nesta area da
ECAA, salientam-se igualmente efeitos positivos quanto a capacidade de os discentes
compreenderem melhor os conteudos lecionados através do uso das tecnologias, como o
ALI11 expressou: “utilizar tecnologias digitais na aula de Historia ajudaram-me a entender
melhor a matéria”, o que, como vimos, no caso da Histdria assume particular relevancia
pelo caracter complexo e ndo-linear da disciplina (Dias-Trindade & Carvalho, 2019, p.
101). Além disso, verifica-se que a incorporagdo de estratégias multifacetadas e flexiveis
no processo de ensino-aprendizagem, sustentadas pelo uso de recursos digitais, possibilita
a consolidacao das aprendizagens, como o AL5 apontou: “variar e usar novas estratégias
ajudam a consolidar a matéria”.

Quanto a segunda dimensdo da escala, designada por Iniciativa de Aprendizagem e
Orientacdo para a Experiéncia e, portanto, para a iniciativa que os alunos sentiram para
participar nas aprendizagens e no seu envolvimento com as tematicas, a partir do uso de
tecnologias em ambientes digitais de aprendizagem. No global, as respostas recolhidas
indicam efeitos positivos na turma, sobretudo, no que respeita ao desenvolvimento da sua
iniciativa para aprender, com 11 respostas (85%) de tendéncia positiva (+). Contudo,
verifica-se uma resposta de tendéncia neutra (+/-) e uma negativa (-), cujo aluno rejeita ter
desenvolvido capacidades para a iniciativa com as experiéncias pedagdgicas aplicadas,

como se pode observar na resposta do AL12, presente na seguinte tabela.

Tabela 6 — Iniciativa na aprendizagem e Orientagao para a experiéncia (IN3Q4.b)

(+) AL2- “(...) mantive-me mais orientada e participativa durante as aulas, pois acompanhei
melhor a matéria e podia tirar prints para ndo me perder.”

(+) ALS5- (...) a partir dos recursos disponibilizados consegui estudar melhor, ao acrescentarem
informacdes que ndo estavam no manual. Ajudaram principalmente a participar mais nas aulas
seguintes e a captar mais facilmente as informacgdes.”

(+) AL7- “(...) tive mais interesse pela Histdria e participei mais nas aulas sem ser solicitado,
sendo que um dos fatores que contribui para isso foi o uso de recursos digitais e das tecnologias.”
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(+) AL10- “(...) consegui perceber melhor a matéria e de forma mais divertida, além disso senti-
me motivada cada vez que faziamos atividades com quiz e as visitas de estudo no telemovel.”

(+) AL11-“(...) melhorou a minha iniciativa para participar na minha aprendizagem, isto porque
se torna mais facil a interacdo com o professor.”

(+/-) AL3- “Nao me apercebi de desenvolvimentos na minha iniciativa através do uso das
tecnologias, mas foi notdrio que me envolvi mais nas aulas em que se fizeram as atividades.”

(=) AL12- “Nio senti que tive mais iniciativa para aprender, nem para ter mais interesse pela
disciplina.”

Fonte prépria

No entanto, como se percebe pelas respostas de tendéncia positiva (+), na maioria
dos casos, a utilizacdo de tecnologias e recursos digitais levou ao desenvolvimento da
capacidade de iniciativa dos alunos para participarem ativamente ou de forma frequente
nas aulas, como alias, além das respostas supracitadas, o AL6 indicou: “consegui ter mais
iniciativa para aprender e participar porque achei as aulas mais interessantes”. Como o AL1
refere, a par de se sentir mais participativo, o desenvolvimento das competéncias de
autoaprendizagem ao nivel da iniciativa, verificou-se igualmente pela sua vontade para
aprender em contexto extralectivo, a partir da matéria lecionada com os recursos digitais:
“(...) até procurei investigar mais em casa sobre as matérias lecionadas com o Nearpod”.

A relacgdo entre a utilizacdo de tecnologias no ensino e aprendizagem e a iniciativa
para aprender através de melhorias nos métodos de estudo dos alunos — que como vimos
no subcapitulo 1.2, era uma das maiores dificuldades da turma —, foi salientada de forma
guase constante nas respostas ao inquérito. Alias, o AL5, além de destacar que 0s recursos
digitais disponibilizados, em concreto, através do Classroom, permitiram ndo s6 “estudar
melhor” porque, segundo ele, acrescentaram informagdes que ndo estavam no manual da
disciplina, como ajudaram a sentir-se preparado para as aulas, porventura, conhecendo ja
conteudos que iam ser lecionados e, por isso, participando mais e “captando” melhor a
matéria. Como tal, percebe-se que a estratégia de disponibilizar os recursos no pré-aula,
numa espécie de modelo “sala de aula invertida”, teve resultados pedagdgicos positivos na
aprendizagem dos educandos.

Neste ponto, outros estudantes particularizam nas suas respostas 0s motivos que
entenderam como serem essenciais para 0 aumento da sua iniciativa e orientacdo para a
aprendizagem, como é o caso do AL2 que salientou a funcionalidade do Nearpod (de
tirarem printscreens a partir dos seus dispositivos méveis), como motivo para se sentir mais

orientado e, por conseguinte, participar nas aulas. Além disso, 0 AL11 destacou as proprias
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atividades desenvolvidas como o0s quizzes e as visitas virtuais 360°. Como vimos nos
resultados analisados nos subcapitulos anteriores, estes recursos digitais e respetivas
funcionalidades geraram, na sua maioria, iniciativa e interesse dos alunos para aprender.

Todavia, 0 AL11 menciona na sua resposta um motivo que ndo foi diretamente
abordado na andlise anterior, mas que se encontra referido de forma direta no quadro teérico
do presente relatorio (capitulo 2), ou seja, as potencialidades do uso de tecnologia digital
no estabelecimento de relacfes positivas e flexiveis entre aluno-professor e o seu contributo
para a iniciativa e o envolvimento dos educandos no processo de ensino-aprendizagem.
Veja-se, alias, que os estudos compulsados indicam isso, acrescentando que o e-moderador
é o professor que guia “essa experiéncia educacional, e que deve acompanhar, motivar,
dialogar, ser lider e mediador, fomentando ¢ mediando uma interagdo humana positiva”
(Dias-Trindade & Moreira, 2018, p. 78). Em ambiente digitais de aprendizagem a relagédo
entre os docentes e alunos exige repensar as formas de comunicar e a partilha conjunta da
responsabilidade pela aprendizagem (Monteiro & Moreira 2012).

Em relacédo a resposta avaliada com tendéncia neutra (+/-), novamente, este tipo de
tendéncia revela alguma ambiguidade por parte dos estudantes, isto porque embora 0 AL3
defende-se que ndo sentiu “desenvolvimentos na minha iniciativa (...)”, indicou que os
ambientes digitais de aprendizagem implementados levaram a que tivesse uma maior
iniciativa para aprender. Neste sentido, também outros alunos expressaram uma relacdo
entre o0 seu interesse e a iniciativa para aprender com 0s momentos de aprendizagem em
que se utilizaram os recursos digitais: AL9- “(...) gostei mais da matéria lecionada através
das tecnologias e foram as que tive vontade de aprender mais”.

Ainda no que respeita a esta area da escala, os inquiridos revelam niveis de percecao
positivos no desenvolvimento de competéncias aprendizagem, em particular, no parametro
da orientacdo para a experiéncia. Como se pode observar pela tabela 7, a maioria dos alunos
autoavaliou-se positivamente quanto a sua capacidade para orientaram as aprendizagens
em funcdo de problemas concretos e para dirigirem as aprendizagens para aquilo que
consideraram ser-lhes util.

Por ultimo, a terceira dimensdo da ECAA, a Autonomia na Aprendizagem, avalia se
os alunos se sentiram mais capacitados para aprender de forma autbnoma, em contexto de
sala de aula ou fora dela, e se 0 uso das tecnologias e recursos digitais possibilitaram-lhes
adquirir competéncias para conseguirem aprender por si proprios. Sendo a autonomia uma

competéncia basilar para o desenvolvimento da autoaprendizagem dos alunos e um dos
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principios subjacentes as teorias construtivistas (Dias-Trindade, 2020b), no global, também
neste ponto as respostas obtidas indicam melhorias substanciais e generalizadas.

Das 13 respostas, dez (77%) expressaram uma tendéncia positiva (+), sendo que
dois alunos (15%) indicaram ndo reconhecer quaisquer mudancgas na sua autonomia para
aprender e, portanto, dando respostas de tendéncia negativa (—), como podemos ver pela
tabela 8. Para além disso, ndo se conseguiu avaliar uma resposta pela sua vacuidade de ter
dito apenas ‘“sim”, ndo obstante de indicar, ainda que de forma simplista, que esse aluno
percecionou um eventual desenvolvimento de capacidades de autonomia. Quanto as
respostas de tendéncia negativa, veja-se que um dos alunos, refere como motivo de néo ter
tido mais interesse para aprender, em ambientes digitais de aprendizagem, deve-se ao facto

de ja ter por habito “recorrer as tecnologias casualmente enquanto estudo”.

Tabela 7 — Autonomia na Aprendizagem (IN3Q4.c)

(+) AL1- “(...) aprendi mais nas aulas porque com o professor a orientar para saber usar melhor
as tecnologias consegui realizar todas as tarefas (...) percebi também novas formas de selecionar
informacdo e procura-la.”

(+) AL4-“(...) astecnologias utilizadas ao longo do ano permitiram-me conseguir saber procurar
a informacao que preciso para estudar, pretendo utilizar as diferentes tecnologias que utilizamos
na faculdade e, sempre que precisar.”

(+) AL7-“(...) no que diz respeito a autonomia, adquiri mais capacidades para procurar por mim
mesmo a informac&o que preciso e conheci novos recursos e plataformas, contribuindo para uma
maior rentabilidade do meu estudo.”

(+) AL9- “(...) motivaram-me para ter mais autonomia pois mostraram-me novas formas de
aprender.”

(+) AL13- “Tendo em conta que vivemos com tecnologias considero que o seu recurso vai ser
mais frequente e por isso as aulas com estas foram importantes para saber trabalhar melhor com
elas e assim para aprender melhor por mim mesmo. (+)

(-) AL3- “Nao reconheci mudangas na forma como apliquei os conhecimentos e no fomento do
meu estudo individual.”

(-) AL12- “Nao sinto que tenha apelado muito mais ao meu interesse para aprender, de um ponto
de vista em que eu ja tenho o habito de recorrer as tecnologias casualmente enquanto estudo.”

Fonte prépria

Analisando as respostas avaliadas com tendéncia positiva, os alunos referiram,
novamente, que a incorporacao de recursos digitais nas dindmicas da disciplina contribuiu
para melhorias nos seus métodos de estudo e para a prépria autonomia em aprender, seja
em contexto de sala de aula ou extralectivo. O AL1 faz ndo sé referencia a isso mesmo,
como indica que a orientacdo do professor durante a usualidade das tecnologias levou a que

este tivesse concretizado todas as tarefas formativas solicitadas. De facto, os estudos
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compulsados no quadro tedrico do relatdrio, sdo perentdrios em apontar que o sucesso do
funcionamento de ecossistemas digitais de ensino e aprendizagem dependem, em grande
medida, que o professor cumpra o seu papel de moderador das aprendizagens através de
um uso orientado, diversificado e diferenciado, das tecnologias que incorpora, de forma a
néo perder o seu potencial efeito dinamizador e estimulante (Moreira et al., 2020).

Por outro lado, como a quase totalidade de respostas de tendéncia positiva indicam
e o0 ALI também faz mengdo: “percebi também novas formas de selecionar informagao e
procura-la”, os alunos percecionaram melhorias na sua autonomia para aprender atraves do
proprio desenvolvimento das competéncias digitais, como a literacia digital, isto é, a
capacidade para procurar, encontrar e selecionar a informacdo de que se necessita, como
alias, entre outros, o AL7 refere: “adquiri mais capacidades para procurar por mim mesmo
a informagédo que preciso”. Como ja referido, saber encontrar e selecionar a informacao ao
nosso alcance, perante o manancial do online, distinguindo o essencial do acessorio,
assume-se fundamental para a construcdo do conhecimento (Trindade & Moreira, 2017).

Porém, importa destacar que esta autonomia de centra, sobretudo, nas capacidades
adquiridas ou desenvolvidas para os alunos aprenderem por si préprios, como o AL13
referiu: “foram importantes para saber trabalhar melhor com elas e assim para aprender
melhor por mim mesmo”. Alias, esta considera¢do encontra-se refor¢ada pelos resultados
observados aula a aula, onde os alunos expressaram uma vontade para aprenderem por si
mesmos em ambientes digitais de aprendizagem.

Em suma, sendo que a percecdo das competéncias de autoaprendizagem sdo uma
indicador da eficacia das aprendizagens e, em certa medida, das estratégias pedagdgicas
aplicadas (Moreira et al., 2014, p. 54), neste caso, centradas na utiliza¢do das tecnologias
em ambientes digitais de ensino-aprendizagem, de acordo com os resultados subjacentes as
respostas, globalmente positivas, conclui-se que os alunos apresentam uma percecéo
favoravel ao nivel das capacidades desenvolvidas para aprenderem ativamente, com

iniciativa e de forma auténoma.
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Considerac0es finais

Como se pode observar ao longo do presente relatério de estagio, este encontra-se
estruturado, em grande medida, por trés partes substanciais que se interligam entre si e que
constituem, no seu todo, o cerne do trabalho desenvolvido durante o ano letivo.

Referimo-nos & descricdo do estagio pedagogico, que corresponde ao primeiro
capitulo, importante para se compreender as caracteristicas da escola e da turma, essenciais
na escolha da tematica desenvolvida e na definicdo dos objetivos. Por outro lado, o quadro
teorico, presente no segundo capitulo, afigura-se como componente indispensavel para
estabelecer as bases dos pressupostos cientificos e principais evidéncias, ja observadas
quanto ao tema escolhido, que orientaram as opc¢Bes metodoldgicas e as estratégias na
aplicacdo das experiéncias pedagogicas. Trata-se, portanto, de verificar se os resultados
obtidos no estudo de caso se inseriam ou ndo em resultados de outros estudos e demais
padrdes observaveis, ou seja, se a pratica correspondeu a norma ou reforcou a mesma.

Neste ponto, pode-se avancgar que a nossa analise demonstrou que os resultados
finais confirmam a norma, como vimos, com algumas particularidades e excecfes. Aliés,
como justificado no terceiro capitulo quanto as opces metodoldgicas, a prdpria técnica de
analise que preside 0 nosso estudo de caso contribuiu para tal, em grande medida, porque
consiste na correspondéncia de eventos observados empiricamente a eventos teoricamente
previstos. Contudo, foi com o quarto e ultimo capitulo que se respondeu, através da analise
das experiéncias pedagogicas aplicadas e dos resultados obtidos com estas, a questdo de
investigacéo e se verificou 0 cumprimento dos objetivos enunciados.

Em relagdo ao estagio pedagdgico em si, como abordado na reflexdo feita no
subcapitulo 1.4, importa destacar que este se constituiu como um processo fundamental
para a formagdo do nosso perfil docente, contando com aprendizagens essenciais para o
futuro profissional. No global, o acompanhamento regular da turma e as atividades letivas
e extralectivas desenvolvidas na escola, mas também a superagdo de dificuldades e
constrangimentos que foram surgindo, levaram a aquisicdo e ao aperfeicoamento de
competéncias cientificas e pedagdgicas, funcionais, relacionais e éticas, importantes para
sabermos lidar com as necessidades e imprevisibilidades do universo educativo.

Como referido, o contacto inicial com a turma e a observacao direita permitiram
perceber que, embora usassem tecnologias (sobretudo, as mdveis) de forma regular, os

alunos que participaram no estudo demonstravam nédo saber rentabilizar o eminente
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potencial educativo das mesmas. Aliés, o primeiro inquérito aplicado permitiu aferir que
todos eles dispunham de smartphones e que utilizavam esses dispositivos diariamente.

Esta turma demonstrava, de facto, ter predisposicdo para utilizar as tecnologias no
processo de ensino-aprendizagem, consideracdo sustentada pelas respostas dadas a
pergunta do primeiro inquérito sobre se gostariam de aprender e estudar através de
tecnologias e recursos digitais, com 13 alunos (92%) a responderem de forma positiva.

Ainda neste contexto, e tendo em conta aquilo que foi evidenciado nas primeiras
aulas em que se incorporaram recursos digitais, a generalidade dos discentes conseguiu
rapidamente adaptar-se a sua usabilidade, em parte, pela familiaridade com o digital e o
mundo tecnoldgico, como Prensky apontou (2001). Contudo, a maioria deles ndo sabia
fazé-lo com fluéncia e de forma a rentabiliza-las para melhorar a sua aprendizagem, como
Kuklinski (2010), Marti (2017) e outros ja tinham alertado. Por outro lado, como a préatica
pedagdgica demonstrou, as maiores dificuldades da turma passavam, sobretudo, pelas
dificuldades na procura, organizacdo, selecdo e interpretacdo da informagéo, mas também
ao nivel dos métodos de estudo e na capacidade de concertacdo/atencdo dos alunos.

Como tal, as consideragdes supramencionadas reforgaram ainda mais a pertinéncia
das experiéncias pedagdgicas aplicadas e 0s seus resultados, tal como o &mago do estudo,
ou seja, desenvolver nos alunos competéncias quer ao nivel da literacia digital e fluéncia
tecnoldgica, como das suas capacidades para aprenderem de forma ativa, orientada e com
iniciativa e autonomia, através de ecossistemas digitais de aprendizagem, o que contribui,
em Gltimo caso, para a consolidacéo de conhecimentos.

Como vimos no quadro tedrico que reveste o segundo capitulo, o desenvolvimento
destas competéncias de aprendizagem, configura-se como sendo fundamental para ajudar
os estudantes a lidar com desafios complexos e com as mudangas constantes no seu meio
ambiente, preparando-os para o futuro (WEF, 2015) e, portanto, para a sua existéncia, tal
como Gusdorf defendeu ser a fungéo vital da educacéo (1967).

Com efeito, e na esteira dos estudos compulsados, como os de Prensky (2001),
Bracken & Lombard (2004), Moura (2009), Rosen (2010), Trindade (2014), entre outros,
reforcou-se a concepcgdo de que o contacto quase organico e imersivo com as tecnologias
alterou a forma como os alunos de hoje atuam, pensam e aprendem, colocando novos
desafios a escola e aos professores, que devem procurar adequar as suas metodologias e
estratégias pedagodgicas face a essa nova realidade, tendo em vista manter um ensino de

qualidade e eficacia.
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A incorporacdo de tecnologias e recursos digitais na educacdo permite, de facto,
colocar em pratica modelos de ensino construtivistas, mais situados, personalizados,
flexiveis e centrados no aluno, que levam ao maior envolvimento dos alunos no processo
de ensino-aprendizagem e, portanto, a melhorias significativas ao nivel da apropriacdo dos
contetidos e da consolidacdo de conhecimentos, o que no caso do ensino da Historia adquire
particular relevancia pelo caracter complexo da disciplina. Por sua vez, permite extrapolar
e ultrapassar os limites impostos pelos espacos fisicos de aprendizagem (Dias-Trindade &
Mill, 2019), enquanto “possibilita diversos niveis de interagcdo que vao desde o um para um
até de muitos para muitos” (Moreira et al, 2014, p.42).

Apbs a justificacdo das opgdes metodoldgicas que presidiram a este trabalho e ao
tratamento dos dados recolhidos, no terceiro capitulo, a descricdo do estudo de caso e a
explicacéo das opcdes tomadas ao longo do mesmo, a partir dos trés inquéritos aplicados
em diferentes fases, foi essencial para perceber a op¢do tomada de dividir a nossa analise
dos resultados subjacentes as experiéncias aplicadas em duas fases diferentes e de
estabelecer-se um balanco dos resultados obtidos, a luz das potencialidades didaticas e
pedagogicas dos recursos digitais selecionados: Quizizz, EdPuzzle, Padlet e Nearpod.

Todavia, como vimos, importa referir que a aplicacdo destas plataformas foi
complementada por um amplo conjunto de outros recursos digitais, disponibilizados
durante as aulas ou como forma de preparacdo pré-aula e de consolidacdo pds-aula, tendo
em vista conceber um ecossistema de ensino e aprendizagem digital.

A primeira fase, que decorreu entre 0s meses de janeiro e marco, centrou-se na
aplicagdo de trés atividades com Quizizz e trés com EdPuzzle. Nesta primeira fase,
procedeu-se a uma analise de certa forma comparativa entre as duas plataformas, tendo em
conta as suas similitudes e pelo de ambas estarem relacionadas com a gamificagdo da
educacdo. Neste processo percebeu-se, desde logo, que as atividades pedagogicas iniciais
com recurso ao uso de tecnologias digitais podem apresentar resultados menos positivos,
devido ao facto de muitos alunos ainda néo estarem integrados nas dinamicas da sua
usabilidade e, por outro lado, porque nas atividades seguintes o docente tem maior grau de
nocdo sobre as opgdes a tomar em relagdo ao design da atividade. Deste modo, como
Carvalho apontou (2017), quando o professor procura aplicar recursos digitais em
momentos educativos, ainda que visando fomentar a iniciativa e autonomia dos
participantes, deve explicar algumas funcionalidades da plataforma e dar instrucgdes
explicitas quanto ao seu uso, alem de dever indicar os principais objetivos e as eventuais

regras relacionadas com a atividade, tendo em vista obter melhores resultados possiveis. O
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impacto positivo desta estratégia evidenciou-se nos resultados das atividades seguintes,
visto que a media de respostas acertadas nas questdes aumentou significativamente.

Por outro lado, destacou-se que os alunos deram feedback positivo em relagéo quer
ao uso do smartphone para responder as questdes dos quizzes, como pela prépria
possibilidade de aprenderem, de forma intuitiva e dindmica, através da visualizacdo de
videos sobre a matéria que incluiam questdes, caso do EdPuzzle. Porém, estes indicaram
também ndo se sentirem tdo envolvidos com as atividades finais, quer pelo aumento do
numero de questdes no Quizziz e no EdPuzzle, quer pelo facto de terem sido designadas
como tarefas para casa e, portanto, novamente a necessidade de planear e repensar o design
da atividade a estratégia pretendida é fundamental para obter bons resultados. Neste ponto,
ressalve-se que se considerou que a menor participacdo obtida ndo se deveu ao caracter
digital das e-atividades, mas sim ao facto de a maioria dos alunos da turma terem tido por
habito a ndo realizacdo de trabalhos e tarefas propostas para casa.

No entanto, no conjunto das seis experiéncias aplicadas, a maioria dos participantes
considerou estar motivada quer para a realizacdo das atividades quer durante as mesmas.
Como referido, os altos indices motivacionais aferidos, ja confirmados por outros estudos
semelhantes, podem dever-se, como Prensky apontou (2001b, p. 4), ao facto de os alunos
se sentirem motivados para aprender quando tém gratificagdes imediatas e recompensas,
frequentemente associadas aos jogos digitais. Por sua vez, ao tornarem-se agentes ativos
num modelo de aula centrada em si e descentralizada do professor, os alunos evidenciam,
frequentemente, motivacdo e engajamento. Desta forma, os resultados obtidos reforcam a
norma (Moura, 2010; Pereira, 2013; Marques, 2013; Carvalho, 2017; Trindade & Moreira
2017; Dias-Trindade & Carvalho, 2019; Cabral, 2021; entre outros).

Além disso, e apesar destes recursos se caracterizarem, em maior ou menor grau,
para aprender ou consolidar a matéria, foram indicadas diferencas sobre as suas fungdes
pedagdgicas, com a maioria a considerar que 0 Quizizz foi mais eficaz como estratégia de
consolidacéo dos conhecimentos e que 0 EdPuzzle serviu para aprender a matéria.

Ainda a partir das evidéncias apuradas nesta primeira fase, percebe-se que a eficacia
da aplicacdo de recursos digitais que envolvam, por exemplo, quizzes ou video-quizzes em
contexto educativo, requer, em primeiro lugar, uma preparagdo prévia dos alunos para a
jogabilidade, explicando as funcionalidades da app, as regras, o contexto da sua realizacéo
e 0s objetivos, de modo a evitar que as atividades sejam meramente ludicas e que, por
consequente, 0s objetivos pedagogicos tracados ndo se concretizem (Carvalho, 2017, p.

33). Em segundo lugar, deve-se planear o design das atividades indo ao encontro das
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necessidades e preferéncias dos estudantes visados, ou seja, por exemplo, a inclusdo de
notas, a quantidade e o tipo de questdes e o tempo disponivel para responder. Por outro
lado, é necesséario enquadrar 0 momento de execucgdo da tarefa, seja em espaco de sala de
aula ou como atividade extralectiva, segundo a recetividade dos alunos e os objetivos que
se pretendem atingir, como a consolidacdo e revisdo dos contetdos lecionados. Como se
verificou, embora a aplicacédo destes dois recursos digitais se assuma como uma estratégia
pedagdgica multifacetada, visto que a sua usabilidade pode ser reclamada para os varios
momentos da aula, o tempo de duracdo dos videos no EdPuzzle e o niUmero de questdes e
tempo de resposta no Quizizz, afetaram de forma direta a participacdo e o engajamento. Por
ultimo, a utilizacdo excessiva e a propria obrigacao de visualizar os videos ou de jogar 0s
quizzes podem gerar potencial desinteresse e desanimo nos participantes. Como tal, o
professor deve procurar incluir o uso destas plataformas juntamente com a utilizacéo
variada e diversificada de outras ferramentas e recursos, de forma a articula-los.

O jogo didatico e a inclusdo do video no ensino sdo importantes contributos para a
inovacdo das praticas pedagogicas dos docentes, mas ndo o sdo em exclusivo. Alias, como
vimos, as limitagdes associadas aos recursos anteriores partiram, sobretudo, da necessidade
de se incluir outras plataformas na aula ou de cruzar concomitantemente com a utilizacdo
variada e diversificada de outros recursos. Assim, partindo do feedback recolhido e de
algumas limitacGes assinaladas no balango da primeira fase, optou-se por se aplicar na
segunda, trés experiéncias pedagogicas com o Padlet e trés com o Nearpod.

A partir destas experiéncias, compreendeu-se que o Padlet é uma ferramenta,
particularmente, eficaz para ser explorada com os alunos quer como estratégia de pré-aula,
para preparar com noc¢des operatdrias essenciais a compreensao dos contetdos que se iam
lecionar, quer no final das aulas, como estratégia de sintetizacdo e consolidagdo, mas
também comao recurso para o estudo, através da sua disponibilizacdo na Classroom.

Embora os niveis de motivacdo fossem mais reduzidos, em compara¢do com as
plataformas anteriores, os alunos mostraram-se recetivos a integracdo do Padlet nas
dindmicas da disciplina, tendo vindo a requerer o seu uso mais frequente, sobretudo, porque
se configurou como um recurso de estudo acessivel e com um design interativo. Neste
sentido, o Padlet também se assumiu como uma mais-valia para o docente, desde logo,
porque permitiu a construgdo mais intuitiva e a disposicdo da informagdo de forma
esquematizada e interligada, para além de termos conseguido incluir num unico mural toda
a tipologia de recursos digitais que fomos criando e selecionando para os alunos se

prepararem para ou consolidarem as aprendizagens.
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Todavia, do conjunto de experiéncias e plataformas aplicadas, consideramos que o
Nearpod se diferenciou pelo seu significativo potencial pedagogico. Desde logo, pela sua
capacidade de uniformizar as funcionalidades de outros recursos digitais, de forma
interativa, numa Unica plataforma. Por outro lado, porque permite superar limitacGes e
dificuldades das plataformas anteriores, cujas funcionalidades o Nearpod acaba por
incorporar, caso dos quizzes, video-quiz ou esquemas interativos, congregando todas as
potencialidades pedagogicas. Possibilita, alids, superar eventuais dificuldades técnicas que
possam surgir em contexto de sala de aula, como a inoperacionalidade do projetor, visto
que os alunos acompanham a licdo do Nearpod com os seus dispositivos mdveis pessoais
e, portanto, permite ultrapassar os limites impostos pelos equipamentos escolares e 0s
espacos fisicos de aprendizagem.

De facto, as potencialidades pedagogicas desta plataforma ndo se esgotaram na
quantidade de recursos e atividades incluidas no desenho de cada licdo, como polls e quizzes
ou as visitas virtuais 360°, que despertaram um interesse expressivo nos alunos.

Nem tdo pouco se ressumem a capacidade de combinar as mesmas, de forma interativa e
interligada, com os “tradicionais” slides de informacéo, o que levou Emerson (2013) a
apelidar esta plataforma como "o PowerPoint sob esteroides”.

As potencialidades deste aplicativo passam, sobretudo, por permitir conceber um
ecossistema de ensino digital dindmico, interativo e centrado nos alunos, através do acesso
aos slides, recursos e atividades que incorporam a li¢do, dentro do espago fisico da sala de
aula, em tempo real e de forma sincronizada, por via do smartphone de cada um, levando
a que o professor consiga mediar e gerir os diferentes momentos e ritmos de aprendizagem.
Aliés, neste sentido, note-se que a utilizacdo do Nearpod possibilitou os momentos de aula
que os discentes revelaram gostar mais no primeiro inquérito, isto é, a exploracdo de
recursos audiovisuais, aulas expositivas e a realizacdo de quizzes.

A0 mesmo tempo, como outros estudos apontaram, entre eles o de Moura (2010), a
utilizacdo do telemovel em contexto educativo, quando bem aplicado, permite aumentar os
indices de motivagdo, atencdo e engajamento dos alunos, importante para aprender e
consolidar contetidos. Desta forma, sendo que a usabilidade se estrutura para dispositivos
moveis e, portanto, incorpora o conceito de BYOD, o uso deste aplicativo no processo de
ensino-aprendizagem beneficiava, a partida, destas potencialidades pedagdgicas latentes.
De facto, por via de observacédo direta e do inquérito aplicado, os estudantes expressaram,
no global, um feedback positivo quanto ao uso do smartphone nas sessées com o Nearpod,

bem como em relagéo a uniformizacédo das atividades e dos recursos numa sé plataforma.
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A andlise dos dados recolhidos confirmou que o uso do Nearpod em contexto
educativo revela capacidades significativas de gerar altos niveis de motivacao, iniciativa e
interesse por parte dos aprendentes, tal como apontado noutros estudos (Schwab, 2013;
Lima, 2017; Caetano & Nascimento, 2019; Monteiro, 2020). Além disso, permitiu quer
aumentar a sua capacidade de atencdo nas aulas e 0 engajamento com a matéria lecionada,
quer o desenvolvimento das suas capacidades de autonomia para aprender.

Como principais fatores apurados para tais potencialidades evidenciadas, além do
uso do smartphone e do carécter interativo e multifacetado desta plataforma, destaca-se a
incorporacdo dos quizzes, mas, sobretudo, de outras funcionalidades inovadoras, como as
visitas virtuais 360° ou a capacidade de tirar printscreens dos slides com a mateéria. Alias,
verificou-se também que o Nearpod permitiu que a quase totalidade dos discentes fosse
tomando notas escritas e registando a informacdo de forma regular, o que ndo era pratica
corrente da turma e, por isso, ndo é despiciendo.

No que diz respeito ao ensino, nomeadamente no da Historia, com um conjunto de
estudos destacarem ja (Delacruz, 2014; Lima, 2017; Caetano & Nascimento, 2019;
Monteiro, 2020), a incorporacdo do Nearpod em contexto educativo permite aprender,
trabalhar e consolidar as aprendizagens, ao mesmo tempo que funciona como uma forma
eficaz e instantanea de testar e avaliar os alunos, inserindo-se assim no campo da e-
avaliacdo. Contudo, como consideramos na nossa analise, estes estudo ndo tém dado a
devida atencgéo a certas funcionalidades que fomos realgando, como a capacidade de tirar
printscreens ou as visitas virtuais, estas ultimas tidas como altamente ativas e importantes
no ensino da Histdria (Ribeiro & Trindade, 2016).

Atente-se, ainda, que esta plataforma, tal como as anteriores, permitiu otimizar os
tempos letivos, 0 que se assume como importante para o ensino da Histdria no contexto
educativo atual, dada a dimens&o dos programas da disciplina.

Embora se tenha verificado que a aplicagdo dos recursos selecionados na proje¢ao
de ecossistemas digitais de ensino e aprendizagem nas aulas Historia tenha contribuido para
melhorias na aprendizagem, sobretudo, ao nivel da consolidacdo de conhecimentos, mas
também para 0 aumento dos indices de motivacao, autonomia, engajamento e atencao dos
participantes, restava, contudo, analisar o impacto destas estratégias na aquisicdo ou
desenvolvimento, por parte dos alunos, de competéncias para aprenderem sozinhos, ou seja,
para a sua autoaprendizagem.

Com o recurso a ECAA (Lima Santos et al., 2000) e da sua inclusdo em questdes

qualitativas no ultimo inquérito aplicado, verificou-se que a perce¢do dos alunos sobre as
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suas capacidades para aprender de forma ativa, orientada e com iniciativa e autonomia,
atraves da incorporacéo das tecnologias e dos recursos digitais nas dindmicas da disciplina,
foi, globalmente positiva.

As respostas obtidas evidenciaram, desde logo, que os ambientes digitais de
aprendizagem aplicados nas aulas de Historia despertaram maior interesse e atengdo para
aprender de forma ativa, mesmo que, por vezes, alguns dos alunos tenham usado as
tecnologias, sem se aperceberem que o estavam a fazer para aprender. Além da aquisicdo
de responsabilidade pessoal, a analise operada através desta escala demonstrou, ainda, que
a iniciativa e autonomia para aprender se expressaram ndo so pela percecao dos alunos do
seu maior envolvimento e atividade nas aulas, como pela vontade de aprender em contexto
extralectivo, em particular os conteudos lecionados através das tecnologias.

Neste ponto, uma parte significativa das respostas de tendéncia positiva afirmaram
que os recursos digitais usados, foram essenciais para a aprendizagem e para conceber ou
melhorar métodos de estudo em ambientes extralectivos, permitindo assim contribuir para
superar uma das principais dificuldades pedagdgicas da turma, como vimos. Em paralelo,
ao nivel da orientagdo para a aprendizagem verificaram-se melhorias quanto a capacidade
de os alunos decidirem o que deviam aprender, orientaram as aprendizagens em funcao de
problemas concretos e de as dirigirem para aquilo que consideraram ser-lhes Util.

Como vimos, sendo a autonomia uma competéncia-chave para o desenvolvimento
da autoaprendizagem dos alunos e um dos principios subjacentes as teorias construtivistas
(Dias-Trindade, 2020b), as respostas obtidas indicaram que os alunos percecionaram
melhorias quanto a sua autonomia para aprender pelo préprio desenvolvimento das
competéncias digitais. Desta forma, ao desenvolverem também competéncias como a
literacia digital, os alunos sentiram-se mais autbnomos para procurar, encontrar e selecionar
a informacéo de que necessitavam, aspeto que, inicialmente, era apontado como fragilidade
da turma.

Para além disso, tanto as respostas de tendéncia positiva como neutra, salientaram
gue ambientes digitais de aprendizagem implementados permitiram ajudar a entenderem
melhor os contetdos lecionados, 0 que, como vimos, no caso da Historia assume ser
importante pelo caracter complexo e ndo-linear da disciplina.

Em suma, as estratégias e opcdes tomadas ao longo do estdgio pedagdgico, em
particular, no que respeita ao desenho e implementacdo de um ecossistema digital de ensino
e aprendizagem nas aulas da disciplina de Histdria, sustentado por um modelo de ensino

hibrido e educomunicativo dindmico, que incluiu diversas atividades didaticas e a utilizacédo
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de um conjunto de recursos digitais, em momentos casuisticamente pensados, contribuiram
para melhorias na aprendizagem e na consolidacdo de conhecimentos por parte dos alunos
visados neste estudo. Para além disso, sob o primado de colocar o aluno no centro de um
processo ensino-aprendizagem mais flexivel, multifacetado e interativo, as estratégias
concebidas nas experiéncias pedagogicas, centradas no uso dos respetivos recursos digitais,
levaram, de facto, ao aumento dos indices de motivacdo, autonomia, engajamento e atencdo
da turma.

Por outro lado, a incorporacao das tecnologias e recursos digitais nas dindmicas da
disciplina levaram a que, de forma transversal e indireta, os alunos desenvolvessem
competéncias transversais e digitais, importantes para o seu futuro, quer de fluéncia
tecnoldgica ou de literacia digital, ao mesmo tempo que melhorou o ensino da Histéria. No
entanto, importa destacar que, embora a analise se tenha centrado nas potencialidades dos
recursos digitais selecionados (Quizizz, EdPuzzle, Padlet e Nearpod) e nas diferentes fases
de aplicacdo, a criacdo de um ecossistema digital de aprendizagem s6 poderia ter sido
possivel, em parte, a partir da combinacdo destas plataformas com outros recursos digitais
disponibilizados no pré e p6s-momentos letivos através da Classroom da turma.

Por altimo, e como confirmado pela analise com a ECCA, a incorporacdo de
ambientes digitais de ensino e aprendizagem nas aulas de Hist6ria contribuiu para o
desenvolvimento das competéncias de autoaprendizagem dos alunos visados no estudo, 0s
quais evidenciaram precessfes positivas ao nivel do seu envolvimento, participacdo e
autonomia na construcdo do conhecimento e, por isso mesmo, melhorando a sua capacidade
para aprender sozinhos. Deste modo, as estratégias e metodologias adotadas no presente
trabalho, permitiram superar aquelas que eram tidas como as maiores dificuldades
pedagOgicas da turma, como a capacidade para procurar, organizar e selecionar a
informacdo necessaria, na adocdo de métodos de estudo e na sua capacidade de
concertacdo/atencéo.

Resta-nos apenas destacar que, embora nenhum estudo apresente conclusdes
definitivas e que outros estudos tenham j& abordado aspetos e consideragdes feitas no
presente texto, este relatorio de estagio apresenta-se como mais um contributo para o
aperfeicoamento das praticas pedagogicas e para conhecer ou repensar modelos e

estratégias de educacdo digital no ensino da Histéria.
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Anexo | — Plano Individual de Formacéo (PIF)

FACULDADE DE LETRAS
9 0 UNIVERSIDADE B

COIMBRA

Plano Individual de Formacéo (PIF)

Para os estudantes que frequentam o Mestrado de Ensino em Histdria no 3° Ciclo
do Ensino Basico e do Ensino Secundario, pela Faculdade de Letras da Universidade de
Coimbra, o estagio pedagogico realizado no 2° ano curricular do mestrado, assume-se, por
norma, como a sua primeira experiéncia no campo da atividade docente. Além disso, marca
também o culminar do seu processo de formacdo e profissionalizacdo enquanto professores,
nomeadamente através de uma experiéncia pedagdgica que induz o aluno-estagiario na
atividade docente, conciliando a componente curricular e a extracurricular que pautam o
normal funcionamento das escolas e do ensino.

Neste sentido, o Plano Individual de Formacdo (PIF) que aqui se apresenta
consubstancia-se, entre outros aspetos, por ser uma declaracdo de principios e intengdes
que se pretende concretizar nas vertentes curricular e extracurricular da escola onde se
realiza o estagio, acompanhando assim todo o trabalho desenvolvido pelo estagiario ao
longo do ano letivo.

O respetivo estagio pedagogico ocorre no nlcleo de estagio da Escola Secundéria
de Nelas, que se inscreve no Agrupamento de Escolas de Nelas, e abrange uma turma de
12° ano de escolaridade na area de Linguas e Humanidades, com catorze estudantes. Deste
modo, a experiéncia pedagogica na referida escola, certamente, com alunos de diversas
realidades e professores e métodos de trabalho distintos, permitira aplicar na pratica as
aprendizagens realizadas durante o ano de introducdo tedrica que precede o0 estagio
pedagogico. Assim, espera-se expandir interacGes escolares com as turmas, com outros
grupos de trabalho, com o departamento da disciplinar e até com os colegas de profissdo,
tendo em vista o préprio desenvolvimento de competéncias e capacidades.

De facto, durante o primeiro ano de mestrado tive a oportunidade de absorver um
conjunto de conhecimentos tedricos ligados ao campo da didatica da Histéria e da

pedagogia, conhecimentos que, aliados a experiéncia adquirida no ramo da investigacdo
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em Historia, creio serem um mais-valia para didatizar a matéria lecionada, mas também
para explorar cientificamente e aprofundar os conteudos, sobretudo, tendo em conta a
previsivel realizacdo do exame nacional de Histdria A pelos alunos do 12° ano, em 2022,
Além disso, deve-se ainda destacar que, durante o primeiro ano curricular do mestrado,
adquiri um conjunto de conhecimentos no campo das metodologias ligadas a utilizagdo das
tecnologias digitais de comunicacdo e informacdo (TDIC) no processo de ensino-
aprendizagem. Desta forma, considero fundamental aplicar tais conhecimentos durante o
estadgio pedagogico, quer como vetor de dinamizacdo das aulas e de diversificacdo de
recursos, quer como estratégia que permita consolidar constructos nos alunos.

Como expressado na carta de motivagdo da minha candidatura a este mestrado, creio
ser vital para o ensino portugués, o papel do docente informado das novas metodologias e
estudos cientificos produzidos, sobretudo dos professores recem-formados. Alterar padroes
erradamente reproduzidos e enraizados na sociedade nédo ¢ tarefa simples e conta com
vicissitudes que, por vezes, fogem das competéncias da docéncia. Contudo, s&o os docentes
0s principais responsaveis por tomar a acdo de renovar contelidos sempre com o sentido
critico e a vontade de criar dialogo e discusséo cientifica nos locais onde lecionam, tendo
em vista a que os alunos se consciencializem de no¢Ges base para o exercicio da cidadania
ativa e para um sentido de vivéncia, individual e coletiva, pensada em prol da construcéo
de uma sociedade melhor.

Atente-se, contudo, que o presente PIF encontra-se condicionado por diversos
fatores, desde logo, por questdes de ordem cronolégico-temporal, dado que o conjunto de
intencdes aqui explanado surge na fase inicial do estagio pedagdgico e, por isso, ndo nos €
possivel antecipar e englobar todas as atividades (curriculares e extracurriculares) que,
potencialmente, serdo concretizadas até ao término do estagio pedagogico. Deste modo, 0s
objetivos e as atividades aqui esbocadas assumem um caracter provisorio, sendo possivel
gue sejam realizadas mais atividades que ndo estdo previstas no PIF. Por outro lado, deve-
se ainda assinalar o possivel impacto de fatores exdgenos ao normal cumprimento do
presente documento, destacando-se a situacdo pandémica que ainda perdura e que pode
afetar, de forma inesperada, o decurso do ano letivo.

E com nocdo das responsabilidades que o exercicio da docéncia acarreta, mas
também com vontade de realizar um estagio pedagdgico globalmente positivo, que se
pretende dar cumprimento as intencdes e as atividades curriculares e extracurriculares que

se seguem:
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Curriculares:

Exercer a atividade de docente na turma da professora orientadora da escola, Maria de
Fatima Fonseca Neves, preparando e concretizando as atividades letivas;

Observar a pelo menos 75% das aulas de Historia A e de Ciéncia Politica, lecionadas
pela professora orientadora, assim como as aulas lecionadas pelo colega de estéagio;
Dar cumprimento ao namero de aulas previstas no Plano Anual de Formagéo (PAF),
correspondente a 29 aulas de 50 minutos, distribuidas ao longo do ano letivo;
Participar ativamente em todas as sessdes de auto e heteroavaliacdo das atividades
letivas; e nas sessdes de avaliagdo formativa e sumativa, acordadas no ambito do ndcleo
de estagio;

Participar e secretariar as reunides do grupo disciplinar e do Conselho de Turma;
Elaborar e entregar as planificacfes a curto prazo correspondentes as respetivas aulas
lecionadas, recursos didaticos induzidos em contexto de sala de aula, matrizes, testes e
critérios de correcdo e demais instrumentos de avaliacao;

Elaborar e corrigir testes, questdes-aula e instrumentos de avaliacdo formativa e
sumativa para o efeito, procurando ser um docente comprometido que observa e
acompanha os alunos, dando-lhes feedback intrinseco e construtivo;

Aplicar, ainda que de forma experimental e pontual, metodologias diferenciadas como
“sala de aula invertida” (flipped classroom) no processo de ensino-aprendizagem;
Utilizar tecnologias digitais de comunicagéo e informacdo (TDIC) e instrumentos e
recursos no campo do mobile learning, induzindo e privilegiando a sua utilizacéo por
parte dos alunos (e.g. Google Classroom, Forms, Edpuzzle, Youtube, WhatsApp, etc.; e
jogos digitais aplicados ao ensino, Quizizz, QuizUp ou Kahoot!);

Utilizar recursos e obras historiogréficas atualizadas e consolidadas;

Desenvolver nocbes operativas e contribuir para a aquisicdo e consolidacdo de
conhecimentos por parte dos alunos;

Trabalhar a motivacao, a iniciativa e a autonomia engquanto constructos dos alunos;
Didatizar e aplicar o objeto de estudo do tema proposto para o relatorio de estagio;

Preparacdo dos alunos para a realizacdo do exame nacional de Historia A de 2022;

Extracurriculares:

Realizar e conduzir, juntamente com o colega, aulas de apoio semanalmente (2 horas

por semana), visando ajudar todos os alunos no seu estudo e, em particular, aqueles que
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revelam fragilidades e resultados menos positivos, assim como preparar 0S mesmos
para a realizacdo do exame nacional de Historia A de 2022;

e Comunicar com alunos, de forma assincrona, através de grupo de WhatsApp, tendo em
vista 0 esclarecimento de duvidas e apoio ao estudo extralectivo, mas também para
partilhar com estes artigos e noticias, contetdos multimédia de interesse para a sua
formacéo, entre outros;

e Organizar, participar e dinamizar, em articulagdo com o grupo disciplinar e a direcéo
da escola, uma visita de estudo com os alunos do 11° e 12° ano do curso de Linguas e
Humanidades, ao nucleo museologico “Fronteira da Paz: memorial aos refugiados e ao
consul Aristides de Sousa Mendes” em Vilar Formoso, no ambito do Dia Internacional
em Memodria das Vitimas do Holocausto;

e Organizar, participar e dinamizar conferéncias e palestras na escola (presencial ou por
via do digital) com diversos convidados de relevo e temas relacionados com o0s
contetidos abordados nas disciplinas lecionadas;

e Organizar uma exposi¢ao na escola relativa & memdria das vitimas do Holocausto;

e Coordenar, juntamente com o colega e a professora orientadora do estagio, o projeto
Parlamento Jovem 2021/2022 e o EuroEscola 2021/2022;

e Participar, enquanto observador, no programa Escolas Ubuntu - Academia de Lideres
Ubuntu (reconhecido pela DGE), que visa concretizar a valorizacdo de competéncias
nos alunos, humanistas e transversais, através de interagdes socias, da ética e em
conceitos e préaticas de lideranca servidora;

e Contribuir para o desenvolvimento da escola e da comunidade envolvente, desde logo,
pelo enriquecimento do Plano Anual de Atividades;

e Participar em atividades extralectivas e de intervencdo socioeducativa realizadas na
escola;

e Participar ativamente na cultura da escola e criar relacdes profissionais e sociais com
colegas professores e funcionarios;

e Recomendar a aquisicao de livros e obras de caracter cientifico e intelectual, através de
uma lista de sugestdes dividida em areas teméticas de interesse, a ser entregue a dire¢cdo

da escola e tendo em vista apetrechar a biblioteca da mesma;
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Orientadora de Escola

(Maria de Fatima Fonseca Neves)

Orientadora(s) da FLUC

(Ana Isabel Sacramento Sampaio Ribeiro)

Professor Estagiario

(Marco Antonio Guedes Cosme)

106



Marco Cosme A Educacéo Digital na Aula de Histdria

Anexo Il — Exemplo de um sumario de aula fornecido previamente pelo Classroom

Aula n®122/123
62 feira
11 fevereiro de 2022

12 Capa da Time 11 agosto de 1975 (“Verido Quente” do PREC)
22 Otelo Saraiva de Carvalho e Jaime Neves no desfecho do 25 de Novembro

[

Clica para
saberes

mais!

Sumario
[2.2] Da revolugéo a estabilizacdo da democracia: A caminho da
democratizacdo [2.2.2.]: das politicas econdmicas do PREC e as

eleicBes constituintes de abril de 1975 até ao fim do extremismo

revolucionario com o 25 de Novembro.
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Recursos

Manual pag. 123-131
Recursos da Escola Virtual
Documentos do Manual
Classroom

PowerPoint

RTP “Memorias da Revolugdo” https://media.rtp.pt/memoriasdarevolucao/acontecimento/

Youtube

“Maleta pedagdgica” do Centro de Documentacéo 25 de Abril

Pré-requisitos para aula (tarefa em casa):

Video de 4 min. sobre as elei¢des para a Assembleia Constituinte a 25 de abril de 1975

https://media.rtp.pt/memoriasdarevolucao/acontecimento/a-eleicao-da-assembleia-

constituinte/

Para explorar — 25 de Novembro de 1975:

Video - https://ensina.rtp.pt/artigo/25-de-novembro-uma-tentativa-de-golpe-falhada/

Podcast - https://observador.pt/programas/e-o-resto-e-

historia/os-45-anos-do-25-de-novembro/
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Anexo 11 — Exemplo de uma ficha de trabalho formativa

EIPUBLCA
PORTUCUTIA

@Woa!xuam

ESCOLA SECUNDARIA DE NELAS
HISTORIA A - 122 ANO
2021-2022
Ficha de Trabalho para Casa

Responde as {rés gyestdes que se seguem 2.1.); 2.2.); 2.3.); Para tal, deves interpretar
os documentos anexos e complementar utilizando, 2 partir dos respetivos textos frases

gue sustentem as respostas.

Doc. 1 -0 Fascismo para Mussolini

"'.’ - '.q 71'.?‘_,-'3."- b 2

|

O fascismo rejeita na democracia a mentira absurda e convencional da igualdade

politica. Anti-individualista, a concepgdo fascista é feita para Estado [..]. Para o fascista tudo

sts no Estado nada de humano ou espiritual existe fora do Estado. Nesse sentido o fascismo &
fotalitddio[.}

Nem aerupamentos (partidos politicos associacdes, sindicatos), pem individuogs fora do
Estado Por consequénda, g facciomo gpde-<e 30 socialismo que retrai o movimento histérico
a ponto de o reduzir a luta de classes e ignora que a unidade do Estado que, por si, funde 3¢
glasses num Unico bloco econdmico e moral [--]. Q fasgismo guer um Estado fors [.] ndo
acedita, nem na possibilidade, pem na ytilidade de uma oz peroétua []. 56 3 guerra
desenvolye a0 maximo todas as energias humanas.

Mussolini, A doutring do fasosmo, 1930
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2.1.) Tendo em conta o conceito de Totalitarisme (Manual, p. 112), refere o porgué de

o fascismo ser considerado um sistema totalitario.

[apaga e escreve a partir dagui]

2.2.) Identifica, com base no documento 1, quatro caracteristicas associadas ao regime

fascista italiano. Complementa com partes do texto gue confirmem cada uma delas.

[apaga e escreve a partir agui]
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Doc. 2 - A adesdo do grande capital ao nazismo

[...] Um interesse comum do grande capital residia no
medo ao bokhevismo e na esperanca de que 0S5 naconais-
socialistas, uma wez no poder, criariam na Alemanha os
fundamentos de uma politica e de uma economia estaveis. |[....]

Esperava-se uma nova conjuntura economica resultante
de maiores encomendas do Estado: ndo esquecamos que Hitler
previa o crescimento do exército alemao de 100 000 para 300 000
homens, a construcdo de autoestradas no Reich, o melhoramento

dos meios de transporte, especialmente dos caminhos de ferro,

SPEED ALONG um desenvolvimento industrial nos ramos automovel, da aviacao
GERMAN REICHSAUTOBAHNEN IPSTO It T ]

Dedarag3do do banqueiro Kurt von Schroder),
em Nozy Conspiracy and Aggression

2.3.)) Identifica, a partir do documento 2, dois motivos que levaram a ampla adesdo
pelas elites e pelas massas ao nazismo; e dois exemplos das politicas economicas

implementadas por Hitler na Alemanha nazi.

[apaga e escreve a partir dagqui)

Marco Cosme

11/11/2021
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Anexo IV — Exemplo de um teste de avaliacéo e respetivos critérios

8 REPUBLICA 3 Q(,/v
% PORTUGUESA * Agrupamento de Escolas de Nelas

EDUCAGAO

Escola Secundaria de Nelas
Ficha de Avaliagdo de Histéria A - 122 Ano
23/02/22

GRUPO |
IMOBILISMO POLITICO E CRESCIMENTO ECONOMICO

1. Documento 1 Documento 2

Fluxo emigratério (1962-1972) Capa da revista Time,
22 de julho de 1946

200 000 == Totsls
= | ggais
100 000

=== Clandestinos
160 000

140 000
120 000
100 000
80 000
60 000
40 000
20 000

0
1962 1963 1964 1965 1966 1967 1968 1969 1970 1971 1972

Fonte: INE

Seleciona a opcdo correta para responderes a cada um dos itens de 1.1 a 1.5.
Escreve na folha de teste o numero do item e a letra que identifica a op¢do escolhida.

1.1. A evolucdo do fluxo emigratério total entre 1962 e 1972 (doc. 1) justifica-se, em
termos econdémicos...

a) pela estagnacdo do mundo rural e pelo setor secundario ainda pouco desenvolvido;

b) pela elevada qualidade dos trabalhadores portugueses, muito apreciados nos paises
desenvolvidos da Europa;

c) pelo elevado défice da balanga comercial portuguesa;

1.2. A existéncia de emigracao ilegal no nosso pais (doc. 1) ficou a dever-se...

a) aos pesados impostos que os emigrantes tinham de pagar para sairem de Portugal;

b) a proibicdo de emigrar para os paises da América Latina;

c) as restricdes impostas a emigracdo, nomeadamente, o cumprimento do servico militar
e da escolaridade obrigatéria;
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1.3. Os planos de fomento nacional...

a) foram motivados pelo desequilibrio das finangas nacionais.

b) foram motivados pela necessidade de industrializar o pais.

¢) utilizaram unicamente verbas disponibilizadas pelo Estado portugués.
d) utilizaram, sobretudo, verbas investidas pelos particulares.

1.4. Para renovar a imagem do regime no pds-guerra (doc. 2), Salazar vai...

a) renovar a policia politica (PIDE) e legalizar o Partido Comunista Portugués;

b) acabar com a censura e anunciar elei¢ées “tdo livres como as da livre Inglaterra”;
c) rever a Constituicdao, em 1945, e convidar a Oposi¢do a participar em eleicGes;

1.5. Salazar foi capa da Time na sequéncia das elei¢cOes legislativas de 1945 (doc. 2). O
objetivo da revista Time seria demonstrar...

a) que Portugal continuava a ser extremamente pobre, estando atrasado em relacdo aos
outros paises da Europa;

b) que, ainda que o regime fosse anticomunista, continuava a exaltar o nacionalismo;

¢) que as medidas de Salazar para mostrar que o regime estaria a democratizar-se ndo
passavam de uma farsa e que nada de significativo tinha efetivamente mudado;

2.

Documento 3 — A campanha eleitoral de 1958

Apelo indistintamente para todos os setores da vida nacional [...].
Todos de um extremo ao outro da terra portuguesa; [...] — de todas
as classes, de todos os partidos, de todas as crengas — [...]. S6 na
compreensao e no entendimento poderemos gozar a liberdade que
nos negam [...]. Denunciada a mentira e vencido o medo, como ja o
estd, urge que o povo diga da sua justica [...], apesar de todas as
arbitrariedades de um governo que perdeu a nogao do pudor. [...] A
primeira arbitrariedade consiste na circunstancia do partido Unico
ditar, rigida e facciosamente, um periodo de liberdades
condicionadas. Ora uma campanha eleitoral ndo se improvisa [...],
sem meios técnicos e financeiros [...], sem acesso a imprensa, a
radio e a televisdo, sem as facilidades que nos paises democraticos

qualquer partido ou organizagdo politica dispde permanentemente e que, entre nds, sao
monopodlio da Unido Nacional [...]. A censura exerce a sua perniciosa a¢do, impedindo que venham
a publico declara¢des minhas [...], apesar da liberdade que o senhor ministro da presidéncia me
prometeu. [...]. Tendo assumido o compromisso de ir até as urnas perante os meus proponentes
quis [...] o conhecimento exato dos cadernos eleitorais [...]. Foi-me negado. [...]

Humberto Delgado, Discurso no Coliseu do Porto, 14 de maio, 1958
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2.1. Identifica, a partir do doc. 3, trés aspetos que evidenciam a forma como o regime
procurou condicionar a atividade da Oposicdo Democratica.

2.2. Explicita o porqué de Humberto Delgado ter sido “o general sem medo”.
2.3. Nomeia um evento que demonstre a contestacdo ao regime portugués, ocorrido apds
o sobressalto politico de 1958.
GRUPO Il
DO ESTADO NOVO A REVOLUGCAO DE ABRIL
1. Associa os elementos das colunas A e B, relativos a “Questao Colonial”.

Escreva, na folha de respostas, apenas as letras e os numeros correspondentes. Utilize
cada letra e cada numero apenas uma vez.

Coluna A Coluna B

1) Amilcar Cabral
a) Lider nacionalista de Angola 2) FRELIMO

b) Lider nacionalista da Guiné 3) Gilberto Freire

c) Defesa da integridade territorial portuguesa, assente na | 4) Federalismo

unidade entre metrépole e as provincias ultramarinas 5) MPLA

d) Movimento de libertagao de Mogambique 6) EFTA

e) Movimento de libertacdo da Guiné 7) PAIGC

f) Movimento de libertacdo da Angola 8) Integracionismo

9) Agostinho Neto

STOP BRITISH COLLABORATION WITH FASCIST PORTUGAL !
CAETANO GET OUT !

DEMONSTRATION

Documento 1

Cartaz apelando & manifestagéo contra a visita de
Marcelo Caetano a Londres (15 de julho de 1973),
em protesto e dendncia contra o regime e a sua

" politica colonial.

Sunday 15th July
Assemble 2:30 pm
Charing Cross Embankment

March to Hyde Park

the African liberation movements

SOLIDARITY
with the Portuguese people
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Documento 2 — Congresso da Oposicao Democratica, sobre as opg¢des ideoldgicas e
politicas do Marcelismo (1973)
[...] O corporativismo afirma propor-se a harmonia das classes [capital e trabalho],
arbitrando os seus interesses antagdnicos, como se nao fosse ele proprio, a expressao do
dominio de uma classe, e esta — a do grande capital — pudesse servir de “arbitro” dos
conflitos em que estdo em causa os seus proprios interesses. [...] O corporativismo [...]
manobra ideologicamente através da mudanca de designacBes inconvenientes,
mantendo inalteradas as organizacbes respetivas, e, assim, a Unido Nacional passa a
denominar-se Acdo Nacional Popular, a PIDE [...] passa a ser DGS [...]. Mas o cardater
alienado e improvisador da demagogia corporativa apresenta ainda outra caracteristica
[...] e que consiste em agravar as suas medidas legislativas, em ordem a assegurar o seu
dominio violento de classe, vestindo-se de roupagens de benevoléncia e de progresso. [...]
Concluiremos forcosamente que a vida politica no presente com partidos [...], devera
permitir a livre expressao de todas as correntes de pensamento [...]. Quer dizer, tem de
ser essencialmente liberal. O liberalismo politico é, por definicdo, uma féormula de respeito
mutuo. Se os problemas do homem vivendo em sociedade sdo complexos [...], é
necessario que todos possam nele participar propondo as suas solucdes sem
subordinacdo a esquemas preestabelecidos ou a ditames arbitrarios. [...]

3.2 Congresso da Oposicdo Democratica de Aveiro, 1973.

2. Refere, com base no doc. 2, duas mudancas implementadas por Marcello Caetano com
vista a dar uma imagem de reformismo e de abertura.

3. Nomeia, de acordo com o doc. 1, a principal causa do crescimento do isolamento
internacional de Portugal no inicio da década de 1970.

4. Explica a “liberalizagao fracassada” do Marcelismo, a partir das criticas feitas pela
Oposicao Democratica (doc. 1) e do abandono da Ala Liberal da Assembleia, em 1973.

5. Ordena cronologicamente os itens que se seguem, referentes ao periodo que vai do
final do Estado Novo a Revolugdo de Abril.
Escreve na folha de respostas a sequéncia correta das letras.

a) 12 manifesto do Movimento das For¢cas Armadas (MFA).

b) Golpe militar que derrubou o regime (“Operacado Fim-Regime”).
c) Inicio da Guerra Colonial em Angola.

d) Levantamento militar das Caldas.

e) Publicacdo de Portugal e o Futuro (obra do general Spinola).

f) Surgimento do “Movimento dos Capitaes”.

g) Inicio da governacao de Marcello Caetano.
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GRUPO llI
O CAMINHO PARA A ESTABILIDADE DEMOCRATICA
1.
Documento 1 - O MFA e o 25 de abril

Considerando que ao fim de 13 anos de luta em terras do Ultramar o sistema politico
vigente ndo conseguiu definir concreta e objetivamente uma politica ultramarina que
conduza a paz entre os portugueses de todas as racgas e credos [...];

Considerando, finalmente, que o dever das For¢as Armadas é a defesa do pais como
tal se entendendo também a liberdade civica dos seus cidadaos, o MFA, que acaba de
cumprir com éxito a mais importante das missdes civicas dos ultimos anos da nossa
Historia, proclama a Nacdo a sua intencdo de levar a cabo, até a sua completa realizacao,
um programa de salvacdo do pais e da restituicdo ao Povo Portugués das liberdades civicas
de que tem sido privado.

Comunicado do MFA, 25 de abril de 1974.

Documento 2 — As Primeiras Medidas da Junta de Salvagdo Nacional, 25/04/1974

A. LeiN.21/74, de 25 de abril (excerto)
[...] Nestes termos, a Junta de Salvacdo Nacional decreta, para valer como lei
constitucional, o seguinte: Art.2 1.2 — 1. E destituido das fun¢des de Presidente da
Republica o almirante Américo Deus Rodrigues Tomas. 2. S3o exonerados das suas
funcGes o Presidente do Conselho, Prof. Doutor Marcelo José das Neves Alves Caetano, e
os Ministros, Secretarios e Subsecretarios de Estado do seu Gabinete. 3. A Assembleia
Nacional e o Conselho de Estado sdo dissolvidos. Art.2 2.2 — Os poderes atribuidos aos
orgdos referidos no artigo anterior passam a ser exercidos pela Junta de Salvacdo
Nacional.

B. Decreto-Lei n.2 171/74, de 25 de Abril (excerto)
[...] Art.2 1.2 — 1. E extinta a Direcdo-Geral de Seguranca [...]. Art.2 2.2 — E extinta a Legido
Portuguesa e a Mocidade Portuguesa [...]. Art.2 5.2 — Ficardo na dependéncia das Forcas
Armadas e a sua custddia todo o material mecanico, veiculos, armamento e munigdes,
mobiliario, livros [...].

1.1. Enuncie, a partir do doc. 1, dois objetivos da acdo das Forgas Armadas que levou ao
golpe do dia 25 de Abril, “a mais importante das missdes civicas”.

1.2. Nomeia o nome do militar que foi Presidente da Junta de Salvagao Nacional.

1.3. Identifica, com base no doc. 2 A e B, trés dos organismos do Estado Novo abolidos ao
abrigo da legislacdo publicada.

1.4. Explicita qual foi o objetivo das medidas tomadas pela Junta de Salvacdo Nacional,
gue consta no documento 2 A e B.
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2. Ordena cronologicamente os seguintes itens, referente ao Processo Revoluciondrio.

Escreve na folha de respostas a sequéncia correta das letras.

a) Costa Gomes torna-se Presidente da Republica.

b) Tentativa contrarrevoluciondria spinolista do 11 de Marco de 1975.

c) EleicOes para a Assembleia Constituinte.

d) Publicacdo do Documento dos Nove.

e) Criagdo do Conselho da Revolugao.

f) "Maioria Silenciosa" — manifestacdo de apoio ao General Spinola.

g) Queda do IV Governo Provisério (apds saida do PS e PPD do mesmo).

3. Associa os elementos das colunas A e B, relativos ao Processo Revolucionario.

Escreva, na folha de respostas, apenas as letras e os numeros correspondentes. Utilize

cada letra e cada numero apenas uma vez.

Coluna A

a) COPCON

b) Verdo Quente

c) Poder Popular

d) Conselho da Revolugao
e) Documento dos Nove
f) Programa do MFA

e) NacionalizagGes

Coluna B

1) Apropriacdo pelo Estado de setores-chave da economia nacional
2) Orgdo que assistiu 0 MFA na preparacdo do 25 de Abril

3) Periodo conturbado da revolugdo marcado pela extremar da
violéncia e radicalizagdo das posi¢cdes no MFA e na sociedade

4) Orgio de soberania com amplos poderes, que substituiu a Junta
de Salvacao Nacional e o Conselho de Estado

5) Organismo criado pelo MFA e chefiado por Otelo Saraiva, com
funcGes policiais-militares para “proteger a revolucdo”

6) Documento elaborado, durante o Verdao Quente, por um grupo de
oficias moderados do MFA liderados por Melo Antunes

7) Poder direto do povo para a resolucdo de problemas e a gestao
dos meios de producao

8) Documento orientador da revolugao, que definiu os pontos da

democratizacdo, do desenvolvimento e da descolonizacao
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4. Seleciona a definicdo correta de cada conceito referente a politica socioecondmica
levada a cabo durante o Processo Revolucionario em Curso (PREC), dos itens 4.1. a 4.3.
Escreve na folha de respostas o numero do item e a letra que identifica a op¢do escolhida.

4.1. Intervencionismo estatal:

a) Apropriacao pelo Estado de grandes empresas ligadas a setores-chave da economia;
b) Substituicdo do corpo gerente de empresas privadas por comissdes administrativas
nomeadas pelo Governo;

c) Ocupacgdo e expropriagdao dos latifundios e constituicdo de Unidades Coletivas de
Producdo (UCP).

4.2. Reforma agraria:

a) Apropriacgdo pelo Estado de grandes empresas ligadas a setores-chave da economia;
b) Controlo operario sobre os bancos e das cooperativas sobre a producao agricola;

c) Ocupagdo e expropriacdao dos latifundios e constituicdo de Unidades Coletivas de
Producdo (UCP).

4.3. NacionalizacOes:

a) Apropriacgdo pelo Estado de grandes empresas ligadas a setores-chave da economia;
b) Substituicdo do corpo gerente de empresas privadas por comissGes administrativas
nomeadas pelo Governo;

c) Controlo operario sobre os bancos e das cooperativas sobre a produgao agricola;

5. Explicita qual eram o rumo para a revolucdo que defendiam os nove membros do
Conselho da Revolucdo que redigiram o Documento dos Nove (doc. 4).

Documento 3 Documento 4

8a14 de agosto de 1975

Primeira pagina do semanario O Jornal,

Partidos %  Mandatos

CDS - Partido do Centro Democratico Social 7.6 17 Votantes

FEC - Frente Eleitoral Comunista 0,6 91,7 %

FSP — Frente Socialista Popular 1.2

LCI - Liga Comunista Internacionalista 0,2 Abstenca

MDP - Movimento Democratico Portugués 41 5 8,3 %

MES — Movimento de Esquerda Socialista 1,0 Tentativa de saida para a Revolucio
PCP - Partido Comunista Portugués 12,5 30 Brancos e Ni

PPD - Partido Popular Demooréico 264 80 6.9 % “MOdel‘aqu’:dO MFA
PPM — Partido Popular Monarquico 0.6 ptomam pOSlgaO de forga
PS — Partido Socialista 37,9 116 izsiart--

PUP - Partido de Unidade Popular 0,2

UDP - Uniae Democratica Popular 0.8 1

Total de mandatos 249

Em Historia de Portugal, dir. por Jodao Medina, vol. X1V, cit.
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Documento 5

A ARMA £0 VOTO DO POVO

SIM A

REVOLUGCAQ
SOCIALISTA

PARTIDO REVOLUCIONARIO DO PROLETARIADO
BRIGADAS REVOLUCIONARIAS

legenda do doc. 5: Cartaz das Brigadas
Revolucionarias, um grupo de extrema-
esquerda que procedeu a varios ataques a
bomba a sedes de partidos de direita no

Verdo Quente de 1975.

Documento 6

legenda do doc. 6: VI Governo Provisério em setembro de

1975, pouco depois do fim do V Governo de Vasco Gongalves

(na foto: Pinheiro de Azevedo, Mario Soares e Sa Carneiro).

6. Desenvolve, a partir dos docs. 3 a 6, 0 seguinte tema:
A evolugéo politica no periodo do PREC (11 margo de 1975 - 25 novembro de 1975): das
tensodes politico-ideoldgicas a normalizagdo democrdtica.

Na tua resposta deves abordar trés aspetos de cada um dos seguintes tépicos de

referéncia:

e Principais forgas politicas em confronto;

e aacdo dos governos gongalvistas no dominio econémico ou/e social;

e do acentuar das tensdes politicas entre as eleigdes constituintes de 25 de abril e o

25 de novembro de 1975;
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Documento 7 — A CONSTITUICAO PORTUGUESA (1976)

Principios fundamentais [...] ARTIGO 2.2 (Estado democratico e transi¢ao para o socialismo) A
Republica Portuguesa é um Estado democratico, baseado na soberania popular, no respeito e na
garantia dos direitos e liberdades fundamentais e no pluralismo de expressdo e organizacao
politica democratica, que tem por objetivo assegurar a transicdo para o socialismo mediante a
criacdo de condicBes para o exercicio democratico do poder pelas classes trabalhadoras. ARTIGO
9.2 (Tarefas fundamentais do Estado) Sdo tarefas fundamentais do Estado: [...] c) Socializar os
meios de producdo e a riqueza, através de formas adequadas as caracteristicas do presente
periodo histérico, criar as condi¢des que permitam promover o bem-estar e a qualidade de vida
do povo, especialmente das classes trabalhadoras, e abolir a exploracdo e a opressdao do homem
pelo homem. [...]

2 de abril de 1976 [excertos].

7. Transcreve, a partir do doc. 7, duas afirmacdes que revelam o cardter revoluciondrio

da Constituicdo de 1976.

21 (22|23 |12 |3 4|5 |11 |12 |13 |14 | 2 | 3 4 5|6 7

TOTAL

12,5

10 | 10 5 10|10 | 5 |15 |10 | 15 2,5 10 10 (10|10 | 75 [ 10|30 | 7,5

200

23/02/22
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Ficha de Avaliacdo de Historia A —12° Ano
CRITERIOS ESPECIFICOS DE CORRECAO

Grupo | — Imobilismo Politico e Crescimento Econémico

1.

L @) ettt et eteste et st e bt eba et et aete e etenea st beatestebeesseteane s eteseesentaaas 2,5 pontos
0 o) OO U PO PRV 2,5 pontos
0N T < ) OO T U U RURSRP 2,5 pontos
O T o OO UP TRV 2,5 pontos
L5 €)oo b ettt she e sh et eab et et e e saene e bea s s bebas s ereate s ereeetennbaes 2,5 pontos
2.

2.0, o e e sttt sae e s et et b e e et ehe e ek be e St e eaebes saesaesenbe st steeensaen saee 10 pontos

Escolher trés dos seguintes aspetos (topicos de resposta):

e aexisténcia de um partido Unico ou Unido Nacional que estabelecia as condicdes de exercicio
dos direitos politicos da oposicdo ao regime;

e a liberdade era condicionada, pois havia dificuldades de acesso da oposicdo por parte de
“qualquer partido ou organizagao politica” aos drgaos de comunicagao social “sem acesso a
imprensa, a radio, a televisdo”;

e a inexisténcia de “meios técnicos e financeiros “para uma verdadeira campanha eleitoral,
como acontecia “nos paises democraticos”;

e o controlo por parte do partido Unico ou Unido Nacional de todos os drgdos de comunicagao
social, dispondo de condig¢des privilegiadas que a oposi¢ao nao tinha;

e aacdo dacensura que impedia a divulgacdo das ideias dos candidatos da oposicao;

e anegacdo do conhecimento dos cadernos eleitorais e do seu acesso pela oposi¢do.

Niveis Descritores de desempenho Pontuacéo
Identifica, com base no documento, os trés aspetos do que evidenciam a
forma como o regime condicionava a atividade da oposic¢do, procurando
desenvolver 0s mesmos.

4 e Transcreve a afirmacdo correspondente do documento, respeitando as 10
regras de transcricdo e podendo apresentar falhas pontuais.
¢ Utiliza, de forma adequada, a terminologia especifica da disciplina.
o Identifica os trés aspetos solicitados, sem desenvolver 0s mesmos.
3 e Transcreve a afirmacdo correspondente do documento, respeitando as 8.9

regras de transcricdo e podendo apresentar falhas pontuais.
e Utiliza a terminologia especifica da disciplina, podendo apresentar
imprecisdes pontuais.
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o Identifica, sem transcrever a informacdo do documento, os trés aspetos
solicitados OU lIdentifica apenas dois aspetos solicitados, transcrevendo a
informacdo do documento.

o Utiliza a terminologia especifica da disciplina, apresentando imprecisdes
pontuais.

e Identifica, sem transcrever informacéo do documento, apenas dois dos
aspetos solicitados OU ldentifica apenas um dos aspetos solicitados,
transcrevendo informagéo do documento.

e Utiliza a terminologia especifica da disciplina com imprecisdes.

Nota — As respostas que ndo se enquadram sdo classificadas com zero pontos.

2.2 e et et e et e e e e et e eeate eebee et eate e enate et teeeeten eaeen seeenee sennaee aennnnne 10 pontos

Tépicos de resposta:

e A “campanha a americana” de Humberto Delgado que galvanizou a Oposicao e
conseguiu um grande apoio popular, com vdrios setores da sociedade
(nomeadamente os altos setores da Igreja e do Exército, dois dos pilares tradicionais
do Estado Novo);

e Humberto Delgado conseguiu mostrar ser um forte candidato a reformar o regime e
instalar uma democracia pluralista;

e O cardcter e a personalidade de Humberto Delgado, onde se destacam a coragem, a
honestidade e a frontalidade de um homem originario das fileiras do aparelho do
Estado Novo que vai criticar abertamente o regime ditatorial de Salazar;

e As criticas feitas abertamente a supressdo das liberdades e direitos, a repressao
politica e os problemas econdmico-sociais do regime que afetavam as camadas mais
baixas da populacdo portuguesa;

e A capacidade de continuar a sua candidatura presidencial, ao contrario dos anteriores
candidatos da oposi¢cdao, mesmo antevendo que as eleicdes fossem ser manipuladas
em favor do candidato do regime, Américo Tomas;

e As criticas feitas em praca publica ao regime de Salazar durante a campanha, as quais
ganharam visibilidade internacional, em que, mesmo sujeito ao brago da repressao da
PIDE, levaram a que general Humberto Delgado, que assumiu publicamente num
jornal que demitira o presidente do conselho de ministros se fosse eleito Presidente

da Republica, ganhasse a designacdo popular de o “general sem medo”.
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Niveis Descritores de desempenho Pontuacéo

Explicita o porqué de Humberto Delgado ter sido o “general sem medo”,

utilizando na sua resposta todos os topicos de resposta anteriores e

procurando desenvolver 0s mesmos.

e Mobiliza a informacédo presente no documento para complementar.

e Transcreve as informag6es do documento, respeitando as regras de
transcricdo e podendo apresentar falhas pontuais.

o Utiliza, de forma adequada, a terminologia especifica da disciplina.

10

e Explicita o solicitado utilizando na sua resposta todos os topicos de resposta
anteriores, mas sem procurar desenvolver os mesmos OU explicita o
solicitado utilizando na sua resposta mais de metade dos tépicos de resposta
anteriores, procurando desenvolver os mesmos.

e Mobiliza alguma informag&o presente no documento para complementar.

e Transcreve a afirmacdo correspondente do documento, respeitando as
regras de transcricdo e podendo apresentar falhas pontuais.

e Utiliza a terminologia especifica da disciplina, podendo apresentar
imprecisdes pontuais.

8-9

o Explicita o solicitado utilizando na sua resposta mais de metade dos topicos
de resposta anteriores, mas sem procurar desenvolver os mesmos OU
explicita o solicitado utilizando na sua resposta alguns dos topicos de
resposta anteriores, procurando desenvolver 0s mesmos.

e N&o mobiliza informagéo presente no documento para complementar.

e Utiliza a terminologia especifica da disciplina, apresentando imprecisdes
pontuais.

e Explicita o solicitado utilizando na sua resposta alguns dos tépicos de
resposta anteriores, sem procurar desenvolver os mesmos.

¢ N&o mobiliza informagéo presente no documento para complementar.

e Utiliza a terminologia especifica da disciplina com imprecisdes.

2.3 e e et et r e et she s es et et eh e e nteshe e ek ben e eeeeee e ben shesaeaenbe e e et eeenesaeen snee 5 pontos

Escolher um dos seguintes eventos (topicos de resposta):

Carta do Bispo do Porto, D. Antdnio Ferreira Gomes, a criticar o regime (1958);

Golpe da Sé (1959);

Assalto ou Apressamento do Paquete Santa Maria (1961);

“Operagdo Vago”, desvio de uma aeronave da TAP para largar propaganda em Lisboa (1961);
Tentativa de golpe de Botelho Moniz ou Abrilada de Botelho Moniz (1961);

Levantamento ou Revolta de Beja (1961);

Crise Académica (1962);

Niveis Descritores de desempenho Pontuacéo
e Nomeia um dos eventos apresentados nos topicos de resposta.
2 e Desenvolve o mesmo, apresentado pelo menos 0 ano em que ocorreu. 5
e Nomeia um dos eventos apresentados nos topicos de resposta.
1 e Ndo desenvolve, nem apresenta pelo menos 0 ano em que ocorreu. 3-4
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Grupo Il — Do Estado Novo a Revolugéo de Abril
SR 10 pontos
a)-9; b)-1; c)-8; d)-2; e)-7; f)-5;

2 et eet e e e ete e ee e e et eeteate eereeane e eee e e teetee s eesateeteee e nnreeteeeteenteeaeeeeerenre errens 10 pontos
Escolher duas das seguintes mudancas implementadas pelo Marcelismo (topicos de resposta):
- mudanga do nome da policia politica de PIDE para DGS;

- a Unido Nacional passou a designar-se Acao Nacional Popular;

“[...] e, assim, a Unido Nacional passa a denominar-se A¢do Nacional Popular, a PIDE [...] passa a
ser DGS [...]";

- autorizacdo da para a oposicdo se reunir, com a realizacdo do lll Congresso da Oposicdo

Democratica, em Aveiro, no qual se debateram “as opgdes ideoldgicas e politicas em jogo”;

Niveis Descritores de desempenho Pontuacéo
Refere, com base no documento, as duas mudancas implementadas pelo
Marcelismo com vista a dar uma imagem de reformismo e abertura,
procurando desenvolver as mesmas.

e Transcreve a afirmacdo correspondente do documento, respeitando as
regras de transcricdo e podendo apresentar falhas pontuais.

¢ Utiliza, de forma adequada, a terminologia especifica da disciplina.

o Refere as duas mudangas solicitadas, sem desenvolver as mesmas.

e Transcreve a afirmacdo correspondente do documento, respeitando as
regras de transcri¢do e podendo apresentar falhas pontuais.

e Utiliza a terminologia especifica da disciplina, podendo apresentar
imprecisfes pontuais.

o Refere, sem transcrever a informacdo do documento, as duas mudangas
solicitadas OU Refere apenas uma mudanca solicitadas, transcrevendo a
informag&o do documento.

e Utiliza a terminologia especifica da disciplina, apresentando imprecisdes
pontuais.

o Refere, sem transcrever informagdo do documento, apenas uma das

1 mudancas solicitadas. 3

¢ Utiliza a terminologia especifica da disciplina com imprecisdes.

10

8-9

B ettt ettt et e ae e e e et e e e eheeesbe e et eheeateehe e eseeeheens e st eee sebeen stesreeee ennnen s anaeaens 5 pontos

Resposta: Guerra Colonial OU Colonialismo OU politica colonial
B, e et et e e et et e —e e et e be et eae et ees e aee et eeate e e eheaeate e aeeeeetee e sereentenn sree s 15 pontos
Topicos de resposta:

e |dentificar e associar o conceito de “evoluir na continuidade” ao Marcelismo;
e Mudanga de nomenclatura das institui¢des e organismos do Estado Novo, como DGS,

ANP, o Exame prévio, com vista a dar uma imagem de aparente abertura do regime;
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Liberdade para a Oposicao Democratica se voltar a formar com movimentos, como a
CEUD, a CDE, CEM que concorrem as elei¢des legislativas de 1969, mas sem efeito;
Identificar no texto e interpretar a frase “em ordem a assegurar o seu dominio violento
de classe, vestindo-se de roupagens de benevoléncia e de progresso”;

Relacionar com o falhanco da tentativa de liberalizacdo politica do Marcelismo,
continuacdo da repressao, do predominio politico da Acdao Nacional Popular, o partido
do aparelho do regime que mantém um claro unipartidarismo;

A saida da Ala Liberal, de Mota Pinto, Sa Carneiro, Pinto Balsemdo, da Assembleia
Nacional apds ver os seus projetos reformistas e liberais para o regime a serem

afastados pelo Estado.

D s 10 pontos

Chave da Resposta: c¢), g), f), e), a), d), b)

Grupo Il — O Caminho para a Estabilidade Democratica
1

L L e et et e et st et et she e s et shetente s aes sae et eeteshes sesnaentens 15 pontos

Escolher dois objetivos da a¢do das FA que levou ao 25 de abril (tépicos de resposta):

acabar com a guerra colonial e instalar a paz OU acabar com o impasse da Guerra colonial OU
resolver o problema do Ultramar através de uma solucdo politica e ndo militar: “Considerando
gue ao fim de 13 anos de luta em terras do Ultramar o sistema politico vigente nao conseguiu
definir concreta e objetivamente uma politica ultramarina que conduza a paz entre os
portugueses de todas as racas e credos [...]"”;

instaurar um regime democratico OU instalar uma democracia OU restaurar as liberdades
civicas ao “Povo Portugués”: “a sua intengdo de levar a cabo, até a sua completa realizagao,

um programa de salvacao do pais e da restituicdo ao Povo Portugués das liberdades civicas de

que tem sido privado”;

Niveis Descritores de desempenho Pontuacdo

Identifica, com base no documento, os dois objetivos da agcdo das Forgas

Armadas no dia 25 de abril de 1974, procurando desenvolver 0s mesmos.

o Identifica 0 Movimento das Forgas Armadas.

e Transcreve a afirmacédo correspondente do documento, respeitando as
regras de transcri¢do e podendo apresentar falhas pontuais.

o Utiliza, de forma adequada, a terminologia especifica da disciplina.
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o Identifica os dois objetivos da acdo das Forcas Armadas no dia 25 de abril
de 1974, sem desenvolver os mesmos.

e Transcreve a afirmacdo correspondente do documento, respeitando as
regras de transcrigdo e podendo apresentar falhas pontuais.

e Utiliza a terminologia especifica da disciplina, podendo apresentar
imprecisfes pontuais.

o Identifica, sem transcrever a informacdo do documento, os dois objetivos
solicitados OU Identifica apenas um dos objetivos, transcrevendo a
informag&o do documento.

e Utiliza a terminologia especifica da disciplina, apresentando imprecisdes
pontuais.

o Identifica, sem transcrever informacdo do documento, apenas um dos

1 objetivos da acdo das Forcas Armadas no dia 25 de abril de 1974. 5-8

¢ Utiliza a terminologia especifica da disciplina com imprecisdes.

10-14

8-10

L 2 e e e ettt ehe eh e e £ea she et e st e eesheeenaeasre et een e e ete e e e eane 2,5 pontos

Resposta: General Spinola OU Antdnio de Spinola

L 3 e e e et et e b ee e st et et e et e tesheseae s eennes sae et e te e eteseentenrenas 10 pontos
Escolher trés dos seguintes organismos abolidos, de entre os seguintes (tépicos de resposta):
e Assembleia Nacional e o Conselho de Estado;

e Diregdo-Geral de Seguranga/ OU DGS/PIDE;

e Legiao Portuguesa;

e Mocidade Portuguesa;

Niveis Descritores de desempenho Pontuacdo
Identifica, com base no documento, trés organismos do regime abolidos
ao abrigo da legislagéo aprovada pela Junta de Salvacdo Nacional,
procurando desenvolver.

e Transcreve a afirmacdo correspondente do documento, respeitando as
regras de transcricdo e podendo apresentar falhas pontuais.

o Utiliza, de forma adequada, a terminologia especifica da disciplina.

o Identifica os trés organismos abolidos, sem desenvolver.

e Transcreve a afirmacdo correspondente do documento, respeitando as
regras de transcri¢do e podendo apresentar falhas pontuais.

e Utiliza a terminologia especifica da disciplina, podendo apresentar
imprecisfes pontuais.

¢ Identifica, sem transcrever a informacdo do documento, o0s trés organismos
OU Identifica apenas dois dos organismos, transcrevendo a informacdo do
documento.

e Utiliza a terminologia especifica da disciplina, apresentando imprecisdes
pontuais.

o Identifica, sem transcrever informacéo do documento, apenas dois dos
organismos OU ldentifica apenas um dos organismos, transcrevendo a
informagdo do documento.

¢ Utiliza a terminologia especifica da disciplina com imprecisdes.

10

8-9

5-7
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L e et sttt a e et et feheea she et e e et e e teehe tesseben sheeaeteneete s enneee 10 pontos

e A lJunta de Salvacao Nacional, constituida pelos chefes dos trés ramos das FA e presidida por
Antdnio de Spinola, funcionou logo apds o 25 de abril de forma a lancgar as primeiras medidas
legislativas e orientar interinamente a governac¢do do pais;

e Acaba com as principais estruturas do Estado Novo: PIDE-DGS; ANP; Exame Prévio, etc.;

e Democratizacdo do pais, que passava pela destituir e abolir érgdos politicos, de propaganda e

arregimentacdo do regime.

2 e e et e e e ——a—e et ettt et et et eeateeueeebeaan e et et e Seeeaeeeesteeteeuetennaren se et ententesseree 10 pontos
Chave da Resposta: f), a), b), e), c), g), d)

B ettt e e e e et e be e e e eteeette et te et eea seeea e eabee e e ten saeesbe eebebe shebeebe eeeteens s beentenreens 10 pontos
a)-5; b)-3; c)-7; d)-4; e)-6; 1)-8; g)-1;

4,

L 5 R ) OO 2,5 pontos
B2, €)oottt ettt et et b e et et s e a e eb et eere b she e bese s ek e s ebe aas et shesrennaeatererne s ene 2,5 pontos
L 5 - ) IO OO PO U T TEUPRSR 2,5 pontos
Dt e e e e e e e et et et eea nte et et e et e et teanteateeeaetenren sae et beeteene eneen snens 10 pontos

Topicos de resposta:

Vasco Gongalves em conjunto com os partidos da esquerda revolucionaria e dos militares do MFA
mais radicais procurou continuar a levar a cabo as mudancas propostas de radicalizagao
(nacionalizagcGes, expropriacGes, etc.). Mas um grupo de militares moderados, o “Grupo dos Nove”
pertencentes ao Conselho da Revolucgdo, escreve um documento (o Documento dos Nove) em que
sustentava:

e ser desejdvel a entrega do poder aos partidos politicos vencedores das eleicdes;

e recusar o modelo de democracia popular da Europa de Leste;

e defenderam a via politica para o pais pela via de uma democracia politica e pluralista, com

liberdades e direitos fundamentais;

Bt ettt ettt et et te et ee et e bt eas ehesea et et et sesbebeas ehen s bebeas et babesetesheneebebeasetesaeteas e rate 30 pontos
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Topicos de resposta

Introducéo:

Breve referéncia a radicalizacdo militar e social durante 1974, em particular, as tensdes
politicas e ideoldgicas dentro do seio do processo revolucionario, com as dissidéncias
sobre o rumo do modelo politico e do processo de descolonizacdo entre a fagdo dos
spinolistas e a comissdo coordenadora do MFA, representada por Vasco Gongalves e a
esquerda revoluciondria, tensbes que culminam na tentativa de golpe
contrarrevolucionario do 11 de margo de 1975.

Paréametro A — Compreensao histdrica e comunicacao

Topico 1 - Principais forgas politicas em confronto

As divisGes no seio das forcas armadas, entre a facdo dos spinolistas e a comissdo coordenadora
do MFA, ligada a esquerda revoluciondria; Os governos de Vasco Gongalves e o predominio
politico dos goncgalvistas apoiados pelo PCP e o MDP/CDE, até a queda do V Governo Provisorio;
Os partidos politicos vencedores das elei¢gdes constituintes de 1975, PS e PPD, considerados por
moderados politicamente; A direita conservadora do CDS e a esquerda revolucionaria do PCP e do
MDP/CDE; o VI Governo Provisdrio liderado por Pinheiro de Azevedo; a facdo do MFA da esquerda
radical, ligada a Otelo Saraiva e as forcas do COPCON; os grupos radicais de extrema-direita e -
esquerda, como o MDLP e as BR, respetivamente; a ala do MFA moderada, representada pelo
“Grupo dos Nove” no final do “Verdo Quente”.

Topico 2 — a agdo dos governos gongalvistas no dominio econémico ou/e social

A radicaliza¢do social com a protecdo e o incentivo ao “Poder Popular”, representado pelas
ocupacdes: quer as de empresas, levadas a cabo por comissdes de trabalhadores que impediam
os patrbes de entrar e tomavam para si os meios de producdo; quer as de edificios, feitas por
comités de ocupacdo e comissdes de moradores, que ocupavam edificios privados, abandonados
ou do Estado, para habitagdo ou equipamento sociais (creches, infantarios, centros clinicos, etc.);
o processo de Nacionaliza¢Oes levado a cabo pelos IV e V Governos de Vasco Gongalves, como a
da Banca e dos Seguros, ou das empresas de setores-chave da economia (siderurgia,
comunicagoes, eletricidade, etc.); a criacdo da reforma agraria, que expropriou e tomou para o
Estado varios latifundios do Alentejo e Ribatejo, com vista a constituirem-se Unidades Coletivas
de Produgdo (UCP’s).

Topico 3 — do acentuar das tensdes politicas entre as elei¢des constituintes de 25 de abril e 0 25
de novembro de 1975

ApOs as eleigGes, com ampla vitdria sobre os partidos que apoiavam os Governos Provisérios de
Vasco Gongalves (PCP e MDP), os ministros do PS juntamente com os do PPD vdo sair do IV
Governo Provisério, levando a sua queda. No entanto, o Presidente da Republica e o Conselho da
Revolucdao decidem manter Vasco Gongalves na chefia do Governo, formando o V Governo
Provisoério; Confrontos entre militantes do PS e do PCP no 1 de maio de 1975, inicio da escalada
de tensdes;

No chamado "Verdo Quente", o pais estava a ferro e fogo, com sucessivas ocupagdes, confrontos
nas ruas, ataques a jornais, a sedes partidarias por parte das forcas mais extremistas (a Norte
gueimava-se as sedes do PCP e a Sul as do PPD e do CDS). De facto, assistiu-se a uma série de
episédios de violéncia de grupos mais ou menos organizados da extrema-esquerda e da extrema-
direita (caso do MDPL), e a ameacga de uma guerra civil era real; No decurso do "Verao Quente",
Vasco Gongalves procurou continuar a levar a cabo as mudancgas propostas de radicalizagao
(nacionalizacBes, expropriacdes, etc.), reforcando o seu poder junto dos partidos da esquerda
revolucionaria e dos militares do MFA mais radicais.
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Mas falhou porque um grupo de militares moderados, o “Grupo dos Nove”, pertencentes ao
Conselho da Revolugdo, escreve um documento (o Documento dos Nove) em que sustentava ser
desejavel a entrega do poder aos partidos politicos vencedores das elei¢cGes, recusando do modelo
socialista da Europa de Leste, ao defenderem um projecto socialista alternativo baseado numa
democracia politica e pluralista, com liberdades e direitos fundamentais. Vasco Gongalves é
destituido do V Governo Provisério (e seu ultimo) a 19 de setembro de 1975 (é o fim do
Gongalvismo);

O 25 de Novembro de 1975, é o culminar dos acontecimentos dos ultimos meses e das tensdes
politicas levadas ao extremo durante o "Verdao Quente" desse ano. Nesse dia, as forgas do COPCON
(como os pdra-quedistas de Tancos ou o regimento de artilharia RALIS) saem dos quartéis para
ocuparem pontos-estratégicos em Lisboa, procurando demonstrar a forca do setor mais radical
do MFA afeto a Otelo Saraiva de Carvalho e, provavelmente, exigir de novo que os Goncalvistas
(Vasco Gongalves e apoiantes) voltassem ao poder politico.

No entanto, o Grupo dos Nove que estava a frente do Conselho da Revolugdo, e os partidos do VI
Governo Provisdrio (PS e PPD), ja tinham uma resposta militar pronta por Ramalho Eanes para
este eventual acontecimento e, no mesmo dia, os Comandos de Jaime Neves e a Escola de
Cavalaria de Santarém de Salgueiro Maia recuperam as posi¢cdes tomadas pelos revoltosos do
COPCON. Otelo de Saraiva entrega-se em Belém ao Presidente da Republica Costa Gomes, que
declara o Estado de Sitio.

O PCP instrui os seus apoiantes a ndo sairem a rua e as forcas do COPCON regressam aos seus
quartéis. Evitava-se assim uma possivel Guerra Civil, levando ao fim do COPCON, a forga policial-
militar do PREC.

Com o 25 de Novembro da-se o fim do PREC (Processo Revolucionario em Curso):

- O definitivo afastamento dos Gongalvistas e da radicaliza¢do politica e social;

- O fim do processo de ocupag¢les (de empresas e casas), de expropriagcdes de terras e das
nacionalizacdes de empresas;

- A normalizacdo do sistema politico com a vitéria das forcas moderadas e dos partidos politicos
do centro;

- O caminho definitivo para a democracia pluralista e livre que a Constituicdo de 1976 iria firmar.

Pardmetro B - Integragéo dos documentos
Implica a mobilizagdo dos documentos 3 a 6, como pedido (sendo apenas alguns exemplos).

— Realizacdo das primeiras eleicGes livres a 25 de abril de 1975, com grande
participagdo do povo portugués, com 91,7% de votantes, expressando a 1030
vontade da populagdo em decidir democraticamente os destinos politicos.

— Comeco do processo da elaboracio de uma nova Constituicdo para o pais. Tépicos
— Vitdria eleitoral dos partidos do centro politico, PS (37,9%) e PPD (26,4%),
claros vencedores da vontade popular.

— Derrota eleitoral ou fraca expressividade do voto popular, ao contrario do

€ ojuawnloq

que parecia suceder, pelas forgas da esquerda revolucionaria, como o PCP
(12,5%) e MDP/CDE (4,1%).
— Inicio da confrontagdo entre os “poder da rua” e o “poder do voto”, entre

as forgas que continuavam no governo e os partidos vencedores eleitorais.
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— “Grupo dos Nove”, a fagdo moderada do MFA constituida por um conjunto
de nove dirigentes militares pertencentes ao conselho da revolugao.

—“Documento dos Nove”; a fagdo moderada do MFA repudiava as a¢es dos 32 Tépico
governos de Vasco Gongalves e a tentativa de implementacdo de uma
democracia popular em Portugal, ao estilo do Leste; Defesa de um modelo
politico que opte pelo socialismo e por uma democracia pluralista.

¢ 0jUsWNI0Q

—“Guerra dos documentos” que ditou o afastamento de Vasco Gongalves do
poder politico, levando ao VI Governo Provisdrio e ao escalar das tensdes.

— Radicalizagdo politica da revolugdo, com movimentos de esquerda radical
armados: “a arma é o voto do povo”.

— Violéncia entre forgas politicas durante a revolugdo, em particular, “Verao 19,22 ¢ 39
Quente” de 1975. Topicos

— Radicalizagdo apds a vitdria nas eleigdes das forgas politicas moderadas e
derrota das forcas de esquerda revolucionaria que rejeitam os resultados

G ojusawnloq

eleitorais: “ndo as eleigbes”.
— Grupo de esquerda radical que atuou com violéncia e ataques a bomba
durante a escalada de tensdes em 1975: PRP-BR.

— VI Governo Provisério liderado por Pinheiro de Azevedo (ao centro), e
apoiado nos ministérios pelo PS e o PPD, os vencedores das elei¢des.

— Queda de Vasco Gongalves e Gongalvistas do V Governo durante o “Verdo
Quente” de 1975.

— Aumento das tensdes politicas com confrontos entre os moderados e as 22 Topico
forgas politicas do centro (moderadas) e a esquerda revolucionaria que foi

9 0juaWINI0Q

afastada do poder, levando ao 25 de novembro.
— Estabilizacdo e normalizagdo democratica no final de 1975, com Mario
Soares e Sa Carneiro na lideranga dos destinos politicos do pais.

A classificacdo final da resposta resulta da soma das pontuagdes atribuidas em cada um dos parametros
seguintes.
A — Compreensao hiStOrica € COMUNICAGAD .....ecvevverueruirierieierietertenteeteeseeseestentesessessessessessesseeseennens 20 pontos
B — INtegragao d0S AOCUMENLOS ......cviveveuiiiieiiniisieieesisieie ettt ettt s 10 pontos
Parametros Niveis Descritores de desempenho Pontuacéo
e Desenvolve o tema proposto de forma pertinente e
clara, abordando, de forma completa, trés aspetos
> distribuidos por cada um dos trés topicos. 20
o Utiliza, de modo adequado, a terminologia especifica
da disciplina sem apresentar imprecisdes.
e Desenvolve o tema proposto de forma pertinente e
clara, abordando, de forma completa, pelo menos, dois
elementos distribuidos por cada um dos trés topicos OU
A 4 desenvolve o tema proposto abordando trés elementos 17
Compreensao distribuidos por cada um dos trés topicos, de forma
histérica e incompleta e/ou com imprecisoes.
comunicagio e Utiliza, de modo adequado, a terminologia especifica
da disciplina, podendo apresentar algumas imprecisoes.
e Desenvolve o tema proposto de forma pertinente e
clara, abordando, de forma completa, um elemento
distribuido por cada um dos trés tépicos OU desenvolve
3 0 tema proposto abordando dois elementos distribuidos 15
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por cada um dos trés topicos, de forma incompleta e/ou
com imprecisdes.

e Ultiliza, de modo adequado, a terminologia especifica
da disciplina, podendo apresentar algumas imprecisdes.

e Desenvolve o tema proposto de forma pouco clara,
abordando um elemento distribuido por cada um dos
trés topicos, de forma incompleta e/ou com

imprecisoes.

e Utiliza a terminologia especifica da disciplina com
algumas imprecisoes.

e Desenvolve o tema proposto de forma pouco clara,

identificando apenas dois ou um elemento dos topicos.

e Utiliza a terminologia da disciplina com imprecisdes.

» Integra de forma pertinente a informacdo contida nos

4 quatro documentos, mobilizando, pelo menos, uma 10

informag&o de cada um desses cinco documentos.

B ¢ Integra de forma pertinente a informagdo contida em

3 trés dos documentos, mobilizando, pelo menos, uma 8
informag&o de cada um desses trés documentos.

o Integra de forma pertinente a informacdo contida em
dois dos documentos, mobilizando, pelo menos, uma 6
informacdo de cada um desses dois documentos.

¢ Integra de forma pertinente apenas uma informagéo 4

1 contida num documento.

10

Integracao
dos
documentos 2

Nota — As respostas que ndo se enquadram sdo classificadas com zero pontos.

7 2ROt 7,5 pontos

Transcrever duas das seguintes afirmagoes (topicos de resposta):
e Art.2 2: “[...] tem por objetivo assegurar a transicdao para o socialismo mediante a

criagdo de condicOes para o exercicio democratico do poder pelas classes
trabalhadoras.”;

e Art.29: “Socializar os meios de producdo e a riqueza [...]";

e Art.29: “[...] criar as condi¢cdes que permitam promover o bem-estar e a qualidade de
vida do povo, especialmente das classes trabalhadoras [...]";

e Art.29: “[..] promover o bem-estar e a qualidade de vida do povo, especialmente das
classes trabalhadoras, e abolir a exploragdo e a opressao do homem pelo homem.”;

e Art.29: “[...] abolir a explorag¢do e a opressao do homem pelo homem.”.

Niveis Descritores de desempenho Pontuacéo
e Transcreve, com base no documento, as duas afirmacdes que revelam o
2 carater revoluciondrio da Constituicio de 1976. 7,5

e Transcreve a afirmacdo correspondente do documento, respeitando as
regras de transcricdo e podendo apresentar falhas pontuais.

e Transcreve, com base no documento, uma das afirmacdes solicitadas.

1 e Transcreve a afirmacdo correspondente do documento, respeitando as 4

regras de transcricdo e podendo apresentar falhas pontuais.
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Anexo V - Plano de aula de 28 janeiro (12 aula avaliada), com aplicacéo do Quizizz

EEFURLICA

—— *Wh[mhhﬁu

— e

ESCOLA SECUNDARIA DE NELAS
HISTORIA A - 122 ANO
2021-2022
Plano de aula

Turma: 122 B | Aulas n.2 107/108 | Duracdo: 50 + 50 min. | Data: 28 jan. 2022
Professor: Marco Cosme

Unidade: Portugal: do autoritarismo 4 democracia.

Conteddo: Imobilismo politico e arescimento econdmico do pos-guerra a 1975 [2.1.].
Subcontedido: A radicalizacio das oposictes e o sobressalto politico de 1958 [2.1.2.].

Ob jetivos / Aprendizagens

= Identificar e aplicar o conaeito de “oposicio democratica”.

= Situar e caracterizar os movimentos da oposicio democritica dos anos 40 e dos anos S0.

- Descrever as diversas correntes oposicion istas a Salarar, destacando os acontecimentos de 1958,

= Identificar a candidatura de Américo Tomis como a intencio do Estado Nove manter o imabilsmao.

= Relacionar a campan ha de Humberto Delgadoe com a influéncia americana e, em particular, com a
campanha de Egenhower de 1953,

- Reconhecer a galvanizacdo das diversas correntes oposicionistas e das massas populares em torno da
candidatura do “general sem meds”, bem como a falsificacio dos resultados eleitorais.

= Identificar a5 criticas e os objetives politicos da oposicio durante as eleigbes presidenciais de 1958.

- Reconhecer o reforgo d o papel da censura, da manipulagcdo eleitoral e da repressio pelo regime, como
resposta ao “terramoto politico” das eleighes presidenciais de 1958.

= Localizar no tempo @ no espadd as prindpais ocorméncias de radicalizacio das oposicdes nos anos 60
€ 0% seus impactos politicos internos e internacionais.

- Explicar a radicalizacio e a clandestinidade dos movimentos oposicionistas na fase final do regime.

- Relacionar a manutengdo do regime do Estado Novo nos anos do pds-guerra com a Guerra Fria.

- Compreender que as politicas

= Relacionar os acontecimentos oposicionistas na década de 1960, com o crescimento da fragilidade
politica do Estado Novo perante a8 aorrentes democraticas que se movimentavam internamente e
gue ifiam pronundar o seu fim, em 1974,

Competéncias
- Interpretar de forma critica as imagens e os documentos da época apresentados na aula.
- Analisar fontes de natureza diversa, distinguindo informadao, tanto implicita como explicita.
= Ltilizar adequadamente o vocabulirio especifico da disaplina, mobilizande conceitos operatdrios e
metodoldgicns da Histdria no discurso oral e escrito.
- Mobilizar o discurso argumentative de forma autdnoma e sistematica.
= Comunicar com correddo linguistica.
= Utilizar, de forma adequada, a terminologia especifica da disciplina
- Situar cronoldgica e espacialmente os acontecimentos e os processos relevantes, estabelecendo as
relagtes necessirias com os respetivos contextos.
= Identificar a multipliadade de fatores e a relevancia da acdo de individuos ou grupos, relativamente
a fendmenos histdricos drounsaritos no tempo e no espaco.
- Elaborar sinteses, respostas e esquemas, de assuntos estudados.
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Questies orientadoras

- Como & que o regime autoritirio portugués fod visto
internadonalmente no contexto da Guerra Fria?

Conceitos

= Estodo Novo
* DOposicio democritica®
-

Censura = Quaie a8 correntes e figuras proeminentes que
« Sufrdgio Direto constituiam a oposicio democratica ao Estado Nove
* Repress3o politica nios meados do séoulo X007
s Clandestinidade - De que forma o Partido Comunista Portugués [PCP)
» Preso politico S8 Movimentou na oposicao a0 Estado Novo entre as
e RadicalizaSo décadas de 1940 a 19607
e Imobilismo politico = Como é que acandidaturade Humberto Delgado em

1958, representa uma vontade de democratiracio do
regime?

- De que forma o regime procurou responder ao
sobreszalto politico de 19587

- Quais os métodos utilizados pelo aparelho do Estado
Mowo para manter o imobilemo politico ?

- Serd que o desfecho das eleiches de 1958 resultou
num Status Quo ou abalou a credibilidade do regime?
- 0 que aconteceu & oposicio democritica apds o

desfecho das presidenciais de 19587

Operacionalizacdo /Estratégias de Aprendizagem

Recursos

- Projetar o sumdrio da aula no quadro, disponibilizade de
forma prévia no Classroom;

- Confirmar a realizacio das questdes do TPC pedido na
aula anterior (Questdes 1 e 6da p. 39);

- Comecar, a8 partir dessas questdes, por rever 3 matéria
ledonada na aula anterior, em particular: o contexto
politico europeu do pos-puerra & a influéncia na Revisdo
Constitudional de 1945 e na aparente “democratizagac” do
regime; a formag3o da “oposicgiodemocratica”; oimobilismo
politico e o Stotus Quo; aceitacSo imemacional pelo caracter
anticomunista do regime (fundador da Nato, em 1949);

- Recordar, apresentando no quadro o esqueleto de um
esquema com espacos por preencher, que o5 alunos tém
de completar guiando-se por um conjunto de pistas: cada
espafo comesponde 3 cada um dos principais movimentos
politicos que compunham a oposigio democraticanadecada
de 40, apresentados na ultima aula (MUD; MUDI e PCP);

= Solicitar aos alunos que recordem, de forma telegrafica,
0% aspetos que atestam a “farsa eleitoral” e a persisténda
de antidemocracia junto da oposi¢do democratica;

- Identificar que a mobilizacio popular e 0 entusiasmo na
opinido pablica em torno da candidatura de Norton de
Matos, em 1949, abriram caminho para o crescimento da
oposicio a0 Estado Novo na década de 1950;

= Introduzir ao tema do sobressalto politico nos anos 50 e
inigos dos 60;

- Abordar as eleigbes presidenciais de 1951 e a formagdo
de uma oposicio democritica “moderada™ em torno do
candidato independente, Quint3o Meireles (com figuras
coma Henrigue Galvao, Rolao Preto, entre outros);

~Cgsroom
=Google Meet

= Escoda Virtual.

= Manual, imagens e documentos que
contém, p. 96-99: andlise da imagens e
textos retirados de fontes histdricas;

- PowerPoint com textos, gréficos, tabelas
e imagens alusivas quer da oposicdo
democratica da década de 40 e da de 50,
de H. Delgado, da campanha de 1958, da
censura e repressio do Estado Novo, dos
eventos que marcam a radicalizacio das
oposiches nos anos b0, entre owutros,
relevantes para identificar elementos e
comentar o sobressalto politico em causa.

- Gravagdo do discurso de H. Delgado num
comido, realizado a 22 de maio de 1958,
na Cidade de Chaves. [0 Dureito &
Memdnia: O Discurso de Chaves de 1958:

hitos/ Avouty be fidDnilac034]

- Video da chegada da comitiva de H.
Delgado & estaclo de Santa Apoldnia, em
1958. [Homenagem a Humberto Delgado:
https:/ Apoutu. be /KT ddSW TxTI]
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= Conduzir o5 alunos a distinguir a oposicdo “moderada®
que se formou na década de 50 [com intelectusis, altas | - Quizz 5 a 7 min. em meédia) aplicado no
patentes militares e até personalidades proeminentes do | Quirizz, para reforco das aprendizagens e
regime} com a da de 40 (maioritariamente comunista e por | de consolidagdo da matéria

republicanos do MUD);

= Relacionar a formacdo dessa oposicdo “moderada” nas
eleighes de 1951, com a candidatura do general Humberts
Delgado nas eleigbes presidenciais de 1958;

- Aferir o afasstamento do presidente Craveiro Lopes e a
candidatura pela UniZo Nacional de Américo Tomas, como
a intencio do regime manter o seu imobilismo politico;

- Questionar o alunos em relacio ao que conhecem da
“general sem medo” e explorar os conhecdimen to tacitos;
- ldentificar, resumidamente, alguns apetos biogrificos
de Humberto Delgado, com destaque para o papel que o
mais nove dos generais teve na criacio da TAP enquanto
diretor do Secretariado de Aerondutica Civil (1945) e nas
relagbes eom a MATO durante a estadia nos EUA;

= Ler a entrevista a H. Delgado no Jornal de Noticias de 11
maiode 1958 [Doc. 15 A, p. 97);

= Reprodug3o de um conjunto de excertos selecionados a
partir da gravac3o do discurso de H. Delgado num comicio,
realizado a 22 de maio de 1958, na Cidade de Chawves (O
Diireita & Memdria: O Discurso de Chaves de 1958);

= Drientar os alunos na interpretacdo e identificacio quer
dos apoios politicos & candidatura do “general sem medo”
e ascriticas que este far ao regime, presente nos excertos:
como a censura, 3 manipulago eletoral, a policia politica, a
falta de liberdade, a pobreza sodal e o atraso economico;

- Comparar a campanha de Humberto Delgado com a de
Américo Tomds, atraveés da andlise d e fotografias daépoca
e de propaganda, salientando-se o dinamismo e a ampla
ades3o popular nos comicios do candidato independente;
- Relacionar a campanha do general com a influénecia da
sua estadia nos EUA e, em particular, com a campanha de
Exenhower de 1953;

= Identificar a resposta do regime ao “terramoto politico™
de 1958, com o fortalecimento dacensurae darepressao;
- Projetar um video da chegada da comitiva de H. Delgado
a estacdo de Santa Apoldnia, em 1958, com particular
evidénda para a repress3o exercida pelas forgas policiais;
= Explorar com o8 alunos o cabecalho de uma noticia de O
Séculn, relativa an amplo apoio na chegada a Lisboa,
censurada pelo “lapis azul” do regime [Doc. 15 A, p. 97);

- Analisar os resultados eleitorais de 1958 & luz da press3o
politica e institucion al do regime, resultande numa “burla
eleitoral” que deu uma vitdria ao “candidato da situacio®;
= Ler e interpretar, com o4 alunos, do relatorio de um
agente da PIDE de Coimbra, que atesta a falsificacio dos
resultad os eleitorais (Doc 15 B, p. 97);

- ldentificar algumas das reagbes de Salarar a0 sobressalto
politicn, como a revogacio do sufrigio direto para eleger
o Presidente, a ilegalizagio de movimento independentes,
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Sumdrio

[2.1.] Imobieme politico e cescimento econdmico do pds-guerra a 1975.

A formacio da oposicio democritica nas décadas de 1940 e 1950. A manutencio do Status Quo pelo
regime e o sobressalto politico de 1958, A radicalizacdo das oposigies no inicio dos anos B0.

Bibliografia:

Conteddos/ Conceitos [ Aprendizagens Essenciais, segundo o Documento Aprendizagens
Essenciais Histdria A, 12¥ ano, agosto 2018,

Couto, Célia Pinto do e Rosas, Maria Anténia. Um noveo tempo da hetdna 12: Histdna A- 129 ano.
Porto: Porto Editora, parte 2, 2021, p. 9589,

Paco, Antdnio Simdes do [Ed. e Coord.), As oportunidades perdidas da oposigfo: 1946- 1948,
Lishoa: Editor PDA, Série “0s anos de Salazar: o que se contava e o que se ocultava durante o

Estado Nowve”, n2. 7, 2008

Paco, Antdnio Simdes do (Ed. e Coord.), O general sem medo: 1958, Lsboa: Editor PDA, Série

“0s anos de Salazar: o que se contava e o que se ocultava durante o Estado Nowa®, n2. 15, 2008.

Paco, Antdnio Simdes do (Ed. e Coord.), 0 Ano de Todos o5 Perigos: 1961, Lisboa: Editor PDA,

Série “0s anos de Salarar: o que se contava e o que se ocultava durante o Estado Nova®, n2. 18,

2008.

Rosas, Fernando, Salazar e os Fascmos. Leboa: Tinta da China, 2019.
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Anexo VI — Atividade com o Quizizz aplicada na aula de 28 de janeiro

Participants view

Para renovar a imagem do regime no pés-guerra, com uma
"abertura & democracia”, Salazar vai...

OJ

Convidar a Oposi¢éo a Colectivizar os

Convocar as Cortes .
participar em eleicdes campos

-,

Participants view

Como se designa o movimento antifascista que agregou comunistas e republicanos entre 1942 e 1945?

Participants view

Sem elelcoes|
livres

Quais eram os principais objetivos da Oposi¢cdo Democrdtica?

RealizagGo de
eleicdes, nos
mesmos moldes do
que tinha vindo a
ser feito

Acabar com a Liberdade de Apoiar Salazar na
policia politica reunido e express@o chefia do Governo
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Participants view

Até & eleico de 1958, as agdes antidemocrdticas do Estado Novo
foram aceites internacionalmente por causa do seu cardcter...

Participants view

Portugal entrou como fundador do Tratado do Atldntico Norte
(NATO), em...

Participants view

Humberto Delgado esteve na criagdo...

Da for¢a aerea portuguesa
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Participants view

A campanha de Humberto Delgado em 1958, teve inspiragdo...

da Inglaterra da URSS

Participants view

A resposta do regime ao “terramoto politico” de 1958, resultou...

g

No refor¢o da censura Liberalizagéo do

Novas eleicbes
% e da vigilancia Regime

97 Multiple-choice Participants view

O que aconteceu & oposicdo democrdtica depois de 1958?

Radicalizou-se Moderou-se
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10/7 Participants view

Como é que o Estado Novo manteve o imobilismo politico nas
décadas de 40 e 50?

llegalizagdo de
movimentos
politicos

Represséo da Sufrégio Direto
2 o EleicSes livres .
oposicdo Universal

nm [ Muitiple-choice Participants view

A "Carta" do bispo do Porto, D. Anténio Ferreira Gomes...

O 0

Denunciava a
Apoiava o regime de supressdo de Condenava os atos da
Salazar liberdades civicas e Oposicdo
politicas

@ Show answers

12/ [ Multiple-choice Participants view

Em que ano se deu o Assalto ao
Paquete Santa Maria
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Participants view

O caso do apresamento do Santa Maria demonstrou que para a
opinido internacional, o regime encontrava-se...

1517 Participants view

O que consideras positivo nesta forma de avaliar?

O 0 O

Predisposi¢cdo e Utilizacdo dos Diferente das Dindmica e
motivacéo para dispositivos outras formas menos
a realizac@o moveis de avaliar cansativa

Simplifica a
avaliacGo

Participants view

O que consideras menos positivo nesta forma de avaliar?

Tempo Escrita no Quantidade
disponivel para dispositivo global de
cada questdo movel questdes

A dificuldade O tipo de
das questdes questdes
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Anexo VII —Plano de aula de 29 abril (22 aula avaliada), com aplica¢do do Nearpod

EEPUBLICA
FOETUCTEA * Agrupamento de Escolss de Melss

s

ESCOLA SECUNDARIA DE NELAS
HISTORIA A - 122 ANO
2021-2022
Plano de aula

Turma: 122 B | Aulas n.2 181 | Duracdo: 50 min. | Data: 29 abril 2022
Professor: Marco Cosme

Unidade: Alteragbes peostratégicas, tensbes politicas e transformagdes socioculturais no mundo atual.

Conteddo: [1.2] Os polos do desenvolvimento econdmico.
Subconteddo: [1.2.4] Modernizacio e abertura da China a economia de mercado.

Objetivos / Aprendizagens

- Identificar e aplicar o conceito de “Socialemo com caracteristicas chinesas”,

- Explicitar a reforma e modernizacdo do sistema econdmico chinés levada a cabo por Deng Xiaoping.
- Compreender o sucesso econdmico da China e a sua abertura, controlada, a0 mundo capitalista.

- Conhecer o modelo “Um pais, dois sistemas”, tearizado por Deng Xiaoping.

= Localizar no espaco e no tempo o prodesso de transicao e de integracao de Hong Kong e Macau na
soberania chinesa.

= Reconhecer a presenca portuguesa em Macau e britdnica em Hong Kong como resultado histérico de
formas de ccupacio distintas do territdrio.

- Identificar as varias fases de transicio do territdrio de Macu entre Portugal e a China.

- Relacionar a eriacio do estatuto de Regilo Administrativa Especial [RAE), previsto na constituicio
chinesa, com o modelo “Um pais, dois sistemas”.

- Descrever o estatuto de RAE, seguindo como exemplo a Lei Basica da RAE de Macau.

- Compreender que a modernizac3o e abertura da China & economia de mercado resultou de um
processo que incluiu a integracio de Hong Kong e de Macau.

- Comparar o sistema capitalista nos dois enclaves e as suas dindmicas econdmicas com o modelo de
“sodalismode mercado” existente na China Continental.

- Refletir sobre os desafios colocados ao processo de integracio de Hong Kong e Macau na Repdblica
Popular da China;

Competéncias
- Interpretar de forma critica a8 imagens e os documentos da época apresentados na aula.
- Analisar fontes de natureza diversa, distinguindo informacado, tanto implicita como explicita.
- IMilizar adequadamente o vocabuldrio especifico da disaplina, mobilizando conceitos operatdrios e
metodoldgicos da Histdria no discurso oral e escrito.
= Mobilizar o discurso argumentativo de forma autdnoma e sistem atica.
- Comunicar com correcdo linguistica.
= Utilizar, de forma adequada, a terminologia especifica da disciplina
- Situar cronoldgica e espacialmente os acontecimentos e os processos relevantes, estabelecendo as
relagbes necessirias com os respetivos contextos.
= Identificar a multipliadade de fatores e a relevancia da acdo de individuos ou grupos, relativamente
a fendmenos histdricos drounsoaritos no tempo e no espago.
- Elaborar sinteses, respostas e esquemas, de assuntos estudados,
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*  “Um pais, dois sistemas”
» Regido Administrativa Especial [RAE)
= Leibasica das RAEs

Conceitos Questies orientadoras

+  Novos Paises Industrializados [MPI) - Comao & se procedeu a abertura da China a0 munda
+ [China moderna capitalista?

= [Deng Xiaoping - Como € que o poverno de Pequim via a existéncia de
*»  “Socialiemo de mercado™ endaves administrados por paises europeus no seu
+ Zonas Econdmicas Especiais (SEZ) territario?

+ Colonialsmo = Que mudangas foram feitas no ambito do modelo de
* Hong Kong Deng Xiaoping, “Um pais, dois sistemas”?

Macau = D gque definiu a declaracdo conjunta de 19877

-0 gue & uma RAE (RegiSo Administrativa Especialj?
=« Por que motive Macau e Hong Kong constituiram
Regides Administrativas Especiais?

- Qual o significado da integracio de Hong Kong na
China?

-Qualo significado daintegracio de Macau naChina?
- Qual foi a importancia politica, histérica e cultural
de Macau para Portugal?

= OQual o papel de Macau e Hong Kong no panorama
gecestratégico da China?

- Quais sio os desafios atuais colocados & integracio

das duas RAES na Repablica Popular da China?

OperacionalizacSo /Estratégias de Aprendizagem Recursos
- Proje¢3o do sumdrio da aula, disponibilizado de forma | - Escola Virtual.
prévia no Classroom;
- Recordar a matéria lecionada na aula anterior através da | - Oassroom.
realizaclo de um Quizs
- Comecar, a partir dessas questies, por rever a matéria | - Nearpod.

ledonada, como a modernizac3o da China e o modelo do
“socialemo de mercado®;

- Splicitar aos alunos que recordem, de forma telegrafica,
0% atpetos que atestam a abertura da China ao mundo
capitalista;

- Aferir que a par da abertura econdmica, a China de Deng
vai procurar reatar relagbes diplomaticas com os restantes
paises capitalistas: em 1978, com o lapdo, e em 1979, com
os EUA;

= Explorar com os alunos fotografias relativas a viagem de
Deng Xiaoping aos EUA, em 1979;

- Conduzir os alunos a relacionarem a aproximagdo da
China a0 Ocidente como veiculo de beneficios econdmicos
& territoriais para as pretensoes chinesas;

= Introduzir 3o tema da integragdo de Hong Kong e Macau
na Republica Popular da Ching;

- Situar e caracterizar o modelo “Um pais, dois sistemas”
teorizado por Deng Xiaoping;

- Identificar, resumidamente, alguns aspetos da histdria
da presenca brittnica em Hong Kong: em conoeto, a
conquista do temitdrio pelos ingleses na | Guerra do Opio e
os “Tratados desiguais”;

- Questionar os alunos em relacio ao que conhecem sobre
Macau e a presenca portuguesa no enclave e explorar os
conheciments tacitos;

- Manual, imagens e documentos que
contém, p. 49-53: andlise de imagens e
textos retirados de fontes historicas;

- PowerPoint com textos, grificos, tabelas
¢ imagens alusivas & matéria planificada.

= Quirz (5 a 7 min.) aplicade no inicio da
aula, para refor¢o das aprend izagens e de
consolidagio da matéria da aula anterior.

- Uma moeda e uma nota de Macau
(Patacas), datadas do século XX, para os
alunos contactarem com fontes materiais
relativas & matéria lecionada.

- Video da cerimdnia da transicio formal
de Macau para a China, em 1939
[Youtube, hitos /bt lvi3xy EofV].

- Video de noticia onde o PR Portuguesa,
Marcelo Rebelo de Sousa, relembra a
presenca portuguesa em Macau [RTP
Noticas, 2019 - https:/ /bit 3k DuH].
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- Conhecer, resumidamente, alguns aspetos da histdria da | - Podlet com informacdo esquematirada e
presenca portuguesa em Macau: em particular, o5 mitos | iconografia da matéria, deponibilizado na
associados & sua fundagdo, a occupagdo do territdrio e o | aula e, posteriormente, no Classroom.
estatuto juridico do enclave desde o século X, sob duas
soberanias;

- Aferir que a presenca portu guesa em Macau fol edificada
através de um acordo de arrendamento aos portugueses
pelas autoridades chinesas;

- Localizar no espago & no tempo as negodacgies e o0s
acordos da integracdo de HongKong e Macdau na soberania
chinesa;

= |dentificar que em 1976 o governo portugués alterou o
estatuto d o enclave macaense para "territdrio chinés sob
adminitracio portuguesa”;

- Explorar com os alunos o cabecalho de uma noticia do
Digrio de Noticias, 14 de abril de 1987, relative ao acordo
de transigdo de Macau, entre o PM portugués Cavaco Silva
e ogoverno de Pegquim;

- Referir a5 principais medidas acordadas entre o governo
portugués @ o chinés nos acordos de Pequim, de 1987,
atrawvés da leitura e andlise de excertos [documento 43, p.
52k

- Compreender que a criagdo do estatuto de Regibes
Administrativas Espedais [RAEs) teve um papel central na
transferéncia das soberanias de Hong Kong e Macau para
a China, segundo o modelo “Um pais, dois sistemas”;

- Reconhecer que a garantia da manutengdio do sistema
capitalista nos doiz enclaves contrasta com o modelo de
“sodalismo de mercado” existente na China Continental;
- Descrever & principais linhas orientadoras do estatuto
de Regido Administrativa Especial 2 luz do exemplo da Lei
Bisica da RAE de Macau: como a autonomia do territdrio,
econdmica e judicial, a manutencds da moeda e das
instituiches, ete;

- Localizar no tempo @ no espaco a transferénda formal de
Hong Kong (1997) e Macau [1999) para a China;

= Analisar o simboliemo histdrico e politico da transicdo,
através da andlise de um video relativo & cerimdnia da
passagem da soberania de Macau para a Replblica
Popular da China, de 1999;

- Reproducao de uma video/noticia de 2019, onde o PR
Portuguesa, Marcelo Rebelo Sousa, relembra a presenga
portuguesa em Macau;

- Drientar os alunos na interpretacdo e identificacdo quer
da heranca cultural lusa em Macau, como & exemplo o
Patud [dialeto luso-cantonés), quer da presenca de luso-
descendentes na cidade e a importanda que Portugal
atribui, ainda hoje, &s relagdes com a mesma (decumento,
43 B, p. 53);

- Reconhecer as dindmicas e a prosperidade econdmica
das duas RAES noinicio do século XX e as suas diferencas;
- Identificar desafios colocados ao proceso de integragdo
das duas RAEs na Repiblica Popular da Ching;
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- Abordar alguns dos problemas e tensdes atuais em Hong
Kong e em Macau, relativamente aimplementacdo de leis
e medidas pela China, e ao aumento do controlo social e
politico por Pequim, comoé o caso da lei de sediclo;

- Refletir sobre o processo de integragio dos dois enclaves
na Republica Popularda China e o cumprimentodos acordos;
-« Concluir a aula a responder a duvidas e a questionar os
alunos sobre a matéria kecionada;

- Sintetizar e rever com of alunos a matéria sobre a China
moderna e a integracdo de Hong Kong e Macau, atrawés
da projecao de um Padlet com esquemas de informagso e
iconografia da matéria lecionada.

Transmitir o JTPC (guesties 1¢ 2 da o 531 e dar énfase
para a importancia de estudarem o Padlet disponibilizado
no Classroom no fim da aula

TRC
Responder & questdo 1e 2 da p. 53, como estratégia de consolidag3o da matéria ledonada na aula.
Analisar e estudar o Padlet disponibilizado no Classrooam.

Avaliacso
Desempenho pessoal nas atividades propostas em aula: andlise dos documentos, elaboracdo de
respostas a questdes formuladas pelo docente.
Atitude na sala de auls: atencdo, interesse, participacso, curinsidade, espirito critico.
Realizacdo de tarefas propostas.
Sumdrio
[12.4] Modernizagio e abertura da China & economia de mercado.
A abertura da China ao munda. A integracio das Regides Administrativas Especiais de Hong Kong e
Macau na Replblica Popular da China: presenca colonial europeia, pretensbes, diplomada, dindmicas
e desafios.

Bibliografia:

Contelddos/ Conceitos / Aprendizagens Essenciais, segundo o Documento Aprendizagens

Essencimis Histdrig A, 129 ano, agosto 2018,

Couto, Célia Pinto do e Rosas, Maria Antdnia. Um novo tempo da histdria 12: Histdria A: 129 ano.

Porto: Porto Editora, parte 3, 2021, p. 46-53.
Fernandes, Moisés Silva, Macau na politica externa chinesa: 1949-1979. Lishoa: ICS, 2006.
Garcia, Leandro, Macau nos anos da revolugio portuguesa: 1974-1979 . Lishoa: Gradiva, 2011

Marques, A. H. de Oliveira, Histdria dos portugueses no Extremo Oriente. Lisboa Fundagio

Oriente, wols. 1 e 4, 1998 & 2003.
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Anexo VIII — Licdo do Nearpod aplicada na aula de 29 de abril

abertura da China |
conomia de 7%

yracao de Honc

i

L -
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Ljnearpod

Como se chama o lider politico da China que levou 3 sua
modernizagio e inser¢ao na economia mundial?

LEL I LT

Mao Tsé-Tung
Xi Jinping
Deng Xiaoping

https://padlet.com/marcocosme/v38d370u26dgdvty
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Integracdao de Macau e Hong Kong na China

Aproximagdo da China ao

Ocidente potenciou [ e -
beneficios econdmicose Mo e

iniciou a influéncia da China ]
moderna no mundo | g

Porém, continuavam a existir dois BI=AM
enclaves coloniais administrados || «=5 "0~
por paises europeus, que o

governo de Pequim pretendia

retomar para a sua soberania
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4. Os atuais sistemas social e econémico em Macau permanecerio inalterados,

bem como a respetiva maneira de viver; as leis vigentes manter-se-ao basica-
mente inalteradas. A Regido Administrativa Especial de Macau assegurard,
em conformidade com a lei, todos os direitos e liberdades dos habitantes e
outros individuos em Macau, designadamente as liberdades pessoais, a liber-
dade de expressio, de imprensa, de reunido, de associacio, de deslocacio e
migracdo, de greve, de escolha de profissio, de investigacdo académica, de
religido e de crenca, de comunicacoes e o direito a propriedade privada. |...]

8. A Regido Administrativa Especial de Macau manter-se-a como porto franco
e territério aduaneiro separado, para desenvolver as suas atividades econé-
micas. Manter-se-d livre o fluxo de capitais. Como moeda com curso legal
na Regido Administrativa Especial de Macau, a pataca de Macau continuard
em circulac¢do, mantendo-se a sua livre convertibilidade. |...)

12. As politicas fundamentais acima mencionadas [...] permanecerio inal-

teradas durante cinquenta anos. [...]

Feita em Beijing a 13 de abril de 1987, em dois exemplares em portugués e chinés, ambos fa-
zendo igualmente fé.

Pelo Governo da Republica Portuguesa, Anibal Cavaco Silva
Pelo Governo da Republica Popular da China, Zhao Ziyang

FJnearpod
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Estatuto de Regido Administrativa Especial (RAE)* l

“Um Pais, Dois Sistemas” *Previsto na Constitui¢do Chinesa (art.? 31)

(J Elevado grau de autonomia (por um periodo de 50 anos)
U Funcionamento democratico das instituigdes

(J Autonomia de poderes, econémica e judicial

U Conservou a moeda prépria

U Bandeira e brasdo

U Liberdades pessoais, expressdo, deslocagdo, etc.

() Heranga cultural, como os dialetos locais (ex.: Patud)

L

Lei Basica da RAE de Hong Kong ou Macau

hk\"’('R‘liuscﬁ

hig; &

i,
»
il

1

Video

Portuguese and Chinese Anthems - Portuguese Retreat From Macau (1999)
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A integracdo de Macau e de Hong Kong na China ocorreu
no final dos anos 90

1
v - *
Hong Kong Macau
Tornou-se regido administrativa Tornou-se regido administrativa
especial em 1997. | 7 especial em 1999.
¥

Assegurou a autonomia do territério, sob modelo “Um pais, dois sistemas”.

Garantiu a manutencdo do sistema capitalista que contrasta
com o modelo de “socialismo de mercado” existente na China Continental.

Assegurou o carater democratico das instituicdes, a moeda, dialetos, etc.

A integracao de Hong Kong e de Macau
aproximou a China do Ocidente e do capitalismo

Macau foi sempre uma encruzilhada de culturas, "uma experiéncia Unica de
convivéncia de civilizagdes diferentes”
Umberto Eco

hites.//Rity/IKQOUH
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Cookies nas plataformas digitais RTP
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macau_v1144777
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Anexo IX — Plano de aula de 25 maio (32 aula avaliada), com aplicacdo do Nearpod

EEFUNLICA
FOETURGUTESA

*th[mﬂuhhﬁu

—

ESCOLA SECUNDARIA DE NELAS
HISTORIA A - 122 ANO
2021-2022
Plano de aula

Turma: 122 B | Aulas n.2 204 e 205 | Duracdo: 50 + 50 min. | Data: 25 maio 2022
Professor: Marco Cosme

Unidade: 3 = Portugal no novo quadro internadonal.

Conteddo: [3.1) Aintegracio europeia e as suas implicagtes.
Subconteddo: [3.1.1] A evolucdo econdmica.

Objetivos [ Aprendizagens

- Perspetivar a situacdo de Portugal no contexto da dindmica de transformacao da Europa.

- Contextualizar a adesio de Portugal & CEE.

- Situar no tempo e no espago o processo de adesio de Portugal 3 CEE.

- Compreender que aentrada na CEE, para além dos motivos econdmicos, teve motivos politicos como
a procura pela saida do solamento e a afirmacdo do pais como uma democracia,

- Relacionar a integracdo europeia com a consolidacio da demoaracia em Portugal.

- Identificar as implicactes da integracdo europeia a nivel politico e a nivel econdmico.

- Reconhecer a modernizacio da economia portuguesa ocorrida desde os anos de 1380,

- Conhecer os fundos comunitdrios estruturais e de coesdo que atuaram em Portugal neste periodo.

- Relacionar o atesso aos fundos comunitarios com a modernizacdo e o desenvolvimento do pais.

- Analisar as fases distintas da evolugdo da economia portuguesa entre 1986 e os inicios do século XXI.
- Referir s vantagens econdmicas da integracdo de Portugal na CEE (posterior UE).

- Justificar como € que Portugal conseguiu convergir economicamente com outros paises europeus.

- Explicar os desafios colocados ao desenvolvimento portugués no quadro da integracio europeia.

- Reconhecer que, em 1937, Portugal preendhia as condigbes necessdrias para aderir 2 moeda dnica.

- Descrever os desequilibrios e dificuldades nos setores da inddstria, agricultura e das pescas.

- Relacionar as mudangas na Europa e na UE com o abrandamento econdmic portugués nos anos 90.
= Refletir sobre as vantagens e dificuldades e desequilibrios que a integracio europeia ainda tem hoje.

Competéncias

- Interpretar de forma critica a8 imagens e os documentos da época apresentados na aula.

- Analisar fontes de natureza diversa, distinguindo informacao, tanto implicita como explicita.

= Ltilizar adequadamente o wocabuldrio especifico da disdplina, mobilizando conceitos operatdrios e
metodol dgicos da Histdria no discurso oral e eserito.

= Mobilizar o discursoe argumentativo de forma autdénoma e sistematica.

= Comunicar com cormecao linguistica.

= Utilizar, de forma adequada, a terminologia especifica da disciplina

= Situar cronoldgica e espacialmente os acontecimentos e 0% processos relevantes, estabelecendo as
relaghes necessirias com os respetivos contextos.

= Identificar a multipliadade de fatores e a relevancia da ac3o de individuos ou grupos, relativamente
a fendmenos histdricos drcunsaitos no tem po e no espaco.

= Elaborar sinteses, respostas e esguemas, de assuntos estudados.
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Conceitos Questdes orientadoras
= CEE - Como se procedeu a adesio de Portugal & CEE?
UniSo Europeia = Qwais foram os impactos imediatos dessa ades3o?
Tratado de Adesio de 1895 - Que importancia politica foi atribuida & mesma?
= Mario Soares - Quais foram as vantagens econdmicas da entrada?
Ouadros comunitirios - De que forma os fundos comunitérios contribuiram
Fundos ecbruturaiz o de ooes3o para o desenvolvimento e moderizagao do pais?
PAC - Quais foram os desequilibrios colocados no ambito
» Convergéncia da integracio de Portugal na UE?
«  Mearcado Onico - Como reagiu a economia portuguesa & mudangas
. Eurs no mercado e moeda dnicos nos anos 907
, _— - Que desafios foram colocados no inicio do séc. XXI17?
= Terceiro milénio
Operacionalizacso /Estratégias de Aprendizagem Recursos
- Pré-aula: disponibilizado aos alunos para analisar e | Pré-aula:
trabalhar antes da aula, por via do Google Classroom: o | - Google Classroom.

sumério da aula; uma eronologia com a8 principais datas
sobre o procewso de integracdo de Portugal na CEE
(posterior UE); um video sobre a cerimdnia da assinatura
do Tratado de Ades3o; um texto sobre a adesdo de
Portugal & CEE e outro sobre o seu significado econdmico.

- Aula: Projecio do sumdrio disponibilizado de forma
prévia no Clas sroomy) distribuicio da cronologia em papel;
- Projecan do oddigo de acesso & aplicacdo Nearpod, onde
a apresentagdo da aula ird ser acompanh ada pelos alunos
através do seu smartphone;

- Explorar a musica “Portugal na CEE” dos GNR através do
dudio e letra da mesma;

- Orientar 0% alunos a identificar na letra da musica a
vontade social e politica de adesio do pais 3 CEE e a
perspetiva de modernizacio e melhorias que isso traria;

= Intreduzir ao tema da integracdo de Portugal na Unido
Europeia e as suas imp licagtes;

- Recordar que a aproximacio de Portugal a organizactes
de cariz europeista durante a fase final do Estado Novo se
cingiu meramente ao plano econdmico e comeraal;

= Recordar alguns dos marcos de estabilizacdo do processo
revoluciondrio e da democratizacSo do pais;

- Identificar que no pds-25 de abril foise generalizando a
von tade da maioriada populacdo e dos prindpais partidos
politicos que o pais integrasse a CEE;

- Explorar com o8 alunos um conjunto de imagens relativas
ao debate sobre a adesio & CEE, quer por partidos quer
pela sociedade civil;

- Reladonar o pedido de ades3o & CEE, em 1977, com a
vontade do governo de Mario Soares e as forgas politicas
ditas moderadas em enveredar pela europeizacao do pais;
- Reconhecer o espirito europeista ea importinciada acdo
diplomatica de Mério Soares na adesSo & CEE;

= Referir o5 motivos que levaram a que a opLao europeia
fosse preferida por Portugal, como a modernizagio das
estruturas economicas, 3 competitividade ou divida publica;

- Dois pequenocs textos, construides a
partir de leitura de bibliografia, sobre a
adesz30 de Portugal 3 CEE.

- Video sobre a cerimdnia e discurso de
Mario Soares na assinatura do Tratado de
AdesSo & CEE  [Youtube, 1895,
bitoe/ Mty 3vUS 3Y]

- Documentas PDF com a cronologia das
principais datas do processo deintegracdo
na ELL

Aula:
= Escola Virtual

- Nearpod (aplicacio utilizada para alunos
acompanharem a aula pelo smartphone)

= Manual, imagens e documentos que
contém, p. 122-125: andlise de imagens e
textos retirados de fontes histdricas;

- PowerPoint com textos, graficos, tabelas
e imagens alusivas 3 matéria planificada

- Uma bandeira da Unido Europeia para os
alunos contactarem com elementos sobre
a matéria lecionada.

- Video da Escola Virtual sobre “os fundos
comunitdriocs e a modernizacio de
Portugal®.
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= Justificar que a vontade de Portugal entrar na CEE teve | - VWideo sobre a aplicacdo do PEDIP no
no solamento & no atraso do pais em relagdo & média | tecido industrial [RTP Arguivos, 1983,
europeia umdos seus principais fatores; hitoe bt v/ 3L 9bAK)

- Situar no espaco @ no Bmpo o protesso de adesio e oz
Seus momentos mak marcantes, como a entrada para o | - Poll de opinido da turma sobre se
Conszelho da Europa [1976), formalizag3o do pedido (1977, | perante a matéria lecionada, consideram
a assinatura do Tratado de Ades3o [1985), ou a integrag3o | que aintegracio europeia de Portugal foi
plena [ 1385); benéfica.

- Compreender que as negociadbes para a adesio fizeram
partede um processo moroso e complexo, onde a quest3o | - Quiz (5 min.) aplicado no fim da aula,
das pescas e agricultura foi um contraponto; para reforgo das aprendizagens e de
- Aferir que, n3o obstante o veto da Gréda, o alargamento | consolidagdo da matéria lecionada.
ibérico permitiu aos nove e a CEE consolidar asua posicdo
nos paises da Europa do Sul e da sua vertente atlintica;

- Explorar com o alunas um video sobre a cerimdnia da
astinatura do Tratado de Adesio a CEE, em 1985;

= Analisar a perspetiva de Mario Soares sobre a ades3o 3
CEE, atrawvés da leitura do seu discurso nessa cerimdnia,
destacando, entre outros, a “estabilidade politica™ e a
“politica financeira de rigor”;

- Reconhecer que o processo de ades 3o de Portugal 3 CEE
finalira a etapa de transigdo para a democrada iniciada
com o 25 de abril de 1974;

= Compreender que o pedido de adesio a CEE, para além
dos motives econdmicos, teve motivas politicos como a
procura pela saida do solamento e a afirmacio do pais
Como uma democracia;

- identificar as implicaghes da integracdo europeia a nivel
politico, quer internamente, com a consolidagio das
instituigtes democrdticas, ou externamente, com a
eleicdo de eurodeputados e a presidéncia rotativa;

« Reconhecer com a entrada na CEE uma continuidade de
abertura econdmica, mas a rutura em ermos politicos;

- Explorar com o% alunos o discurso de Cavaco Silva no 252
aniversdrio da adesio de Portugal & CEE (2010),
realcando-se mudancas e implicacbes presentes no texto;
- Apontar a existéncia de duas fases de implicagbes da
integracio europeia a nivel econdmico, a primeira, entre
1986 ¢ 1991, e a sepunda, de 1991 ao inicio do séoulo XXI;
- Aferir que o primeire ano de adesio foi marcado
por uma conjuntura externa favordvel;

- Referir 2 principais transformagies sotioecondmicas
ocorridas entre 1986 e 1991;

- Questionar os alunos em relacio ao que conhecem sobre
o4 fundos comunitdrios e o papel no desenvalvimento do
pais e explorar os conhecimento tacitos;

- Explorar comos alunos um video da Escola Virtual sobre
“os fundos comunitirios @ a modernizacio de Portugal”;

= Identificar quatro fundos comunitirios estruturais e de
coesio que atuaram em Portugal neste periodo;

= Relacionar o acesso aos fundos estruturais e de coesdo,
com a transformacio soticecondmica, a modernizacio e
o desenvolviments do pais;
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- Analiear os graficos do Doc. 2 e do Doc 3 do Manual,
relativos quer ao peso dos fundos comunitdrios nos
recebimentos de PT, quer ao crescimento do PIB e da
terciarizacio da sociedade portu guesa;

- Explicar, strawés de tabelas e graficos, que a adesdo teve
um enorme impacto no crescimen to do PIB portugués;

- Analisar um video sobre a aplicagdo do PEDIP no tecido
industrial portuguds nos anos BO;

- Conhecer os respetivos programas de apoio comunitario
no dmbite nacional, como o PEDAP, PEDIP, PODAEEF ou o
PRODEP;

= Justificar que a entrada na CEE possibilitou o progresso e
a modernizacdo, convergindo com a média europeis;

= Reconhecer que, apesar da recuperacdo do atraso e a
modernizacio da eonomia poriuguess, Ppermanaceram
dificuldades e desequilibrios;

- Conhecer as dificuldades e os desequilibrios, tomando
como exemplo os setores dainddstria, da agricultura e das
pesca;

= Identificar que na década de 90 (2% fase), persistiram e
acentuaram-se a8 d ficuldades e desequilibrios;

- Aferir que a década de 90 foi um pericdo de novos
desafios para Portugal, com a concretizacdo do mercado
Unico [1993) e a ades3o & moeda dnica em 19949;

- Relagonar a adesio dos pates do Leste a0 mercado
europeu, com mac-de-obra mais barata e mercados de
consumo maiores, com o abrandamento do crescimento
econdmico portugués, entre 1993 ¢ 1995;

- Abordar, sucintamente, dificuldades do terceire milénio
¢ a divergéncia econdmica, em particular, a erise de 2008
£ a presenga da troiko entre 2011 e 2014;

- Drientar os alunos a confrontarem algumas vantagens
econdmicas da integracio de Portug al com as dificuldades
¢ 0% desequilibrios;

= Splicitar aos alunos que respondam a um poll sobre se
consideram a integracio europeia de Portugal benéfica;

- Compreender que, apesar dos problemas e desafios, a
integraido europeia colocou Portugal no caminho da
modernizacio politica e econdmica, usufruinde de um
desenvolvimento econdmico-social sem comparacio com
o pais de ha 30 anos [matériado 3.1.2 aser continuada na
aula seguinte];

= Conduir a aula a responder a dividas e com a realizacio
de um Quizz sobre a matéria lecionada na aula;

- Recomendar bibliog rafia para refor¢o da aprendizagens;
= Sintetizar e rever com of alunos a matéria ledonada.
Transmitir o TPC (guestdesl e 2da o 122) ¢ visualizacso

| do video “Portugal, Um retrato social, 12 epiccdio, RTP
TRC

Responder & questdo 1e 2 da p. 122, como estratégia de consolidacSo da matéria lecionada na aula.
Visualizar o wideo “Portugal. Um retrato sodal”, 12 episddio, RTP [https:/ fbitly 3LEA7BF)
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Avaliacdo
Desempenho pessoal nas atividades propostas em auls: andlee dos documentos, elaboracio de
respostas a questdes formuladas pelo docente.
Atitude na sala de aula: atencdo, interesse, participacao, curiosidade, espirito critico.
Realizacio de tarefas propostas.

Sumdrio

[3.1] A integracso europeia e a5 suas implicagbes.

0 processo de adesSo de Portugal & CEE: inicios da integracio europeia. As implicactes econdmicas da
integracio europeia do impacto imediato, aos desafios dos ano 90 e dificuldad es do terceiro milénia.

Bibliografia:
Conteudosf Conceitos f Aprendizagens Essenciais, segundo o Dodumento Aprendizogens

Essencimis Histdria A, 129 ano, agosto 2018,

Couto, Célia Pinto do e Rosas, Maria Antdnia. Um nowvo tempo da histdria 12: Histdria A: 129 ano.

Porto: Porto Editora, parte 3, 2021, p. 46-53.

MONTEIRD, Nuno Gondalo e PINTO, Antdnio Costa [org.), Histdna Social Contempordnea —
Portugal: 1808- 2000. Lishaa: Objectiva, 2020.

RAMOS, Rui, “Uma democracia europeia (desde 1976} em RAMOS, Rui [coord.), Histdria de
Portugal. Lishoa: Esfera dos Livros, B2 ed., 2015, p. 747-754.

SEBASTIAD, Dina, Mdro Soares e a Europa: persamento & acdo. Lisboa: Principio editora, Lda,,
12 gd., 2018.

SEBASTIAD, Dina, "0 modelo social europeu em continuo questionamento. Potencialidades e
limites da politica social da UE" em CAMISAD, sabel @ BRANDAD, Ana Paula (ed.), O Estado da

Unifo Europeia: daf's) crises) & mudanga?. Lisboa, Portugal: Petrony, 2019, 63-80.
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Anexo X — Lic¢éo do Nearpod aplicada na aula de 25 de maio

PORTUGAL
A INTEGRACAO EUROPEIA
E AS SUAS CONSEQUENCIAS

cao: Adessao PT a CEE

... Na radio, na TV

Nos jornais, quem nao lé?
Portugal e a CEE

Quanto mais se fala menos se vé
Ja estou farto e quero ver

Quero ver Portugal na CEE
Quero ver Portugal... na CEE

... A boleia, pela rua

La vou eu ao mercado comum

L]

... E agora, que ja la estamos

Vamos ter tudo aquilo que desejamos
Um PA pras vozes e uma Fender

Oh boy, é tdo bom estar na CEE

... Quero ver Portugal na CEE

Quero ver portuga na CEE...

Quero ver Portugal na CEE

Quero ver portuga na CEE...
GNR “Portugal na CEE”, 1982

Adess3o PT a CEE 2/51 [/]ncorpod
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Comicio “a Europa Connosco!” realizado no Porto, margo de 1976

connosco!

Reuniu a "nata" socialista entre os 55 partidos estrangeiros ali representados

Adessio PT a CEE 7/51 [/jneorpod

Problemas no processo de negociacao

» Divida publica portuguesa e crise de inflagdo
IntervengGes FMI em Portugal (1977 e 1983)

» Moroso processo pela candidatura quase simultdnea da Espanha,
que sujeitou Portugal ao ritmo do complexo processo

» Veto da Grécia (que temia novos concorrentes)
entre os dez paises-membros, uns ndo desejavam mais um peso no
orgamento comunitario

As negociagoes, iniciadas i
apenas em Dezembro de ' Q '9

1978, foram duras: 225 smoaun ansa - Sl
* a CEE tentou restringir a | Compromisso com a CEE novamente perturbado
exportacgdo de téxteis

il Gregos mantém veto
" caimnagio de drees CONITA alargamento

B smm v e s b o e e Gt S 5 P

aduaneiros. S :--—"‘"““"‘" s e

Adessao PT a CEE
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Video

portugal na cee 12-06-1985 e 01-01-1986rtp.wmv

Adessao PT a CEE

Primeira fase, entre 1986 e 1991 (os impactos imediatos)

Modernizacdo do pais com acesso dos fundos estruturais e de coesdo

R

v" melhoria e construcdo de infraestruturas;

v’ Desenvolvimento da agricultura e industria;
v" aumento das exportagdes;
v’ reducdo da inflag3o;

v melhoria dos saldrios;

v" aumento do investimento estrangeiro.

Video da Escola Virtual sobre “os fundos comunitdrios e a modernizagéo de Portugal”

Adessio PT a CEE 22/51 [/jneorpod
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Desde a entrada na CEE, as industrias tradicionais, tais como as agroalimen-
tares, madeira, cortica, papel, pele, téxteis, vestudrio e calcado, reduziram o
seu peso de 58,4% para 35,4% do total, enquanto que as maquinas e mate-
riais de transporte subiram de 16,4% para 28,4% do total. Este [tltimo] movi-
mento intensificou-se nos anos 90, sobretudo com a entrada em funciona-
mento da AutoEuropa, que s6 por sirepresenta cerca de 10% das exportacoes.
A expansao destes setores estd associada ao investimento direto estrangeiro,
que trouxe novas tecnologias e métodos de gestao mais avangados.

Abel M. Mateus, 2013 - Economia Portuguesa, Evolugao no contexto
internacional (1910-2013), Cascais, Principia

Percegdo do processo de integragdo (Fundos estruturais)
*Fase da convergéncia (1989-2002)
80% portugueses: CEE é benéfica para PT (1991)

Adessao PT a CEE

Abertura ao
investimento
estrangeiro

Aposta nas
L ¥ 4 i telecomunicagdes, nos
Renda-se a estas TAXAS! audiovisuais e na

[ : o informatizacdao
Fabrica AutoEuropa (mltinx;:nal Volkswagen), De 2 15 /O

em Palmela.

J Crescimento do
4 ,50/0 comércio com a

Comunidade Europeia

PrivatizacGes

Publicidade ao crédito a habitacio P

do Banco Totta & Agores, 1998. empresa"a'S;
expansdo do crédito e
das operagoes em
bolsa

3= 50 cxs TOwrEmCn.
e

TELECOMLINCAQOES = CTT %

O cartido de crédito telefonico, anos 90.

v' Adesdo a moeda Unica
(em 1999)

Adessio PT a CEE 29151 I nearpod
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Consideras a integracao europeia de Portugal benéfica?

Talvez

51 /Jnearpod

* Garantiu a consolidagdo da democracia e
consagrou as instituicdes do regime

* Aproximou o pais dos centros de decisdo
europeia e permitiu a integragao de Portugal
nos orgaos europeus > saida do Isolamento

* No dominio econdémico, contribuiu para a
modernizagdo e desenvolvimento da economia
nacional, apesar dos problemas estruturais que
ainda persistiram

PORTUGAL

2030 * Foi, sem duvidas, um meio para combater o
atraso econdmico e social do pais

* O acesso aos fundos comunitarios

TJnearpod
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Dos seguintes, escolhe os motivos de PT para a op¢ao europeia.

Modernizar a economia e tornar mais competitiva

Aumentar o volume de negdcios com os paises africanos
Sair da situacao de isolamento

Consolidar a democracia e finalizar a revolucao de Abril

41/51  fJnearpod

Porque é que a década de 90 é marcada por problemas ao nivel econémico?

Elevados custos fruto de reformas estruturais
problemas estruturais nos setores-chave
falta de competitividade face a outras economias

forte investimento em setores produtivos
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Anexo XI — Guido de trabalho de grupo

Guido para realizacao de trabalho — Revolucao de
Abril em 3 datas

‘““a concretizacdo da revolucio de abril: eleicoes e estabiliza¢do do processo

democratico com a Constituicao de 1976

Proposta de trabalho/Objetivos:

e Escolher um _dos temas propostos no presente guido e desenvolvé-lo seguindo as

principais linhas orientadoras para cada um dos respetivos temas, tendo em vista a
realizacdo de um Padlet e de um Podcast (como explicamos de seguida); podem recorrer
aos recursos sugeridos, ou outros, e guiarem-se pela matéria lecionada e pelo que aprenderam
nas aulas durante o 2° periodo (0 manual escolar e os recursos de aula/classroom sdo sempre
uma boa ideia para comegarem a preparar 0 Vosso tema);

Nota: a resposta as perguntas e a inclusdo no desenvolvimento do tema, das propostas a vermelho,

em cada respetivo tema, sdo obrigatdrias e o cerne da elaboracao deste trabalho;

Padlet (https://padlet.com)

e Desenvolver um Padlet (ferramenta digital que permite a criagdo de um mural ou
quadro virtual dindmico e interativo para registar, guardar e partilhar contetdos) sobre
um dos temas propostos; devem incluir a informagdo relevante que recolheram para

desenvolver o vosso tema, bem como texto, video, musica, desenho, etc. relacionados;

e Explorar os varios recursos, motores de busca, outras plataformas sugeridas, de modo
a construir o Padlet com o tema escolhido — cada Padlet deve de ter:

- 5 documentos histdricos (exemplo: noticias ou capas de jornais; textos de fontes
escritas da época; citagOes de declaracdes de personalidades relevantes; etc.)

- 10 imagens da época (fotografias, gravuras, desenhos, propaganda, etc.);

- 1 excerto de video (excerto de video, declaragcdes ou entrevistas da época, de
documentério, filmes e séries televisivas, etc.) de curta duracéo

- 5eventos/marcos historicos relativo ao tema

- 1 &udio Podcast*, gravado para o efeito
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Podcast*

e Desenvolver um Podcast (tipo radiodifusdo) sobre o tema selecionado; nota: tem de
ser 0 mesmo que o do Padlet, sendo que o material de preparacdo do Padlet pode e deve
servir para terem informacao que utilizem durante a gravacdo do podcast, ou vice-versa
— cada Padlet deve de ter:

- Uma musica introdutoria, relacionada diretamente com o tema escolhido;

- Uma duracéo entre 0s 5 a 15 minutos;

Como elaborar? Ver https://resultadosdigitais.com.br/marketing/como-criar-um-podcast/

Um exemplo de roteiro:

- Mdsica de inicio;

- Apresentacdo dos locutores;

- Falar do enquadramento do &mbito da realizac&o e do tema do podcast;

- Répida introducéo para prender o publico ao assunto — um resumo do tema;

- Introduzir o tema, desenvolver uma espécie de conversa entre os locutores;

- Desenvolver o tema, de forma estruturada e sintetizada, entre conversa com oS
locutores (exemplo: um locutor pergunta enquanto outros respondem);

- Preparar para o encerramento, rematando as principais ideias e voltando a reforgar
as respostas que os locutores decidiram em consenso as questdes colocadas a
vermelho nas linhas orientadoras do tema;

- Mdsica de encerramento.

*Voz: Procurem sempre manter a garganta hidratada, bebendo agua, e rodando a intervencgdo dos

varios locutores ao longo da gravacao.

Entrega
Cada grupo deve entregar o link do Padlet finalizado, bem como o respetivo ficheiro audio

até ao dia 21 de abril (vai ser criada uma submisséo para o efeito através do Classroom)

No nome do Padlet, bem como o ficheiro dudio, deve constar o nome dos autores

e um titulo original escolhido pelo grupo, de acordo com o tema desenvolvido.
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Temas:
o Golpe Militar de 25 de abril de 1974 (“Opera¢ao Fim-Regime”)

- [Introducéo] Antecedentes politicos, sociais e econdémicos da Revolucao de 1974
(exemplo: a fase final do Marcelismo, repressdo da policia politica e supressdo das
liberdades, crise internacional de 1973, a persisténcia em manter a Guerra Colonial,
etc.);

- A formacio do “movimento dos Capities” e constituicio do MFA
(reivindicacOes, principais lideres, etc.) e o Levantamento Militar das Caldas (16 de
marco de 1974);

- A vossa opinido sobre quais foram, para vocés, os principais fatores entre os
apresentados para a ecloséo da Revolucgdo de Abril;

- O golpe militar de 25 de abril de 1974 — “Operac¢io Fim-Regime”: principais
momentos entre os dias 24 e 26 de abril (exemplo: saida da coluna comandada por

Salgueiro Maia de Santarém, o cerco ao Terreiro do Paco, confronto entre forcas do
regime e revolucionarios na Rua do Arsenal; a fuga de Marcelo Caetano para o Quartel
do Carmo e o seu posterior cerco; a rendicéo e exilio no Brasil, etc.);

- A junta de Salvacdo Nacional e o desmantelamento das estruturas do Estado
Novo (principais medidas, personalidades e mudancas politicas);

- Na vossa opinido, porqué é que o Golpe Militar que aconteceu a 25 de Abril
de 1974, realizado pelas Forcas Armadas, se transformou numa Revolucédo

popular;

o EleigOes de 25 de abril de 1975 (Assembleia Constituinte)

- [Introducdo] Instabilidade politica e tensfes sociais ap0s a tentativa de golpe do
11 de marco de 1975 (inicio do PREC);

- Conjuntura politica a 25 de abril de 1975 (exemplo: quem governava, como era
formado o governo, qual o governo provisério e que forcas politicas apoiavam);

- Forgas politicas em confronto nas elei¢des (exemplo: o nimero de partidos que
concorreram, descrever os principais partidos, tendéncias ideoldgicas, os principais
lideres, o seu espetro politico, etc.);

- Como previam os resultados eleitorais, as sondagens, alguns dos momentos de

campanha mais singulares, principais comicios e debates e, porventura, a conjuntura
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politica vivida (exemplo: Vasco Gongalves que apontava 0 MDP com vencedor e 0 PCP
em segundo, remetendo o PS para 3° ou 4°);

- Vencedores e vencidos (impacto na opinido publica, jornais e entrevistas, analise
dos resultados, etc.) e a vossa opinido sobre os resultados e a sua importancia para
a Revolucédo de Abril, tal como conhecemos hoje — uma democracia pluralista;

- Consequéncias politicas das elei¢cdes (exemplo: Verdo Quente, comicio do PS na
fonte luminosa, o VI Governo Provisorio, etc.);

- Na vossa opinido, porqué é que as primeiras eleicdes livres em democracia

tiveram tanta afluéncia as urnas por parte da populacéo (91,7% dos eleitores);

o Constituicéo e as primeiras eleigdes legislativas de 25 de abril de 1976

- [Introdugdo] Periodo de estabilizacdo do processo revolucionario: a

promulgacdo da nova Constituicdo da 111 Republica Portuguesa, a 2 de abril e
entrada em vigor a 25 de abril de 1976;

- Como votaram os partidos presentes na Assembleia Constituinte e, portanto, na
elaboragédo do documento constitucional, na sesséo de encerramento dos trabalhos;

- Principais alteracbes e transformacbes tomadas na Constituicdo de 1976,
através dos seus principais artigos [destacados em aula] e como esses artigos
representam a instalacéo de uma democracia com liberdades e direitos plenos;

- Na vossa opinido, qual é a importancia da Constituicdo de 76 para a
concretizacdo dos propositos da Revolucdo de Abril — a instauracdo de uma
democracia pluralista e representativa, com liberdades e direitos plenos;

- Forcas politicas em confronto nas elei¢des de 25 de abril de 1976 (os partidos
que concorreram e os candidatos em confronto);

- A campanha eleitoral (as sondagens, alguns dos momentos de campanha mais
singulares, principais comicios e debates, frases ou slogans marcantes, etc.);

- Vencedores e vencidos (impacto na opinido publica, jornais e entrevistas, analise
dos resultados, composicdo parlamentar resultante, composicdo do 1° Governo
Constitucional, liderado por Mario Soares, etc.) e a vossa opinido sobre os resultados

e a sua importancia para a estabilizagdo da democracia em Portugal;
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Programas/ ferramentas digitais de suporte (sugestdes):

o Anchor (https://anchor.fm/)

o Audicity (https://www.audacityteam.org/download/)

Tutorial: https://www.prosanova.com.br/como-gravar-seu-podcast-pelo-audacity/

Paginas Web para pesquisa de material:

Centros de Documentacao (texto/ imagens/ jornais/ etc.):
o Biblioteca Nacional (purl): https://purl.pt/94/1/index.html

e 25 de Abril PT Lab: https://boaventuradesousasantos.pt/

e Fundagdo Mario Soares (Casa Comum): http://casacomum.org/cc/arquivos

e Centro de Documentacdo 25 de abril (maleta pedagdgica):

http://wwwl.ci.uc.pt/cd25a/wikka.php?wakka=ConteudoMaleta

Repositorios de videos:
e RTP Ensina: https://ensina.rtp.pt/tema/25-de-abril/?ciclo=Secund%C3%Alrio

Exemplo: Primeiras elei¢des livres (25 de abril de 1975):

https://media.rtp.pt/eleicoeslivres40anos/

e RTP Arquivos: https://arquivos.rtp.pt/

e RTP Memodrias da Revolucdo: https://memoriasdarevolucao.pt/

(Contém uma cronologia com varios videos, de curta duracdo, que cobrem os diversos eventos entre
1974 e 1976)

Jornais da época:

e Hemeroteca Digital

[A Capital] http://hemerotecadigital.cm-lisboa.pt/Periodicos/Capital/ACapital.htm
[Efemérides 25 de Abril] http://hemerotecadigital.cm-

lisboa.pt/EFEMERIDES/pos25Abril/jornaispos25.htm

¢ (Casa Comum

[Diario de Lisboa] http://casacomum.org/cc/diario_de_lisboa/
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Anexo X1 —Primeiro inquérito aplicado (IN1)

Acessivel em: https://forms.gle/hFdpNkKAAZXx4RsGj7

.
Inqueérito diagnostico sobre Tecnologias
Digitais
Questionario relativo ao uso de Tecnologias Digitais nas aulas de Historia A da Escola
Secundaria de Nelas, no @mbito do estdgio pedagdgico e com a finalidade de serem
incluidos no relatorio final de estagio.

Nota: todos os dados das respostas recolhidas serdo tratados e utilizados mantendo o
anonimato dos participantes!

Em momento algum serdo tidos em conta para efeitos de avaliagéo, pedindo-se que
respondam com sinceridade a todas as perguntas.

@} markoni.cosme@gmail.com (ndo partilhado) Mudar de conta ()

*Obrigatdrio

Nome *

A sua resposta

Seguinte Limpar formulario

Munca envie palavras-passe através dos Google Forms.

Este conteddo ndo foi criade nem aprovado pela Google. Denunciar abuso - Termos de Utilizacdo - Politica de
privacidade

Google Formularios
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Inquérito diagnodstico sobre Tecnologias
Digitais
ti'& markoni.cosme@gmall.com (ndo partilhado) Mudar de conta £

*Obrigatdric

1. Tecnologias na aprendizagem da Histdria

O uso de Tecnologia Digital na aprendizagem da Historia

1.1. Destes dispositivos, seleciona os gue tens: *

Computador fixo
Computador Portatil
Smartphone

Tablet

ODood

1.2. Destes dispositivos, seleciona a frequéncia com que os utilizas:

Alguns dias e vez em
d Semanalmente Nunca
da semana quando

Comp fixo O O O o O

Diariamente

Comp Portatil

Smartphone

Tablet

O O O

O O @) O
O O @) O
O O @) O

1.3. Wtilizas mais dispositivos tecnolégicos para além dos enunciados? Se sim,
quais:
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A SUS resposta

1.4. Wtilizas os seguintes dispositivos para realizar que tipo de atividades (podes
selecionar vérias opgdes)?

Redes Sociais

Jogar ::Eif:;l?:.‘ Whatsapp Email Outro*
Twitter, etc.)
Comp fixo |:| D EI D D
Comp Portatil ] ] ] ] ]
Smartphone |:| |:| EI |:| D
Tablet ] ] ] ] ]

*Se selecionaste "outra”, qual/quais?

A sua resposta

1.5, Lhilizas um ou mais dos dispositivos enunciados anteriormente para estudar *
efou realizar trabalhos escolares?

O Mao (passa para a questdo 1.10.)
O Sim, mas raramente

O Sim, quase sempre

O Sim, sempre

1.6. Quais dos seguintes dispositivos utilizas para estudar e/ou realizar trabalhos
escolares (podes selecionar vérias opgbes):
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Estudar Realizar trabalhos escolares

Com fixo O O
Comp Portati O O
Smariphone O O

] [

Tablet

1.7. Gostas de estudar efou realizar trabalhos escolares através do uso de
tecnologia?

1.8. Ordena, por ordem de preferéncia (sendo que um 1 € a tua primeira *
preferéncia e 4 a tua dltima), os dispositivos que utilizas para estudar efou
realizar trabalhos escolares [nota: 6 podes utilizar um ndmero para cadal

1 2 3 4
Comp fixo @) O O O
Comp Portiti @ O O O
Smartphone O O O O
Tablet @ O O O

1.9. Quais destes recursos tecnologicos/ programas costumas utilizar para
estudar e/ou realizar trabalhos escolares (podes selecionar vérias opgdes)?
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O

JJ

N I I I O I I I

*Se selecionaste "outros”, gual/guals?

Recursos das escola virtual
Classroom

Word

PowerPoint

Microsoft Sway

Prezi

SlideShare

Google

Wikipédia

RTP Ensina/ Arguivos
Filmes ou Séries televisivas
Youtube

Podcasts

Blogues

eBooks

Resumas na Internet
Jomais/ revistas digitais
Whatsapp

Biteable

Edpuzzle

Mentimeter

Padlet

emaze

Seribd

Outros®

A SUA resposta
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1.10. Gostas de aprender Historia através do uso de tecnologia? *

1.11. Que tipo de de recursos mais gostas de usar para aprender Historia (podes *
selecionar vérias opgdes)?

U

bbb ouo oo ouooo

Manual escolar

Recursos da Escola Virtual
Resumaos

Internet

Resumos na internet
Apresentacdes em PowerPoint ou Prezi
Visitas de Estudo Virtuais
Filmes ou Séries televisivas
Teatro

RTP Ensina/ Arquivos
Podcasts

Youtube

Livros fisicos

eBooks

Jomais/ revistas

Jomais/ revistas digitais
Quizzes (Kahoot! ou Quizizz)
Jogos Digitais

Jogos de Tabuleiro

“Qutro
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*Se selecionaste "outra”, qual/quais?

A sua resposta

1.12. Gostarias de conhecer mais recursos digitais/ programas para aprender *
Histaria?

O sim
(O Nao
O Talvez

1.13. Ja alguma vez aprendeste Histéria através de Paginas da Web (exemplo da *
Wikipedia)?

O Munca, mas tenho interesse
O Munca, e nao tenho interesse
O Ja, e tenho interesse em continuar

O Ja, e ndo tenho interesse

1.14. Ja alguma vez aprendeste Histdria através de Filmes ou Séries? *

O Em ‘casa” (fora da sala de aula)

O MNa sala de aula

1.15. Ja alguma vez aprendeste Histéria através de Podcasts? *

O MNunca, mas tenho interasse
O MNunca, & ndo tenho interesse

O Ja, e tenho interesse em continuar
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1.16. Ja alguma vez aprendeste Historia atraves do Youtube? *

O MNunca, mas tenho interesse
O MNunca, e ndo tenho interesse
O Ja, e tenho interesse em continuar

O Ja, & nao tenho interesse

1.17. Ja aprendeste Historia através de Visitas de Estudo Virtuais? *

o MNunca, mas tenho interesse
o MNunca, e ndo tenho interesse
O Ja, e tenho interesse em continuar

O Ja, & nao tenho interesse

1.18. Ja alguma vez aprendeste Historia através de apresentagdes interativas *
digitais {como o Padlet ou Microsoft Sway)?

O Munca, mas tenho interesse
O Munca, & ndo tenho interesse
O Ja, e tenho interesse em continuar

O Ja, e ndo tenho interesse

1.19. Ja alguma vez aprendeste Historia atraves de jornais ou revistas digitais? *

O Munca, mas tenho interesse
O Munca, & ndo tenho interesse
O Ja, e tenho interesse em continuar

O Ja, e ndo tenho interesse
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1.20. Ja alguma vez aprendeste Histéria atraves de eBooks (caso dos capitulos  *
de livros digitais)?

O Munca, mas tenho interesse
O Munca, e nao tenho interesse
O Ja, e tenho interesse em continuar

O Ja, e ndo tenho interesse

1.21. Ja alguma vez aprendeste Histéria através de quizzes (como o Kahootl ou o *
Quizizz)?

O MNunca, mas tenho interesse
O Munca, e nao tenho interesse
O Ja, e tenho interesse em continuar

O Ja, e ndo tenho interesse

1.22. Ja alguma vez aprendeste Histdria através de jogos digitais (como o Tribal *
Wars, Travian ou o Age of Empires)?

O MNunca, mas tenho interasse
O MNunca, & ndo tenho interesse
O Ja, e tenho interesse em continuar

O Ja, & ndo tenho interesse

1.23. Gostarias de conhecer mais conteddos da internet para aprender Histdria? *

O sim

(O Nao
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1.23. Gostarias de conhecer mais conteddos da internet para aprender Histaria? *

O sim
(O Nao

1.24. Se respondeste "Sim", que género de conteddos da internet estarias mais
interessado em conhecer para aprender Histdria (podes selecionar vérias opgbes)?

Paginas Web de informacéio sintetizada e de acesso rapide com hiperligagces
{exemplo Wikipédia)

|

Cronologias de eventos histdricos interativas e com informagdes sobre og mesmos

Paginas Web de fotografias, gravuras, desenhos, propaganda e ilustragdes
histdricas

Repositarios Web de documentacio histdrica variada (jornais da época, imagens,
textos, gte)

Videos online explicativos da matéria
Livros, artigos ou capitulos de livros online
Documentarios

Filmes ou séries

Podcasts de Historia

Blogues

Musicas

Quizzes online

Jogos online relacionados com Histdria

Qutra:

pooobooobooboo 0o 0o

Anterior Seguinte Limpar formulario

Munca envie palavraz-pasze atrevés dos Google Forms.

Este conteddo ndo foi criado nern aproveds pela Google. Denunciar sbuso - Termos de Uilizesso - Politica de
privecidade

Google Formularios
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2. Internet e informacgio

Mavegar com seguranga e saber encontrar e selecionar informacio

2.1. Com que frequéncia acedes a Internet?

Quase todos os
dias

Frequéncia O o O O

Diariamente Semanalmente Raramente

2.2 5e respondeste "quase todos os dias” ou "todos os dias”, qual a média de
horas de utilizagdo didria:

entre 30min-1h entre 2h - 4h entre Sh - 8h

Utilizagdo didria da O @) O

Internet (horas pldia)

2.3 Utilizas a internet para estudar e/ou realizar trabalhos escolares? *

(O Nao
O Sim, mas raramente

O Sim, quase sempre

O Sim, sempre

2.4. Como classificas a tua capacidade de navegar na Internet e conseguir *
encontrar/selecionar informagao rigorosa e segura?

Sou pouco capaz O O O O O Sou muito capaz
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e L Ty P e

2.3 Utilizas a internet para estudar e/ou realizar trabalhos escolares? *

(O Nao
O Sim, mas raramente

O Sim, quase sempre

O Sim, sempre

2. 4. Como classificas a tua capacidade de navegar na Internet e conseguir *
encontrar/selecionar informagao rigorosa e segura?

Sou pouco capaz O O O O O Sou muito capaz

2.5. Sentes melhorias na tua capacidade de navegar na Internet e de conseguir  *
encontrar/selecionar informacgio e recursos através de trabalhos individuais ou
em grupo?

Anterior Seguinte Limpar formulario

Munca envie palavraz-pasze atrevés dos Google Forms.

Este conteddo ndo foi criado nern aproveds pela Google. Denunciar sbuso - Termos de Uilizesso - Politica de
privecidede

Google Formularios

179



Marco Cosme A Educacéo Digital na Aula de Histdria

3. Tecnologias nas aulas de Histérla

Tecnologias Digitais ne Ensino da Histdria

3.1. No ano letivo anterior (2020/2021) tiveste aulas assincronas (& distancia)? *

O sim
(O Nao

3.2. 5e sim, guais as plataformas de videoconferéncia que foram utilizadas *
nessas aulas?

Zoom
Microsoft Teams

Google Classrom

ooogog

Google Meets

3.3. Qual a tua opinido sobre as aulas assincronas (& distancia)? *

Gostei, mas prefiro ter aulas presenciais
Gostei, e prefiro o modelo de ensino & distancia
Wao gostei, porque prefiro as aulas presenciais

Wao gostei, porque ndo prefiro nenhum dos dois (& distdncia efou presencial)

©C O0O0O0

Qutra:

3.4. Consideras que conseguiste aprender de igual ou melhor forma através do *
ensino & distancia em comparagio ao presencial?

O sim
(O Nao
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3.5. Gostarias de ter um modelo de ensino em que as aulas semanais fossem  *
metade presencial e metade a distancia?

O sim
(O Nao
O Talvez

3.6. Gostarias de ter aulas presencialmente, mas em que a materia fosse *
lecionada através do teu dispositivo mdvel (Smartphone ou Tablet)?

O sim
(O Nao
O Talvez

e
)

. 0 gue gostas nas aulas de Histdria (podes selecionar varias opgdes)? *

Aulas expositivas

Realizacdo de trabalhos de grupo

Didlogo entra professor e alunos

Exploracdo de recursos audiovisuais (videas, misica, etc.)
Realizagdo de quizzes (Kahoot! ou Quizizz)

Andlise e interpretacac de documentos historicos

Leitura de textos variados

booooood

Qutra:

3.8. Costumas participar ativamente nas aulas de Histéria? *

Sim

@)
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e
]

boobood

. Se respondeste "Sim", indica o porqué (podes selecionar vérias opgbes): *

Tenho interesse pela disciplina

Gosto do(s) professor(es)

Gosto de ter um papel ativo nas aulas

Gosto de esclarecer duvidas sobre a matéria lecionada

Gosto de debater a matéria lecionada e demais ideias com o professor e colegas

Qutra:

3.10. Como estudas para a disciplina de Histéria (podes selecionar varias *
opgdes)?

O

goooooood

Ler varias vezes o manual

Tirar apontamentos nas aulas

Fazer resumos do manual

Resolver exercicios do manual &/ou cadernc de atividades

Consultar mais informacdes através da Internet

Consultar mais informacdes através de [ivros/revistas

Ouvir Podcasts de Historia

Visualizar videos explicativos da matéria {Documentarios, Youtube, etc )
Jogar jogos digitaiz relacionados com a matéria

Frequentar aulas de apoio extracurricular

Qutra:

3.11. Que classificacdo obtiveste no final do ano letivo anterior? *

O
O
O
O

Inferior a 10 valores

Entre 10 & 13 valores

Entre 14 & 17 valores

Mais de 18 valores

182



Marco Cosme A Educacéo Digital na Aula de Histdria

3.12. Do programa da disciplina (12° ano), qual dos sequintes temas te
interessam? (seleciona no méximo 3 opgdes, por ordem de preferéncia - sendo que
1 & a primeira preferéncia e 3 a dltima)

Primeira Replblica
Portuguesa

Primeira Guerma
Mundial

Revolucao Russa de
1917

Anos 20: sociedade
& cultura

Ditaduras eurcpeias
(fascismos e
nazisma)

©c O O O O
O O O O O
©c O O O O

Estado Noveo
(Salazarisma)

Segunda Guemra
Mundial

Revolugdo PT (1974-
1978)

Guerra Fria

Milagre Japonés

Movimento dos Mao-
Alinhados

China
Contemporanea

Descolonizagdo (&
Il vagas)

Histdria da Unido
Europeia

0z novos modelos
econémicos anos 80

©c 0 0 0O 0O 0O 0O 0 O O
O O 0O 0O 0O 0O 0O 0 O O
©c 0 0 0O 0O 0O 0O 0 O O
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3.13. Gostas do uso de tecnologia nas aulas de Histéria? *

O
O

Sim

Mao

3.14. Dos seguintes recursos digitais e programas, gquais gostas/ gostavas de ter
nas aulas de Histéria (podes selecionar varias opgdes)? [caso ndo conhegas, faz
um pesquisa répida no Google!]

4
4

U

Word

PowerPoint

Youtube

|:| Videos da RTP Ensina/ Arquivos

bbb obuoobuoobouood

Excertos de filmes e séries televisivas
Documentarios
Musicas
Blogues
Microsoft Sway
Edpuzzle
Padlet

Quizizz

Kahoot!
Socrative
Mentimeter
Bitealbe
Edmado
Flipgrid

ermaze

Qutra:
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|:| Qutra:

3.15. Gostarias de ter apresentagdes interativas nas aulas de Historia, atraves de *
plataformas digitais diferentes do PowerPoint?

O sim
O Nao
O Talvez

3.16. Sentes-le mais atento e motivado na aula guando a mesma & lecionada *
através do uso de tecnologias e aplicativos digitais?

O sim
O Nao

3.17. Que sugestdes de melhoria apontarias em relagdo ao uso de tecnologias e *
aplicativos digitais nas aulas de Histdria?

A sUa resposta

3.18. (Opcional) Que tecnologias e aplicativos digitais gostarias de ter nas aulas de
Histdria, para além dos ja mencionados ou utilizados?

A sua resposta

Anterior Limpar formulario

Munca envie palavraz-passze atrevés dos Google Forms.

Este conteddo ndao foil criado nemn aprovedo pela Google. Denunciar ebuso - Termos de Wtilizesda - Politica de
privecidede

Google Formularios
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Anexo X111 — Segundo inquérito aplicado (IN2)

Acessivel em: https://forms.gle/ZnALCso9yUmRzpgM9

]
Inquérito sobre uso do Quizizz e
EdPuzzle

Questionario relativo a utilizagdo de Tecnologias Digitais nas aulas de Historia & da Escola
Secundaria de Nelas, no Aambito do estagio pedagdgico e com a finalidade de serem
incluidos no relatario final de estagio.

Mota: todos os dados das respostas recolhidas serdo tratados e utilizados mantendo o
anonimato dos participantes!

Em momento algum serdo tidos em conta para efeitos de avaliagao, pedindo-se que
respondam com sinceridade a todas as perguntas.

@ markoni.cosme@gmail.com (ndo partilhada) Mudar de conta £y

=0brigatéric

Mome dalo) alunalo) *

A sua resposta

1.1 Ja conhecias a aplicagdo Quizizz? *

O Conhecia, mas nunca tinha jogado
O Conhecia e ja tinha jogado

O Mao conhecia

1.2 Ja conhecias a aplicagdo EdPuzzle? *

o Conhecia, mas nunca tinha jogado
o Conhecia e ja tinha jogado

o Mao conhecia
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1.3 Sentiste-te motivado para realizar as atividades com o Quizizz?

Pouco motivado O O O O O Muito motivado

1.4 Sentiste-te motivado durante a realizagio das atividades com o Quizizz

Pouco motivado O O O O O Muita maotivado

1.5 Consideras que as atividades com o Quizizz serviram melhor para:

O Aprender a materia

Consolidar a matéria

Recordar a matéria

Esclarecer ddvidas sobre a matéria

Nao serviu para nenhum dos anteriores propdsitos

Qutra:

OO0OO0OO0O0

1.6 Consideras o tempo de resposta para cada uma das questdo adequado?

O sim
O Nao

O Indiferente
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1.7 Gostas mais de jogar o Quizizz enviado pelo Professor:

O Em “casa” (fora da sala de aula)

O MNa sala de aula

1.8 Consideras que as atividades com o EdPuzzle serviram melhor para:

Aprender a materia

Consclidar a matéria

Recordar a matéria

Esclarecer ddvidas sobre a matéria

W&o serviu para nenhum dos anteriores

O O0O0O0O0

1.9 Gostas mais de jogar o EdPuzzle enviado pelo Professor

O Em ‘casa” (fora da sala de aula)

O Na sala de aula

1.10 Sentiste-te motivado para realizar as atividades com o EdPuzzle?

Pouco motivado O o O O O Muito motivado

1.11 Sentiste-te motivado durante a realizagdo das atividades com o EdPuzzle

FPouco motivado O O O O O Muito motivado
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2.1 Consideras que o uso de tecnologias e recursos digitais esta a contribuir para *
o teu interesse pela disciplina

O sim
O Nao
O Talvez

2.2 Gostarias de ter aulas presenciais, mas através do teu dispositive mavel? *
O sim

O Nao

O Talvez

2.3 Durante as aulas gostarias de aceder e visualizar a informagao, atividades e *
recursos no teu dispositivo mavel?

O sim
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2.5 Gostarias de ter varios momentos digitais da aula (como jogar um quiz, ver  *
um video, explorar um local virtualmente) tude através da mesma plataforma?

O sim
(O Nao
O Talvez

Limpar formulario

Munca envie palavraz-passe atrevés dos Google Forms.

Este conteddo ndo foi criado nern aprovedo pela Google. Denunciar sbuso - Termos de Uilizesso - Politica de
privacidade

Google Formularios
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Anexo XIV — Terceiro inquérito aplicado (IN3)

Acessivel em: https://forms.gle/XaeTmy31dQCQcYNG67
e

Inquérito final

0 presente gquestionario destina-se a conhecer a tua opiniao relativamente a estratégia
pedagogica utilizada nas aulas de Historia durante este ano letivo, particularmente no que
respeita & implementacio de uma abordagem centrada em ti & na construgao do teu
proprio conhecimento, com récurso a tecnologias e recursos digitais.

Desde ja, agradeco atua colaboracao, que desejo que seja o mais sincera possivel. Ao
colaborar estas a contribuir e a participar na melhoria do processo de ensino-
aprendizagem.

MNota: todos os dados das respostas recolhidas serdo tratados e utilizados mantendo o
anonimatoe dos participantes! Em momento algum serdo tidos em conta para efeitos de
avaliagao, pedindo-se que respondam com sinceridade a todas as perguntas.

@ markoni.cosme@gmail.com (ndo partilhado) Mudar de conta =

*Qbrigatdric

Marme *

A sua resposta

|dade *

A sua resposta

1. Quanto ao uso do aplicative Padlet

1.1 Ja conhecias a aplicagdo Padlet *

O Conhecia, mas nunca tinha utilizado
O Conhecia e ja tinha utilizado

O Mao conhecia
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1.2 Sabes criar conteddo com o Padlet? #

O Sim, consigo manobrar a maioria das funcionalidades e construir Padlet's
partilhaveis

O Sim, mas ndo consigo manobrar todas as funcionalidades
O Nao, mas gostava de aprender a saber criar

O Mao, & ndo estou interessado em saber
1.3 Visualizaste os Padlet’s atribuidos? *
O sim

(O Nao

1.4. Se ndo visualizaste, explicita o(s) motivo(s) *

A sua resposta

1.5 Gostarias de ter mais recursos em Padlet com a matéria lecionada de farma
esquematizada

Pouco motivado O O O O O huito motivado
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1.7. Consideras gue esses Padlet's serviram melhor para:

Aprender a matéria

Consoclidar a matéria

Recordar a matéria

Esclarecer davidas sobre a matéria

MNao serviu para nenhum dos anteriores propositos

O 00000

Qutra:

1.8. Consideras gue consolidaste a matéria lecionada na aula através desse
Padlet's?

O sim
(O Nao
O Talvez

1.9 Qual/guais consideras serem as principais limitagdes ou fragilidades do uso
do Padlet?

A sua resposta

2. Quanto ao uso do aplicative Nearpod

2.1 com a utilizagao do Nearpod nas aulas consegui aprender a materia *

Discordo Totalmente O O O O O Concordo Totalmente
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2.2 com a utilizagdo do Nearpod nas aulas consegui consolidar a matéria *

Discordo Totalmente O O O O O Concordo Totalmente

2.3 com a utilizagdo do Nearpod nas aulas senti-me motivado para apreender *

Dizcordo Totalmente O O O O O Concordo Totalmente

2.4 com a utilizagdo do Nearpod nas aulas senti-me mais atento nas aulas *

Discordo Totalmente O O O O O Concordo Totalmente

2.5 com a utilizagdo do Nearpod nas aulas senti-me mais auténomao *

Dizcordo Totalmente O O O O O Concordo Totalmente

2.6 com a utilizagdo do Nearpod nas aulas consegui registar mais informagao *

Discordo Totalmente O O O O O Concordo Totalmente
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2.7 com a utilizagdo do Nearpod nas aulas tive um maior envolvimento com a *
matéria lecionada

Discordo Totalmente O O O O O Concordo Totalmente

2.8 0 gque mais gostel na utilizagdo do Nearpod nas aulas fol: *

A suUa resposta

2.9 0 gue menos gostei na utilizagao do Nearpod nas aulas foi: *

A sua resposta

2.10 Qual a aula, das trés em gue se utilizou o Nearpod, que gostaste mais? *

O 1* 28 de abril: Modemizagao da China de Deng Xiaoping
O 2% 29 de abril: Integragio de Macau e Hong Kong na RP da China

O 3% 25 de maio: O processo de adesdo de Portugal a CEE

Porqua? *

A sua resposta

2.11 A funcionalidade/ atividade que gostel mais no Nearpod foi: *

A SUA Fesposta
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2.12 Ordena, por ordem de preferéncia (sendo que um 1 é a tua primeira
preferéncia e 3 a tua Ultima), as funcionalidades/ atividades do Nearpod

Projecao de slides

Quizzes

Visita Virtual 360°

Visualizacio de
videos

O O O O O
O O O O O
O O O O O

Acesso a websites

2.13 Indica o porqué da tua escolha *

A sua resposta

2.14 Gostaste de ter vérios recursos numa s6 plataforma (quizzes, visita de *
estudo virtual 360%, videos):

O sim
O Nao
(O Talvez
O outra:
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215 Gostarias de voltar a ter o Mearpod nas aulas? *

2.16 Se te sentiste mais participativo nas aulas com a utilizagdo do Nearpod, *
indica o(s) motivo(s)

A SUS resposta

3. Quanto a utilizagao do Smartphone nas aulas

3.1 a utilizagao do telemodvel para fazer as atividades propostas ajudou na *
aprendizagem da matéria

Discordo Totalmente o o O o o Concordo Totalmente

3.2 a utilizagdo do telemodvel para fazer as atividades propostas ajudou na *
consolidagao da matéria

Discordo Totalmente O O O O O Concordo Totalmente
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3.3 a utilizagao do telemovel para fazer as atividades propostas contribuiu para  *
estar motivado para apreender

Dizcordo Totalmente O O O O O Concordo Totalmente

3.4 a utilizagao do telemovel para fazer as atividades propostas contribuiu para  *
estar atento nas aulas

Discordo Totalmente O O O O O Concordo Totalmente

3.5 a utilizagao do telemovel para fazer as atividades propostas contribuiu para  *
ser autonomo na minha aprendizagem

Dizcordo Totalmente O O O O O Concordo Totalmente

3.6 Das plataformas e aplicagdes digitais utilizadas ao longe do ano letive, guais *
a que te motivaram mais para aprender? E porqué?

A SUS resposta
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4. Tendo em consideragdo a experiéncia que tiveste na disciplina de Histdria, com
uma estratégia gue se centrou na utilizagdo de tecnologias e recursos digitais, da a

tua (breve) opinido, relativamente:

MOTA: os recursos digitais (desde as apps utilizadas, como o Mearpod, o Edpuzzle, o
Kahoot!, Padlet, etc.; até aos podcasts, videos da internet, websites, revistas digitais, entre
outros, podem ser mencionados nas vossas respostas — até para descrever os que
ficaram a conhecer melhor, aprenderam a utilizar ou gostara mais de conhecer.

a) a tua CAPACIDADE PARA AFPREMDER com esta estratégia e o teu envaolvimenta *

nesse processo.

A SUA Fesposta

b) & tua INICIATIVA para aprofundar as tematicas desenvolvidas ao longo do *
presente ano letivo.

A SUA Fesposta

c) & AUTONOMIA que sentiste no decorrer das aulas de histéria, no sentido de  *
aurmentar o teu conhecimento sobre as matérias lecionadas.

A SUA Fesposta

OBRIGADO PELA TUA AJUDA 3}

Limpar formulario

Munca envie palavraz-passe atrevés dos Google Forms.

Este conteddo ndo fol criado nem aprovedo pela Google. Denunciar ebuso - Termos de Liilizesdo - Politica de
privacidede

Google Formularios
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