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Resumo

O presente relatorio surge no ambito da unidade curricular Estagio e Relatério, inserida no plano
de estudos do segundo ano do Mestrado em Ensino da Matematica no 3.° Ciclo do Ensino Basico e
no Secundario do Departamento de Matematica da Faculdade de Ciéncias e Tecnologia da
Universidade de Coimbra, tendo como objetivo descrever as atividades desenvolvidas ao longo do
Estagio Pedagogico, apresentando uma reflexdo critica acerca da experiéncia do mesmo.

O Nucleo de Estagio de Matematica do Agrupamento de Escolas Marinha Grande Poente, no
ano letivo 2021/2022, foi constituido pelo orientador cooperante, Professor Jodo Gongalves, sob a
Orientagdo Cientifica do Professor Doutor Gongalo Gutierres, pelo professor estagiario Carlos
Ferreira, autor deste relatorio, e pela professora estagiaria Ana Marques.

A intervencdo na pratica pedagogica decorreu na atribuigdo da regéncia da turma H do 7° ano do
3° ciclo do ensino basico, na Disciplina de Matematica, e na colaboracao do trabalho desenvolvido
nas turmas 7°F e 10°D do Curso Cientifico-Humanistico de Ciéncias e Tecnologias, na Disciplina de
Matematica A.

O presente Relatorio pretende relatar e efetuar uma reflexdo do trabalho desenvolvido ao longo
deste ano de estagio. O documento encontra-se organizado em capitulos, ao longo dos quais serdo
abordados varios aspetos, como a pratica pedagogica supervisionada, a participagdo nas estruturas
de orientagdo pedagogica e educativa e as atividades extracurriculares desenvolvidas, o
acompanhamento de uma Dire¢do de Turma e a participagdo nas reunides, do Grupo Disciplinar e
dos Conselhos de Turma. No final, é realizada uma reflexdo sobre o ano de estagio.

Palavras-Chave: Estagio Pedagogico; Ensino da Matematica; Aprendizagens; Professor;
Aluno.






Abstract

This report comes within the scope of the curricular unit Internship and Report curricular, inserted
in the study plan of the second year of the Master's in Mathematics Teaching in the 3rd Cycle of Basic
and Secondary Education of the Department of Mathematics of the Faculty of Science and Technology
of the University of Coimbra, aiming to describe the activities developed during the Pedagogical
Internship, and presenting a critical reflection on this experience.

The Mathematics Internship Nucleus of Marinha Grande Poente school grouping , in the academic
year 2021/2022, was composed by the cooperating supervisor, Jodo Gongalves, under the Scientific
Orientation of Professor Gongalo Gutierres, by the trainee teacher Carlos Ferreira, author of this report,
and by the trainee teacher Ana Marques.

The intervention in the pedagogical practice was associated to the attribution of the regency of
class H of the 7th grade of the 3rd cycle of basic education, in Mathematics, and in the collaboration
in the work developed in classes 7th F and 10th of the Scientific-Humanistic Course of Sciences and
Technologies, in Mathematics A.

This report intends to reflect on the work developed during this internship year. The document is
organized into chapters, throughout which various aspects will be addressed, such as supervised
pedagogical practice, participation in pedagogical and educational guidance structures and
extracurricular activities developed, the monitoring of Class Management and the participation in the
meetings of the Subject Group and Class Councils. At the end, a reflection on the internship year is

carried out.

Keywords: Pedagogical Internship; Mathematics Teaching; Learnings; Teacher; Student.
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Introducao

O Estagio Pedagogico afigura-se como um percurso desafiante, repleto de aprendizagens sobre o
processo de ensino-aprendizagem.

O presente relatorio surge no ambito da unidade curricular Estagio e Relatoério, inserida no plano
de estudos do segundo ano do Mestrado em Ensino da Matematica no 3.° Ciclo do Ensino Basico e no
Secundério do Departamento de Matematica da Faculdade de Ciéncias e Tecnologia da Universidade
de Coimbra, tendo como objetivo descrever as atividades desenvolvidas ao longo do Estagio
Pedagogico, apresentando uma reflexdo critica acerca da experiéncia do mesmo.

O Estagio Pedagdgico do autor deste relatorio decorreu na Escola Basica Guilherme Stephens e
na Escola Secundaria Eng. Calazans Duarte, inseridas no Agrupamento de Escolas Marinha Grande
Poente (AEMGP).

O Nucleo de Estagio de Matematica do AEMGP, no ano letivo 2021/2022, foi constituido pelo
orientador cooperante, Professor Jodo Gongalves, sob a Orientagdo Cientifica do Professor Doutor
Gongalo Gutierres, pelo professor estagiario Carlos Ferreira, autor deste relatorio, e pela professora
estagidria Ana Marques.

No inicio do ano letivo, ao autor deste relatorio foi atribuida pelo NEM a regéncia da turma H do
7° ano do 3° ciclo do ensino basico, na Disciplina de Matematica, onde desenvolveu a sua pratica
pedagobgica. Para além da turmas atribuidas, colaborou nas aulas do 7°F e na turma D do 10° ano, do
Curso Cientifico-Humanistico de Ciéncias e Tecnologias, na Disciplina de Matematica A, lecionadas
pelo orientador cooperante.

Tendo em consideracao os objetivos propostos, o documento estd dividido em cinco capitulos, que
pretendem descrever as principais etapas do Estagio Pedagogico. Assim, no primeiro capitulo, ¢
efetuado o Enquadramento dos Intervenientes do Estagio Pedagogico, caraterizando as escolas, o
Nucleo de Estagio de Matematica (NEM) e as turmas de estagio.

No segundo capitulo, € apresentada a Pratica Pedagogica Supervisionada, sendo descritas algumas
aulas lecionadas, as estratégias implementadas e os materiais didaticos elaborados, colocando o foco
nas aulas ocorridas em regime de ensino presencial e online. Paralelamente, é levada a cabo uma
abordagem referente ao processo de avaliagdao dos alunos.

No terceiro capitulo, é descrita a Participacdo nas Estruturas de Orientagdo Pedagogica e
Educativa, ¢ apresentada uma descri¢ao das reunides em que o professor estagiario esteve presente e €
feita uma breve referéncia ao trabalho realizado na Dire¢ao de Turma do 10°D.

No quarto capitulo, sdo elencadas as atividades desenvolvidas, é apresentada uma descri¢do das
atividades de enriquecimento curricular dinamizadas pelo NEM e as atividades promovidas pelo Grupo
Disciplinar de Matematica nas quais o professor estagio colaborou. Ao mesmo tempo, sdo descritas as
formagdes nas quais o professor estagio participou ao longo do ano letivo.

1



2 Introdugao

O ultimo capitulo da lugar a uma reflex@o sobre o desempenho do professor estagiario ao longo do
ano de estagio. Por fim, apresenta-se a bibliografia utilizada e os anexos considerados mais relevantes.



Capitulo 1

Enquadramento dos Intervenientes do
Estagio Pedagogico

O enquadramento do meio escolar ¢ fundamental para a atividade de um professor estagiario, sendo
realizado através da caraterizacdo do contexto escolar, obtendo informagdo sobre o meio, recursos,
potencialidades, necessidades, regras de funcionamento, e sobre o tipo de alunos que frequentam essa
escola. Efetivamente, estas informagdes, entre outras, sdo de extrema relevancia para o processo de
ensino pois permitem ao professor estagiario desempenhar um papel central na intervengdo no seio da
comunidade escolar.

Deste modo, neste capitulo evidenciar-se-a os intervenientes do Estagio Pedagogico, com a
apresentacdo e caraterizacdo, nomeadamente: do Agrupamento de Escolas Marinha Grande Poente
(AEMGP), Escola Secundaria Engenheiro Acacio Calazans Duarte (ESEACD), Escola Basica
Guilherme Stephens (EBGS), do Nucleo de Estagio de Matematica (NEM) e das turmas atribuidas ao
orientador cooperante, Professor Jodo Gongalves.

1.1 Agrupamento de Escolas Marinha Grande Poente

1.1.1 Historia do Agrupamento

O Agrupamento de Escolas Marinha Grande Poente foi oficialmente instituido por meio do
despacho do dia 1 de abril de 2013, pelo Secretario de Estado da Administragdo Educativa. Pertence a
quarta geragdo de agregagOes das escolas que compunham o Agrupamento de Escolas Guilherme
Stephens, criado em 2003, com a Escola Secundaria Engenheiro Acéacio Calazans Duarte. Nédo obstante,
cada estabelecimento manteve a mesma designacao e identidade, sendo que a localizacdo da sede deste
mega agrupamento ¢ a Escola Secundaria Engenheiro Acécio Calazans Duarte [1].

A Escola Secundaria Engenheiro Acacio Calazans Duarte e a Escola Basica Guilherme Stephens
encontram-se localizadas lado a lado, apenas separadas por uma estrada, na zona Poente da cidade de
Marinha Grande. Na figura 1.1 é apresentada uma fotografia aérea do recinto das escolas, delimitado
pela linha vermelha, onde pode ser verificada a disposi¢@o dos edificios e dos espagos ndo edificados.
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Fig. 1.1 Fotografia aérea do recinto das escolas ESEACD (sede de agrupamento) e EBGS

Desde a sua criacao, o AEMGP ¢ constituido pelos seguintes dez estabelecimentos de educacao e

ensino:

e Jardim de Infancia da Amieirinha;

e Jardim de Infincia da Ordem;

e Escola Basica de Casal de Malta;

e Escola Basica da Fonte Santa;

e Escola Basica da Moita;

e FEscola Basica da Varzea;

e FEscola Basica da Amieirinha;

e FEscola Béasica Francisco Verissimo;

e Escola Basica Guilherme Stephens;

e Escola Secundaria Engenheiro Acécio Calazans Duarte.

O Projeto Educativo do AEMGP de 2021/2022 define a escola como inovadora, ao servigo dos
alunos e da comunidade, com uma missao de servigo publico: desenvolver de forma ativa o gosto pelo
empreendedorismo, pelo conhecimento e pela criatividade, cultivando nos alunos uma cultura de estudo
e uma vontade de participagdo civica. No contexto da sua missdo, tem como objetivo fomentar a
aprendizagem em diferentes contextos e cursos. Pretende também capacitar cada aluno, particularmente
ao nivel do saber-aprender (tornando a escola um lugar de aprendizagens), do saber-estar (estimular um
relacionamento positivo no seio da comunidade escolar, assim como entre esta ¢ a comunidade em que
se encontra inserida).

Pelas caracteristicas da sua populagdo escolar e comunidade envolvente, o AEMGP, integra desde
2013, o programa TEIP (Territérios Educativos de Intervengdo Prioritaria), implementando estratégias
na preven¢do do abandono precoce e absentismo, tendo como objetivo a reducdo da indisciplina e a
exclusdo, de forma a que os alunos obtenham sucesso educativo. Este programa torna possivel uma
orientacao educativa e a qualificacdo para a vida ativa com recurso a parcerias sociais € empresariais da
zona geografica da escola. Desta forma, privilegia que os alunos tenham acesso & mesma igualdade de
oportunidades ¢ fomenta o sucesso escolar ¢ o desenvolvimento humano, procurando uma maior
qualidade dos resultados da instituicao e respetivos alunos [8].
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1.1.2 A Escola Basica Guilherme Stephens

Em 1972, para dar resposta ao aumento do niamero de alunos no Ciclo Preparatorio foi construida
uma nova escola para o efeito: a Escola Preparatoria da Marinha Grande, atualmente com o nome de
Escola Basica Guilherme Stephens em homenagem ao seu patrono, Guilherme Stephens.

Em 2018 foi requalificada no ambito do programa Operacional Regional do Centro 2020, ¢ foi
objeto de um acordo de colaboragdo entre 0 Municipio da Marinha Grande e o Ministério da Educacao,
de modo a garantir maior eficiéncia energética e acustica dos espagos interiores, o que vai ao encontro
das necessidades mais imediatas da comunidade escolar.

A EBGS iniciou a participagdo no Programa Eco-Escolas em 1996 quando este foi implementado
em Portugal. Ao longo de 21 anos o trabalho desenvolvido pela comunidade escolar tem sido
reconhecido pela Associa¢do Bandeira Azul da Europa, e como tal a Bandeira verde Eco-Escolas esta
permanentemente presente no quotidiano da comunidade educativa, que tem orgulho em constituir um
grupo de seis escolas a nivel nacional, que nunca interrompeu o Programa Eco-Escolas. Este programa
tem como objetivo educar jovens para a necessidade premente de uma mudanca de atitude, procurando

um planeta mais sustentavel e saudavel [1].

pagzeanzalf
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Fig. 1.2 Fachada da Escola Basica Guilherme Stephens

1.1.3 A Escola Secundaria Eng.° Acacio Calazans Duarte

A origem da Escola Secundéaria Engenheiro Calazans Duarte remonta ao século XVIII, com a
instalacdo da real Fabrica de Vidro na Marinha Grande, por Guilherme Stephens. Com o
desenvolvimento da industria vidreira, cedo se sentiu a necessidade de criar uma escola industrial para
ensinar as primeiras letras, desenho, e até musica, aos funcionarios, o que aconteceu em 1920 com a
criacdo da Escola dos Vidreiros.

Foi esta escola que o Engenheiro Calazans Duarte, entdo administrador da mesma fabrica, em margo
de 1925 transformou na Escola Industrial e Comercial da Marinha Grande, onde eram lecionados os
cursos de Comércio, Serralharia Mecanica, Costura ¢ Bordados e o do Ciclo Preparatorio. Mais tarde,
em 1952 homenageando o Eng.° Calazans Duarte, foi alterada a designag¢do da escola para Escola
Secundaria Eng.® Acacio Calazans Duarte.

Em 2010 a escola sofreu uma intervengao e requalificagdo, no ambito do Programa Parque Escolar

[1].
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Fig. 1.3 Fachada da Escola Secundaria Eng.® Acéacio Calazans Duarte

Como resultado do processo de requalificacdo, a Escola apresenta, hoje, condi¢des fisicas e
materiais que, associadas ao fator humano, fazem face as necessidades de uma formacao e educacao de
qualidade, constituindo uma porta de acesso ao ensino superior ou ao mundo do trabalho, uma vez que
existem varias modalidades de formagdo em funcionamento. A escola tem orgulho de ao longo de mais
de 80 anos ter vindo a contribuir para a educagao e formagao de varias geragdes de jovens e adultos.

1.1.4 Enquadramento Geografico e Socioeconémico

O AEMGP localiza-se na cidade da Marinha Grande, Orla Oriental do Pinhal de Leiria, a cerca de
12 Km de Leiria, sede de distrito, € a 10 Km do mar. Situada a 145 Km de Lisboa e a 194 Km do Porto,
¢ servida por varias estradas secundarias, pelas autoestradas A8 e A17 e pela via-férrea do Oeste.

O concelho da Marinha Grande apresenta uma populagdo de cerca de 35.000 habitantes, possui uma
extensdo de 187,2 Km? e é rodeado, em cerca de 2/3 da sua extensdo, pelo Pinhal de Leiria, outrora
conhecido por Pinhal do Rei, e sendo constituido por trés freguesias: Marinha Grande, Vieira de Leira
e Moita.

Quanto a atividade econdémica, a Marinha Grande ¢ uma cidade industrial concentrada em torno de
trés setores fundamentais: vidro, plastico e moldes. Estando tradicionalmente ligada a industria vidreira,
tem diversificado as suas atividades economicas, sendo elevado o numero de pequenas ¢ médias
empresas existentes.

Esta situacdo econdomica gera emprego e tem tido impacto na comunidade escolar do agrupamento,
que € cada vez mais multicultural, havendo um nimero crescente e significativo de alunos, cerca de
cento e cinquenta naturais de vinte e seis paises, além de Portugal, incluindo paquistaneses, brasileiros,
cidaddos do Médio Oriente, indianos e cidaddos da Europa de Leste [2].

Ha uma aposta visivel no desenvolvimento de cursos de formagdo qualificante para jovens, em areas
como energias renovaveis, secretariado, contabilidade, produgdo em metalomecanica, eletricidade,
cozinha, restauragdo, serralharia mecanica e instrumentista de sopro e percussio, as quais correspondem
as expectativas dos jovens e as necessidades do tecido econdmico e social desta regido.
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1.1.5 Enquadramento Fisico e Recursos Educativos

Escola Secundaria Engenheiro Calazans Duarte

A ESEACD ¢ constituida por um unico edificio de trés pisos, com uma tipologia arquitetonica
centrada num patio, a volta do qual se vive, se estuda e se aprende. A escola localiza-se num meio
envolvente de qualidade, onde existem muitos espagos verdes e desportivos, dentro e fora do espago

escolar.

e Piso0
Salas de aula; Servigos Administrativos; Refeitorio; Bar; Papelaria; Casas de banho de alunos;
Arquivo Morto; Balnearios; Relvado Exterior; Sala de Diretores de Turma.

e Piso1
Salas de aula; Diregdo; Biblioteca/Mediateca; Centro de Recursos Educativos; Sala de
Professores; Gabinete SPO e GAAF; Sala de informatica; Gindsio; Auditério.

e Piso2

Salas de aula.

Paralelamente foram constituidos nicleos com espagos de ensino fisicos, como a area das salas de
Ciéncias e Tecnologias (laboratorios de Quimica, Fisica, Geologia ¢ Biologia), a area das oficinas (de
Eletricidade E Mecanica), a area da cozinha pedagogica, a area da salas das artes ¢ um centro para a
educagdo ¢ formagdo de adultos.

As instalagdes e os equipamentos que existem em cada uma das areas referidas permitem o
desenvolvimento da formac¢do em varias areas e viabilizam a diversificagdo da oferta educativa e
formativa, assim como a prestagdo de um servi¢o de melhor qualidade [2].

Escola Basica Guilherme Stephens

A EBGS possui varios blocos: um bloco central para atividades administrativas, de apoio, area de
biblioteca e sala polivalente; cinco blocos com salas de aula; um espago multiusos; um pavilhdo
gimnodesportivo; campos de relva sintética para a pratica desportiva de varias modalidades; um espago
para estacionamento de bicicletas; corredores cobertos para ligagdo entre os varios edificios; espagos
abertos para recreio e lazer (com 6.750 m?) e zonas verdes (com 4.460 m?).

Sala de Aula

As salas onde decorrem as aulas de Matematica esta equipada com dois quadros brancos, um deles
utilizado para projetar material audiovisual ¢ o outro para apontamentos com caneta de feltro. Todas as
salas estdo equipadas com um computador ligado a internet ¢ um projetor, ¢ em algumas existe um
quadro interativo. As salas tém capacidade para vinte e oito alunos, sentados em mesas duplas, mais a
secretaria do professor onde se encontra o computador.

A luminosidade e arejamento das salas sdo fatores importantes a salientar.
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1.1.6 Oferta Educativa

No ano letivo 2021/2022, 0o AEMGP colocou ao dispor da comunidade escolar uma oferta educativa
diversificada para o percurso formativo dos alunos. O 2° ¢ 3° ciclo sdo frequentados na EBGS ¢ o ensino
secundario, Cursos Cientifico — Humanisticos, Cursos profissionais ¢ cursos EFA em horario pos-
laboral, na ESEACD, apresentando as suas matrizes curriculares organizadas em tempos de 45 minutos.
A organizacao do ano letivo do AEMGP estava dividido em dois semestres.

O AEMGP procura responder as necessidades educativas dos alunos. Para tal, apresenta uma oferta
formativa muito variada que lhe permite abranger uma comunidade escolar muito heterogénea.

Tabela 1.1 Oferta formativa do AEMGP 2021/2022

Educacao Pré Escolar

1° Ciclo do Ensino Basico 1° Ano /2° Ano / 3° Ano / 4° Ano
2° Ciclo do Ensino Basico 5° Ano / 6° Ano
3° Ciclo do Ensino Basico 7° Ano /8 Ano / 9° Ano
Artes Visuais
i Ari 10 Ano Ciéncias e Tecnologias
Ensino Secundario 11° Ano g

(Cursos Cientifico-Humanisticos) |50 o, Ciéncias Socioecondmicas

Linguas e Humanidades

Técnico Assistente Dentario
Técnico de Restauracdo Cozinha/Pastelaria
Técnico de Planeamento Industrial Metalomecanica

1° Ano Técnico de A¢do Educativa
Ensino Secundario

Cursos Profissionais o s
(Nivel 4) 3° Ano Técnico Multimédia

2° Ano Técnico de Apoio a Gestdo

Técnico de Design Industrial

Técnico de Massagem Estética e Bem-estar
Técnico de Maquinagao e Programagdo CNC
Técnico Auxiliar de Farmécia

Turma EFA Basico

Portugués Lingua Nao Materna

Educacao e Formaciao de Adultos

Na sede do AEMGP esta localizado o SPO, que presta apoio psicopedagdgico e vocacional e dedica-
se ao acompanhamento de alunos NEE. No mesmo edificio, encontra-se também, o GAAF, como
resposta a necessidade de apoio socioeducativo, o Centro qualifica, com os EFA, e, no ambito do projeto
Escola Inclusiva e Intercultural, ¢ lecionada a disciplina de Portugués Lingua Nao Materna (PLNM).

De um modo geral os estudantes sdo acompanhados durante o seu percurso escolar, orientados nas
suas aprendizagens, com apoio nas suas dificuldades e sendo incentivados a progredir na sua formagao
educativa com vista ao sucesso escolar.

O Agrupamento tem como ambicdo desenvolver multiplos projetos e atividades, apostando em
espacos de aprendizagem diversificados e em agentes educativos que vao muito além do espago
convencional da sala de aula e da concecdo do professor como unico detentor do conhecimento. Esta
aposta concretiza-se numa variedade de projetos, sendo importante destacar os que se realizam com
carater permanente [2].
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Tabela 1.2 Projetos e Clubes do AEMGP para o ano letivo 2021/2022

PROJETOS E CLUBES
A Descoberta das 4 Cidades Escola Solidaria
Calazans TV GIC - Gabinete de Imagem e Comunicacao
Clube de Ciéncia Viva na Escola Happy Mind
Clube de Ambiente Eco-Escola Eng.® Acacio Calazans Duarte INCLUD-ED
Clube de Ambiente Eco-Escola Fonte Santa Jornal Ponto & Virgula
Clube de Ambiente Eco-Escola Guilherme Stephens Laboratorio de Aprendizagem
Clube de Ambiente Eco-Escola JI da Amieirinha Parlamento dos Jovens/Euroescola
Clube de Ambiente Eco-Escola Moita Plano Nacional de Leitura
Clube Europew/ERASMUS+ Plano Nacional das Artes
Clube de Musica Guilherme Stephens Projeto A-Ventura
Clube de teatro CALABOCA Is’gcajg;o PES - Promogao e Educagdo para
Clube de Patinagem Radio Calazans
Desporto Escolar Rede de Escolas Educacdo Intercultural

O AEMGP abrange uma diversidade cultural e étnica de alunos nas varias ofertas educativas, o que
remete um especial enfoque para as questdes de interculturalidade e da inclus@o de todos os alunos [2].

1.1.7 Comunidade Escolar

A populagdo escolar do AEMGP, para o ano letivo 2021/2022 é composta por 3139 individuos, dos
quais 2820 sdo alunos, 256 sdo professores, incluidos técnicos especializados, ¢ 90 funcionarios, entre
o0s quais assistentes Técnicos Operacionais e Técnicos Superiores.

Na tabela seguinte apresenta-se os niveis de ensino vigentes no AEMGP, o nimero de turmas para
cada nivel de ensino e o nimero de alunos respeitante a cada nivel.

Tabela 1.3 Relagdo entre o nimero de turmas ¢ alunos do AEMGP para o ano letivo 2021/2022

Nivel de Educacéo e Ensino N° de turmas N° de alunos
Pré-escolar 17 369
1° Ciclo 26 518
2° Ciclo 16 367
3° Ciclo 25 582
Secundario: Cursos Cientifico-humanisticos 27 690
Secundario: Cursos Profissionais 12 261
Educacio e Formagao de Adultos 2 33
Portugués Lingua de Acolhimento 5 100

Total 125 2820
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Ao longo dos trés ultimos anos letivos, o numero de alunos do agrupamento tem, em alguns ciclos
de ensino, oscilado. No entanto o numero global tem vindo a apresentar um ligeiro acréscimo, resultante
da elevada procura que se tem verificado das escola do agrupamento por parte de familias que pertencem
a outras areas de influéncia geografica.

A organizacdo dos docentes divide-se em varios departamentos: Departamento do Pré-escolar;
Departamento do 1° Ciclo do Ensino Basico; Departamento de Linguas; Departamento de Ciéncias
Sociais ¢ Humanas; Departamento de Matematica ¢ Ciéncias Experimentais; ¢ Departamento de
Expressoes.

Tabela 1.4 Quadro de pessoal docente e ndo docente do AEMGP

Pessoal Docente e Nao docente

Docentes e Técnicos Especializados com fung¢des de docentes 256
Técnicos Superiores (SPO, GAAF e Centro Qualifica) 6

Assistentes Técnicos 15
Assistentes Operacionais 42
Total 319

No que se refere a organizagdo, o agrupamento apresenta também alguns aspetos inovadores,
nomeadamente ao nivel das estruturas de orienta¢do educativa, possuindo dois departamentos ndo
curriculares, o Departamento de Educagdo ¢ Formagao Profissional ¢ Vocacional ¢ o Departamento de
Educacao e Formagao de Adultos, dessa forma promovendo uma efetiva valorizagio e reconhecimento
da formagdo profissional, através da participagdo dos respetivos coordenadores no Conselho
Pedagogico. A realizagdo de conselhos pedagogicos alargados aos coordenadores pedagdgicos de grupo
e diretores de turma constitui também uma medida organizacional muito valorizada, que se realiza, em
média, trés vezes por ano letivo [2].

O ambiente do AEMGP ¢ calmo e acolhedor, existindo uma boa relagdo entre alunos, professores e

restantes funcionarios.

1.2 Nucleo de Estagio de Matematica

O Nucleo de Estagio de Matematica do AEMGP, no ano letivo 2021/2022, foi constituido pelo
orientador cooperante, Professor Jodo Gongalves, sob a orientagdo cientifica do Professor Doutor
Gongalo Gutierres, pelo professor estagiario Carlos Ferreira, autor deste relatorio, € pela professora
estagiaria Ana Marques.

Reuniu pela primeira vez dia 27 de julho de 2021, para os professores estagiarios conhecerem o
orientador Cooperante e realizarem uma visita guiada a estrutura da ESEACD e EBGS, onde iria
decorrer o estagio.

Ao professor Joao Gongalves, foram atribuidas trés turmas no inicio do ano letivo, duas do Ensino
Basico (7°F e 7°H) e uma de Ensino Secundario (10°D), da qual foi Diretor de Turma.
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Em reunido do NEM, ficou acordado que os professores estagiarios estariam presentes desde o
primeiro dia de aulas e acompanhariam as trés turmas, 7°F, 7°H e 10°D, ficando atribuida ao autor deste
relatorio a turma 7°H como turma principal, na qual realizou a sua pratica de ensino supervisionada,
ficando atribuida a professora estagiaria Ana Marques o 7°F como turma principal.

No horario do orientador cooperante, para além dos tempos de aulas, participei e auxiliei na Dire¢ao
de Turma, no apoio pedagdgico acrescido, no centro de aprendizagens, e nas varias reunides da equipa
pedagodgica, estando marcados dois tempos de 45 minutos de apoio ao estagio.

No ambito do apoio ao estagio, 0o NEM reunia todas as semanas, a quinta-feira, das 10h15 as 11h45.
Estes tempos eram ocupados eram ocupados a tratar diversos assuntos, entre eles, planificagao de aulas,
fichas de trabalho, elaboragdo de testes de avaliagdo, elaboragdo de critérios de corregdo e correcdo de
testes de avaliagao.

Agr. de Esc. Marinha Grande Poente F Untis 2021
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Fig. 1.4 Horario 2021/2022 atribuido ao Professor Jodo Gongalves

Ao longo do ano letivo, o trabalho do NEM foi desenvolvido num ambiente organizado, calmo e
em sintonia, havendo partilha de experiéncias, tanto profissionais como pessoais. Este trabalho foi
realizado diariamente, dentro e fora da escola.
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1.3 Apresentacio e Caraterizacao das Turmas de Estagio

Antes de aplicar métodos e estratégias de ensino, o professor deve conhecer os alunos com quem
vai trabalhar. A caraterizacdo da turma é fundamental e tem por objetivo aprofundar o conhecimento
sobre os alunos, sob o ponto de vista escolar, psicoldgico e sociocultural. Este conhecimento ¢é
importante para que os docentes possam reconhecer alguns problemas dos alunos, de modo a aperfeigoar
o processo de ensino-aprendizagem.

Em seguida, é apresentada a caraterizacdo das turmas que o professor estagiario acompanhou
durante o ano letivo 2021/2022.

1.3.1 Turma Principal do 7° Ano

A turma do 7°H estava inserida no ensino articulado de musica e danga, sendo constituida por vinte
e sete alunos, dos quais dezanove do género masculino e oito do género feminino. Os alunos
apresentavam idades compreendidas entre os 12 e os 13 anos, sendo a faixa etaria média da turma de 12
anos e possuindo um nivel socioecondémico e cultural médio.

Fig. 1.5 Alunos da turma 7°H

Relativamente ao percurso escolar dos alunos, nesta turma, um aluno ja tinha tido uma reten¢do em
anos anteriores e todos os alunos tinham nacionalidade portuguesa.

No que concerne a saude dos alunos, trés apresentavam algumas dificuldades visuais e outros trés
renite alérgica.

A turma integrava cinco alunos com Necessidades Educativas Especiais (NEE), com medidas
universais, tendo sido acompanhados pela Professora de Ensino Especial e usufruindo de acomodagdes
curriculares, bem como da realizagdo de provas de avalia¢do adaptadas.

Existiam trés alunos acompanhados pelo GAAF, um aluno pelo SPO, um aluno pelo CPCJ e trés
alunos subsidiados com os escaldes A, B ¢ C [6].

Dos vinte e sete alunos, quatro foram alvo de medidas de apoio ao sucesso escolar e propostos para
frequentar semanalmente um bloco de 45 minutos no apoio pedagdgico acrescido, tendo em conta as
dificuldades apresentadas na Matematica, em contexto de sala de aula. Embora so alguns dos alunos
tenham sido propostos para frequentar o apoio, todos os alunos da turma podiam frequentar o mesmo.

A maior parte dos alunos vivia em freguesias na periferia da cidade da Marinha Grande.
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Nesta turma foi realizado, no inicio do ano letivo, um questionario, no qual todos os alunos
afirmaram terem apoio no seu estudo didrio, mencionado como ajuda o ATL, o centro de estudos,
explicadores, pais e irmaos. Na ocupagdo dos tempos livres, a maioria dos alunos referia que pratica
desporto, danga e que tocava um instrumento musical, com participagdo regular em atividades culturais,
artisticas e desportivas,

No que se refere a continuidade dos estudos e ao seu futuro, a maioria dos alunos afirmava almejar
tirar um curso superior. Em relagdo a profissdo futura, alguns alunos ja estavam convictos do que
gostariam de vir a ser: juiz, pianista, médico, designer informatico, neurocirurgido, veterinario, biélogo
marinho, atriz e patologista.

Estas informagdes, recolhidas no inicio do ano letivo, foram tidas em conta, ao longo da pratica
pedagogica, como instrumentos para melhorar e/ou ultrapassar as dificuldades dos alunos.

Quanto a assiduidade e pontualidade, esta era uma turma muito satisfatoria nestes parametros.

Relativamente ao aproveitamento dos alunos na disciplina de Matematica, a turma era bastante
heterogénea em termos de resultados. Dividia-se em duas partes: um grupo mais alargado de alunos,
empenhados, participativos e interessados, e com excelentes resultados: um outro grupo mais pequeno
de alunos com aproveitamento menor, revelando dificuldades na aquisicdo e aplicagdo de
conhecimentos, pouco empenhados, tendo dificuldades de concentrac@o, e manifestando falta de habitos
de trabalho.

Contudo, de uma forma geral, devido a grande energia inerente a sua faixa etaria, os alunos da turma
eram muito conversadores, sendo essas conversas por vezes fora de contexto de aula. Por esse motivo,
a planta da sala foi sofrendo algumas alteracdes, sendo necessario tomar medidas dentro da sala de aula
ao longo do ano letivo. Os alunos apresentavam ainda alguma imaturidade e pouco sentido de
responsabilidade e comportamento, perturbando, por vezes, a aprendizagem. Ainda assim, esta era uma
turma unida, bastante participativa e mostrava empenho nas tarefas propostas, quer dentro da sala de
aula, quer em atividades extracurriculares dinamizadas pela escola ou pelo NEM.

1.3.2 Turma do 7° Ano

A turma do 7°F era composta por vinte alunos, sendo doze do sexo masculino e oito do sexo
feminino, com idade média de 12 anos.

Fig. 1.6 Alunos da turma 7°F
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Esta turma, integrava quatro alunos com NEE, dois alunos com medidas universais e dois alunos
com medidas seletivas/adicionais [5]. Dos vinte alunos, cinco tinham Apoio Pedagogico Acrescido de
Matematica, como medida de combate do insucesso escolar.

No que diz respeito ao aproveitamento dos alunos na disciplina de Matematica, a turma era
constituida por um grupo mais alargado de alunos, com baixo aproveitamento, revelando bastantes
dificuldades na aquisi¢do e aplicacdao de conhecimentos, sendo pouco empenhados, com dificuldades de
concentracgdo, ¢ manifestando falta de habitos de estudo, a excecdo de alguns alunos que se mostravam
mais empenhados, participativos e interessados.

No geral, os alunos eram pouco participativos, desatentos e desorganizados, verificando-se algumas
situacdes de conflito entre alguns deles. Esta era uma turma instavel, com grandes problemas de
indisciplina, tendo sido tomadas medidas disciplinares ao longo do ano.

1.3.3 Turma do 10° Ano

A turma do 10°D do Curso Cientifico-Humanistico de Ciéncias e Tecnologias era, inicialmente,
composta por vinte e sete alunos, sendo vinte e um do sexo masculino e seis do género feminino. Porém,
no decorrer do primeiro semestre, cinco dos alunos foram transferidos de curso para outras turmas. As
idades dos alunos variavam entre os 15 € os 16 anos, com a faixa etaria média de 15 anos.

Fig. 1.7 Alunos da turma 10°D

A turma era constituida por um aluno de nacionalidade venezuelana e apenas dois haviam sofrido
retengdes em anos anteriores. A maior parte dos alunos da turma vivia na periferia da cidade da Marinha
Grande.

Todos os alunos tinham a sua disposi¢do o centro de aprendizagem, para combater o insucesso
escolar.

No que se refere ao futuro, a maioria dos alunos afirmava pretender prosseguir os estudos e ingressar
no ensino superior. Relativamente a vida profissional futura, muitos destes alunos referiam querer vir a
tornar-se programadores e engenheiros [7].

Nesta turma, acompanhei e participei na direcdo de turma do orientador cooperante, que me
concedeu a possibilidade de assistir as reunides inerentes ao cargo € aos contactos com os alunos e com
os encarregados de educagdo.
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No que diz respeito ao aproveitamento dos alunos na disciplina de Matematica A, esta era uma
turma bastante participativa, com alunos empenhados, demonstrando interesse nas atividades, ainda que
alguns alunos revelavam algumas dificuldades na aplicacdo de conhecimentos, refletindo a dificuldade
em acompanhar a exigéncia do Ensino Secundario, culminando com a retencdo de dois alunos.

Em suma, era uma turma tranquila e facil de trabalhar. Paralelamente, mostraram estar sempre

dispostos a ajudar e a participar nas atividades propostas pelo NEM.






Capitulo 2

Pratica Pedagogica

No presente capitulo, sdo descritas e refletidas as fungdes desempenhadas pelo professor estagiario
na sua turma principal, dentro da sala de aula, nomeadamente no apoio prestado aos alunos e nos

documentos realizados complementares a pratica pedagogica.

2.1 Planificacoes

2.1.1 Planificacdo Anual de Atividades do Nuicleo de Estagio de Matematica

Foi elaborada pelo NEM uma planificacdo anual das atividades (Anexo A), que obteve uma
apreciacdo favoravel do Conselho Pedagdgico do AEMGP, no qual constam os objetivos propostos a
atingir, os seus intervenientes e as ferramentas a utilizar, assim com o local e a calendarizagdo da acdo
realizada. As atividades foram dinamizadas pelo NEM, sendo que o autor deste relatdrio organizou e

participou nas mesmas ao longo do ano letivo.

2.1.2 Planificacoes Anuais

No inicio do ano letivo, o grupo disciplinar de Matematica do AEMGP reuniu-se e elaborou um
quadro com as planificagdes anuais e os respetivos temas e contetidos a abordar ao longo do ano letivo,
correspondestes a cada nivel de ensino.

Na planificagdo anual estavam presentes os temas, os conteudos de aprendizagem, os contetidos
transversais, o numero de aulas previstas para cada contetido, os descritores do perfil do aluno e as
medidas de promogao ao sucesso, definidas de acordo com as Aprendizagens Essenciais de Matematica,
o Programa e as Metas Curriculares de Matematica, para cada nivel de escolaridade. Nos Anexos B e
C, encontra-se disponivel a Planificagdo Anual da disciplina de Matematica para o 7° Ano ¢ a
Planifica¢do Anual da disciplina de Matematica A para o 10° Ano, respetivamente.

Para o cumprimento da planificacdo anual, o AEMGP adotou os manuais “Matematicamente
Falando 7”7 — 7° Ano [3] ¢ o “Novo Espaco — Matematica A” — 10° Ano [4]. O plano anual foi
previamente adaptado a cada turma, considerando o ritmo de aprendizagem de cada aluno para que
conseguissem acompanhar ao longo do ano letivo, de forma eficaz, os contetidos, recorrendo a diferentes
metodologias ¢ estratégias diversificadas. Deste modo, tornou-se igualmente primordial o
desenvolvimento de uma planificagdo mais objetiva e concreta, adaptando-a ao numero de aulas aos

conteudos e considerando o calendario escolar.

17
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2.1.3 Planificacio de Aulas

A planificagdo acompanha toda ¢ qualquer tarefa de um professor, sendo determinante para o
sucesso educativo, considerada como um guia dos contetidos a abordar e a formar de os transmitir.

A planificagdo das aulas foi concebida tendo em conta os objetivos atingir no processo de ensino-
aprendizagem, segundo varios critérios e fatores, como: as caracteristicas da turma; os materiais € 0s
recursos disponiveis; os pré-requisitos; a aplicagdo de contetidos; a resolugdo de exercicios; e o rigor
cientifico. Assim, a planifica¢do das aulas torna-se fulcral para o sucesso e eficacia da atividade do
professor, que, desse modo, melhor conseguira conduzir, organizar e transmitir os contetidos ao longo
do processo de ensino-aprendizagem.

A elaboracdo da planificagdo teve como base o programa e as aprendizagens essenciais [12] de
Matematica do 3° Ciclo do Ensino Bésico e diversos manuais escolares. Ao longo do ano letivo, foram
elaboradas, para todas as aulas do 7°Ano, os planos de aula, que incluiam, informac¢des do tema e
dominio, o sumario, as aprendizagens essenciais e transversais, 0s pré-requisitos necessarios, 0s recursos
didaticos imprescindiveis para a realiza¢ao da aula e a descri¢do da aula.

Os planos de aula foram elaborados pelos professores estagiarios, sob orientador do orientador
cooperante, cujo acompanhamento ¢ transmissdo de conhecimentos foi sempre notério.

Foram ainda utilizadas as novas tecnologias nas planifica¢do das aulas, contribuindo para uma
aprendizagem dindmica e apelativa para os alunos.

2.2 Aulas

No inicio do ano letivo foi acordado pelo NEM que seria efetuada por mim a regéncia e lecionagao
de todas as aulas na turma 7°H, sendo sempre apoiado pela supervisdo do orientador cooperante.

Nas aulas das turmas 7°F e 10°D, o Professor Estagiario esteve sempre presente com um papel de
apoio e esclarecimento de dividas aos alunos na resolucdo de exercicios. Os dois Professores
Estagiarios, bem como o orientador cooperante, circulavam sempre pela sala na parte da aula mais
pratica, prestando sempre um apoio individual aos alunos e esclarecendo as suas duvidas.

Num ano com alguns constrangimentos, para além das habituais aulas presenciais, foi necessario
recorrer a implementacdo do Ensino a Distancia (E@D). Assim, em virtude do estado pandémico, os
alunos da turma 7°H entraram em confinamento por uma semana, tendo sido adaptados os meios e as
estratégias de ensino-aprendizagem que ndo estavam previstas na planificagdo inicial.

2.2.1 Aulas Lecionadas no Ensino Presencial

O presente estagio permitiu-me o primeiro contacto com a pratica de ensino, portanto, as aulas
lecionadas correspondiam ao momento mais esperado do estagio como professor estagiario.

O papel mais ativo enquanto professor principal realizou-se na turma 7°H, na qual lecionei todas as
aulas do ano letivo 2021/2022. Todas as aulas foram devidamente preparadas, inicialmente com recurso
a pesquisas sobre varias metodologias e possiveis atividades em sala de aula, que deram sempre origem
a um plano de aula.

A minha maior dificuldade foi sentida nas primeiras aulas lecionadas estando relacionada com a
gestdo do tempo, visto ainda ndo conhecer a dindmica de trabalho da turma.
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Mas com o passar do tempo, atendendo as diferencas de ritmos dos alunos, permitiu-me entender
como trabalhar com a turma, bem como superar a dificuldade sentida inicialmente.

Nas aulas tive sempre a preocupagdo na criacdo de ambientes de aprendizagem dindmicos e
desafiadores. Para estimular a vontade de aprender dos alunos, tive em consideracdo as carateristicas de
cada aluno da turma e todas as sugestdes do orientador cooperante no sentido de melhorar a minha
prestacao.

A empatia criada entre mim ¢ os alunos foi crescendo gradualmente ao longo do ano letivo. A
participacdo dos alunos foi sempre muito positiva, tendo estes colocado questdes pertinentes durante as
aulas.

O gosto pela Matematica foi sempre incutido aos alunos por mim, com grande entusiasmo e
dedicacao, transmitindo-lhes a ideia de que as suas dificuldades seriam todas resolutas e poderiam ser
superadas.

Em seguida, apresentam-se alguns exemplos das aulas lecionadas presencialmente pelo professor
estagiario na turma do 7°H.

= Soma das Amplitudes dos Angulos Internos e Externos de um Poligono Convexo

A aula presencial iniciou com o professor estagiario a recordar o conceito de poligono, angulos
internos e externos e diagonais, através do uso de um PowerPoint. Foi também exposto o objetivo da
aula aos alunos, seguido da realizagdo de uma atividade, na qual teriam de completar o quadro abaixo
para deduzir a férmula da soma das amplitudes dos angulos internos.

S _
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Quadrildtero 4 2 2% 1802 = 3602
Pentagono 5 [’>
Hexdgono 6 <_>
Heptagono 7 <’ )
. ~ - Octégano 8 ‘/’_7\\
Soma das amplitudes dos angulos internos Y
e externos de um poligono convexo ecieone | 13
Carlos Ferreira FDILQ :;ré::;:um n | ‘

Fig. 2.1 Atividade de deducdo da soma das amplitudes dos dngulos internos de um poligono

Deste modo, o professor estagiario levou os alunos a reconhecerem, dado um poligono, que a soma
das medidas das amplitudes, em graus, dos respetivos angulos internos, é igual ao produto de 180° pelo
numero de lados, diminuido de duas unidades.

Foi ainda abordado que, associando a cada angulo interno um angulo externo adjacente, a soma
destes € igual a um angulo giro, concluindo com a demonstracdo de que a soma dos angulos externos de
um poligono convexo ¢ igual a um angulo giro. Utilizou-se por fim alguns poligonos, para permitir
assim reconhecer que a soma dos angulos externos de um poligono convexo ¢ um angulo giro. Para
complementar as demonstragdes e concretizar os exemplos da soma das amplitudes dos angulos internos
e externos de um poligono convexo de uma forma mais visual, foram utilizadas applets dindmicas no
Geogebra, as quais foram partilhadas com os alunos em contexto de sala de aula.
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Nesta aula procurou-se explorar o pensamento computacional, recorrendo ao programa Scratch, que
apresenta uma linguagem acessivel aos alunos, e um interface amigavel, para resolver, com os alunos
da turma, o problema que se segue.

Um rob6 é programado para dar 5 pas-
sos e girar 30° para a direita. Quantos
passos ele da para voltar ao ponto de
partida, P?

Fig. 2.2 Enunciado do problema de Geometria envolvendo amplitudes de angulos externos

A realizacgdo da resolucao dos exercicios utilizando o programa Scratch[15] estimulou os alunos a
pensarem ¢ a desenvolverem o seu raciocinio 16gico, tornando os conceitos abordados na aula mais
relevantes e aplicaveis ao quotidiano.

Desenhei um dodecagono
e andei 60 passos!

Passos

Fig. 2.3 Resolu¢do do problema em Scratch

A segunda parte da aula foi dedicada a resolugdo de exercicios do manual, de forma a consolidar os
conhecimentos adquiridos, ¢ ao esclarecimento de davidas dos alunos de uma forma mais
individualizada, com o apoio dos professores estagiarios e do orientador cooperante.

Em conclusao, reforco a importancia da ferramenta Scratch no ensino da Matematica em sala de
aula, incentivando a descoberta e incrementando a criatividade e a autonomia dos alunos.

= Distancia do Taxi

Com o objetivo de mostrar aos alunos a aplicagdo da Matematica em situa¢des do nosso quotidiano,
o professor estagidrio desenvolveu uma atividade de investigagcao e exploragdo sobre a distancia do taxi,
dinamizada no ambito do Projeto Educacional II.

Foi pertinente realizar a atividade da distancia do taxi, tema ausente nos conteudos atuais e nas salas
de aula de Matematica, a fim de introduzir e explorar uma outra distancia que ndo a euclidiana.

A aula presencial iniciou-se com o professor estagiario a informar os alunos acerca dos objetivos
propostos para aula de investigagao da distancia do taxi.
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Na primeira parte da aula o professor estagiario, com recurso a um PowerPoint, iniciou a introdugéo
do conceito da distancia do taxi com um exemplo visual da distincia entre dois pontos na cidade de
Barcelona, para os alunos se familiarizarem com esta nogdo de forma simples e didatica.

Fig. 2.4 Professor estagiario na atividade da distancia do taxi

Compreendida a nocdo da distancia do taxi, foi possivel estabelecer a comparagdo com a distancia
euclidiana, que despertou o envolvimento da turma na discussdo da aplica¢do das duas distancias, no
calculo da distancia entre dois pontos localizados numa cidade.

Posteriormente, foram realizadas algumas tarefas de investigagdo, de forma a consolidar e verificar
se os alunos tinham compreendido como calcular a distancia entre dois pontos, estabelecendo sempre a
comparagdo com a distdncia euclidiana. As tarefas foram elaboradas de tal forma que possibilitassem
aos alunos terem a nog¢do da distancia do taxi, relacionando-a com o seu quotidiano.

A tltima parte da aula foi dedicada a aplicag¢do da distancia do taxi, através da resolugdo de trés
problemas em contexto real, o que permitiu realizar uma analise, discussdo e reflexdo entre os alunos de
qual a distancia que se aproximava melhor da realidade do quotidiano.

Foi desenvolvida, pelo professor estagiario para cada um dos problemas uma applet no Geogebra,
exposta no roteiro da atividade, que permitiu através da sua manipulagdo, uma melhor compreensao e
visualiza¢do dos alunos.

O roteiro da atividade encontra-se detalhado, com os instrumentos utilizados ¢ a descri¢do dos varios
passos que o professor estagiario seguiu, bem como o plano de aula e a ficha de trabalho, com as tarefas
e problemas de investigagdo (Anexos D, E e F, respetivamente).

2.2.2 Aulas Lecionadas no Ensino a Distincia

No dia 5 de dezembro de 2021, num domingo, a Diretora de Turma do 7°H informou o Conselho de
Turma que na semana que iria iniciar, as aulas teriam de ser em regime online, dado que existia um
elevado niimero de alunos infetados com SAR-COV-2.

Perante esta situagdo, o quadro branco transformou-se numa mesa digital, existindo todo um novo
trabalho de adaptagdo a realizar e uma reformulag@o do trabalho ja desenvolvido e planeado. As aulas,
nessas semanas, foram realizadas na plataforma Microsoft Teams, com recurso a diversas ferramentas
digitais para facilitar o decorrer das mesmas, bem como a disponibilizagdo online de todos os recursos
para consulta dos alunos. Atendendo as suas necessidades, e na parte mais pratica das aulas, os alunos
dividiam-se em trés salas, no Microsoft Teams, onde cada grupo realizava exercicios com um Professor.
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Nao obstante o regresso as aulas presenciais nas semanas seguintes, houve sempre uma rotagao de
alunos em regime de aulas online.

Devido ao contexto pandémico tornou-se imperativa a adaptacdo das aulas presenciais ao formato
online. De modo a cativar os alunos foram elaboradas e utilizadas ferramentas digitais criativas com
recurso aos computador, tais como PowerPoint dindmicos e ferramentas interativas de manipulacao, que
potenciassem o interesse e evitassem distragdes dos alunos. Apresentam-se alguns exemplos das aulas
lecionadas online pelo professor estagiario na turma do 7°H.

= Equacdes do 1° Grau a uma Incégnita

Sendo a resolugdo de equagdes do 1° grau considerada um contetido sensivel para os alunos do 7°
ano, ¢ tendo em conta as limitagdes do ensino online e o facto de ndo ser possivel observar todos os
alunos em simultinea, como ¢é normal na sala de aula, foi importante adotar uma estratégia e
metodologias que despertassem o interesse de todos os alunos.

Assim, a aula online iniciou com professor estagiario a transmitir o objetivo da mesma, e recorrendo
a um PowerPoint, com uma breve exposi¢ao dos conceitos, os principios de equivaléncia da adigdo e da
multiplicagdo, de forma a recordar os conhecimentos adquiridos na aula anterior. De seguida, mostrou-
se um breve video, tendo por base o exemplo do baloigo em equilibrio, com o objetivo de levar os alunos

2

a aquisi¢do da nogdo de equilibrio associada ao sinal de igual ”=", através da igualdade de duas
expressoes. Seguem-se alguns exemplos do PowerPoint Visualizado e dois frames do video apresentado

aos alunos.

BalanCa em equilibrio

iie 2x+2 =4
Observa a balanca de dois pratos em equilibrio:

Equacdes do 1.2 grau

A balanga de pratos tem de ter 0 mesmo peso nos dois lados
para se manter equilibrada.

. “ 7T
VrotL 0 =a

“massa do prato 1” = “massa do prato 2*

Uma equaéo pode ser representada por uma balanga
equilibrada em que cada prato contém os termos do respetivo

membro.

: Podemos representar esta balanca pela equagio: 2x +2 = 4
Carlos Ferreira
Vamos descobrir a massa do cubo indicado com a letra x !!

BalanGa em equilibrio | | — Balancalemieatiibre

Gom [Ver aeauacasy A balanga continua em equilibrio...
omo resolver a equagao?

Y5 =72 Comegamos por retirar duas bolas de cada prato. o=l Para eliminarmos o coeficiente de um termo dependente,
Adicionamos aos dois membros o simétrico de +2 multiplicamos ambos os membros pelo inverso desse
P coeficiente.
que é-2.
= ) (=) Para eliminarmos o nimero 2 do termo 2x,
Objetivo: eliminar +2 do primeiro membro multiplicamos ambos os membros pelo inverso de 2,
ou seja multiplicamos por:
2x+2=2=4=2%
L —— o2 =2 L VA THAY ek S
Prato 1 Prato 2 Prato 1 Prato 2 aEx 2x=8x2&
A balanga continua em equilibrio? & x=1 é dsolugao
0000 Equagao correspondente:  2x = 2 [ ) CS={1)

Fig. 2.5 Exemplo dos diapositivos da resolucdo de equagdes do 1° grau, com balangas
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X+ 25 =65

Baloico em Equilibrio Equacio

Massa jgaquim = 65 kg
Massa,,
" e

iquel = X kg
o 2
| J
| A

Fig. 2.6 Video sobre resolugdo de equagdes do 1° grau — Baloigo em equilibrio

O professor estagiario ja tinha uma balanca tradicional de dois pratos, com o objetivo de os alunos
a utilizarem e manusearem em sala de aula, permitindo, assim, de uma forma visual e mais intuitiva,
compreenderem o conceito de equilibrio subjacente as equacdes do 1° grau. Nesta impossibilidade, o
professor estagiario com recurso a camara na aula online, mostrou ¢ manipulou a balanga, enquanto
explicava o procedimento com alguns exemplos. Esta ferramenta permitiu aos alunos estabelecerem
uma associacdo visual da nocdo de equilibrio no método da resolugdo de equacgdes do 1° grau,
incentivando a sua participagdo e interesse.

Fig. 2.7 Uma balanga tradicional de dois pratos

Havia chegada a altura de os alunos explorarem e desenvolverem o espirito de analise e critico no
manuseamento das balangas em equilibrio. Assim, foi dada inicialmente uma breve explicacdo do
funcionamento da ferramenta interativa sobre as suas funcionalidades e por conseguinte foi enviado o
link do sitt HOODA MATH [9], para que cada aluno, no seu computador, manuseasse de forma
dinamica a balanga na resoluc@o de equagdes do 1°grau.

gl

Algebra Balance Equations

Fig. 2.8 HOOD MATH - Balanga interativa na resolucéo de equagdes do 1° grau
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Por fim, o professor estagidrio resolveu em conjunto com todos os alunos da turma alguns exercicios
de equagdes do primeiro grau, de forma a consolidar os conhecimentos adquiridos, tal como demonstra
o seguinte exemplo:

Vamos praticar!

as seguintes balangas

uga

4

[

ie | B

b)

£
B -

O
Fig. 2.9 Exemplo de dois exercicios sobre a resolugdo de equagdes do 1° grau

E de salientar que ao longo de toda a aula o professor estagiario, foi questionando os alunos sobre
eventuais dividas e questoes, tendo a aula sido bastante positiva e interativa.

= Transformacio de Linguagem Natural em Linguagem Matematica

A aula online iniciou-se com o professor estagiario a definir o objetivo da mesma. De seguida, foi
transmitida a importancia da transformac¢ao da linguagem natural em linguagem Matematica, que seria
necessaria nas aulas seguintes para a resolucdo de problemas. Foi ainda explicado como transformar
uma expressao de texto em linguagem Matematica, utilizando um PowerPoint com alguns exemplos,

concluindo com o esclarecimento de dividas e colocacdo de questdes por parte dos alunos.

Transformar linguagem natural em linguagem matematica

Vamos explorar a transformacio da linguagem natural para a

linguagem matematica através de equagdes do 1° grau

Exemplo:
Linguagemn natural
Um nimero somado a trés é igual a vinte e seis
Linguagem matemitica:

x+3=26

Fig. 2.10 Exemplo de um slide da transformagdo de linguagem natural em linguagem Matematica

Na segunda parte da aula, de forma a cativar a aten¢do e envolver ao maximo os alunos da turma
em torno dos conteudos da aula, utilizou-se um jogo intitulado “Policia Jodo”. O objetivo principal do
jogo era ajudar o policia Jodo a responder as questdes colocadas pelas testemunhas, de modo a encontrar
o assaltante de uma joalharia. Nestas questdoes eram facultadas trés possiveis respostas, sendo que o
policia apenas poderia avangar caso respondesse corretamente a questao.

Assim, de forma ludico-didatica com grande entusiasmo e envolvimento, os alunos transformaram
a linguagem natural em linguagem Matematica. De seguida efetuaram a resolu¢do de uma equagdo do
1° grau chegando a uma solugao.

Por fim, analisaram a adequacgdo da solucdo obtida no contexto do problema. Foi assim possivel
para os alunos avangarem nas varias etapas do jogo e ajudarem o policia Jodo a encontrar o assaltante.
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De seguida sdo apresentadas algumas questoes do jogo resolvidas pelos alunos da turma.

' . () O policia Jodo precisa de

= i encontrar o assaltante de uma

: joalharia. Para isso, precisa de
[ﬁ@ fazer algumas perguntas a

[ ] algumas testemunhas. Essas
- 5
o 7 H

testemunhas s6 respondem se o

9 . = N
ey policia Jodo souber responder as

“ . questdes que lhe sdo colocadas.

A vossa funcdo é ajudarem o
policia Joaol!

uto de um
O prod! 0.

ro?

A diferenga entre -

17 & um nuimero & namero por de’z e

15. Qual é esse Qual & esse name
numero? i

Trés caderncs " m Ainda bem que
custam 1,50€. me ajudaram. ..

Quanto custa
cada caderno? Obrigado!

Fig. 2.11 PowerPoint interativo do Policia Jodo

2.2.3 Recursos Didaticos

Os recursos didaticos, digitais ou ndo, sdo as ferramentas de trabalho de qualquer professor, sendo
importante que se adaptem aos alunos a que se destinam, devendo servir como mediadores entre o
professor e o aluno para facilitar a construgdo de novos conhecimentos. Em termos de ferramentas
didaticas, esteve sempre presente a preocupacgio na motivacao dos alunos e a diversificagdo da utilizagao
de recursos didaticos motivadores, tais como o PowerPoint, videos, a aplicagdo geometria dinamica
Geogebra, Quizzes, Scratch, a calculadora, manual, o caderno de atividades, fichas de trabalho, o
computador e o quadro. De referir ainda o uso de algumas ferramentas digitais presentes na Aula Digital
[11] e na Escola Virtual [14].

Para além disso, desenvolvi outras atividades ludicas em sala de aula, para melhor compreenséo dos
contetidos, com utilizacdo dos recursos didaticos explanados acima, de forma a consolidar os
conhecimentos transmitidos aos alunos. Serdo alguns exemplos dessas atividades apresentados no ponto
2.2.4.
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Fichas de Trabalho

Como parte integrante das aulas no processo de ensino-aprendizagem, foram disponibilidade varias
fichas de trabalho, elaboradas pelos professores estagiarios, de forma a consolidar algumas matérias
ausentes de exercicios no manual. Nos casos em que a sua conclusdo nao seria possivel no tempo de
aula disponivel, as fichas foram terminadas na aula seguinte.

Os exercicios das fichas de trabalho foram considerados materiais complementares ao manual do
aluno, tendo também o objetivo de aprofundar os conteudos, incutir o espirito critico e de investigacdo
para melhor consolidagdo dos conhecimentos dos alunos. A construcdo das fichas de trabalho partiu da
pesquisa em diferentes manuais do 7°ano, na Escola Virtual [14] e na Aula Digital [11]. No Anexo G,
encontra-se disponivel um exemplo das fichas de trabalho realizadas para a turma do 7° H.

2.2.4 Aulas Dinamicas

E notdrio o aumento do niimero de casos de insucesso na disciplina de Matematica, sendo 0 mesmo
justificado pela falta de investimento e desvalorizagdo da escola como instituicdo de ensino. Acima de
tudo, estamos perante um problema geracional, mas também se denota alguma desmotivagdo por parte
dos alunos. Neste sentido, o professor assume um papel importante na alteragdo desta mentalidade,
cativando os alunos através de aulas mais dindmicas e inovadoras, aliadas sempre a presenca de uma
forte componente didatica. Assim, as aulas ditas tradicionais, ou seja expositivas com resolucao de
exercicios, deram origem a aulas de investigagdo de conteudos e interagdo entre os alunos.

Para tal, de forma a diversificar os instrumentos, foram utilizados em sala de aula o programa de
geometria dindmica, Geogebra, e as aplicacdes Kahoot! ¢ Mentimeter para a realizagdo de quizzes.

e Kahoot!

O Kahoot! ¢ uma aplicagao gratuita, tendo como objetivo tornar a aprendizagem mais ludica através
de jogos e sendo muito utilizada, atualmente, nas escolas nos diversos niveis de ensino, com resultados
positivos ao nivel da motivag¢do e aprendizagem dos estudantes. O seu uso ¢é bastante intuitivo, ndo
requerendo conhecimentos prévios ao nivel informatico e sem necessitar de qualquer instalagdo prévia,
nem por parte dos professores, nem por parte dos alunos.

Permite criar questiondrios nos quais as perguntas sdo projetadas e cada aluno responde no seu
telemovel, tablet ou computador. Efetivamente, o Kahoot! e uma excelente ferramenta para motivar os
alunos na sua aprendizagem em sala de aula.

Inicialmente, foi elaborado um questionario na aplicacdo Kahoot![10], que continha perguntas
relacionadas com os contetidos de poténcias que tinham sido lecionadas, nas aulas anteriores,
pretendendo-se que os alunos da turma 7°H realizassem uma revisao dos conteidos de uma forma ludica.
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Todos os alunos ja sabiam utilizar o Kahoot!, devido a experi€éncia com o mesmo nas diversas
disciplinas. Assim, ndo foi necessaria nenhuma explicagdo do professor estagiario sobre a aplicagao,
precisando somente de informar os alunos acerca do c6digo que deveriam introduzir no telemével, para
iniciarem a atividade.

Fig. 2.12 Professor Estagiario a orientar uma atividade com o Kahoot!

A utilizagdo do Kahoot! criou uma dinamica na aula, sobressaindo o espirito competitivo saudavel
dos alunos, com o objetivo de responderem corretamente a todas as questdes. No final, o feedback dos
alunos foi bastante positivo, questionando quando voltariam a ter uma atividade com aplica¢do Kahoot!.

Esta atividade em sala de aula enriqueceu-me a nivel profissional e pessoal, pois permitiu-me
aprofundar os seus conhecimentos na plataforma Kahoot!, bem como refletir sobre a relevancia do uso
das novas tecnologias no ensino/aprendizagem da Matematica.

Na verdade esta ferramenta ¢ muito motivadora, fornecendo um feedback para o docente e para os
alunos. No Anexo H, encontra-se um exemplo do Kahoot realizado na sala de aula durante o ano letivo.

e Mentimeter

Um outro recurso que atraiu muito a ateng@o dos alunos desta turma foi a realizagdo de quizzes na
aplicagdo Mentimeter. Esta aplicacdo ¢ em tudo semelhante ao funcionamento da aplicagdo Kahoot!,
mas destaca-se por permitir a criagdo de apresentacdes com mais interatividade e possibilitar incorporar
videos nas questdes.

A aplicagdo Mentimeter foi utilizada em sala de aula, no final do tema Fungdes Afins, Lineares e
Constantes, com o intuito de rever os conteudos deste tema e aferir a assimilacdo dos mesmos por parte
dos alunos da turma do 7°H.

Iniciou-se esta atividade com um diapositivo visual ilustrativo do conceito de funcdo. De seguida
foi pedido aos alunos a introducdo de até trés palavras ou expressdes que definissem para eles a
representacdo grafica de uma fun¢do afim, de modo a criar uma nuvem de palavras. Esta questdo tinha
como objetivo que os alunos descrevessem o que na sua opinido, era um grafico de uma fungdo afim.
Posteriormente os alunos responderam a dez questoes sobre fungdes.
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Fig. 2.13 Atividade com o Mentimeter

Em comparacdo com o Kahoot!, um ponto positivo do Mentimeter ¢ a possibilidade de os alunos
poderem escrever as suas respostas livremente, ndo sendo apenas uma questdo de leitura e escolha de
opgOes previamente criadas, pelo que a experiéncia se torna um pouco mais aliciante, inovadora e
agradavel. O facto de aliar contetidos com um lado lidico permite abordar ¢ cimentar esses mesmos
contetdos, apelando ao espirito competitivo dos alunos. Porém, novamente em comparagdo com o
Kahoot!, esta aplicagdo nao ¢ tdo direcionada para uma vertente avaliativa, mas mais uma vertente
formativa, pelo que para os alunos perde um pouco o aspeto competitivo que tanto apreciam.

Contudo, no final, os alunos expressaram a sua motivagdo e entusiasmo pela realizacdo da atividade
numa aplicacdo que se lhes afigurava como uma novidade.

e Geogebra

O Geogebra ¢ um software gratuito de geometria dindmica, que permite construir e explorar objetos
geométricos e algébricos interactivamente, tendo sido desenvolvido para o ensino-aprendizagem de
Matematica nos varios niveis de ensino.

E uma ferramenta indispensavel na sala de aula de Matematica, sendo utilizado como auxilio, para
compreender de forma visual conceitos, demonstragdes, resolu¢do de problemas, com o objetivo de
estimular a criatividade dos alunos, permitindo realizar conjeturas e observar determinadas propriedades
dificeis de visualizar, seja no papel ou no quadro.

Nas aulas lecionadas a turma 7°H, o professor estagiario recorreu com bastante frequéncia a
utilizagdo e manipulagdo do programa Geogebra, para deste modo permitir que os alunos visualizassem
e compreendessem melhor os conceitos. Foi utilizado com maior frequéncia nos conteudos de
geometria, ainda que tenha estado presente ao longo do ano letivo. Exemplos dessa utilizagdo, através
da possibilidade da manipulagdo de parametros com o uso de seletores sdo os seguintes: a representagao
grafica das fung¢des constante, afim e linear; a dedug¢do da formula da area do losango, papagaio e
trapézio; os critérios de semelhanca de tridngulos, entre outros.
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Fig. 2.14 Aula da turma 7°H, com recurso ao Geogebra

O Geogebra foi para mim um grande aliado no processo de ensino-aprendizagem, permitindo criar
e melhorar a dindmica no desenvolvimento das aulas, considerando uma aplicacdo atrativa e de interesse
para os alunos e fomentando, de forma evolutiva, a capacidade de abstracdo e de visualizacdo dos
conceitos abordados.

e Exploracio de Jogos e Puzzles de Engenho Matematico

De forma a estimular os alunos pelo seu trabalho didrio e para celebrar a licdo n® 100 foram
realizados em sala de aula jogos e puzzles de engenho matematico.

O jogo ¢ uma das formas de transformar o processo de ensino-aprendizagem num processo ludico,
estimulando e desenvolvendo o espirito de descoberta dos alunos.

Para tal, dividi a turma em grupos, sendo que cada grupo, explorava e manipulada os objetos, de
forma a resolver o problema proposto.

Nas imagens podemos visualizar os jogos e puzzles de engenhos manipulados, bem como a
dinamica estrutural da turma 7°H.

Fig. 2.15 Alunos da turma 7°H a explorarem jogos e puzzles de engenho matematico
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Os alunos, com o seu espirito de investigacao, descoberta e exploragdo, estimulando a persisténcia
e diversificagdo de possibilidades dos jogos, na procura da solugdo do problema de cada
problema/puzzle, encontraram a solu¢do e manifestavam com grande satisfacdo e contentamento a sua
concretizagdo pessoal.

Esta atividade serd certamente, recordada pelos alunos, visto que se revelou entusiasmante. Na
verdade, estes, mesmo tendo chegado o final da aula, recusaram sair até conseguirem encontrar a solugao
do que tinham em m3os.

2.3 Momentos de Avaliacao

A avaliag@o ¢ um processo continuo que o professor realiza ao longo do ano letivo, aula a aula, de
forma avaliar os conhecimentos adquiridos ¢ consolidados pelos alunos, sendo implementados critérios
de avaliacdao em todas as aulas decorridas.

Existem varios e diferentes momentos de avaliagdo, como a observacao direta em sala de aula, a
elaboragdo de trabalhos de grupo ou individuais que fomentem a capacidade de pesquisa e, por ultimo,
arealizacdo de questdes aula e testes de avaliagdo, com peso acrescido na avaliagdo final de cada aluno.

O autor deste relatorio procurou, ao longo do ano letivo, realizar uma avaliagao diversificada, correta
e justa, recorrendo a diferentes procedimentos de avaliagdo.

2.3.1 Trabalhos de Grupo e Individuais

Quer seja individualmente ou em grupo, os trabalhos possibilitam aos alunos o desenvolvimento da
sua capacidade de analise e pesquisa de informagdo, assim como estimulam o pensamento critico. Este
tipo de trabalhos pode ser apresentado por escrito ou oralmente em sala de aula, segundo varios critérios
e parametros, cotados com uma pontuacdo definidos pelo NEM.

Os trabalhos de grupo ou individuais sdo considerados um método dindmico e interativo dentro de
metodologia pedagodgica.

Ao longo do ano letivo, de forma a diversificar os instrumentos de avaliagdo, foram realizados varios
trabalhos individuais e de grupos nos diferentes contetidos, permitindo aos alunos aprofundarem os seus
conhecimentos, como o exemplo que se segue.

Um dos trabalhos individuais realizados pelos alunos da turma 7°H foi uma atividade de exploragdo
e investigacdo Matematica, que culminou com uma apresentagdo oral dos alunos para a turma. Esta
atividade estava dividida em duas partes. Primeiro, foi solicitada atempadamente aos alunos uma
pequena pesquisa sobre George Polya e qual o seu grande contributo na formulagdo das quatro etapas
que devemos seguir na resolugdo de um problema matematico. A segunda parte consistia na resolucao
dos problemas que requeiram a aplicagdo de conhecimentos ja aprendidos e apoiem a aprendizagem de
novos conhecimentos da ficha da atividade (Anexo I), sendo que os alunos teriam de recorrer ao método
de resolugdo de problemas de Polya.

Ja na sala de aula, os alunos apresentaram a turma o trabalho realizado, referente a pesquisa sobre
George Pdlya e a resolug@o de um problema.
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A atividade permitiu desenvolver a comunicagéo oral dos alunos, utilizando linguagem Matematica,
para descrever, explicar e justificar o seu raciocinio, bem como despertar o seu espirito critico e de
investigagao.

As apresentacdes permitiram fomentar o debate de ideias, visto que, na resolugdo de problemas,
podemos seguir varios caminhos até a solucdo final dos mesmos, reconhecendo a eficacia de diferentes

estratégias subjacentes a sua resolugao.

Fig. 2.16 Apresentagdo da resolugdo dos problemas da atividade de investigagdo na turma 7°H

2.3.2 Fichas de Avaliacao: Testes e Questoes de Aula

Outro momento de avaliagdo sdo os testes de avaliagdo e as questoes aula, que permitem ao professor
aferir o grau de aquisi¢do de conhecimentos por cada aluno.

Antes de cada teste de avaliag¢do foi sempre preparada e enviada para turma, 7°H, uma semana antes
pela plataforma Microsoft Teams, a matriz com os conteudos sobre os quais cada teste iria incidir
(Anexo J).

No presente ano letivo foram realizados 4 testes de avaliagdo e 4 questdes aula na turma do 7°H. Na
utilizagdo destes métodos de avaliagdo, mais importante do que uma simples resposta, ¢ sempre
analisado e tido em conta o caminho que o aluno percorreu na sua resolucdo até ao resultado final.

Neste sentido, a elaborag@o dos critérios de avaliagdo ¢ extremamente importante para realizar a
correcdo dos testes de avaliagdo e questdes aula, permitindo, assim, que o aluno receba a cotagdo
individual de cada pergunta, que sera somada no final, através de uma grelha de classificagao.

Relativamente aos critérios de correg¢do determinados pelo NEM, cada questdo é cotada mediante o
grau de dificuldade, tipo de questdo e respetiva pertinéncia. No ambito da escolha multipla, a cotagdo ¢
a mesma para cada questdo, pelo facto de a resposta ser inequivoca e clara. Nas perguntas de
desenvolvimento, a corre¢do ¢ definida mediante etapas ou niveis de desempenho, e classificados em
func¢do do cumprimento dos parametros previamente definidos em cada etapa/nivel.

No ano letivo em causa, a prova escrita foi elaborada pelos professores estagidrios para as turmas
em regéncia, com o auxilio do orientador cooperante, segundo os respetivos critérios de avaliagdo, gerais
e especificos, de forma a atribuir uma cotagao correta e justa. Encontra-se um exemplo, no Anexo K, do
segundo teste de avalia¢do do 7° Ano e, no Anexo L, os respetivos critérios de correcéo.
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Testes/Questdes de Aulas Adaptados/as

Tendo em conta que cada aluno ¢ considerado um ser singular, ndo € possivel definir um padrao de
desenvolvimento e um ritmo de aprendizagem gerais. Por esse motivo, torna-se imprescindivel que o
professor adote medidas e adapte os instrumentos de avaliagao.

Assim, € pertinente adequar os testes e questoes aulas, pelo que houve diferenciacdo nos momentos
de avaliacdo para os alunos com medidas universais, no &mbito do Decreto de Lei 54/2018.[13]

Na turma de 7°H, elaborei duas versdes de questdes de aula e testes de avaliagdo, adaptadas aos
alunos da turma com NEE. Encontra-se, no Anexo M, a 4* questdo de aula do 7° H, com a versédo regular

e a versdo adaptada.

2.4 Avaliacao Intercalar

Como orientacgdo intermédia, era efetuada a meio dos dois semestres uma avaliagdo intercalar, em
que o professor atribuia de forma qualitativa uma avaliagdo, segundo o Dominio das atitudes (opgdes:
Ainda ndo revela/demonstra; Revela/Demonstra em algumas situacdes; Ainda ndo revela/demonstra);
Resolucdo de Problemas/Raciocinio matematico/Comunicacdo Matematica e Dominio dos
conhecimentos (op¢des: Ainda ndo consegue/realiza; Consegue/Realiza com dificuldades;
Consegue/Realiza). A reunido intercalar era muito importante, da qual se salienta que, em Conselho de
Turma, eram analisados os casos dos alunos com mais dificuldade e que ndo estavam a atingir os

parametros minimos da avaliag¢do, sendo propostos para um apoio pedagogico, como forma de combate
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do insucesso escolar.
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Fig. 2.17 Avaliagdo Intercalar — 1° Semestre da turma 7°H

2.5 Autoavaliacio

Ao longo do ano letivo, os alunos realizaram um processo de autoavalia¢do, no final de cada
semestre, manifestando-se sobre a sua avaliagdo. Esta metodologia de avaliacdo ¢ vantajosa, na medida
em que permite ao professor obter uma analise critica do desempenho e prestagdo de cada do aluno. Os
alunos devem ter em consideracdo todos os instrumentos de avaliagdo, bem como as suas atitudes em
sala de aula, efetuadas ao longo do semestre. Encontra-se, no Anexo N, o documento fornecido aos
alunos do 7° ano para realizarem a autoavaliagao.
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2.6 Avaliacio Final

2.6.1 Avaliacao Final da Disciplina de Matematica

A avaliagdo da disciplina de Matematica ¢ dividida em dois dominios: o dominio de conhecimentos
e competéncias através dos testes de avaliacdo e outros instrumentos de avaliagdo, que se centra nas
questoes aula, trabalhos individuais/grupo de pesquisa, apresentagdes orais ¢ atividades de investigagao;
e 0 dominio das atitudes, centrado no comportamento e na observacao direta em sala de aula. Em reunifo
de departamento de Matematica e Ciéncias Experimentais, no inicio do ano letivo, foram aprovados os
critérios de avalia¢do para a disciplina de Matematica no 3° Ciclo do Ensino Basico, assumindo cada
dominio o seguinte peso:

Tabela 2.1 Critérios de avaliagdo da disciplina de Matematica do 3° Ciclo

CRITERIOS DE AVALIACAO
Dominio de Conhecimentos e Competéncias: 80% Dominio das Atitudes: 20%

Testes de avaliagdo 50% | Responsabilidade 5%
Outros instrumentos de avaliagdo: Empenho/Participagio 5%
e Questdes de aula
e Trabalhos de grupo/individuais de pesquisa 30% | Desenvolvimento pessoal/ 50,
e Apresentagio oral relacionamento interpessoal
o Atividades/Tarefas de investigacao Organizagdo 50

2.6.2 Analise das Classificacoes Finais da Turma de Regéncia

Na turma principal de regéncia do professor estagiario, 7°H, o aproveitamento final na disciplina de
Matematica da turma foi de 3.8, nivel Bom, bastante proximo do aproveitamento geral da turma nas
restantes disciplinas, nas quais obtiveram 4.0, numa escalade 1 a 5.

Classificagdes da Turma do 72H
14
12
10

12 Semestre 22 Semestre

o N B OO ®

Nivel 2 (Insuficiente) m Nivel 3 (Suficiente) m Nivel 4 (Bom) B Nivel 5 (Muito Bom)

Fig. 2.18 Classificagdo da Turma 7°H na disciplina de Matematica

No geral, devem ser destacados os trés alunos que, no final do 1° Semestre, obtiveram o nivel 2
(Insuficiente), e no 2° Semestre, com a sua assiduidade no apoio pedagogico acrescido todas as semanas,
aliado ao trabalho do autor deste relatorio, de persisténcia e resiliéncia, adquiriram os conhecimentos
necessarios para atingir o sucesso educativo. Portanto, o trabalho do professor e o esfor¢o dos alunos
refletiram-se nas classificagdes finais. Assim, salientando o desempenho e motivagdo crescente na
grande maioria dos alunos na turma, os resultados traduzem as aprendizagem efetuadas, bem como os
conteudos adquiridos e consolidados ao longo do ano.
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2.7 Apoio ao Estudo

Ficou acordado pelo NEM que os professores estagiarios iriam prestar ajuda e apoio aos alunos do
3° Ciclo do E.B. e Ensino Secundario, distribuidos por trés dias da semana ao longo do ano letivo.

Os alunos do 3° Ciclo do Ensino Basico usufruiam de apoio pedagdgico acrescido, a segunda-feira
e terca-feira, num bloco de 45+45 minutos por semana. Para os alunos do Ensino Secundario tinha lugar
um centro de aprendizagem, a ter¢a-feira, com uma duragio de 90 minutos.

O apoio ao estudo ¢ uma iniciativa que auxilia ¢ aumenta os niveis de aprendizagem dos alunos,
pelo seu método individualizado de acompanhamento ¢ esclarecimento de duvidas. Este apoio tinha
como principal objetivo apoiar os alunos com dificuldades em Matematica, perspetivando o combate ao
insucesso escolar. O professor estagiario, analisando o desempenho e as dificuldades dos alunos na
turma em alguns contetidos, propunha ao aluno a frequéncia do apoio de forma a consolidar as
aprendizagens. De ressalvar que o apoio estava aberto e disponivel para todos os alunos da comunidade
escolar.

De um modo geral os alunos aderiram de forma positiva a este tipo de apoio, sendo disponibilizadas
pelo professor estagiario diversificadas fichas e exercicios que capacitaram os alunos na aquisicao e
aprofundamento dos conteudos, permitindo um impacto positivo na melhoria da avaliagdo daqueles que
frequentaram o apoio.

2.8 Alunos com Necessidades Educativas Especiais

Na turma principal, do professor estagiario, o 7°H, havia cinco alunos com NEE. Cada aluno foi
acompanhado pela professora de ensino especial, tendo sido necessario realizar acomodagdes
curriculares para a disciplina de Matematica. Os alunos em questdo, além de propostos para apoio
pedagogico acrescido, foram alvo de uma diversificagdo de métodos e estratégias de ensino, da
adaptacdo de materiais e recursos educativos e da remocao de barreiras na organizacao do espago e
localizag@o dos alunos em sala de aula, assim como da adequagao de todos os instrumentos de avaliag@o,
que permitiram ultrapassar as suas dividas e dificuldades, de forma a atingir o sucesso escolar.

REGISTO E MONITORIZACAO DE MEDIDAS UNIVERSAIS - Anexo 1
[Art.2 8.2 do Decreto-Lei n2 54/201E, de 6 de julho)

ACOMODAGOES CURRICULARES

Ano letivo 2021 /2022

Estabelecimento de Ensino:

Identificagdo do aluno

Mome: Mafalda Ribeiro

Hivel de
Educacdo/Ensino/Curso:
Docente Titular de Grupo
ou Turma / Diretor de Cristina Couceiro
Turma

3.2 ciclo Ano/turma/n.® 72Hn212

Fig. 2.19 Parte inicial das Acomodagdes Curriculares de uma aluna, na disciplina de Matematica



Capitulo 3

Participacao nas Estruturas de Orientacao
Pedagogica e Educativa

O presente Estagio Pedagogico foi considerado positivo e enriquecedor, na medida em que me
permitiu compreender o contexto escolar, a sua organizagdo e o seu funcionamento.

Como tal, neste capitulo sera apresentada a composi¢do dos orgdos do AEMGP, seguida de uma
descrigdo de todo o trabalho desenvolvido pelo NEM na Diregdo de Turma e nas reunides assistidas.

3.1 Orgios da Escola

No AEMGP existem diferentes 6rgaos de gestdo e administragdo e¢ cada escola possui um/a
coordenador/a de estabelecimento.

Hierarquicamente encontramos o conselho geral, que é o orgdo de direcdo estratégica, sendo
responsavel pela defini¢do das linhas orientadoras da atividade da escola e assegurando a participagao
e representagdo da comunidade educativa. Este 6rgdo é composto por representantes os docentes,
representantes dos ndo docentes, representantes de pais e encarregados de educagio, representantes dos
alunos, representantes da autarquia e membros da comunidade local.

O AEMGP ¢ um servigo publico educativo de enorme relevancia, que respeita os principios
constitucionais e os valores éticos e democraticos da escola publica, contribuindo decisivamente para a
qualificacdo, escolarizagdo e requalificacdo da comunidade.

Ainda assim, a Administragdo e a gestdo do Agrupamento sdo asseguradas por 6rgaos proprios, cuja
relagdo funcional se apresenta no seguinte organograma do AEMGP, atualmente em vigor.
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Fig. 3.1 Organograma do AEMGP

3.2 Direcao de Turma

De enorme relevancia ¢ o papel do Diretor de Turma no percurso escolar de cada aluno, assumindo
funcgdes de coordenacao e orientacdo de uma turma e mediando as relacdes entre os alunos, os docentes
das varias disciplinas e os encarregados de educagdo. E ainda sua responsabilidade estabelecer a
comunicacdo entre alunos e professores, conciliando os conteidos e estratégias de trabalho
conjuntamente com os professores do Conselho de Turma, ao longo do ano letivo. O orientador
cooperante, sendo Diretor de Turma do 10°D, permitiu-me estar sempre presente em todos os momentos
referentes a, realizagdo de tarefas. Do exposto, as suas fungdes sdo de elevada importancia na
transmissdo de informacdo entre professores e encarregados de educagdo, contribuindo para o sucesso
escolar dos estudantes.

O primeiro contacto com as fungdes do diretor da turma, foi no dia 16 de setembro de 2021, com
participacdo na recegdo aos alunos do 10°D e respetivos encarregados de educacdo, ¢ ouvindo com
aten¢do a apresentacdo do professor Joao Gongalves.

A comunidade escolar do AEMGP utiliza o software GIAE (Gestao Integrada para Administracao
Escolar) nas suas tarefas de gestdao de forma a reunir toda a informacao, simplificando e agilizando todo
o processo de interagdo do Diretor de Turma, entre docentes, alunos e encarregados de educagdo. O
GIAE permite, entre diversas funcionalidades, o registo e disponibiliza¢do de diversificada informagao
em tempo real de: registo e consulta dos sumarios das varias disciplinas; registo e consulta das avaliacdes
do aluno; consulta e justificagdo das falta; aquisi¢ao e consulta de senhas para as refei¢des; carregamento
de saldo em cartdes dos docentes e alunos; notificagdo e consulta de ocorréncias dos alunos. Ao portal
GIAE tinham acesso exclusivo os docentes ¢ ndo docentes, alunos e respetivos encarregados de
educacdo, com um codigo de acesso pessoal e intransmissivel.
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3.3 Reunioes

Ao longo do ano letivo, o professor estagiario participou em todas as reunides: reunido geral,
reunides de Departamento, reunioes de grupo Disciplinar e nas reunido do NEM, as quais, permitiram
ao autor deste relatdrio orientar a dindmica dos processos de aprendizagem e organizar o contexto
escolar.

As reunides desempenham um papel fulcral no quotidiano de um professor e, efetivamente, ¢ nestas
que os assuntos ficam delineados, as questdes esclarecidas e em que se tornam conhecidos os problemas
e acontecimentos relevantes do meio escolar.

A elaboragdo da ata de cada reunido ¢é atribuida a um professor, sendo que este documento descreve
detalhadamente a ordem de trabalhos e as questdes que foram discutidas ao longo da reunido.

As reunides abaixo descritas constituiram um marco muito relevante para o desenvolvimento
profissional e interpessoal do autor deste relatorio.

3.3.1 Recec¢ao aos Novos Professores

No dia 2 de setembro de 2021, deu-se o primeiro contacto com o Estagio Pedagdgico, através da
reunido geral de rece¢do aos novos de professores no auditorio da EEACD, conduzida pelo Diretor, Dr.
Cesario Silva do AEMGP. Esta reunido teve a presenca dos atuais e novos professores colocados no
AEMGP, sendo dadas as boas-vindas, bem como apresentada a escola, o respetivo funcionamento e os
membros representantes da direcao.

Foi ainda apresentado o balanco do ano letivo 2020/2021, relativamente ao sucesso escolar dos
alunos, com principal analise e enfoque na aprovacao e retencao dos alunos, tendo por base o programa
TEIP (Territérios Educativos de Intervengdo Prioritaria), no qual o agrupamento se encontra integrado.
Por fim, de forma a que todos os docentes se integrassem do projeto educativo do AEMGP, foram
disponibilizados os planos de atividades e regulamentos da escola, entre outros.

INFORMACOES/DOCUMENTOS ESTRUTURANTES

PROJETO
CATIVO

PLANO = %%
ANUAL @
ATIVIDADES

2019|

PLURIANUAL
*_DE _MFI.!'IOIIIAI
[t gt

CQBU 4

ﬁ

ATALIACKD EXTERNA DAS £SCOLAS 20192000

MARINHA GRANDE
Poente

Fig. 3.2 Documentos estruturantes do AEMGP para o ano letivo 2021/2022
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3.3.2 Departamento de Matematica e Ciéncias Experimentais

As reunides de Departamento de Matematica e Ciéncias Experimentais, presididas pela Professora
Ermelinda Silva, coordenadora do Departamento, consistem na apresentacdo das decisoes ¢ indicagdes
do Conselho Pedagogico do AEMGP, bem como na elaboragao do Plano de Atividades.

No dia 8 de setembro de 2021 decorreu a primeira reunido, na qual foi analisada e discutida a
articulag@o curricular entre as varias disciplinas que integram este departamento para o ano letivo
2021/2022.

Participei em todas as reunides de Departamento durante o ano letivo, o que me permitiu
compreender e conhecer o trabalho desenvolvido por este 6rgao.

3.3.3 Grupo Disciplinar

As reunides do Grupo Disciplinar, assistidas por todos os docentes da area disciplinar de Matematica
(Grupo 500), tiveram lugar todas as quartas-feiras, sendo presididas pela coordenadora, Professora Sénia
Alves.

Nestas reunides, eram abordados e analisados os contetdos do programa da disciplina de
Matematica e respetivas planificagdes anuais, bem como debatidos os instrumentos de avaliagdo e
critérios de avaliagdo, de forma a uniformizar para todas as turmas, analisando as avalia¢des semestrais
e as atividades. Eram ainda efetuada a analise e reflexdo da situagdo de cada turma face ao sucesso
escolar da mesma em relagdo a disciplina de Matematica, fomentando sempre a coordenagdo entre
professores dos mesmos anos.

3.3.4 Conselho de Turma

As reunides de Conselho de Turma sdo presididas pelo Diretor de Turma e tinham como objetivos
acompanhar o desempenho ¢ desenvolvimento da turma, fomentando a dindmica de aprendizagem ¢
promover o sucesso escolar de todos os seus alunos.

Relativamente a turma principal do autor deste relatorio, 7°H, o conselho de turma era constituido
pelos professores das varias disciplinas da turma e pela Professora de Educacao Especial.

Quanto a turma 10°D, a qual tinha como Diretor de Turma o orientador cooperante, as respetivas
reunides tinham a comparéncia de todos os professores da turma, do representante dos Encarregados de
Educacdo, do delegado ¢ do subdelegado da turma, estes ultimos s6 na primeira parte da reunido.

Foi concedida a presencga e participagdo do autor deste relatério em todas as reunides do Conselho
de Turma decorridas ao longo do ano letivo.

Reuniao Intercalar

Uma vez que a observacdo e avaliagdo dos alunos deve ser continua, ndo basta apenas efetuar uma
reunido no final de cada semestre. Para tal, efetuaram-se duas reunides intercalares, que possibilitaram
realizar pontos de situag@o relativos ao desempenho da turma e a verificagdo da necessidade de
adaptagdo do modo de atuag@o dos docentes.

As reunibes intercalares eram compostas por duas partes. A primeira englobava a presenca do
delegado, subdelegado da turma e encarregados de educacédo, sendo realizada uma analise dos assuntos
que dizem respeito ao comportamento em sala de aula e ao aproveitamento escolar.
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Na segunda parte, a reunido era constituida apenas pelos professores do Conselho de Turma, com o
intuito de efetuar uma atualizagdo do Projeto Curricular de Turma (PCT), delineando novas atividades.
Por fim, era realizada a avaliac¢do intercalar qualitativa dos alunos e discutidas novas estratégias de
ensino-aprendizagem, com vista a melhoria do aproveitamento escolar do alunos, sendo que aqueles que
apresentavam dificuldades eram propostos para os apoios pedagogicos acrescidos.

Reunido de Avaliacao Final de Semestre

Para apurar as avaliag¢des finais de cada semestre, realiza-se uma reunido de avaliagdo do Conselho
de Turma. Nesta reunido, ¢ analisada a prestagdo global da turma e discutidas as avaliagdes sumativas
fornecidas pelos professores das varias disciplinas, realizando-se um balango das atividades realizadas.
Em fungao das avaliagdes, pode existir necessidade de discutir e apresentar novas estratégias para alguns
alunos com insucesso escolar.

3.3.5 Nucleo de Estagio

As reunides do Nucleo de Estagio do AEMGP foram dedicadas ao acompanhamento e orientacdo
dos professores estagiarios por parte do orientador cooperante e decorreram todas as quintas-feiras,
tendo a duracdo de 90 minutos. Nestas, eram discutidas estratégias e metodologias de aprendizagem
para os alunos, com vista a melhorar a pratica pedagogica, a definir as atividades extracurriculares, bem
como a orientagdo do Estagio Pedagdgico. Eram ainda elaboradas as planificagdes de aulas, as fichas de
trabalho, as provas escritas e seus critérios de corregdo, tal como a programacdo das atividades a
desenvolver com os alunos, em sala de aula. Na parte final de cada reunido, era sempre efetuada uma
analise e uma reflexdo do trabalho realizado, assim como a avaliacdo do desempenho da turma.

A prestacdo dos professores estagiarios foi sempre pautada de analise critica construtiva, através da
analise do NEM, permitindo melhorar o desempenho e progredir ao longo do ano letivo.

Apds cada reunido, alternadamente, entre os professores estagiarios, foi lavrada a respetiva ata, na
qual se plasmava todo o trabalho realizado (Anexo O).






Capitulo 4

Atividades e Desenvolvimento Profissional

Neste capitulo, sdo apresentadas e descritas todas as atividades extracurriculares organizadas e
dinamizadas por mim e pelo NEM, ao longo do ano letivo.

Estas atividades foram dirigidas tanto a turma principal, como a comunidade escolar do AEMGP,
como forma de envolvimento, com o objetivo cativar, despertar e motivar o interesse os alunos para a
disciplina e aplicagoes da Matematica apresentando-lhes outros contetidos ndo abordados nos programas
curriculares, através da aplicacdo de metodologias mais ladicas, baseadas no quotidiano de cada aluno.

4.1 Atividades Extracurriculares

4.1.1 Jogo do SuperTaxi

No ambito da unidade curricular de Projeto Educacional II, do Mestrado em Ensino de Matematica
no 3.° Ciclo do Ensino Basico e Secundario, foi concebido e construido um jogo de estratégia, designado
SuperTaxi, tendo como base e inspira¢ao a distancia do taxi, sendo implementado e explorado em sala
de aula na turma do 7°H.

O aluno devera ter diversas experiéncias matematicas, nomeadamente a participagdo em jogos que
proporcionem uma pratica compreensiva de procedimentos, com uma forte componente didatica, de
forma ludica. Através deste jogo, espera-se que os alunos desenvolvam potencialidades cognitivas,
conhecendo e explorando a distancia do taxi num ambiente natural, recorrendo ao estimulo e desafio
dos jogadores adversarios.

Como objetivo do jogo, pretende-se aprofundar e estimular o processo de ensino/aprendizagem da
distancia do taxi, através de uma metodologia didatico-ludica centrada nos alunos, bem como
consciencializar os mesmos sobre a importancia e aplicagdo da Matematica no ambiente que nos rodeia.
Esperou-se, através do jogo do SuperTaxi, promover o gosto dos alunos pela Matematica.

Esta atividade dividiu-se em duas partes:
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e FElaboracao do Material de Jogo

Para a realizagdo do jogo foi necessaria a preparacdo prévia de todos os materiais e acessorios
indispensaveis para a concretizagdo do mesmo. Esses mesmos materiais foram pensados e construidos
pelo autor deste relatorio e podem ser visualizados no Anexo P. Para desafiar, é preciso, primeiro,
conhecer as regras do jogo, que se encontram no Anexo Q.

Fig. 4.1 Maquete final do jogo do SuperTaxi, com todos os acessorios

e O Diado Jogo

Para que o jogo se caraterize como uma metodologia didatica que favorega a aprendizagem, o papel
do professor € essencial na sua implementagdo. De uma forma mais lidica ira permitir aos alunos uma
interagdo dindmica com a distancia do taxi.

Este jogo possibilita ainda o desenvolvimento da capacidade de organizagdo, analise, reflexdo e
estratégia, assim como uma série de aprendizagens, como aprender a ganhar e a lidar com a derrota, e a
respeitar as regras do jogo.

Havia chegado o grande dia, no qual o professor estagiario teria a oportunidade de ver a sua
construcdo ganhar “vida”. Assim, o jogo do Super Taxi foi recebido com grande entusiasmo pelos
alunos. Logo no primeiro contacto ficaram deslumbrados e encantados com o mesmo, estabelecendo de
imediato a associacdo com atividade da distdncia do taxi realizada em sala de aula. Foi dada a
oportunidade a todos os alunos, em grupos de quatro, de desfrutar e estabelecer contacto com o jogo.

Comecei por explicar o objetivo do jogo e as respetivas regras de funcionamento. Por sua vez, os
alunos ao longo do jogo desenvolveram a sua estratégia, explorando todas as possibilidades na distancia
percorrida pelo Taxi, sempre numa competicdo saudavel, caracteristica desta faixa etaria.
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Os alunos demonstraram grande emogao ¢ satisfacdo na participagdo e no respeito pelos outros
alunos em fungdo das regras, e no final perguntaram onde poderiam adquirir o jogo.

Fig. 4.2 Turma do 7°H a jogar o SuperTaxi

De referir que o professor estagiario ofereceu o jogo, no final do ano letivo, ao AEMGP, tendo sido
recebido pela coordenadora na ultima reunido do Grupo Disciplinar de Matematica, para que possa ser
futuramente utilizado por todos os professores do agrupamento.

4.1.2 Blog WEBMAT AEMGP

Quando o autor deste relatorio inicio o ano letivo no AEMGP como professor estagiario, constatou
que nao existia no agrupamento nenhuma pagina com divulgagdes ou outros conteudos de Matematica.
Identificada esta lacuna pautada pela auséncia no “Mundo Digital” de uma pagina de Matematica, o
NEM disponibilizou-se para construir um blog com contetidos digitais sobre esta area do conhecimento.

Para tal, inicialmente, foi solicitada autorizagdo ao Sr. Diretor, no sentido permitir colocar uma
imagem na pagina oficial do agrupamento a redirecionar para o novo Blog WEBMAT AEMGP[16],
ideia que foi aprovada e aplaudida com grande entusiasmo.

Nasceu assim, o Blog de Matematica, sendo a comunidade escolar do AEMGP informada da sua
existéncia. Desta forma, o NEM foi ao longo do ano letivo atualizando ¢ dinamizado informagdes e
conteudo de Matematica.

O NEM deixou deste modo, a sua marca e espera que no futuro, o Blog seja sempre dinamizado,
contribuindo para a presenga da Matematica nos meios digitais da comunidade escolar.

Na figura abaixo, podemos observar a pagina de rosto do Blog WEBMAT do AEMGP.

€ C @ O B ntps 500eseacd.blogs.sapo.pt w @ @

ematica AEMG Poente

lades Atividades Noticias

Fig. 4.3 Pagina de rosto do Blog WEBMAT do AEMGP
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4.1.3 Canguru Matematico Sem Fronteiras

A organizag¢do do concurso Canguru Matematico sem Fronteiras, em Portugal, esta a cargo do
Departamento de Matematica da Faculdade de Ciéncias e Tecnologia da Universidade de Coimbra, com
o apoio da Sociedade Portuguesa de Matematica. O concurso consiste numa Unica prova, constituida
por varios itens de escolha multipla de dificuldade crescente

Este concurso pretende estimular e incentivar o gosto pela Matematica, atraindo os alunos que tém
receio desta disciplina, evidenciando o carater ludico da mesma. Na verdade, resolver problemas
matematicos pode ser divertido e conseguir resolver as questoes ¢ sempre uma conquista pessoal muito
recompensadora.

Com o objetivo de incentivar os alunos a participar no Canguru Matematico sem fronteiros, o autor
deste relatorio procedeu a divulgagdo do concurso em sala de aula na turma de regéncia, e os alunos
interessados inscreveram-se, voluntariamente.

No AEMGP, o Canguru Matematico sem fronteiras realizou-se no dia 20 de outubro de 2021 e
contou com a presenca de 65 alunos, dos varios niveis de ensino. A coordenadora do grupo disciplinar
de Matematica informou por email, a distribui¢do do servigo dos professores para o concurso. Assim, 0
autor deste relatorio ficou encarregue da vigilancia de uma sala de Benjamim e da corregdo das provas.

Fig. 4.4 Professor estagiario a vigiar a prova do Canguru Matematico sem Fronteiras

O concurso correu muito bem dentro das expectativas, os alunos tiveram comportamentos
adequados e revelaram responsabilidade, interesse e empenho na realizacdo da prova, tendo sido
gratificante verificar a boa classificacdo dos mesmos.

A Comissao do Canguru disponibilizou, em formato digital, um certificado de participagdo para os
respetivos alunos, bem como certificado de participagdo para os professores, que colaboraram na
organizagdo, juntamente com os professores responsaveis (Anexo R).

A colabora¢do no Canguru Matematica sem Fronteiras foi uma mais-valia para mim, pois permitiu-
me ficar a entender os procedimentos necessarios de realizacdo deste concurso na escola.
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4.14 SUPERTMATIK - Calculo Mental

O campeonato de Calculo mental SUPERTMATIK ¢ um jogo de cartas, destinado aos alunos do 1°
ano ao 9°ano, que promove a pratica do calculo mental, tendo como objetivos primordiais: contribuir
para a aquisicdo, ampliacdo e consolidagdo de competéncias e conhecimentos; desenvolver destrezas
numéricas e de calculo; detetar e divulgar talentos na area do célculo mental; estimular o interesse pela
aprendizagem; reforcar a componente ladica na aprendizagem da Matematica; e promover o convivio
entre alunos e entre alunos e professores.

Para a selecdo dos alunos com os melhores tempos para a fase final do campeonato nacional, a
atividade decorreu nas seguintes fases:

1* fase: Selecionar um aluno por turma - Até ao dia 29-04-2022;
2% fase: Selecionar um aluno por ano, numa mini final, na escola - Até ao 11-05-2022;
3? fase: Final nacional, online - Até ao dia 23-05-2022.

A fim de apurar o aluno com melhor tempo, na turma do 7°H, foram destinados 20 minutos do final
de uma aula para os alunos efetuarem um treino das operagdes basicas da Matematica no
SUPERTMATIK. Apos varias e entusiasmadas sessdes de treino, procedeu-se depois ao registo do
melhor tempo de cada aluno, a fim de selecionar aquele com menor tempo da turma.

Esta atividade permitiu aos alunos um desenvolvimento da agilidade de calculo numérico e o
raciocinio no dmbito do calculo mental.

O professor estagiario destaca que os alunos participaram com muito entusiasmo ¢ empenho na
atividade do calculo mental do SUPERTMATIK, aliando a estimulagdo mental a componente mais
ludica, o jogo.

Fig. 4.5 Preparagdo dos alunos no SUPERTMATIK — Calculo Mental

4.1.5 Pensamento Computacional e Robética

A convite do NEM, no dia 4 de abril de 2022, realizou-se, no laboratorio das instalagGes da
ESEACD, uma atividade sobre Pensamento Computacional ¢ Robotica, dinamizado pelo Centro de
Competéncias Entre Mar e Serra (CCEMS) e representado pela Professora Nancy Silva. O CCEMS
encontra-se sediado em Leiria e tem como objetivo promover novas atitudes e abordagens dos alunos
face as novas aplicag¢des tecnologicas.

Foi destinada uma aula de 90 minutos na turma de regéncia do autor deste relatorio, para a realizagdo
desta atividade, que teve como objetivo a contribuigdo para o desenvolvimento da habilidade dos alunos
para o pensamento computacional, indo ao encontro das novas Aprendizagens Essenciais dos alunos.
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Muitas vezes os alunos consideram a Matematica uma ciéncia abstrata de enorme dificuldade. A
programacéo de robds vem ajudar na aprendizagem, relacionando o abstrato aos conceitos, através da
pratica de execucdo do robo e, dessa forma, desenvolvendo a capacidade de resolver problemas.

Foram utilizados dois tipos de robds: Weeebot ¢ Bubble. Com os robos Weeebot, os alunos tiveram
oportunidade de utilizar a aplica¢@o Scratch para os programar. Os alunos exploraram também os robos
Bubble na programagao de figuras geométricas.

A atividade desenvolveu-se em grupos, de forma a desenvolver a colaboragdo, discussdo e dialogo
na resolucdo dos problemas de pensamento computacional. Seguindo uma ficha de atividade entregue
no inicio da aula, os alunos tinham como objetivo a programacao de um robd que executasse um trajeto
explanado no chéo da sala.

Fig. 4.6 Turma do 7°H na atividade na programagéo do robd Weebot

A atividade correu muito bem e os alunos demonstraram muito entusiasmo ¢ motivagao ao resolver
os desafios propostos, e nem mesmo o facto de a aula ter chegado ao fim os demoveu de continuarem a
explorar as potencialidades dos robos.
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Esta experiéncia foi bastante enriquecedora para o autor deste relatorio, percebendo que a
programacédo de robos pode estimular o interesse dos alunos na superag@o de obstaculos ou resolugdo
de problemas, assim como permite explorar conceitos matematicos.

4.1.6 Trilho Matematico — Matematica na Marinha Grande

A Matematica estd em todo o lado, nés é que nem sempre estamos atentos o suficiente para a
encontrarmos. O NEM, de forma a envolver toda a comunidade escolar em torno da Matematica
desenvolveu a atividade ao ar livre, “Trilho Matematica: Matematica na Marinha Grande”, com o
objetivo de aplicar a Matematica fora da Sala de aula.

O objetivo desta atividade desenvolvida seria, através de um trilho, estabelecer uma ponte entre os
contetdos trabalhados dentro da sala de aula e a realidade fora da sala de aula, fortalecendo as conexdes
entre a Matematica e o quotidiano.

A realizagdo do trilho, com inicio e fim, desenvolveu-se com recurso a aplicagdo MathCityMap,
que os alunos descarregaram e instalaram no telemovel, permitindo visualizar e responder as questdes
das tarefas matematicas que compunham o trilho. Na aplicagdo MathCityMap, também obtinham a
informagédo da localizagdo do GPS de cada tarefa, bem como dos materiais que iriam necessitar para a
realizagdo de todas as tarefas do trilho.

O trilho era composto por nove tarefas matematicas de varias areas da Matematica, tipos de questdes
e niveis de dificuldade. Para além disso, em cada tarefa, havia até trés pistas que ajudavam os alunos
com mais dificuldade a responderem de forma correta.

Na turma de regéncia do autor deste relatorio foi lancada esta atividade, para os alunos realizarem
o trilho matematico, com os seus encarregados de educagdo, pais, avos, irmaos, entre outros, (atendendo
a sua impossibilidade de sairem da escola sem autorizagdo), de forma a fomentar a interacao e a partilha
de experiéncias que envolvessem a Matematica ao ar livre, redescobrindo locais na Marinha Grande,
através de uma perspetiva Matematica.

Foi criada uma sala digital, na aplicagdo MathCityMap o trilho, de forma a monitorizar em tempo
real a localizac@o, participagdo e respostas dos alunos, sendo que estes poderiam também, através do
chat colocarem alguma questdo ou duvida. Deste forma, o autor deste relatorio pode obter as respostas
de cada tarefa, podendo dar um feedback a cada aluno acerca do seu desempenho.

Na seguinte figura, apresentamos o trilho, com as respetivas tarefas matematicas, realizado pelos
alunos na Marinha Grande.
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Fig. 4.7 Trilho “Matematico”: Matematica na Marinha Grande
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O trilho ficou disponivel online para toda a comunidade escolar do AEMGP, sendo todos
professores informados da possibilidade de recorrem e aplicarem o trilho as suas turmas como atividade
fora da sala de aula.

Foi com enorme entusiasmo que participaram no trilho os vinte e sete alunos da turma 7°H,
exprimindo o seu contentamento e alegria na realizagdo bem sucedida de todas as tarefas. Os alunos
consideraram a atividade diferente do habitual, destacando o facto de esta ter sido realizada em familia
com a aplicacdo da Matematica ao ar livre.

Em suma, numa atmosfera de aventura e exploragao, os alunos tiveram a oportunidade de resolver
tarefas matematicas fora da sala de aula, permitindo estimular o gosto pela Matematica.

4.1.7 Dia Internacional da Matematica e Dia do Tt

O dia 14 de margo foi proclamado pela UNESCO, em novembro de 2019, como o Dia Internacional
da Matematica. Este dia também é conhecido mundialmente pelo dia do @, porque, na notagdo norte-
americana, o dia 14 de margo escreve-se 3/14, os primeiros algarismos do nimero 7.

O tema do Dia Internacional da Matematica escolhido para 2022 foi “A Matematica Une”. Como
sabemos, a Matematica encontra-se em tudo ao nosso redor. Nesse sentido, os alunos foram informados,
duas semanas antes, de que iria ser celebrado este dia na sala de aula. Foi langado a turma o desafio de
tirarem uma fotografia sua com algo relacionado com a matematica, podendo juntar os amigos, a familia
e animais de estimagdo e, por fim, descreverem através de uma frase essa mesma fotografia. Esta
atividade teve como objetivo unir a Matematica, os alunos e o mundo que os rodeia, incentivando a
procura de objetos que evidenciassem a Matematica presente no ambiente quotidiano.

Este é um dia especial para celebrar a Matematica em todas as suas formas e em todo o mundo. O
dia 14 de margo de 2022 foi celebrado com a turma de regéncia do professor estagiario, 7°H, em sala de
aula. Foi realizada oralmente uma breve contextualizacao histérica do dia do m, seguida da projecao de
um video alusivo ao nimero 7, permitindo aos alunos aprofundarem os seus conhecimentos acerca do
nimero mais famoso do mundo.

Fig. 4.8 Visualiza¢do de um video sobre o numero ©t

Posteriormente, aborddmos a importancia e aplicagdes da Matematica no mundo que nos rodeia,
destacando a importancia do Dia Internacional da Matematica e culminando com a apresentagdo das
fotografias dos alunos subjacentes ao tema “A Matematica Une”, com a respetiva descri¢do do
contexto e motivacao.
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Foi uma atividade com uma excelente participacdo da turma toda, salientado o empenho, a
criatividade e a originalidade das suas fotografias.

Fig. 4.9 Fotografias dos alunos do 7°H sobre o tema “A Matematica Une”

4.1.8 Palestra “A Matematica e as Mensagens Secretas”

No dia 31 de maio de 2022, a convite do NEM, foi realizada, no auditério da ESEACD a palestra
"A Matematica e as mensagens secretas" ministrada pelo Professor Doutor Jaime Carvalho e Silva, do
Departamento de Matematica/CMUC da Universidade de Coimbra, no ambito das tardes de Matematica,
da delegacdo regional do centro da Sociedade Portuguesa de Matematica (SPM). Esta palestra abordou
o tema da Criptografia.

As motivacdes para a realizacdo desta palestra por parte do NEM surgiram da necessidade de
divulgar e mostrar, junto da comunidade escolar, como a Matematica esta presente em tantas areas,
como ¢ o caso da criptografia.

A assistir a palestra estiveram presentes varias turmas do Ensino Secundario, do 10.° e 12.° ano de
escolaridade, a coordenadora do Grupo Disciplinar de Matematica e varios professores de Matematica
do AEMGP.

De uma forma simples, o Prof. Doutor Jaime Carvalho e Silva introduziu o tema, questionando
inicialmente os alunos se utilizavam a aplicagdo WhatsApp, obtendo a confirmando de que a sua
utilizagdo era undnime por toda a plateia, despertando assim o interesse dos alunos. Seguiu-se uma
abordagem da evolucdo historica da criptografia, que culminou com apresentacdo do software de

codifica¢do PGP (“Pretty Good Privacy”) e exemplos do cibercrime nos tempos de hoje, em Portugal.

——

Fig. 4.10 Palestra ministrada pelo Professor Doutor Jaime Carvalho e Silva
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O Prof. Doutor Jaime Carvalho e Silva presenteou-nos com uma palestra muito dinamica,
permitindo a todos os presentes aprofundarem os conhecimentos sobre a criptografia, e perceber a
evolugdo da aplicagdo até a atualidade.

A palestra foi um sucesso, pois teve como base um tema que cativou toda a plateia, com os alunos
mais tarde em sala de aula, a referirem que tinham ficado muito impressionados com a palestra.

Encontra-se no Anexo S o cartaz da palestra utilizado como meio de divulgacdo da palestra na
comunidade escolar.

4.1.9 Exposicio “Demonstracoes Visuais”

No més de abril, com o consentimento do Diretor do AEMGP, o NEM apresentou, no atrio principal
da ESEACD, uma exposig¢do subordinada ao tema “Demonstra¢des Visuais™, tendo sido requisitada, a
titulo de empréstimo, ao Departamento de Matematica da Universidade de Coimbra.

Esta exposicao ¢ da responsabilidade conjunta do DMUC e SPM, e é composta por dezoito painéis

A4, com um conteudo e grafismo muito apelativo, com o objetivo de convidar os alunos a observarem
as varias demonstragdes e estimular o pensamento matematico, incluindo, por exemplo, a demonstragdo
do famoso Teorema de Pitdgoras. Esta exposicdo foi uma mais-valia para toda a comunidade do
AEMGP, pois os alunos que a visitaram puderam observar e conhecer varias demonstragdes, de uma
forma visual mais apelativa.

Observa-se, na seguinte figura, a visita da turma 10°D a exposi¢do “Demonstragdes Visuais”.

Fig. 4.11 Exposi¢ao "Demonstracdes Visuais"

4.1.10 Exposicao de Cartoons “A Matematica nos Quadradinhos”

No atrio da EBGS, durante o més de abril, esteve patente a exposi¢do de Cartoons intitulada “A
Matematica nos Quadradinhos”, com a autoriza¢do do Diretor do AEMGP, sendo a exposicdo
requisitada, a titulo de empréstimo, ao Departamento de Matematica da Universidade de Coimbra.

Esta exposi¢ao ¢ composta por vinte oito painéis A4, e pretendia, para além de divertir, estimular
a comunidade escolar a aprender alguma Matematica de uma forma ligeira e divertida.

Foram varios os cartoons comicos, Calvin & Hobbes, Peanuts, Bartoon, entre outros, que fizeram
vibrar os alunos, aliando-lhes a Matematica de forma a estimular o gosto dos alunos pela mesma. Deste
modo, esta foi uma mais-valia para toda a comunidade do AEMGP, dado que os alunos que a visitaram
puderam constatar de uma forma mais lidica conceitos de Matematica abordados em sala de aula.
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Nestas imagens vé-se a visita do 7°H a exposigao “A Matematica nos Quadradinhos”.

AMATEMATICA NOS  QuapRADINNOS [

Fig. 4.12 Exposi¢ao de cartoons "A Matematica nos Quadradinhos"

4.1.11 Visita de Estudo ao Exploratorio Centro Ciéncia Viva de Coimbra

O NEM organizou uma visita de estudo ao Exploratorio Centro Ciéncia Viva de Coimbra, que se
realizou no dia 19 de maio de 2022 com os alunos das turmas 10°D (dire¢do de turma do orientador
cooperante) e 11°D, do Curso Cientifico-Humanistico de Ciéncias e Tecnologias, acompanhados por
dois professores da turma e pelos professores estagiarios.

No periodo da manha, a visita de estudo compreendeu a visualiza¢dao do filme “O Universo de
Escher”, seguida do espetaculo “Ora bolas! Ciéncia em palco”, com o objetivo de motivar os alunos
para a disciplina de Matematica, através de outras formas de conhecimento, diferentes das tradicionais
da salas de aula, ¢ estabelecendo uma relagdo entre os conteudos lecionados e o mundo real.

ORA BOLAS, BAL‘E\OE
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Fig. 4.13 Visita de estudo ao Exploratério Centro da Ciéncia Viva de Coimbra

Os alunos observaram, no Hemisfério, uma sala de cinema com projecdo hemisférica de 360 graus,
num teto em formato de cupula, o filme “O Universo de Escher,” que retrata a obra e vida de Maurits
Cornelis Escher, com destaque para a relacdo estreita ¢ muitas vezes transcendente entre a arte
desenvolvida pelo artista e a ciéncia.
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De seguida os alunos foram presenteados com o espetaculo interativo “Ora bola! Ciéncia em palco”,
que promove a literacia cientifica, aliando a ciéncia e a arte, através das super vedetas em palco, as
bolas.

Depois do almogo, em modo de piquenique, onde os alunos e professores puderam confraternizar,
seguiu-se a visita ao jardim botanico da Universidade de Coimbra, no qual os alunos puderam conhecer
e desfrutar a vontade da natureza.

A visita correu bem, com um comportamento exemplar dos alunos, que manifestaram muita
satisfacdo e motivagdo no dia diferente que lhes foi proporcionado.

4.1.12 “Roteiros com Historia” na Marinha Grande

No dia 27 de maio de 2020, foi realizado um percurso pedestre orientado e lidico, integrado na
atividade “Roteiros com Historia”, dinamizado pelo Grupo de Historia, com a participagdo de varios
professores e tendo como objetivos desenvolver um espirito critico e analitico perante o patriménio
cultural local e conhecer e aprofundar temas e conceitos gerais mediante o estudo desse mesmo
patrimoénio.

O autor deste relatorio foi informado da sua participacdo, no acompanhamento e coordenagdo da
turma de regéncia,7°H, visto que a atividade se desenvolveria fora da escola, pelas ruas e avenidas da
Marinha Grande.

Neste roteiro, participaram todas as turmas do 3° Ciclo e algumas do Ensino Secundério, totalizando
quase mil alunos do AEMGP, que se dedicaram a visitar e conhecer alguns pontos de interesse historico,
a medida que iam percorrendo as ruas da cidade.

Os alunos percorreram as ruas da Marinha Grande e tomaram conhecimento “in Loco” do
patrimoénio e da historia local, através de pontos de controlo marcados num mapa de orientagdo, onde
tiveram de responder a questdes sobre os mesmos.

T

PELD PATRIMONIO DA NOSSA

Fig. 4.14 Participacgdo da turma 7°H nos “Roteiros com Historia”
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Preservar o patrimoénio historico e cultural que nos une, enquanto povo marinhense, fazer aquisi¢des
de competéncias sobre o percurso que nos fez chegar até aqui e, deste modo, guardar em cada um dos
alunos o patriménio imaterial dos que nos antecederam, ¢ fundamental para honrar a nossa historia e
ajudar a construir um futuro que a valorize.

Foi, assim, uma atividade fantastica ver a cidade da Marinha Grande cheia de alunos, de cores ¢
vida.

O encerramento da atividade ocorreu no final da manha, tendo contado com a presenga do Presidente
da Camara da Marinha Grande, do Diretor do AEMGP e dos alunos participantes.

4.2 Acoes de Formacao

Para além do desenvolvimento das atividades extracurriculares e das aulas ao longo do ano letivo,
qualquer docente devera investir na sua formagao profissional de forma regular, para se aperfeicoar na
sua area curricular e aprender novas metodologias de ensino. As formagdes devem ser encaradas como
uma ferramenta vantajosa na aquisi¢do de novos conhecimentos e melhoria da qualidade do ensino e
educacao.

Por este motivo, o autor deste relatdrio participou ativamente em varias formagdes, ao longo do
presente ano letivo, contribuindo para o seu enriquecimento pessoal e profissional, conforme serdo
descritas seguidamente.

4.2.1 Aprendizagens em Matematica A com Recurso a Tecnologia TI-Nspire CX 1I

A acdo de formagdo “Aprendizagens em Matematica A com Recurso a Tecnologia TI-Nspire CX
II” decorreu no periodo de 19 de outubro a 4 de dezembro de 2021, com a duragdo de 25 horas, com o
registo de acreditacio CCPFC/ACC-107608/20, em regime e-learning com sessdes sincronas, sob a
responsabilidade da Associagdo do Centro de Formagio da Associagdo Portuguesa de Matematica
(CFAPM) e orientada pela Professora Anete Ferreira, pela Professora Alexandra Ferrdo e pelo Professor
Jacinto Salgueiro.

A agdo de formagdo era destinada a Professores do grupo 500, e tinha como objetivo refletir sobre
os contetdos dos programas de Matematica A, repensar o papel da maquina grafica TEXAS TI-Nspire
CX I em sala de aula e elaborar novas propostas de tarefas adaptadas aos programas em vigor e passiveis
de serem partilhados e utilizadas em sala de aula, pelos professores de Matematica.

A formagdo foi muito produtiva, possibilitando ao autor deste relatorio criar destreza no
manuseamento da maquina grafica Texas TI-Nspire CX II, bem como conhecer melhor e explorar as
suas capacidades para utilizacdo da mesma em sala de aula, obtendo, no final da a¢do, um certificado de
frequéncia e conclusao da respetiva formacao (Anexo T).

4.2.2 A Calculadora Grafica no Ensino das MACS

No periodo de 6 de novembro a 11 de dezembro de 2021, decorreu a agdo de formagdo “A
calculadora Grafica no ensino das MACS”, com duragdo de 25 horas, com o registo de acreditagdo
CCPFC/ACC-112079/21, em regime e-learning, com sessOes sincronas e assincronas. Foi promovida
pelo Centro de Formagdo da Associagdo Portuguesa de Matematica (CFAPM) e orientada pela
Professora Dolcinia de Fatima Matos Almeida.
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Esta acdo de formac@o era destinada a Professores do grupo 500, e tinha como objetivo identificar
as areas do Programa de MACS (Matematica Aplicada as Ciéncias Sociais) em que a utilizacdo da
calculadora grafica CASIO FX-CG 50 permite uma abordagem vantajosa para a aprendizagem dos
alunos, assim como conhecer as funcionalidades da calculadora grafica e as suas potencialidades e
aplicacdes em sala de aula.

Foi uma formacdo muito esclarecedora, permitindo a aprendizagem de como trabalhar alguns
contetidos matematicos com recurso & maquina grafica CASIO FX-CG 50, o que tornara as aulas de
Matematica A mais dindmicas e, portanto, mais motivadoras para os alunos. No final da acdo de
formacao, foi emitido o certificado de frequéncia e conclusdo da mesma (Anexo T).

4.2.3 Geogebra 3D na Aprendizagem da Matematica

A agdo de formagdo “Geogebra 3D na Aprendizagem da Matematica” decorreu no periodo de 19 de
fevereiro a 26 de marco de 2022, com a duragdo de 20 horas e registo de acreditagdo CCPFC/ACC-
10865720, em regime e-learning, com sessdes sincronas e assincronas, sob a responsabilidade da
Associagdo do Centro de Formagdo da Associagdo Portuguesa de Matematica (CFAPM) e orientada
pela Professora Luciana Brito.

A agdo de formagdo era destinada a Professores do grupo 500, tendo como objetivo desenvolver o
dominio técnico no uso da aplicacdo Geogebra enquanto ferramenta interativa para investigar e
aprofundar conceitos, através da criacdo ¢ manipulagdo de objetos 3D.

A formagdo foi muito interessante e dinamica, possibilitando aprofundar o conhecimento no
programa Geogebra e explorar a sua aplicabilidade em sala de aula, tendo sido obtido, no final da acao,
um certificado de frequéncia e conclusdo da mesma (Anexo T).

4.2.4 Aprender Matematica com a APP MILAGE APRENDER+

Nos dias 12 e 19 de novembro de 2021, o autor deste relatorio participou na formagao de curta
duracdo “Aprender Matematica com a APP MILAGE APRENDER+”, com a duracdo de 4 horas, em
regime e-learning, com sessdes sincronas. Foi promovida pelo Centro de Formagdo da Associacdo
Portuguesa de Matematica (CFAPM) e coordenada pela Professora Doutora Lucilia Teles.

Esta acdo de formacao foi destinada a Professores do grupo 230 e 500 e tinha como objetivo explorar
a aplicagdo MILAGE APRENDER + Professores e estimular os docentes a motivarem os seus alunos,
através de um processo de aprendizagem mais interativo, dentro ¢ fora da sala de aula.

Foi uma formagdo muito pratica e esclarecedora, permitindo, assim, num primeiro contacto com
todas as capacidades da aplicacio MILAGE APRENDER + Professores, a qual, fora ou dentro da sala
de aula, motivara os alunos para o estudo dos conteidos da Matematica. No final da formagao, foi
emitido o certificado de participagdo relativo a mesma (Anexo T).

4.2.5 Apresentacio dos Novos Projetos Escolares das Editoras

No final do aluno letivo, o autor deste relatério esteve presente na divulgacdo de dois projetos
referente a a apresentagdo dos novos manuais para o 7° Ano, ambos tendo ocorrido no Hotel Eurosol
Leiria & Jardim, em Leiria.
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O evento de divulgacdo do projeto da ASA foi realizado no dia 4 de maio de 2022, tendo sido
apresentado por Fatima Cerqueira Magro, Fernando Fidalgo e Pedro Lougano, autores do manual
PRISMA 7 (Certificado de presenca, Anexo U). Ja o evento de apresentagdo do projeto da Texto
Editores foi realizado no dia 6 de maio 2022, tendo sido dinamizado por Anabela Matoso, Artur Moura
e Claudia Fialho, autores do manual MAT 7 (Certificado de presenca, Anexo U).

No final das apresentagdes, foram entregues a todos os professores presentes um dossier com
diversos materiais, incluindo os manuais e o caderno de atividade.

As referidas apresentacdes foram consideradas interessantes e pertinentes, na medida em permitiram
contactar com os recursos didaticos dos dois projetos. Contudo, depois de uma analise mais detalhada,
verificou-se algumas dissemelhangas entre os manuais.

As apresentagdes dos projetos dos restantes manuais do 7°ano nao foram realizadas no Distrito de
Leira. Todavia, o autor deste relatorio recebeu por correio os manuais, por parte das editoras.

A presenca na divulgacdo dos novos projetos, bem como a aquisicdo dos manuais, foi muito
importante, tendo em conta que o autor deste relatorio participou na reunido do grupo disciplinar de
Matematica na escolha do manual a adotar para o 7°ano de escolaridade, no préximo ano letivo seguinte,
2022/2023.

Adocao do novo Manual para o 7° Ano

A 1ltima reunido do grupo disciplinar de Matematica do AEMGP teve como objetivo decidir qual
o manual a adotar para o 7°ano de escolaridade, no ano letivo seguinte.

No que respeita aos critérios disponibilizados pelo grupo disciplinar para ado¢do do manual,
observou-se diferencas entre os varios manuais.

Assim, no decorrer da reunido, foram examinados os seis manuais e discutidos os pontos fortes e
menos fortes de cada um, cabendo, por ultimo, a cada professor, tecer um breve comentario
fundamentando sobre em que manual recaia a sua escolha.

Por fim, o grupo deliberou a escolha do novo manual “MX 7” da Porto Editora, em detrimento
dos outros.






Capitulo 5

Reflexao do Ano de Estagio

O Estagio Pedagogico proporcionou aprendizagens essenciais para a formagdo de um professor. Na
verdade, ao longo deste trajeto, foi possivel colocar em pratica conhecimento tedricos e cientificos
adquiridos previamente, no ambito da Licenciatura em Matematica e também no primeiro ano de
Mestrado.

Assim, ao longo deste ano letivo foram desempenhadas tarefas que se podem dividir em trés
componentes: organizacdo ¢ gestdo do AEMGP, pratica pedagogica e atividades extracurriculares.

As diversas reunides realizadas ao longo do ano letivo permitiram a troca de ideias e a reflexdo
conjunta, de modo a melhorar o desempenho dos alunos e da propria escola. Alids, ao estar presente em
algumas reunides da escola e ao acompanhar uma direcdo de turma, pude ver de perto as tarefas inerentes
a docéncia e que vdo muito além das aulas propriamente ditas.

Na verdade, a pratica pedagdgica ¢é o trabalho mais relevante que um professor desempenha na sua
profissdo, pois envolve aspetos como a gestdo de uma turma na sala de aula, a preparag@o e posterior
lecionacdo de aulas, assim como o desafiante processo de avaliagao dos alunos.

Neste contexto, poder assistir e colaborar nas aulas lecionadas pelo orientador cooperante, professor
Jodo Gongalves, a turma 10°D, foi de muita importancia, dado que me permitiu observar as
metodologias e as estratégias utilizadas ao longo de cada aula, a preocupagdo que tinha para que todos
os alunos compreendessem os contetidos lecionados, assim como o rigor cientifico com que abordava
os contetidos e as formas de interagir com os alunos. Assisti a todas as aulas da professora estagiaria,
Ana Marques, no 7°F, colaborando, nas mesmas. Saliento ainda que lecionei todas as aulas previstas no
ano letivo 2021/2022, nunca tendo faltado a nenhuma delas.

De destacar que a relag@o que estabeleci com o Professor Jodo Gongalves foi sempre de enorme
cooperagdo e pautada por um 6timo ambiente entre ambos. Efetivamente, com a sua generosidade, o
professor Jodo Gongalves deu-me a oportunidade de aprender através da partilha da sua experiéncia e
conhecimento, permitindo-me também crescer a nivel pessoal.

Nao poderia, de forma alguma esquecer o apoio do Professor Doutor Gongalo Gutierres, sempre
disponivel para fazer todos os esclarecimentos necessdrios e tecendo comentarios construtivos
importantes para a minha formacdo como professor, de modo aperfeigoar a minha pratica letiva.
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As atividades extracurriculares permitiram que os alunos aprendessem conteidos ou os
aprofundassem fora do contexto tradicional de sala de aula, fazendo também aprendizagens ao nivel
social e pessoal, considerando o perfil do aluno a saida da escolaridade obrigatoria.

Gostaria de destacar que consegui criar com todos os alunos a quem lecionei uma relagdao de
proximidade, procurando estar sempre atento as suas necessidades, motivagdes, expetativas e
individualidade.

Creio ser importante referir que, como futuro docente, pretendo pautar-me pelo rigor cientifico,
associado a uma pratica pedagdgica de qualidade, que olha cada aluno como um ser individual e que
reflete sobre os aspetos que devem ser melhorados e/ou corrigidos, procurando sempre aprender ao
longo de toda a carreira, atualizando os conhecimentos ao nivel cientifico e pedagodgico e interessando-
me pela escola como institui¢do, dando o meu contributo para que cada escola onde lecione faca a
diferenca na vida da sua comunidade.

Por fim, saliento que o Estagio pedagdgico reiterou o amor que tenho por esta profissdo, tdo
importante na formagao dos seres humanos, ainda que esteja consciente das suas dificuldades e desafios.
Foi um ano extraordinario, do qual guardarei memorias inesqueciveis e conhecimentos para a vida.
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AGRUPAMENTO DE ESCOLAS
MARINHA GRANDE

Poente

Nucleo de Estagio de Matemdatica AEMGP

Planificagdo das Atividades do Nucleo de Estagio de Matematica 2021/2022

MatGira

Matsucesso

WebMat AEMGP

Concurso Canguru
Matematico sem
Fronteiras

Divulgacéo e
participacao nas
Olimpiadas da
Matematica

Dia Internacional
da Matematica e
Diadom

Divulgacéo e
participacao nos
Campeonatos
escolares
SUPERTMATIK
Exposicdes “A
Matemaética nos
Quadradinhos” e
“Demonstracdes
visuais”

Scratch - Mat

Apoiar os alunos interessados e/ou
propostos no esclarecimento de
duvidas e no estudo autbnomo
(Centros de Aprendizagens)

Apoio a alunos com dificuldades na
disciplina de matematica

Construcéo do Blog de Matematica
do AEMGP

Atualizagdo das ligagGes referentes a
Matematica na pagina do
agrupamento

Link:
https://mat500eseacd.blogs.sapo.pt/

Divulgacéo realizada pelos
professores de Matematica nas
diversas turmas.

Preparar e apoiar os alunos
participantes.

Divulgacéo realizada pelos
professores de Matematica nas
diversas turmas.

Preparar e apoiar os alunos
participantes nas Olimpiadas.
Participagdo no Desafia Fotogréafico
“Matematica Une” alusivo ao dia
Internacional da Matemética de
2022.

Participagdo numa das sessdes online
promovidas pelo Professor Doutor
Jaime Carvalho e Silva.

Promover atividade de pesquisa
relacionadas com o dia internacional
da matemaética e histéria da aplicacéo
dom

Divulgacao realizada pelos
professores de Matematica nas
diversas turmas.

Preparar e apoiar os alunos
participantes.

Duas exposicoes requisitadas a titulo
de empréstimo do Departamento de
Matematica da Universidade de
Coimbra.

Programacé&o de robots com Scratch

Desenvolver, nos alunos, o gosto pela
Matematica.

Detetar vocagdes precoces nesta area do saber.
Treinar os alunos para participarem em
competigdes nacionais

Incentivar para a aquisi¢do de conhecimento de
nivel superior.

Desenvolvimento de raciocinio matematico.
Incentivar os alunos com dificuldade a
frequentar o Matsucesso.

Prestar apoio aos alunos.

Promover o Matsucesso como um espago
dedicado ao apoio e diversas atividades
matematicas.

Despertar o interesse por curiosidades da
Matematica.
Divulgar aspetos da historia da matematica.

Contribuir para a popularizagéo e promog&o da
Matematica nos jovens, estimulando o gosto e
0 estudo pela Matemética.

Tentar que os alunos se divirtam a resolver
questdes de matematica e perceberem que
conseguir revolver os problemas propostos é
uma conquista pessoal muito recompensadora.
Permitir que os alunos descubram o lado lddico
da disciplina.

Incentivar e desenvolver o gosto pela
matematica.

Detetar vocagdes precoces nesta area do saber;
Contribuir para a selegdo que representara
Portugal nas Olimpiadas Internacionais.

Despertar o interesse dos alunos pela
participagdo em atividades relacionadas com a
Matematica.

Desenvolver o raciocinio e calculo matematico;
Despertar o interesse por curiosidades da
Matematica.

Desenvolver, nos alunos, o gosto pela
Matematica.

Estimular os alunos a verem a matematica em
contexto de aplicacdes reais.

Aplicar a matematica e o raciocinio l6gico.

Ncleo de
Estagio de
Matematica e
Professores de
Matematica

Ncleo de
Estagio de
Matematica

Ncleo de
Estagio de
Matematica

Departamento
de Matematica
da
Universidade
de Coimbra

Ncleo de
Estagio de
Matematica e
Professores de
Matematica

Ncleo de
Estagio de
Matematica

Nucleo de
Estagio de
Matematica e
Professores de
Matematica

Nucleo de
Estagio de
Matematica

Nicleo de
Estagio de
Matematica

Alunos da
Escola
(Escola)

Alunos da
Escola
(Escola)

Comunidade
escolar

Comunidade
escolar
(Escola)

Alunos da
Escola
(Escola)

Comunidade
Escolar
(Escola)

Comunidade
escolar
(Escola)

Comunidade
escolar
(Biblioteca)

Alunos das
turmas do
7.°ano do
nucleo de
estagio
(Escola)

Ao longo de
todo ano letivo
(90 minutos
semanais)

Ao longo de
todo ano letivo
(90 minutos
semanais)

Ao longo do ano
letivo

20 de outubro de
2021

17 de marco de
2022

Inscricao de
escola

(néo realizada
por pausa
intercalar)

14 de margo de
2022

marco de 2022

De 28 de marco
a 7 de abril de
2022

4 de abril de
2022


https://mat500eseacd.blogs.sapo.pt/

Visita de Estudo ao
Exploratério
Centro Ciéncia
Viva de Coimbra

Palestra “A
Matematica e as
mensagens
secretas”

A Matematica na
Marinha Grande

O estagiario

Visita ao Exploratorio Ciéncia Viva
de Coimbra com a visualiza¢do do
filme “O universo de Escher” no
Hemispherium e espetaculo “Ora
Bolas! Ciéncia em palco”. Visita ao
Jardim Boténico da Universidade de
Coimbra

Professor Doutor Jaime Carvalho e
Silva do Departamento de
Matematica da Universidade de
Coimbra dinamizara uma
apresentacéo, abordando o tema da
criptografia.

Aprender Matemética fora da sala de
aula, utilizando a app
“MATHCITYMAP” para responder
as tarefas criadas, respeitando o ano
escolar do aluno

(alunos acompanhados por
familiares)

(Carlos Ferreira)

Promover a divulgacéo do conhecimento

cientifico e tecnolégico.

Identificar conceitos matematicos, entre eles,
pavimentagdes, simetrias, representacdes
tridimensionais de figuras impossiveis e

paradoxos.

Despertar o interesse dos alunos para a
Matematica.

Proporcionar aos alunos uma aula dindmica e
diferente do usual, visando aumentar o seu

interesse.

Nucleo de
Estagio de
Matemética

Professor
Doutor Jaime
Carvalho e
Silva do
Departamento
de Matematica
da
Universidade
de Coimbra

Permitir que os alunos observarem objetos
interessantes fora da escola, no parque, na

cidade ou em quase todos os lugares usando as

suas capacidades matematicas.

Estimular os alunos a aplicaram os seus
conhecimentos matematicos fora da sala de

Nicleo de
Estagio de
Matematica

aula e descobrir o meio que os rodeia a partir

de uma perspetiva Matematica.

A estagiaria

(Ana Marques)

O orientador cooperante

(Jodo Gongalves)

Alunos da
turma 10°D
e 11°D

Alunos do
AEMGP
(Escola)

Comunidade
escolar
(Marinha
Grande)

19 de maio de
2022

31 de maio de
2022

junho de 2022
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Dominios/Modulos/Temas/

Conhecimentos, Capacidades e

REPUBLICA
PORTUGUESA

EDUCAGAO

=:DGEstE

Ditegao-Geral dos
[ Zotobetecimentos Escotares

Acoes estratégicas de ensino

Conteudos/Conceitos Atitudes orientadas para o perfil dos alunos
Capitulo 0: Nimeros Recuperacao de conteudos
inteiros Centro de
/ Conos s |+ AT © cbrr nimors o, | SOU0T Mok 0 nenlr | e\l | srondiagen
I - em contextos diversos, com e sem ¢ X q . P
v' Representagéo na reta R O favoregam e apoiem uma informado
numérica fECUISO 4 refa numerica. aprendizagem matematica com sentido (A,B,G,1,J)
v" Valor absoluto e * Adicionar e sublrair nimeros_inteiros (dpos Sgoncei’cos ropriedades ’(;r{ati;/t;
simétrico de um recorrendo 20 calculo mental € a operagdes e Y ?ochimentos: (A,C,D,J)
nimero algoritmos e fazer estimativas plausiveis. mpatenﬁéticos) P Critiéoli\nélitico Apoio Pedagégico
v Comparagéo e o Realizar tarefas de  natureza (A,B,C,D, Q) Acrescido
ordenagdo diversificada (projetos, exploragdes, Indagador/
v' Adicéo e subtragdo de investigacdes, resolugdo de problemas, Investigador
numeros inteiros exercicios, jogos). (C,D,F,H,1)
« Utilizar materiais manipulaveis e outros Respeitador da
recursos, incluindo os de tecnologia | diferencal do outro Codocéncias
« Conceber e aplicar estratégias na .d'g'tal‘. nomeadamente apI|c§96gs (.A‘ B, E‘.F‘ H)
resolucio de problemas em contextos interativas, programas computacionais Sistematizador/
n Resolugdo de problemas matematicos e ndo matematicos e avaliar szpegi?:;:scﬂc:rlsdg;?r‘ars]at;z?al?gg ?A'ggngaldt]l)'
S a plausibilidade dos resultados. aprgn dizagem e
S ) — .
= : Qompreender ° construw ex.pllca'(;oes el Utilizar as relagdes numéricas e as
&' | Raciocinio matematico justificagbes matematicas, incluindo o ropriedades das operagbes e dos
S fECUIS0 2 exemplos e contraexemplos. gl’mﬁeros em situapéesg de calculo Questionador
w « Exprimir oralmente e por escrito ideias mentale’escrito ¢ AF.G 1,J)
§ maemsficas, com precisdo e rigor, &  Reconhecer relégées entre as ideias Corﬁuhit;a&orl
< Comunicagédo matematica Justficar. raciocinios, procedlmento§ ¢ mateméticas no campo numérico e Desenvolvimento
= concluses, recorrendo a0 vocabuldrio e aplicar essas ideias em outros dominios | da linguagem e da
= linguagem proprios da matematica i " 3
(cgnvgngéespn&agées terminologia e matematicos e ndo matematicos. oralidade
simbologia) ' '  Resolver problemas que requeiram a (A,B,D,E, H)
. Desenvolve.rinteresse pela Matemética aplicagdo de conhecimentos ja Autoavaliador
valorizar 0 seu papel no desenvolvimento sgrﬁgsgioioshgz%zn;t:s aprendizagem (tranés:;r:)al as
das outras ciéncias e dominios da y ) L
atividade humana e social « Resolver e formular problemas, analisar | Participativo/colab
+ Desenvolver conﬂanga. nas  suas estratégias variadas de resolugdo e orador
capacidades e conhecimentos apreciar os resultados obtidos. (8,C,D,E, F)
matematicos, e a capacidade de analisar | * Abstrair e generalizar, e de reconhecer Responsavel/
o proprio t}abalho e regular a sua e__elaborar rajciocinios,l di_scutindo e auténomo
aprendizagem criticando explicagdes e justificagdes de (C,D,E, F,G,1,J)
A s outros. Cuidador de si e do
« Desenvolver persisténcia, autonomia e a- . Comunicar  utiizando linguagem outro
vontade em lidar com situagbes que ir )
envolvam a Matematica no seug percuqrso matematica, oralmente e por escrito, (B,E,F,G)
escolar e na vida em sociedade. g?orie(?i;s:r:?gsg cj(;Jns(t;:E(;%resramomn|os,
e Analisar o proprio trabalho para
identificar  progressos, lacunas e
dificuldades na sua aprendizagem.
Rua Professor Alberto Nery Capucho ) t . Z - )
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EDUCAGAO
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B piresao-Geral dos
P Ertobetscimentos Escotares

Capitulo 1: Nimeros
racionais

v Propriedades da adigdo
de nUmeros racionais

v" Multiplicagéo de nimeros
racionais

v Propriedades da
multiplicagéo de nimeros
racionais

v Divisdo de nimeros
racionais

v Poténcias de base
racional e expoente
natural

v" Operagdes com
poténcias de base
racional e expoente
natural

v' Representar nimeros
racionais em notacéo
cientifica com expoente
natural

v' Raiz quadrada

v" Raiz cubica

NUMEROS E OPERAGOES (Continuagao)

Resolugao de problemas

Raciocinio matematico

Comunicagdo matematica

.

Reconhecer nimeros inteiros e racionais
nas suas diferentes representacdes,
incluindo a notacdo cientifica com
expoente  natural, em  contextos
matematicos e ndo matematicos.
Comparar nimeros inteiros e racionais,
em contextos diversos, com e sem
recurso a reta real.

Calcular com e sem calculadora, com
numeros inteiros (multiplicagao, diviséo e
potenciacdo de expoente natural) e
racionais (adicéo, subtracéo,
multiplicagdo e divisdo) recorrendo a
valores exatos e aproximados e em
diferentes representagdes, avaliar os
efeitos das operagdes e fazer estimativas
plausiveis.

|dentificar a raiz quadrada de quadrados
perfeitos e relacionar poténcias e raizes
nestes casos.

Resolver  problemas com numeros
racionais em contextos matematicos e
ndo matematicos, concebendo e
aplicando estratégias de resolugo,
incluindo a utilizagdo de tecnologia, e

avaliando a  plausibilidade  dos
resultados.
Resolver  problemas com nUmeros

racionais em contextos matematicos e
ndo mateméticos, concebendo e
aplicando estratégias de resolugéo,
incluindo a utilizacdo de tecnologia e
avaliando a  plausibilidade  dos
resultados.

Desenvolver a capacidade de abstragéo
e de generalizacéo e de compreender e
construir argumentos matematicos e
raciocinios l6gicos.

Exprimir oralmente e por escrito ideias
matematicas, com precisdo e rigor, para
justificar raciocinios, procedimentos e
conclusdes, recorrendo ao vocabulario e
linguagem proprios da matematica
(convengdes, notagdes, terminologia e
simbologia).

Desenvolver interesse pela Matematica e
valorizar o seu papel no desenvolvimento
das outras ciéncias e dominios da
atividade humana e social.

Desenvolver  confianga nas  suas
capacidades e conhecimentos
matematicos e a capacidade de analisar
o proprio trabalho e regular a sua
aprendizagem.

Desenvolver persisténcia, autonomia e -
vontade em lidar com situagbes que
envolvam a Matematica no seu percurso
escolar e na vida em sociedade.

Explorar, analisar e interpretar
situagbes de contextos variados que
favoregam e apoiem uma
aprendizagem matematica com sentido

(dos conceitos, propriedades,
operagdes e procedimentos
matematicos).

Realizar ~ tarefas de  natureza
diversificada (projetos, exploragdes,

investigacdes, resolugéo de problemas,
exercicios, jogos).

Utilizar materiais manipulaveis e outros
recursos, incluindo os de tecnologia
digital e a calculadora, na resolugdo de
problemas e em outras tarefas de
aprendizagem.

Utilizar as propriedades e as regras das
operacbes em Q e usa-las no célculo
mental e escrito.

Interpretar, usar e relacionar diferentes
representacées das ideias
matematicas, em contextos diversos.
Reconhecer relagdes entre as ideias
matematicas no campo numérico e
aplicar essas ideias em outros dominios
matematicos e ndo matematicos.
Resolver problemas que requeiram a
aplicacdo de conhecimentos ja
aprendidos e apoiem a aprendizagem
de novos conhecimentos.

Resolver e formular problemas, analisar
estratégias variadas de resolugdo e
apreciar os resultados obtidos.

Abstrair e generalizar, e reconhecer e
elaborar raciocinios logicos e outros
argumentos matematicos, discutindo e
criticando argumentos de outros.
Comunicar utilizando  linguagem
matematica, oralmente e por escrito,
para descrever, explicar e justificar

raciocinios, procedimentos e
conclusdes.

Analisar o proprio trabalho para
identificar  progressos, lacunas e

dificuldades na sua aprendizagem.

Conhecedor/
sabedor/ culto/
informado
(A, B, G, 1,J)
Criativo
(A,C,D,J)
Critico/Analitico
(A,B,C,D,G)
Indagador/
Investigador
(C,D,F,H, 1)
Respeitador da
diferenca/ do outro
(A,B,E,F, H)
Sistematizador/
organizador
(A,B,C,1,J)

Questionador
(AF, G, 1,J)
Comunicador
(A,B,D,E, H)
Autoavaliador
(transversal as
areas)
Participativo/
colaborador
(B,C,D,E, F)
Responsavel/
auténomo
(C,D,E,F,G,1,J)
Cuidador de si e do
outro
(B,E,F,G)

Total: 25
tempos

Codocéncias

Centro de
aprendizagem

Apoio Pedagdgico
Acrescido

Rua Professor Alberto Nery Capucho
Telefone 244 575 140 o Fax 244 57
Email: geral@age-mgpoente.pt

PLANIFICACAO ANUAL - DISCIPLINA: MATEMATICA - 7.° ANO

~ vei B 93520 EH

Pagina 2




AGRUPAMENTO DE ESCOLAS

MARINHA GRFAN DE

oente

?y REPUBLICA
%~ PORTUGUESA

EDUCAGAO

©*DGEStE

B piresao-Geral dos
P Ertobetscimentos Escotares

Capitulo 2: Equagdes
algébricas

v" Nogéo de equagao.
Solugédo de uma
equagao.

v Classificagao de
equacdes. Equacdes
equivalentes.

v Resolugéo de equagdes
lineares.

v' Equagbes com
parenteses.

v Equagdes com
denominadores.

v Resolugéo de problemas.

Capitulo 3: Fungdes

v" Conceito de fungéo

v" Modos de representar
uma fungéo

v Fungao constante,
fung&o linear e fungao
afim

Agebra e Fungdes

Resolugao de problemas

Raciocinio matematico

Comunicagdo matematica

Reconhecer, interpretar e resolver
equagdes do 1.° grau a uma incognita
(sem denominadores) e usa-las para
representar situagdes em contextos
matematicos e ndo matematicos.
Resolver problemas utilizando equagoes,
em contextos matematicos e nédo
matematicos, concebendo e aplicando
estratégias para a sua resolugéo,
incluindo a utilizagdo de tecnologia, e
avaliando a  plausibilidade  dos
resultados.

Reconhecer uma fungdo em diversas
representacdes, e interpreta-la como
relagdo entre variaveis e como
correspondéncia univoca entre dois
conjuntos, e usar fungbes para
representar e analisar situagbes, em
contextos ~ matematicos e  ndo
matematicos.

Representar e interpretar graficamente
uma funcdo linear e relacionar a
representacédo grafica com a algébrica e
reciprocamente.

Desenvolver a capacidade de abstracdo
e de generalizacéo, e de compreender e
construir argumentos mateméticos e
raciocinios 16gicos.

Exprimir, oralmente e por escrito, ideias
matematicas, com precisao e rigor, para
explicar e justificar  raciocinios,
procedimentos e conclusdes, recorrendo
ao vocabulario e linguagem proprios da
matematica  (convengbes, notagdes,
terminologia e simbologia).

Desenvolver interesse pela Matematica e
valorizar o seu papel no desenvolvimento
das outras ciéncias e dominios da
atividade humana e social.

Desenvolver  confianga nas  suas
capacidades e conhecimentos
matematicos, e a capacidade de analisar
o proprio trabalho e regular a sua
aprendizagem.

Desenvolver persisténcia, autonomia e a-
vontade em lidar com situagbes que
envolvam a Matematica no seu percurso
escolar e na vida em sociedade.

Explorar, analisar e interpretar
situagbes de contextos variados que
favoregam e apoiem uma
aprendizagem matematica com sentido
(dos conceitos, propriedades, regras e
procedimentos matematicos).

Realizar ~ tarefas de  natureza
diversificada (projetos, exploragdes,
investigacdes, resolugdo de problemas,
exercicios, jogos).

Utilizar tecnologia digital,
nomeadamente aplicagdes interativas,
programas computacionais especificos
e calculadora.

Identificar e analisar regularidades em
sequéncias  numéricas e  ndo
numéricas, e formular e representar as
leis de formacdo dessas sequéncias
(em enunciados verbais, tabelas,
expressdes algébricas).

Usar equagdes para modelar situagdes
de contextos variados, resolvendo-as e
discutindo as solugdes obtidas.
Analisar e representar fungbes e
relacionar  as  suas  diversas
representacdes, e usa-las para resolver
problemas em situagdes de contextos
variados, em particular a de
proporcionalidade direta.

Reconhecer relagdes entre as ideias
matematicas no campo algébrico e
aplicar essas ideias em outros dominios
matematicos e ndo matematicos.
Resolver problemas que requeiram a
aplicagdo de conhecimentos ja
aprendidos e apoiem a aprendizagem
de novos conhecimentos.

Resolver e formular problemas, analisar
estratégias variadas de resolugdo e
apreciar os resultados obtidos.

Abstrair e generalizar, e reconhecer e
elaborar raciocinios logicos e outros
argumentos matematicos, discutindo e
criicando argumentos de outros. ¢
Comunicar  utilizando  linguagem
matematica, oralmente e por escrito,
para descrever, explicar e justificar

procedimentos, raciocinios, e
conclusoes.

Analisar o proprio trabalho para
identificar  progressos, lacunas e

dificuldades na sua aprendizagem.

Conhecedor/
sabedor/ culto/
informado
(A, B, G, 1,J)
Criativo
(A,C,D,J)
Critico/Analitico
(A,B,C,D,G)
Indagador/
Investigador
(C,D,F,H, 1)
Respeitador da
diferenca/ do outro
(A,B,E,F, H)
Sistematizador/
organizador
(A,B,C,1,J)

Questionador
(AF, G, 1,J)
Comunicador
(A,B,D,E, H)
Autoavaliador
(transversal as
areas)
Participativo/
colaborador
(B,C,D, E, F)
Responsavel/
auténomo
(C,D,E,F,G,1,J)
Cuidador de si e do
outro
(B,E,F,G)

Total: 20
tempos

Total: 15
tempos

Codocéncias

Centro de
aprendizagem

Apoio Pedagdgico
Acrescido

Avaliagao: Testes e outros instrumentos de avaliagao

Total: 12 tempos

Rua Professor Alberto Nery Capucho
Telefone 244 575 140 o Fax 244 57
Email: geral@age-mgpoente.pt
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Dominios/Médulos/Temas/C
ontetidos/Conceitos

Conhecimentos, Capacidades e Atitudes

Dominios/Modulos/Temas/Contet
dos/Conceitos

Capitulo 3: Fungdes

Raciocinio matematico

Comunicagdo matematica

Algebra e Func¢des (Continuacéo)

plausibilidade dos resultados.

Desenvolver a capacidade de abstragéo e
de generalizagéo, e de compreender e
construir  argumentos matematicos e
raciocinios légicos.

Exprimir, oralmente e por escrito, ideias
matematicas, com precisdo e rigor, para
explicar e  justificar  raciocinios,
procedimentos e conclusdes, recorrendo ao
vocabulario e linguagem proprios da
mateméatica  (convengdes,  notagdes,
terminologia e simbologia).

Desenvolver interesse pela Matematica e
valorizar o seu papel no desenvolvimento
das outras ciéncias e dominios da atividade
humana e social.

Desenvolver ~ confianga  nas  suas
capacidades e conhecimentos matematicos,
e a capacidade de analisar o proprio
trabalho e regular a sua aprendizagem.
Desenvolver persisténcia, autonomia e a-
vontade em lidar com situagbes que
envolvam a Matemética no seu percurso
escolar e na vida em sociedade.

Identificar e analisar regularidades

relacionar as suas  diversas
representaces, e usa-las para
resolver problemas em situagdes de
contextos variados, em particular a
de proporcionalidade direta.
Reconhecer relagdes entre as ideias
mateméticas no campo algébrico e
aplicar essas ideias em outros
dominios mateméaticos e ndo
matematicos.

Resolver problemas que requeiram a
aplicagdo de conhecimentos ja
aprendidos e apoiem a
aprendizagem de novos
conhecimentos.

Resolver e formular problemas,
analisar estratégias variadas de
resolucdo e apreciar os resultados
obtidos.

Abstrair e generalizar, e reconhecer
e elaborar raciocinios ldgicos e
outros argumentos matematicos,
discutindo e criticando argumentos
de outros. * Comunicar utilizando
linguagem matematica, oralmente e
por escrito, para descrever, explicar
e justificar procedimentos,
raciocinios, e conclusdes.

Analisar o proprio trabalho para
identificar progressos, lacunas e
dificuldades na sua aprendizagem.

REPUBLICA
PORTUGUESA

EDUCAGAO

(transversal as

=:DGEstE

Ditegao-Geral dos
[ Zotobetecimentos Escotares

(Continuagéo)
« Resolver problemas utilizando equagbes e | « Utilizar tecnologia digital, Questionador Total: 20 Codocéncias
v Fungéo de funcdes, em contextos matematicos e nao nomeadamente aplicacbes (A F, G, 1,J) tempos
proporcionalidade direta matematicos, concebendo e aplicando interativas, programas Comunicador
v' Sequéncias estratégias para a sua resolugéo, incluindo computacionais  especificos e (A,B,D, E, H)
v Sucessbes a utilizagdo de tecnologia, e avaliando a calculadora. Autoavaliador

o Reconhecer regularidades e determinar em sequéncias numéricas e nao areas) Centro de
uma lei de formagdo de uma sequéncia numéricas, e formular e representar Participativo/ aprendizagem
numérica ou no numérica e uma expressao as leis de formacdo dessas colaborador
algébrica que a representa. sequéncias (em enunciados verbais, (B,C,D,E,F)

tabelas, expressdes algébricas). Responsavel/
e Usar equagdes para modelar auténomo
situagbes de contextos variados, | (C,D,E,F,G,1,J)
resolvendo-as e discutindo as Cuidador de sie Apoio Pedagdgico
solugbes obtidas. do outro Acrescido
Resolugao de problemas « Analisar e representar fungdes e (B,E, F, Q)

Participagédo nas
atividades propostas
para o PAA

Participagédo nos
projetos das turmas

Rua Professor Alberto Nery Capucho

ko morn
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Email: geral@age-mgpoente.pt

-
PLANIFICACAO ANUAL - DISCIPLINA: MATEMATICA - 7.° ANO t =1 oo Pagina 4

> veai B M95520



AGRUPAMENTO DE ESCOLAS

MARINHA GRANDE

Poente

?y REPUBLICA
%~ PORTUGUESA

EDUCAGAO

©*DGEStE

B piresao-Geral dos
P Ertobetscimentos Escotares

Geometria e Medida

Capitulo 4: Figuras
geométricas

v Linha poligonal

v Poligonos

v Angulos internos e
externos de um poligono

v |gualdade de triangulos

v Classificagéo de
quadrilateros

v Propriedades das
diagonais de um
quadrilatero

v Area do papagaio. Area
do losango

v Area do trapézio

Capitulo 5: Medidas de
localizagao

(Este capitulo sera lecionado
no 8°ano)

Capitulo 6: Paralelismo,
congruéncia e semelhanga

v’ Paralelismo e
proporcionalidade.
Teorema de Tales

v Figuras congruentes.
Figuras semelhantes

v Poligonos semelhantes

v’ Critérios de semelhanga
de triangulos

v" Semelhanga de circulos
e de poligonos

v Perimetro e area de
figuras semelhantes

v Divisdo de um segmento
de reta usando o
Teorema de Tales

v" Homotetias

v Propriedades das
homotetias

Resolugao de problemas

Raciocinio matematico

Comunicagéo matematica

Analisar poligonos, identificando
propriedades relativas a essas figuras, e
classifica-los de acordo com essas
propriedades.

Construir quadrilateros a partir de condigdes
dadas e recorrendo a instrumentos
apropriados, incluindo os de tecnologia
digital.

Reconhecer o significado de formulas para
o calculo de areas de poligonos (poligonos
regulares e trapézios) e usa-las na
resolugdo de problemas em contextos
matematicos e ndo matematicos.

Identificar e representar semelhangas de
figuras no plano, usando material e
instrumentos apropriados, incluindo os de
tecnologia digital, e utiliza-las em contextos
matematicos e ndo matematicos, prevendo
e descrevendo os resultados obtidos,
incluindo o seu efeito em comprimentos e
areas.

Utilizar os critérios de igualdade e de
semelhanga de tridngulos na sua construgéo
e na resolucéo de problemas, em contextos
mateméticos e ndo matematicos.

Resolver  problemas usando ideias
geométricas em contextos matematicos e
ndo matematicos, concebendo e aplicando
estratégias de resolugdo, incluindo a
utilizagdo de tecnologia, e avaliando a
plausibilidade dos resultados.

Desenvolver a capacidade de abstragéo e
de generalizagdo, e de compreender e
construir  argumentos matematicos e
raciocinios logicos.

Exprimir oralmente e por escrito ideias
matematicas, com precisdo e rigor, para
justificar  raciocinios, ~procedimentos e
conclusdes, recorrendo ao vocabulério e
linguagem proprios da geometria e da
matematica em geral (convengdes,
notacdes, terminologia e simbologia).
Desenvolver ~ confianga  nas  suas
capacidades e conhecimentos matematicos,
e a capacidade de analisar o proprio
trabalho e regular a sua aprendizagem.
Desenvolver persisténcia, autonomia e a-
vontade em lidar com situagbes que
envolvam a Matemética no seu percurso
escolar e na vida em sociedade.

Resolver e formular problemas,
analisar estratégias variadas de
resolucdo e apreciar os resultados
obtidos.

Abstrair e generalizar, e reconhecer
e elaborar raciocinios logicos e
outros  argumentos matematicos,
discutindo e criticando argumentos
de outros.

Comunicar utilizando  linguagem
matematica, oralmente e por escrito,
para descrever, explicar e justificar
raciocinios,  procedimentos e
conclusdes.

Analisar o proprio trabalho para
identificar progressos, lacunas e
dificuldades na sua aprendizagem.

Total: 25
tempos

Conhecedor/
sabedor/ culto/
informado
(A,B, G, 1,J)
Criativo
(A,C,D,J)
Critico/Analitico
(A,B,C,D, Q)
Indagador/
Investigador
(C,D,F, H,1)
Respeitador da
diferengal do
outro
(A, B,E, F, H)
Sistematizador/
organizador
(A,B,C,1,J)

Total: 25
tempos
Questionador
(AF, G, 1,J)
Comunicador
(A,B,D, E, H)
Autoavaliador
(transversal as
areas)
Participativo/
colaborador
(B,C,D,E,F)
Responsavel/
auténomo
(C,D,E,F, G, 1,J)
Cuidador de si e
do outro
(B,E, F,G)

Codocéncias

Centro de
aprendizagem

Apoio Pedagdgico
Acrescido

Participagédo nas
atividades propostas
para o PAA

Participacéo nos
projetos das turmas

Avaliacéo: Testes e outros instrumentos de avaliagéo

Total: 12 tempos

Areas de competéncias do perfil dos alunos (ACPA)

A- Linguagem e textos

B- Informagdo e Comunicagdo

C- Raciocinio e resolugio de problemas

D- Pensamento critico e pensamento criativo
E- Relacionamento interpessoal

F- Desenvolvimento pessoal e autonomia

G- Bem-estar, satide e ambiente

H- Sensibilidade estética e artistica

I- Saber cientifico, técnico e tecnolégico

J- Consciéncia e dominio do corpo

Rua Professor Alberto Nery Capucho

Telefone 244 575 140 o Fax 244 57

Email: geral@age-mgpoente.pt
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@ Botobetecimentos Escotares

Dominios/Mddulos/Temas/Contet Conhecimentos, Capacidades e A(;qes estrategicas de ensino
dos/Conceitos Atitudes SRR [ O 2] 6 2
alunos
Tema | - Geometria
e Serao criadas
e Reconhecer o significado da | e Estabelecer conexdes entre Conhecedor/sabed | De 18 de condicées de
1. Geometria analitica no plano e formula da medida da distancia diversos temas matematicos e | or/culto/ setembro aprendizagem para
no espago entre~ dois pontos no plano em de outras disciplinas. informado (A, B, de 20201a que os alunos, em
funcao das respetivas . s . G, 1, J)! 28 de N
- Referenciais cartesianos coordenadas; . IntroduIZIr a Loglca.a medida janeiro de experiéncias
e Reconhecer o significado das que vai sendo precisa e em Criativo (A, C, D) 2021 individuais e de
- Distancia entre dois pontos coordenadas do ponto médio de ligacao com outros temas grupo, tenham
um dado segmento de reta, da matematicos, promovendo Critico/Analitico oportunidade de
- Coordenadas do ponto médio equacdo cartesiana da mediatriz uma abordagem integrada no (A, B, C, D, G) 70 tempos | desenvolver as
de um segmento de reta de um segmento de reta, das tratamento de contetidos Lesti"‘fs dte aprendizagens
- . = ; minutos s
- Conjunto de pontos do plano | cartesianas de um conjunto de | hecTcentes 3 outros oD F
definidos por condiges pontos (incluindo semiplanos e ominios. L H, 1) Y
circulos) e da equacéo cartesiana | * Tirar partido da utilizacdo da
- Conjunto de pontos do espaco reduzida da circunferéncia; tecnologia nomeadamente Respeitador da
definidos por condigdes o Identificar Referenciais para experimentar, investigar, | giferenca/ do
cartesianos  ortonormados  do comunicar, programar, criar e | outro (A, B, E, F, * Medidas
espaco; implementar algoritmos. H) complementares:
R h ienificado  d e Utilizar a tecnologia para fazer
¢ E:SZZé::zre :lan?)]fr:)la]rﬁ e?os asz verificacdes e resolver Sistematizador/org Centros de
planos coordenados; Equacdes problemas numericamente, Ian;zador (A, B,C, aprendizagem
i . cartesianas de retas paralelas a mas também para fazer )
2. Célculo vetorial no plano e no um dos eixos; Distancia entre dois investigacdes, descobertas, .
espago pontos no espaco; Equacdo do sustentar ou refutar Questionador (4,
. F,G,1,J)
plano mediador de: um segmgnto conjeturas. >
S: duzriiaa, d aEg:;g?f?ciecf:fg‘ :iir:;l e Utilizar a tecn?logia grafica, Comunicador (A, B,
Inequacdo cartesiana reduzida da geometria dinamica e fothas D, E, H)
esfera de calculo, no estudo da
geometria. Autoavaliador
e Apreciar o papel da N
¢ Reconhecer, analisar e aplicar na matematica no (transversal as
resolucdo de problemas: desenvolvimento das outras areas)
° Zlngrs ii:aﬂ\r/e;g:y Lﬁ?:ltlgtl:;agag ciéncias e o seu cczntributo Participativo/
sua relacdo com a colinearidade para a compreensao e colaborador (B, C,
de vetores e com o vetor resolucao dos problemas da D, E F)
simétrico; Soma e diferenca entre humanidade através dos
vetores; Propriedades  das tempos. Responsavel/
operagoes com vetores; | o Enquadrar, do ponto de vista | 2uténomo. (C, D,
Coo_rd_enadas de um vetor; VeFor- da Histoéria da Matematica, os EFRGLY)
posicdo de um ponto e respetivas ,
coordenadas; Coordenadas da contgudos abordados que para Cuidador de si e do
soma e da diferenca de vetores; o efeito se revelem outro (B, E, F, G)
Coordenadas do produto de um particularmente adequados.
escalar por um vetor e do Resolver problemas, atividades
simétrico de um vetor; Relagéo de modelacao ou desenvolver
entre as coordenadas de vetores projetos que mobilizem os
ggli;nearsz;n tglse.tor Cde’:lfflronca di(z conhecimentos adquiridos ou
;
respetivas coordenadas; foment?m novas
Coordenadas do ponto soma de aprendizagens.
um ponto com um vetor; Calculo | e Avaliar o proprio trabalho para
da norma de um vetor em funcao identificar progressos, lacunas
das respetivas coordenadas; Vetor e dificuldades na sua
diretor de uma reta; Relacao aprendizagem.
entre as coordenadas de um vetor . .
diretor e o declive da reta; | ° C.omumcar, Ut]llZall‘I(:iO
Paralelismo de retas e igualdade linguagem matematica,
do declive; oralmente e por escrito, para
e Reconhecer, analisar e aplicar na descrever, explicar e justificar
resolucado de  problemas a procedimentos, raciocinios e
generalizacdo ao espago. dos concluses.
conceitos e propriedades basicas
do calculo vetorial;
e Reconhecer o significado e aplicar
na resolucdo de problemas a
equacao vetorial de uma reta no
plano e no espaco.
Rua Professor Alberto Nery Capucho . 7, SERGAL
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. Estabelecimentos Escolares

Poente
ORGANIZADOR APRENDIZAGENS ESSENCIAIS AREAS DE CALENDARIZ
Acdes estratégicas de ensino COMPETENCIAS AGA0/ MEDIDAS DE
Dominios/Médulos/Temas/Contel Conhecimentos, Capacidades e G. d S fil d PROMOGAO DO
. Atitudes orientadas para o perfil dos DO PERFIL DOS PROGRAMAC SUCESSO
alunos ALUNOS Ao
Tema Il - Fungdes
1. Generalidades acerca de fungbes | « Reconhecer,  representar e Estabelecer conexdes entre | Conhecedor/sabed | 3 de e Serdo criadas
reais de variavel real interpretar graficamente fungoes diversos temas matematicos e | °r/culto/ fevereiro condicdes de
) reais de variavel real e funcdes de outras disciplinas. mefm?:dO (A, B, de 2022 a aprendizagem para
- Generalidades acerca de definidas por expressoes Introduzi Légica 3 dida | &1 9) 15 de junho
funcs 1€ ; © ntroduzir a Logica a medida que os alunos, em
cdes analiticas e usa-las na resolucao que vai sendo precisa e em de 2022 >
de problemas e em contextos de ligacio com outros temas | Criativo (4, C, D) experiencias
. modelagao; . matematicos, promovendo uma individuais e de
- Generalidades acerca de e Reconhecer e interpretar as abordagem  integrada  no | Critico/Analitico 74 tempos | grupo, tenham
fungdes reais de variavel real propriedades geométricas dos tratamento de contetidos | (A, B, C, D, G) letivos de oportunidade de
graficos de funcées e usa-las na pertencentes a outros 45 minutos | 4ocanvolver as
resolucao de problep'la}s e em dominios. Indagador/Investig aprendizagens
contextos de modelacao; Tirar partido da utilizacdo da | ador  (C, D, F, essenciais
* Reconhecer e interpretar a tecnologia nomeadamente para | H, 1)
paridade; ~as simetrias  dos experimentar, investigar,
graficos das funcGes pares e das comunicar, programar, criar e | Respeitador da
funcGes impares; os intervalos de implementar algoritmos. diferenca/ do
mopptolma de t'ma funcao {eal de Utilizar a tecnologia para fazer | outro (A, B, E, F,
variavel real; os extremos P :
- fes . ’ ) verificacoes e resolver | H e Medidas
2. Fungdes quadraticas, modulo e relativos e absolutos e usa-los na blem ; t ) .
funcdes definidas por ramos resolucido de problemas e em problemas ~numericamente, complementares:
contex,tos de mgdelacéo mas também para fazer | Sistematizador/org
- Estudo elementar de funcdes > investigacoes, descobertas, | anizador (A, B, C,
. sustentar ou refutar | |, J)
e Reconhecer e interpretar os conjeturas. Centros de

- Operacgées com funcdes

3. Polinémios
- Operagdes com polinémios
- Teorema do resto

- Decomposi¢do de polinémios em
fatores

extremos, sentido das
concavidades, raizes e a
representacdo grafica de funcoes
quadraticas e usa-los na resolucao
de problemas e em contextos de
modelacao;

Reconhecer, interpretar e
representar graficamente funcoes
definidas por ramos e a funcao
mddulo e usa-los na resolucéo de
problemas e em contextos de
modelacao;

Reconhecer e interpretar
graficamente a relacao entre o
grafico de uma funcdo e os
graficos das funcoes a.f(x),
f(b.x), f(x+c) e f(x)+d, a, b, ce d
numeros reais, a e b nao nulos e
usa-las na resolucao de problemas
e em contextos de modelacao.

Reconhecer, identificar e aplicar
na resolucao de problemas a
divisao euclidiana de polinémios e
regra de Ruffini; a Divisibilidade
de polindmios; o Teorema do
resto; a Multiplicidade da raiz de
um polindmio e respetivas
propriedades.

Utilizar a tecnologia gréafica,
geometria dindmica e folhas de
calculo, no estudo de funcdes.
Apreciar o papel da
matematica no
desenvolvimento das outras
ciéncias e o seu contributo para
a compreensao e resolucao dos
problemas da humanidade
através dos tempos.

Enquadrar do ponto de vista da
Historia da Matematica os
conteldos abordados que para
o efeito se revelem
particularmente adequados.
Resolver problemas, atividades
de modelacao ou desenvolver
projetos que mobilizem os
conhecimentos adquiridos ou
fomentem novas
aprendizagens.

Avaliar o proprio trabalho para
identificar progressos, lacunas

e dificuldades na sua
aprendizagem.

Comunicar, utilizando
linguagem matematica,

oralmente e por escrito, para
descrever, explicar e justificar
procedimentos, raciocinios e
conclusoes.

Questionador (A,
F, G, 1,J)

Comunicador (A, B,
D, E, H)

Autoavaliador

(transversal as
areas)

Participativo/
colaborador (B, C,
D,E,F)

Responsavel/
autéonomo
E,F, G, 1,J)

(G, D,

Cuidador de si e do
outro (B, E, F, G)

aprendizagem

Areas de competéncias do perfil dos alunos (ACPA)

A- Linguagem e textos
B- Informagdo e Comunica¢ao

C- Raciocinio e resolugao de problemas

D- Pensamento critico e pensamento criativo

E- Relacionamento interpessoal

F- Desenvolvimento pessoal e autonomia

G- Bem-estar, satide e ambiente
H- Sensibilidade estética e artistica

I- Saber cientifico, técnico e tecnolégico

J- Consciéncia e dominio do corpo

Rua Professor Alberto Nery Capucho
Telefone 244 575 140 e Fax 244 575 141
Email: geral@age-mgpoente.pt
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Anexo D

Roteiro da Atividade: Distancia do Taxi
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Agrupamento de Escolas Marinha Grande Poente

.. Escola Basica Guilherme Stephens @ REPUBLICA

. PORTUGUESA
AGRUPAMENTO DE ESCOLAS .
MARINHA CRANDE Rua Professor Bento Jesus Caraca o

Poente 2430-307 Marinha Grande

Roteiro da Atividade: Distancia do Taxi

Esta atividade é uma introdugdo ao estudo da distancia do taxi, um conteldo ausente nas salas de
aula no ensino de Matematica, tendo sido elaborado com o intuito de fazer o aluno apropriar-se de
conceitos que possibilitem interagir e representar as suas relagdes com o espa¢o em que vive utilizando
outro tipo de distancia que ndo a euclidiana.

Pretende-se que os alunos de uma forma natural estabelecam o seu primeiro contacto com a
distancia do taxi, que pode ser facilmente entendida e contextualizada por alunos do Ensino Basico,
estabelecendo diferengas com a distancia euclidiana que ja estdo familiarizados. Esta atividade permite
aos alunos ampliar a sua visao e desenvolver habilidades que facilitem o reconhecimento, a compreensao
e a representagao do espago em que vivem.

Por outro lado, a distancia do taxi permite ainda a interdisciplinaridade como um modelo de
geografia urbana, possibilitando aos alunos uma maior interacdo natural com o seu quotidiano na procura
de solugdo em situagdes reais, envolvendo ruas e cidades. Estas habilidades ajudam os alunos na resolucao

de problemas, nomeadamente a interagir com o seu ambiente de modo organizado e preciso.

Objetivo:

e Introducdo e exploracdo do conceito da distancia do taxi entre dois pontos;
e Resolucdo de problemas através da aplicacdo da distancia do taxi que apoiem a aprendizagem de
novos conhecimentos.

Objetivos especificos:

e Apresentacdo do conceito de distdncia do Taxi como sendo o modelo mais apropriado
relativamente a distancia Euclidiana para a geografia urbana;

e Explorar e comparar a distancia euclidiana e a distancia do taxi utilizando referenciais cartesianos;

e Reconhecer o conceito circunferéncia e as suas representacdes graficas na distancia Euclidiana e
na distancia do Taxi;

e Aplicagao da distancia do taxi na resolugao de problemas reais para uma melhor compreensao do
ambiente quotidiano;

e Estimular o gosto pela Matemadtica e valorizar o seu papel no desenvolvimento e
interdisciplinaridade para com as outras ciéncias e areas da atividade humana.
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Publico-alvo:
Alunos do Ensino Basico, 72 Ano (extensivel aos alunos do Ensino Secundario).

Pré-requisitos:

e Referencial cartesiano e coordenadas de um ponto;
e Calcular a medida de comprimento de segmentos de reta utilizando a distancia euclidiana;
e Circunferéncia;
e Desenvolver a visualizagdo e o raciocinio geométrico e ser capaz de o usar;
e Desenvolver a capacidade de resolver problemas, comunicar e raciocinar matematicamente em
contextos geométricos.
Recursos necessarios:

e Quadro branco e canetas;

e Material de escrita (caderno diario, caneta, lapis de carvdo e borracha);

e Computador com acesso a internet e projetor;

e Software GeoGebra;

e Ficha de trabalho N213;

e Apresentacdo em PowerPoint: “Distancia do Taxi”;

e Material de escrita (caderno diario, caneta, lapis de carvao, borracha e régua).

Desenvolvimento da atividade:

Distancia do Taxi

TAXI

-a
[ M— )}

Carlos Ferreira 27/04/2022

12 Parte: O professor inicia com a apresentagao do conceito da distancia do Taxi com recurso ao
PowerPoint ”Distancia do Taxi”. Comeca por relembrar a nocao da distancia euclidiana aos alunos no
calculo da distancia entre dois pontos.
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Slides

Vista aérea da Cidade de Barcelona

Distancia
Euclidiana

A distancia euclidiana entre dois pontos ¢ a medida do
comprimento do segmento de reta que une esses dois pontos.
Deste modo, existe um tUnico caminho para percorrer esta
distancia.

Distancia euclidiana entre o pontoA e B
dp(A,B) = AB

Apesar da atividade de investigacdo ter sido desenvolvida com vista a sua aplicagdo numa turma do 72
Ano, sugere-se que a mesma pode ser abordada noutros anos de escolaridade, aplicando os seguintes

conteudos da distancia euclidiana:

102 Ano

Para calcular a distancia euclidiana entre os pontos A(X,,y,) e B(x;,y,) os alunos recorrem a:

dE(A’B)Z\/xb_ma 2+ Yp — Ya 2

Hermann Minkowski

* A distancia do téxi foi desenvolvida no séc. XIX pelo
professor Hermann Minkowski, um matemadtico
alemdo que viveu entre os anos de 1864 e 1909.
Minkowski lecionou na Universidade de Zurique e foi
Professor de Albert Einstein.

* A distancia do taxi surgiu da necessidade de dar
respostas a questdes presentes em situagoes
quotidianas, que até entdo a distancia euclidiana ndo
conseguia responder sobre o calculo de distancias.

Manhattan

Carlos Ferreira

& A distancia do taxi consiste em encontrar o menor caminho que vai de
um dado ponto a outro ponto da cidade.

Distancia

do Taxi

@ A distancia do taxi entre dois pontos é obtida pela soma das medidas do comprimento
dos trajetos horizontais e verticais percorridos por um taxi no caminho mais curto, ou
seja, ndo se pode conduzir entre edificios tal como fazemos na “vida real”.

Distancia do téxi entre dois pontosA e B
di{A.B)=AC+CB
& A distancia apresenta esta designagdo porque se aproxima melhor da distancia

percorrida pelos Taxis, em vez de serem calculadas usando distancias euclidianas,
associando-se a ideia de “conduzir pelas ruas”.
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22 Parte: Segue-se a atividade de investigacao, com a proposta de resolugao da ficha de trabalho N213.

Distancia do Taxi
ATIVIDADE DE INVESTIGACAO

ﬁ_/_ﬂ‘_‘_‘_

y YA
Tarefa 1:

Pretende-se que o aluno estabeleca a comparacdo entre a distancia euclidiana e a distancia do taxi.

Tarefa1:
Distancia Euclidiana

Vs. Distancia do Tax

GeaGebra

Applet: www.geogebra.org/m/fby3sguh

.Utilizamos a Applet do Geogebra, www.geogebra.org/m/fby3sguh , para visualizacdo das diferencas.

GeaGebra o

Distancia do Taxi Vs. Distancia Euclidiana
Autor: Carlos Ferreira

Arrasta os pontos A e B ao longo do quadriculado de pontos azuis. Observa como o valor da medida do comprimento da Disténcia do Téxi e da Distancia
Euclidiana alteram.

Distancia do Taxi
d(AB)=7cm

L
L
L
L
L
L 2
L ]

Distancia Euclidiana
e o o o o o o d(AB)=5cm

.
i
.
)
-
-9
-
-
-
©
3
£
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http://www.geogebra.org/m/fby3sguh

Tarefa 2:

O aluno devera explorar o conceito de distancia do taxi através do calculo da distancia entre dois pontos.

® o =

Tarefa 2: J 44 : ’
Taxi-Distancia @ » B o '%—]_AE
0%
GeaGebra |

Applet:

www.geogebra.org/m/fby3sguh e g—m
' o

Utilizamos a Applet do Geogebra, www.geogebra.org/m/fby3sguh.

Tarefa 3:

Propde-se ao aluno que estabeleca as diferengas entre a Taxi-circunferéncia e a circunferéncia euclidiana.

(1] (2] ‘
. = 2 +
Tarefa3:
Taxi-Circunferéncia
Vs.
Circunferéncia

Euclidiana

0 .-

GeaGebra 2 :
Applet: o
i geogebra.ong/m/hxz87vet ol

Utilizamos a Applet do Geogebra, www.geogebra.org/m/hxz87ygt , para visualiza¢do das diferencas.

GeaGebra

Taxi-Circunferéncia Vs. Circunferéncia Euclidiana

Autor: Carlos Ferreira

Mave o seletor do raio e observa a Taxi-Circunferéncia e a circunferéncia euclidiana.

4

Circunferéncia

0 -8 -6 —4 0 4 6 8 10 12 14 16
@Raio =2
a

xiCircunferéncia
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Problema 1

O aluno tem como objetivo através da distancia do taxi, calcular a distancia que cada ambulancia se
encontra do local do acidente e identificar a que se encontra mais perto.

Resolugdo:

PROBLEMA 1

oo dr(A,C) =7 255

Problema 2

Pretende-se que o aluno utilize a distdncia do taxi para identificar os possiveis locais para o novo
apartamento. Deve ser considerando que a distancia do trabalho da Rita ao trabalho do Pedro é 10 u.c,,
assinalando de seguida os pontos que distem 5 u.c. até ao trabalho da Rita e ao trabalho do Pedro.
Encontrdo assim, as possiveis localizacdes do apartamento novo da Rita e do Pedro.

Resolugdo

PROBLEMA 2
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Problema 3:

Sugere-se que o aluno, utilizando a distdncia do taxi, identifique no mapa os possiveis locais para a
construcdo do prédio de apartamentos. Devera assinalar os pontos com um raio de 3 Km do ponto Ae 4
Km do ponto B. Por fim, deve identificar os pontos que sdo comuns aos dois raios, isto é, que estdo
precisamente a 3 Km do ponto A e a 4 Km do ponto B para a construcdo do prédio de apartamentos.

Proposta de Resolugao:

PROBLEMA 3

¥
B
2]

GeaGebra

Applet: www.geogebra.org/m/ rOwd3prp

. Utilizamos a Applet do Geogebra, www.geogebra.org/m/r9wd3prp , para visualizar a alteracdo da
localiza¢do dos pontos e do raio.

GeaGebra

Taxi-Circunferéncias

Autor: Carlos Ferreira

Move os pontos A e B. Altera o valor do raio nos seletoresae b,

e O
a0 o
a=3
e ° 0 o
@
@ @ O
B
@ O Q@ S & ©
A
-9 -8 =T -5 g — =3 —! —:F 0 , 2 4 Q ]
@ -@ ©
@ L O O
@ =3 ©
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32 Parte

Por ultimo, os alunos respondem a duas questdes de consolidacao das aprendizagens
efetuadas e duas questdes em que expressam a sua opinido referente a presente atividade
realizada em sala de aula.

1. Na distancia Euclidiana, a menor distancia entre dois pontos:

é sempre um segmento de reta;

[0 nem sempre é um segmento reta, mas um conjunto de segmentos de reta.
2. Na distancia do Taxi, a menor distancia entre dois pontos:

[1 é sempre um segmento de reta;
nem sempre é um segmento reta, mas um conjunto de segmentos de reta.

3. Qual a distancia que se aproxima melhor da realidade? Justifica a tua resposta.
4, Como classificas a atividade proposta? Assinala com uma cruz ([X]) a tua opcao.
Pouco interessante Muito interessante

Interesse

—

Muito facil Muito dificil

Dificuldade

o [4]

5. Escreve a tua opinido sobre a atividade realizada nesta aula.
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Plano de Aula — Distancia do Taxi
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Plano de aula

Professor Estagiario: Carlos Ferreira
Orientador Cientifico: Professor Doutor Gongalo Gutierres

Orientador Cooperante: Professor Jodo Goncalves

- Disciplina: Matemdtica - Ano letivo: 2021/2022

- Ano/Turma: 7.2 H - Data: 27.04.2022

- LigGes n.2: 127 - Hora: 11h55/ 12h40

- Sala: 23 - Tempos letivos (45 minutos): 1

¢ Dominio: Geometria (GEQ7)
e Subdominio: Medida
e Tema: Distancia do Taxi

e Objetivos:
Introdugao e exploragao do conceito da distancia do taxi entre dois pontos.
Resolugdo de problemas através da aplicagdo da distancia do taxi que apoiem a aprendizagem de novos

conhecimentos.

e Sumario:

Atividade de investigacdo sobre a distancia do taxi.

e Pré-requisitos:
Reconhecer o referencial cartesiano e as coordenadas de um ponto;
Calcular a medida de comprimento de segmentos de reta utilizando a distancia euclidiana;
Desenvolver a visualiza¢do e o raciocinio geométrico e ser capaz de os usar;
Desenvolver a capacidade de resolver problemas, comunicar e raciocinar matematicamente em

contextos geométricos;

e Aprendizagens essenciais:

Modelar situagées em contextos matematicos e da vida real, usando a distancia do taxi.
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Reconhecer a presenca da distancia do taxi em situacdes estudadas noutras disciplinas e estabelecer
conexdes matematicas com outras areas do saber.

Resolver problemas que envolvam aplicacdes no quotidiano da distancia do taxi.

e Aprendizagens transversais:
Conhecimento de factos, de conceitos e de procedimentos;
Raciocinio Matematico;
Resolugdo de problemas;

Comunicacdao Matematica.

e Recursos/Materiais Didaticos:
Computador com acesso a internet e projetor;
GeoGebra Online;
Apresentacdao em PowerPoint “Distancia do taxi” para introducdo ao conceito da distancia do taxi;
Ficha de trabalho N213 (Anexo F);
Quadro branco e canetas;

Material de escrita (caderno diario, caneta, lapis de carvdo, borracha e régua).

e Metodologia:
Inicio da aula:
Verificacdo de presencas.
Enunciar o objetivo da aula.
Escrita do sumario.

Desenvolvimento da aula: (Conforme o roteiro da atividade de investigagdo no Anexo D)

Introducdo do conceito, a distancia do taxi, recorrendo a exposi¢ao do PowerPoint “Distancia do Taxi".
Resolugdo das tarefas e problemas de investiga¢do da ficha de trabalho N213 (Anexo F).

Término da aula:

Apresentacdo e discussdo sobre a resolugao das tarefas e problemas.

Reflex3do sobre a atividade realizada.

e Avaliagao:
Observacdo direta da participacdo oral dos alunos, do seu nivel de empenho, interesse, participac¢do oral
e cumprimento das regras de sala de aula.

Apresentacdo e discussdo dos problemas propostos.

Marinha Grande, 27 de abril de 2022
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Anexo F

Ficha de Trabalho sobre a Distancia do
Taxi
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AGRUPAMENTO DE ESCOLAS b el

MARINHA GRANDE Ficha de trabalho N°13 Escora
Poente GUILHERME
STEPHENS
27 de abril de 2022
Nome: N.° Turma: 7°H
Observagao: Professor:

Atividade de investiga¢ao: Distancia do Taxi

Tarefa 1: Distdncia Euclidiana vs. Distdncia do Taxi

Imagina uma cidade onde as ruas se comportam como um sistema de eixos quadriculados.
A figura 1, representa parte de um bairro, sendo visiveis as ruas na horizontal e na vertical.

4
B
3 L ]
A
L ] 2
1
!
1cm
1cm
-3 -2 - o] 1em ! 2 3 4
1cm
'
-1
[ ] -2 L ]
D C
=3
—4

Figura 1: Localizagdo dos pontos A, B,Ce D

1.1 Desenha no referencial cartesiano (figura 1) a menor distancia e calcula o caminho mais curto
entre:

a) Os pontos A(—2,2) e C(1,—2) utilizando a distancia euclidiana e a distancia do taxi.

b) Os pontos A(—2, 2) e B(2, 3) utilizando a distancia euclidiana e a distancia do taxi.

1.2 Entre o caminho percorrido pela distancia euclidiana e pela distancia do taxi, compara os valores
obtidos.

1.3 Identifica dois pontos no referencial cartesiano em que o menor caminho, utilizando a distancia
euclidiana e a distancia do taxi, sejam exatamente iguais.




Tarefa 2: Taxi-Distdncia

A figura seguinte, pretende representar parte de um bairro onde vive a Rita, considerando
gue na grelha quadriculada podemos visualizar as ruas na horizontal e na vertical.

3

Atencao!
S6 posso deslocar-me

Ginema

™ pelas ruas.

L] -3
Supermercado

2.1 Utilizando, somente, segmentos de reta horizontais e verticais (distancia do taxi) calcula a
menor distancia que poderd percorrer a Rita até:

A escola: Ao supermercado: Ao cinema:

2.2 Quantos caminhos diferentes pode a Rita fazer até ao cinema, de modo a garantir o caminho
mais curto possivel? Desenha na figura acima, os respetivos caminhos possiveis.

Tarefa 3: Taxi-Circunferéncia

Na distancia euclidiana, figura 3, esta desenhada uma circunferéncia euclidiana de centro
0(0,0) e raio 2 u.c., que representa todos os pontos equidistantes ao centro O.

| ANEE
CHAH AT H
1 2uc
e N O
I =2 -1i5 =1 0.5 0 0.5 1.5
2uc o e "
\ EEEE NN /
EERE S Em CEmAS A ,
Figura 3: Circunferéncia euclidiana Figura 4



3.1 Na figura 4, utilizando a distancia do taxi, assinala quatro pontos que distem 2 u.c do ponto
0(0,0)?

3.2 Consegues representar mais pontos que distem 2 cm de O? Se sim, assinala na figura 4.

3.3 Qual é o poligono que representa a unido de todos os pontos equidistantes ao centro 0(0,0)?

PROBLEMA 1

O centro de emergéncia recebeu a informagdo de uma colisdo entre dois veiculos no local A(—1, 1).
Existem trés ambulancias disponiveis préximas da area do acidente, as ambulancias B(—2, —3),
C(6,1) e D(2,—2). Qual a ambulancia que o centro de emergéncia deve enviar para o local do
acidente, de modo a que percorra o trajeto mais curto? Considera 1 a unidade de comprimento.

PROBLEMA 2

A Rita e o Pedro estdo a procura de um apartamento para comprar. A Rita trabalha no museu
localizado em A(—3,3) e o Pedro no hospital, localizado em B(2,—2). Sendo a Rita e o Pedro
amigos do ambiente, vdo de bicicleta até ao local de trabalho. Decidiram comprar o seu
apartamento, considerando que este deveria estar localizado de modo a que a distancia que a Rita e
o Pedro teriam de percorrer, fosse igual para os dois e a menor possivel até ao trabalho. Identifica
no mapa as possiveis localizagcdes do apartamento, de forma que cada um deles caminhe o menor
possivel entre o novo apartamento e o trabalho de cada um.

i l‘*—\




PROBLEMA 3

Uma empresa do ramo da construcao civil estd a procura do melhor local para construir um prédio
de apartamentos. A condicdo imposta para a localizacdo do edificio é a de que este esteja
exatamente a uma distancia de 3 Km da escola, localizada no ponto A(—2,0) e a uma distancia de 4
Km do parque, em B(2, 1). Identifica no mapa as possiveis localizagdes para a construcdo do prédio
de apartamento, considerando as condigdes impostas pela construtora.

.
1 .‘_L}
. B
ErEE
g 1 Km
-5 —4 -3 A-2 -1 0 =1 2 3 4 5 6
1 Km
=1
=2
-3
Questoes
Agora, responde:
1. Na distancia Euclidiana, a menor distancia entre dois pontos:

[1 ésempre um segmento de reta;
[0 nem sempre é um segmento reta, mas um conjunto de segmentos de reta.

2. Na distancia do Taxi, a menor distancia entre dois pontos:
Ll é sempre um segmento de reta;
[0 nem sempre é um segmento reta, mas um conjunto de segmentos de reta.

3. Qual a distancia que se aproxima melhor da realidade? Justifica a tua resposta.
4. Como classificas a atividade proposta? Assinala com uma cruz ([X]) a tua opcdo.
Pouco interessante Muito interessante
Interesse
Muito facil Muito dificil
Dificuldade
5. Escreve a tua opinido sobre a atividade realizada nesta aula.
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Ficha de Trabalho sobre Area do Trapézio
—7°H: Enunciado e Resolucao

95



AGRUPAMENTO DE ESCOLAS

MARINHA GRANDE Ficha de trabalho N°14 BASICA

Poente
STEPHENS

. re® o 2
.. Matematica - 7.° ano ﬁyo:;

23 de maio de 2022

Nome: N.° Turma: 7°H
Area do trapézio
1. Determina, em cm?, a area de cada um dos seguintes poligonos.
a) b) c) . 5 am ;
D: 2cm c 9cm C g
4cm
2am Zem [FG] // [EH]
A : B 5cm i E*-—'G
6cm 2cm
2. Observa o trapézio isdsceles [ABCD] da figura. 4em
Sabe-se que: D« +C
e héaltura do trapézio;
s DC=dcm; as° D D a5
e AB = 6cm. 1 1
A* *B
6cm
Determina a area do trapézio [ABCD].
3. Em cada uma das seguintes alineas, determina o valor de x.
Apresenta todos os calculos que efetuares.
a) D.&.c b) D¢‘C c) DJ AL C
xcml | xcm 3cm
A 6cm B —|
A 10 cm B A 7cm 8
A[ABCD] = 15 sz
A[ABCD] =64 cm? A[AB(D] =15cm?
4. Determina, em cm?, a 4drea de cada um dos seguintes poligonos.
a) f.2m p c) M L
2cm B 15 cm
--K-- .....
F ' 4cm
i 10cm
A—B
2cm / J
4cm [UKN] é um quadrado.

[NKLM] é um paralelogramo.

1



5. Observa na figura o paralelogramo [ABCD] e o trapézio retangulo [EFGH].

5¢cm
o~ :
/ = 4
[ : /
/ G H /
/‘f . : /
f,f 3cm f_/
/ 1em i/
£ i/
AN
As—*E F¢————*B

1ecm

De acordo com os dados da figura, determina, em cm?, a érea:
a) do paralelogramo [ABCD];
b) daregido sombreada.

6. Na figura esta representado um trapézio [ABCD] e um tridngulo [EFG].

2

Ae 4cm E D

De acordo com os dados da figura, determina, em cm*, a drea da regido 6cm
sombreada.
Apresenta todos os calculos que efetuares. +H
B F e G C
2 10cm %
7. Em cada uma das seguintes alineas, determina, em cm?, a regido sombreada.
a) b) c) 24 cm
:’J D D:| C
12 cm
D L K H G
- U 12cm
.'_l‘.SLICFLI"IG j'j—l: . ) 6cm [|18 cm
13cm Al cm Pt~
9cm C 5cm
En osF A 24.¢cm Bacm A:] B
16 cm
H
8. Na figura esta representado o paralelogramo [ABGH], G F
0 quadrado [BCFG] e o trapézio isdsceles [CDEF]. . . E
Atendendo aos dados da figura, determina, em cm?, _3_9[T1 in ] "“_1"3' om 1em
a area do poligono [ABCDEFGH]. A D
[ 1 []
B 3cm C
em D
9. Na figura estdo representados dois poligonos, 1 e 2,
com um lado em comum. 3Im
Determina, em m?, a drea de cada um dos poligonos. o G 6m
Apresenta todos os calculos que efetuares. : »C
9 im
A* Im F 9m "B



10. Na figura, [ABCD] é um retangulo e [EFGH] é um A G D

trapézio retangulo. ‘
Calcula a area da parte colorida, sabendo que:
e AB =8cm; F
e EF =5cm; 8cm
e HE=6cm; 5cm
e BH=CE= %;
B H E C
6cm

11. A diagonal maior de um determinado papagaio mede o triplo da diagonal menor. Sabe-se que a
area desse papagaio é 37,5 m?. Qual o comprimento da diagonal menor do papagaio?

12. Observa a figura, na qual o retangulo [BCEF] g, 2cm A 2cm G 2cm

estd dividido em duas partes (uma sombreada

e outra branca).

Sabendo que o ponto D é o ponto médio do 2cm
segmento de reta [CE], determina, em cm?, a

area branca. Apresenta todos os calculos que

C D
efetuares.
A 4¢cm D
13. Na figura, [ABCD] é um retangulo. )
a) Classifica o triangulo [AED] quanto a amplitude dos seus __ _ 51°
angulos e quanto ao comprimento dos seus lados. 2cm
b) Determina a area do trapézio [ADCE].
63° A
B E- C
c 3cm

14. Na figura esta representado um trapézio [ABCD], onde [AB] // [CD].
Sabendo que a soma dos comprimentos das bases é 10 cm e a sua area
é 50 cm?, determina a altura do trapézio [ABCD].

A B
C
15. Na figura ao lado, sabe-se que:
e [ACDF] é um quadrado de lado 4 cm;
e B é o ponto médio do segmento de reta [AC]; B
e o comprimento de [EF] éiguala 1 cm.
a) Calcula a area do triangulo [ABE].
b) Calcula a drea da regidao sombreada por dois processos diferentes.
A



16. A figura representa um recinto onde foi construida uma piscina.

Relvado

De acordo com a escala apresentada, determina:
e adrea total do recinto [ABCD];
e adreada piscina;

e quanto custou a parte relvada do recinto, se cada m? de relva custa 5€.

17. No jardim de uma vila podemos encontrar um canteiro de flores com a forma e dimensGes
representadas na figura seguinte.

25cm

3cm

2cm

4cm

Determina a area do canteiro, sabendo que é constituido por um trapézio retangulo, um losango
e dois paralelogramos iguais. Apresenta todos os calculos que efetuares.

18. A figura é constituida por um quadrado [ABCD] e por quatro trapézios [CDEF].
Sabe-se que:

e 0 quadrado [ABCD] tem de perimetro 8 cm;
e (D =DE;

e adreada figura é 44 cm?.

Determina CF.
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(B+b)xh (6+2)%x2 8X2 16
1. a) Apgep) = S =, =T=7=8cm2

R: A 4rea do trapézio [ABCD] é 8 cm?.

(B+b)xh (9+5)x2 14%2 28
b) Afagcep) = 5 = 5 =, =5 = 14 cm?

R: A 4rea do trapézio [ABCD] é 14 cm?.

(B+b)xh (54+2)%x4 7X4 28
¢) Ajapcp) = > =, =, =5 14 cm?

R: A 4rea do trapézio [ABCD] é 14 cm?.

2. A tridngulo é iso6sceles, pois 180° — 90° — 45° = 45° , ou seja, tem dois dngulos com a mesma
amplitude, logo tem dois lados com o mesmo comprimento.
A altura do trapézio éigualalcm (6 —4 =2 e2:2=1)

(B+b)xh (6+4)x1 10x1 10 ,
A[ABCD]= > = > = 5 =7=5Cm

R: A 4rea do trapézio [ABCD] é 5 cm?.

3. a) Ayscol :m@ 15 = Erxx e 102><x<: 15 = Sx e x = 3
R: Ovalorde x é 3 cm.
b) Apupep) = oot oy 64 = BUOX 64 1% 64 —Br o x =8
R: O valor de x é 8 cm.
6) Appep) = 22Xt oy 15 = THS ) 45 203 30 = 21 4 3x © 30— 21 = 3x © 9 = 3x
S x =3

R: Ovalorde x € 3 cm.



4. a) Apapcper) = Alascr] + Alcper) = Alaser) + Alascr] = 2 X Alapcr)

_ (B+b)xh _ (4+2)x2 _ 6X2 _ 12 _ 2
Apupcr) == =73 =5 =y =6m

A[ABCDEF] - 2 X 6 - 12 sz

R: A 4rea do poligono [ABCDEF] é 12 cm?.

__ (B+b)xh _ (6+4)xX5 _ 10x5 _ 50 _ 2
b)A[QRST] - P - P - 2 —7— 25 cm

A[OPQT] =C><l=6X5=3OCm2
A[OPQRS] = A[QRST] +A[OPQT] =254+30=55 sz

R: A 4rea do poligono [OPQRS] é 55 cm?.

C) A[I]KN] =[lx[1=10x10=100 sz
A[KLMN] =th=10X5=50cm2
A[I]KLMN] = A[I]KN] + A[KLMN] =100+ 50 = 150 sz

R: A 4rea do poligono [I[JKLMN] é 150 cm?.

5. @) Appcp) =b X h =5x2 =10 cm?

R: A 4rea do paralelogramo [ABCD] é 10 cm?.

B) Apgram = ot = G 54 _ g5 em2 (h=5-1-2=2cm)

Aregiéo sombreada = A[apcp] — Algren) = 10 — 2,5 =17,5cm?

R: A 4rea da regido sombreada é 7,5 cm?.

(B+b)xh  (10+4)x6  14X6 84 2
6. A = = = =—=42cm
[ABCD] 5 5 5 5
bxh  4x6 24
A =—=—===12cm?
[EFG] 5 p P

Aregiﬁo sombreada = A[ABCD] - A[EFG] =42 —12 = 30 cm?

R: A 4rea da regido sombreada é 30 cm?.



(B+b)xh (18+13)x16 31x16 496
7. a) A[ABCD] - P - 2 - 5 - T - 248 sz

Apreu) = ¢ X 1 =9 x 3 =27 cm?

Ay =1x1=3%x3=9cm?

Aregiéo sombreada = AlaBcp] — Algren) — Ak = 248 — 27 — 9 = 212 cm?
R: A 4rea da regido sombreada é 212 cm?.

(B+b)xh  (24+6)x12  30x12 360
b) Ajper) = S = 5 =——=-=180 cm?

Apcpp) = b X h =12 X 4 =48 cm?
Aregiéo sombreada — A[ABEF] + A[BCDE] = 180 + 48 = 228 cm?

R: A 4rea da regido sombreada é 228 cm?.

) Ajapep) = € X | = 24 x 18 = 432 cm?

__ (B+b)xh _ (1245)x6 _ 17x6 _ 102 _ 9
AlgreH] = P = 5 ==, = 51cm

Aregiéo sombreada = A[ABCD] - A[EFGH] = 432 — 51 = 381 cm?

R: A 4rea da regido sombreada é 381 cm?.

(B+b)xh _ (3+1)x3 _ 4x3
2 -2 T2

8. Aicper) = = 12—2 =6 cm?

Aperg) =1x1=3%x3=9cm?

Apager) =bxh=3x3=9 cm?

ApapcpercH) = Alcper) T Alscre) T Alapen) =6 +9 +9 = 24 cm?
R: A 4rea do poligono [ABCDEFGH] é 24 cm?.

(B+b)xh (6+3)x3 27
9. Apoligono 1= Areténgulo + Atrapézio =cxl+ 5 =6Xx3+ 5 =18+ o= 31,5 cm?

_ (9+6)x3 _ 15x3 _ 45 _ 2
Apoll’gono 2 = P = —2 = 7 = 22,5 cm

R: A 4rea do poligono 1 é 31,5 cm? e a area do poligono 2 é 22,5 cm?.



10. BH =CE=2C=28_8_ 4
2 2 2

A[ABCD]=C><l=(4+6+4)X8=14X8=1126m2

__ (B+b)xh _ (8+5)x6 _ 13X6 _ 78 _ 2
A[EFGH] — P — P — 2 — 7 — 39 cm

Aparte colorida = A[ABCD] - A[EFGH] =112 -39 = 73 cm?

R: A 4rea da parte colorida é 73 cm?.

11.d =x, D =3x e A =37,5m?

__ Dxd 3xXx

A < 375=

(:)75=3x2<:>7?5:x2<:>25=x2<:>v25=x<:>x=5m
R: A diagonal menor mede 5 m.
__ (B+b)xh _ (4+3)x2 _ 7X2

14
12. A[BCDG] - > - > T — ? =7 sz

R: A 4rea da parte branca é 7 cm?.

13. a) BAE = 180° — 632 — 90° = 27°

DEC = 1802 — 512 — 902 = 39°

AED = 1802 — 632 — 392 = 78°

R: O tridngulo [AED] é escaleno acutangulo.

_ (B+b)xh _ (443)x2 _ 7x2 _ 14 _ 5
b)A[ADCE]_ > =, == —2—7cm
R: A 4rea do trapézio [ADCE] é 7 cm?.
14. B+b =10 e A =50cm?
Apppeny = 2 <50 =22 = 100 = 10h = 2 = h & h=10cm

R: A altura mede 10 cm.



bxh 2X4 8
15. a)A[ABE] =T=T=E= 4cm2

R: A 4rea do tridngulo [ABE] é 4 cm?.
b) 12 processo: Ajucpp) = [ X [ =4 x4 =16 cm?
Aregiéo sombreada = A[ACDF] - A[ABE] =16 —4 =12 cm?

R: A 4rea da regido sombreada é 12 cm?.

bxh  4x1 4
22 processo: A =—=—=-=2cm?
p [AEF] 5 5 5
(B+b)xh (3+2)x4 5x4 20 2
A = = =—==""=10cm
[BCDE] 5 5 5 5

Aregiéo sombreada = A[AEF] + A[BCDE] =2+10=12cm?

R: A 4rea da regido sombreada é 12 cm?.

(B+b)xh _ (16+8)x6  24x6 _ 144
16- A[ABCD] = > = > = > = T = 72 mz
Dxd  12x6 72
Alpren) = — - =— = =36 m?
bxh  11x3 _ 33
Aipre) = =— =5 =165 m?

O custo da parte relvada do recinto é 16,5 X 5 = 82,5 euros.

. __ (B+b)xh | Dxd _
17. Acanteiro - Atrapézio + Alosango +2 X Aparalelogramo - 2 + 2 +2XbXxh=

_ (4+3)x2

- +52ﬁ+2><2,5><1,5=7+5+7,5=19,5cm2

R: A 4rea do canteiro é 19,5 cm?.

18. P[ABCD]=8=>41=8=>1=§=>1=2cm
Afigura =A[ABCD] +4XA[CDEF] @44=le+4XA[CDEF] @4‘4= 2X2+4XA[CDEF] (=1

40
(=1 44 - 4 + 4 X A[CDEF] (=4 40 - 4’ X A[CDEF] (=1 T - A[CDEF] (=1 A[CDEF] - 10 sz

(B+b)xh
A[CDEF] - T <= 10 =

122 320 =2B+4 < 16 =28 = B =8cm

R: [CF] é a base maior do trapézio, logo CF = 8 cm.
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Kahoot!

Categoria: Poténcias

|- Guiz
O valor da poténcia 52 € ..

[+ x
a-= v
oo x
[ = S X

2-Quiz

Uma poténcla de expoente natural representa.. -
e
o

BN o auociente de fatores iguais X

B3 vz soma de fatores iguaic %

O umeroduro de tatoresigusis. v

B umoditerenca de fatores iguais X

3-quiz
Em 5 =25 ,0ntimere 5 ¢..

[ 4 JEETS X
O svee v
O oercdue X
0 seoencia %

4-Quiz
Uma poténcia de base positiva .

u £ sempre UM nUMEro positive. v
B3 Pode serum namera positivo ou negativo, dependendo do expoente. X
O & s=mere um nimero negativo Y
u £ zero, 5 0 expoente for zero, ®
5- Quiz

Uma paténcia de expoente impar e base positiva ¢ sempre ...

u negativa x
O meiordoquer x
O resitia -
u menor do que | %

6-Quiz
Uma poténcia de base negativa é ...

u sempre positiva. %
n pasitiva se o expoente for um nNUMero par. v
(o [T x
B revativa se o expoente for o namera par, %

7 - Verdadeiro ou falsa

4% = [~ 4)?. Verdadeiro ou Falso? \

n True X
O s v

KAHOOT — CATEGORIA: POTENCIAS PAGINA 1



8-Quiz
Qual o valorde —(-5)f 7

ax X
|+ Y X
O = v
o- x

9 - Verdadeiro ou falso
© sinal da paténcia — (~1)* é pesitive. Verdadeiro ou Falso?

X

O
g s v

10- Quiz

[+ QT %
|« BESETIETY X
u a™ x a" = a™" 4
[ T x

- Quiz
210 3¢ éiguala..

a- X
[+ [ES x
o= x
o- .

12- Quiz
Qual o valor de (—1)™

[ 4 V v
a- X
a» x
a > X

13- Quiz
Qual & o valor de 30! 2

Ao X
[+ X
Q= .
[ = B X

14 - Quiz
Qual é o valor de 010 2

[+ ) X
a - X
a- v
= | X

15- Quiz
Qual o valer de 1057

O -« X
B soooe X
g w X
[ v

KAHOOT — CATEGORIA: POTENCIAS PAGINA 2



16 - Quiz
A que & Igual o seguinte produto? | « § x f « |

A I x

7 - Quiz a
Sy

Qual ovalorde 7 x (-7)° 7

o x
a- X
a -~ X
o~ v

18-Quiz
Qual o valor de 10° + 107 7

19-Quiz
Qual o valor de 3% + 3% 7

[ 4 IEW v
[« EM X
(o BES X
o~ x

20 - Verdadeiro ou falso 42 I».
5

4% = 4%, verdadeiro ou Falso?

O e X
8 s v

21 Quiz
[(-3)) éiguala...

| ES v
[« IS X
o- X
g = X

22-Quiz
Seja a um Qual seguintes aal®,

o~ x
g & y
a ¢ x
O & X

23- Quiz
Seja @ & um nimera negative. Qual das expressdes seguintes representa, também um ndmero negativa?

(= Y v

24 - Quiz
Qual ovaler de (-0,2) 7

B o X
g cos v
O oo X
g o X

]
KAHOOT — CATEGORIA: POTENCIAS PAGINA 3



25-Quiz
Seja a um numero maior do que 1. Qual d intes & N (Lo o

[ I x

Seja a Qual d é aad®?

[o QAT X
[ = R x

27-Quiz
Simplifica a expressdo (6%) « (-2)°

[ IESEY X

28-Quiz & (B) -
Qual das seguintes opcoes  falsa? ] 9
'):'Z (H.
o - x
a- v
a- X
a- X

29- Quiz
© Pedro gastou 3’ euros no supermercado. Quanto gastou o Pedro?

O = v
g s %
0O s X
0O = X

30- Quiz ey

S e
Qual a idade do Joaquim e da Rute? ﬁ 5
u © Joaquim tem 16 anos & a Rute tem 25 anos. X
n © Joaquim tem 2 anos e a Rute tem 35 anas. %
u © Joaquim tem 25 anos. & a Rute tem 16 anos. v
n O Joaquim tem 35 ancs e a Rute tem 75 anes. X

. ____________________________________________________________________________________________________|
KAHOOT — CATEGORIA: POTENCIAS PAGINA 4
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15 novembro de 2021
Nome: N.° Turma: 7°H
Observagao: Professor:

Atividade de Investigacao Matematica

Resolve, utilizando e mencionando as quatro etapas de George Pélya na resolucdo de problemas os
seguintes problemas.

Problema 1:

Encontre a bola mais pesada!
A Ana tem uma caixa com 27 bolas de bilhar que parecem idénticas. Sabemos
gue existe uma bola defeituosa e que pesa mais que as outras. Dispomos de

uma balanca de dois pratos. Mostra como identificar a bola defeituosa sé

com trés pesagens.

Problema 2:

A Joana foi a uma loja “pague menos”, e encontrou a seguinte promocgao:

Ela aproveitou a promogao e na caixa pagou 150 cadernos. Quantos cadernos levou a Joana?




Problema 3: -

A Paula foi a mercearia do Bernardo para comprar 1 litro de azeite. D
O Bernardo s6 tem duas medidas, uma de 3 litros e outra de 5 litros. I

st | 51
Como deve o Bernardo fazer para satisfazer o pedido da Paula?

Problema 4:

Neste edificio vivem sete pessoas. Em cada apartamento podem viver: nenhuma, uma, duas ou

trés pessoas.
Deduz, com as pistas que te sdo dadas, o nUmero de pessoas que vivem em cada apartamento.

1. A ala B esta desabitada. A ala A s6 tem um apartamento arrendado.
2. No 1° A vivem mais pessoas do que no 1° C, que ndo esta desocupado.
3. A ala C é a mais habitada do edificio. Nao existem apartamentos vazios.

4. No 1° andar vivem 4 pessoas no total, enquanto que no 2° andar vivem 2 pessoas.

A B C

Problema 5:

A bandeira, representada na figura, é formada por trés tiras do mesmo
tamanho que estdo divididas em duas, trés e quatro partes iguais. A
bandeira tem 27mm? de area.

Qual é a area da regido pintada da bandeira?

Bom trabalho!
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AGRUPAMENTO DE ESCOLAS
MARINHA GRANDE

Poente

Matematica - 7.° ano

Informagao — 32 Prova Escrita de Avaliagao

SCOLA

BASICA
GUILHERME
STEPHENS

Duragdo do teste: 90 minutos / 28.03.2022

Nao é permitido o uso de calculadora.

Material: Caneta azul ou preta.

Estrutura Organizador Conhecimentos, capacidades e Cotacdes
(Dominio/Tema) atitudes ¢
- Identificar fungdes.
- Conceito de funcdo - Reconhecer o dominio, contradominio, objetos e
- Modos de representar imagens de uma fungdo.
= . 35%
uma fungdo - Reconhecer as diferentes formas de representar
- Operagdes com fungdes fungdes.
- Operar com fungoes.
Caderno
Unico E
=
- Questdes de <g . . - Reconhecer uma fungao constante, uma
resposta g I- Fungac:cconftanft.e, fungdo funcéo linear e uma fungdo afim. 30%
inear e fungdo afim
fechadade | & ¢ - Identificar a forma canénica de uma funggo.
escolha by
e )]
multipla. 10
O
c
" S
- Questdes de | w-
resposta - Reconhecer uma fungao de proporcionalidade
fechada curta. direta.
- Fungdo de - Identificar duas varidveis diretamente
- Questdes de proporcionalidade direta proporcionais. 25%
resposta - Calcular a constante de proporcionalidade.
aberta - Escrever a expressdo algébrica de uma fungao
de proporcionalidade direta.
- Conceitos de sequéncia, termos, ordem, lei de
- Sequéncias =
q formacdo, termo geral. 10%
Total 100%
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.AGRUPAMENTO DE ESCOLAS Matematlca = 7. anO -
MARINHA SR ente Teste de Avaliagio n.’ 2 BASICA

Duracio: 90 minutos STEPHENS

24 de janeiro de 2022
Nome: N.° Turma: 7°H
Classificacio qualitativa: Classificacio quantitativa:
L] Suficiente (50% — 69%
[ msuficiente (0% — 49%) (50% - 69%) ] Muito Bom (90% — 100%) %

O Bom (70% — 89%)

Professor: Encarregado de Educagéo:

Para cada questdo de escolha muiltipla, apresenta apenas uma resposta. Se escreveres mais do que uma
resposta a questao sera classificada com zero pontos. Para cada questdo de desenvolvimento, apresenta
todos os cdlculos que tiveres de efetuar e todas as justificacdes necessarias. Nao é permitido o uso do
corretor nem CALCULADORA.

Bom trabalho!

1. Assinala a afirmacao falsa.
Se a é um nimero racional, entdo3a3 = a
Se a € um numero racional positivo, entdo va? = a

Se a e b sdo dois nimeros racionais, entdo Ya x b = ¥a x Vb

(1 OO OO O

Se a e b sdo dois nimeros racionais, entdo Ya + b = Ya + Vb

2. Calcula:

2.1. —V16 — V25 = 2.2. 48+ (VI2) +¥=27 =

3. Afigura ao lado representa um jardim com a forma de um quadrado.
O jardim mede 81 m? de area.

Quantos metros de rede serdo necessarios para vedar o jardim? Qe




4. Para acabar de encher um aquario com a forma de um cubo faltam 2 litros de agua.

A &gua no aquario esta a 5 cm do topo, como mostra a figura.

Calcula a medida da aresta do cubo, em centimetros? 5 cm i
]
:
]
1
|
, ~ Yy 1
5. Considera a equacao 3 4=—-y+ p
5.1. Indica:

a) a incognita

b) 0 2.° termo do 1.° membro

c) o 1.°termo do 2.° membro

d) os termos dependentes do 1.° membro

5.2. Sem resolveres a equacao, verifica que —3 ndo € solucido da equacéio anterior.

6. Asolugédo da equagédo 5+ 3(x — 1) = 2x + 4 € o numero:

0-2 O —2 02 O 2
5 5

7. Qual das seguintes equacgdes € impossivel em Q ?

x=4+x dm+2=2 ] 2z=0 L oy=o0

8. Qual das seguintes equacdes € equivalente a equacado 3(x — 2) = 4?

[13x—3=14 [l 3x—5=14 []13x—10=0 [13x—2=0



9.

10.

Resolve e classifica as seguintes equacdes em Q.

9.1. -2x -3 =-13

9.2.8x — 2 = —2(—4x + 1)

Considera a seguinte equagao.

3(x—4)=2x+5

Qual dos problemas pode ser representado pela equacédo dada?

[]

[]

«A diferenca entre o triplo de um numero e quatro € igual a soma do seu dobro

com cinco. Qual é esse numero?»

«A diferencga entre o triplo de um nimero e quatro é igual ao dobro da sua soma

com cinco. Qual é esse numero?»

«O triplo da diferenca entre um numero e quatro é igual & soma do seu dobro

com cinco. Qual é esse numero?»

«O triplo da diferenca entre um numero e quatro € igual ao dobro da sua soma

com cinco. Qual é esse niumero?»



11.Na figura esta representado um quadrado, calcula o perimetro.

2(x-3)

12.0 Jodo e a Marta tém, juntos, 36 euros. O Jodo tem mais 14 euros do que a Marta.

Que quantia tem a Marta? E o Joao?

FIM

Questao

5.1

5.2

9.1

9.2

9.3

10

11

12

Total

Cotacéao

10

10

12

100
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.AGRUPAMENTO DE ESCOLAS = %;:;»
MARINHA GRANDE BASICA

Poente GUILHERME
STEPHENS

Critérios de Correcao

Teste de Avaliagdao N22

Matematica
72Ano

Duracdo do teste de avaliacdo: 90 minutos 6 Paginas

CRITERIOS GERAIS DE CORRECAO

A classificacdo a atribuir a cada resposta resulta da aplicacdo dos critérios gerais e dos critérios
especificos apresentados para cada item e é expressa por um numero inteiro.

As respostas ilegiveis ou que ndo possam ser claramente identificadas sao classificadas com zero
pontos.

Em caso de omissdao ou de engano na identificacdo de uma resposta, esta pode ser classificada
se for possivel identificar inequivocamente o item a que diz respeito.

Se for apresentada mais do que uma resposta ao mesmo item, sé é classificada a resposta que
surgir em primeiro lugar.

ITENS DE SELECAO

Nos itens de escolha multipla, a cotacao do item sé é atribuida as respostas que apresentem de
forma inequivoca a op¢ao correta. Todas as outras respostas sao classificadas com zero pontos.

As respostas aos itens de selecdo que ndo respeitam a instrucdo (por exemplo, rodear ou
sublinhar a opc¢do selecionada em vez de a assinalar com X) sdo consideradas em igualdade de
circunstancias com aquelas em que a instrucao é respeitada, desde que seja possivel identificar
inequivocamente a op¢ao selecionada.

ITENS DE CONSTRUCAO

Nos itens de resposta restrita, os critérios de classificagdo apresentam-se organizados por etapas,
correspondendo a cada etapa uma dada pontuacao.

A classificacdo das respostas aos itens cujos critérios se apresentam organizados por etapas
resulta da soma das pontuacdes atribuidas as etapas apresentadas e da aplicacdo dos critérios
de desvalorizagdo definidos para situagdes especificas.

Nas respostas em que ndo sejam explicitadas todas as etapas previstas nos critérios especificos,
a pontuacdo a atribuir a cada uma das etapas ndo expressas, mas cujo conhecimento ou utilizacdo
esteja implicito na resolugdo apresentada, é a que consta nos critérios especificos.



As respostas que ndao apresentem exatamente os processos de resolugao, os termos ou as
expressdes constantes nos critérios especificos sdo classificadas em igualdade de circunstancias
com aquelas que os apresentem, desde que o seu conteudo seja cientificamente valido,
adequado ao solicitado e enquadrado pelos documentos curriculares de referéncia.

A classificagdo das respostas aos itens que impliquem a realizagdo de calculos tem em conta a
apresentacdo de todos os calculos efetuados. A apresentagdao apenas do resultado final é
classificada com zero pontos.

No caso de a resposta apresentar um erro numa das etapas, se a dificuldade de resolucdo das
etapas subsequentes se mantiver, a pontuacao a atribuir a cada uma delas é a que consta nos
critérios especificos. Se a dificuldade de resolucdo de alguma das etapas subsequentes diminuir
significativamente em virtude do erro cometido, a pontua¢do mdaxima a atribuir a essa etapa é a
parte inteira de metade da pontuagao prevista.

Se, na resposta, for omitida a unidade de medida, a pontuacdo a atribuir é a que consta nos
critérios especificos, ndo havendo lugar a desvaloriza¢do alguma.

Se, na resposta, for utilizado o sinal de igual quando, em rigor, deveria ser usado o sinal de
aproximadamente igual, a pontuacdo a atribuir é a que consta nos critérios especificos, ndao
havendo lugar a desvalorizag¢ao alguma.

No quadro seguinte, apresentam-se situa¢des especificas sujeitas a desvaloriza¢ao, que podem
ocorrer nas respostas aos itens de construgao, cujos critérios especificos se apresentam
organizados por etapas.

Situagoes especificas sujeitas a desvalorizagao

Ocorréncia de erros de calculo.

Apresentagao de calculos intermédios com um nimero de casas decimais diferente do
solicitado ou com um arredondamento incorreto ou com aproximacgao, quando esta
ndo é solicitada para o valor pedido.

Apresentacdo do valor pedido numa forma diferente da solicitada ou com um ndmero
de casas decimais diferente do solicitado ou com um arredondamento incorreto.

Utilizacao de simbologia ou de expressdes incorretas do ponto de vista formal.

Verificando-se alguma destas situacGes especificas na resposta a um item, aplicam-se as
desvalorizacdes seguintes:

* 1 ponto pela ocorréncia de uma ou duas das situagdes descritas;

* 2 pontos pela ocorréncia de trés ou quatro das situacGes descritas.

As desvaloriza¢Oes sdo aplicadas a soma das pontuacdes atribuidas as etapas em que a resposta
for enquadrada.



CRITERIOS ESPECIFICOS DE CORRECAO

Cotagoes

Questao| 1 2 3 4 5152 6 7 8 [9.1]19.2(93| 10| 11 | 12 |Total
Cotagao| 5 | 10| 6 5 8 4 5 5 5 6 | 10| 12| 5 7 7 | 100

L e e e e sttt ee ettt e b be e saeeebben sheeeeera e e teeeeet e sbesaneenreenes 5 pontos

Se a e b sdo dois numeros racionais, entdo Va+b=3%a+ Vb

2. L. e e e e et a e te et eea e ste et een b she et aenae eaeeneaen e sre et eennes 4 pontos
Niveis Descritores de desempenho Pontuacao

3 Responde «—V16 — V25 = —4 — 5 = —9», 4

2 Responde «—/16 — V25 = —4 — 5», com erro no resultado final. 3

1 Responde apenas uma das parcelas corretas. 2

2.2, et ettt et h e she et e ea et et tease e ehe et aen bt she et aea e saeeneaen b saeensbennes 6 pontos
Niveis Descritores de desempenho Pontuacgao

4 Responde «¥8 + (V12)* + V=27 = 2+ 12 -3 = 11». 6

3 Responde «¥/8 + (\/ﬁ)z +3=27=2+12- 3», com erro no resultado c

final.

2 Responde com uma das parcelas erradas. 4

1 Responde apenas uma das parcelas corretas. 2

B e e et e ettt et et e s e e e bt es e She et e es e she et et she et ae e saeaesben it sreentes 6 pontos

ESCrEVE I = VBT oo ses s sss s 2 pontos

ESCIEVE VBT = O ooooeeececeeee et s st s 1 ponto

ESCreve Perimetr0 = 301 .ttt vt ev et st st sens 2 pontos

Da resposta @0 ProbIEMa ...ttt et ere st 1 ponto




Escreve 2000 = @ X @ X 5 ettt ettt et et e et 1 ponto
2
T L 1 ponto
5 5
ESCIEVE 400 = G2 ..ot s s e sas e sns s st s snsaneen 1 ponto
ESCrEVE @ = VADO .ottt sttt sttt sttt s sttt sea s s enan 1 ponto
ESCIrEVE @ = 20 cooioe ettt sttt ettt et st st st n et e ana s 1 ponto
DL, e e et e ettt et e e she et aea bt she e b ee e sae e e aen b saeensbennes 8 pontos
) OO U SO TSP 2 pontos
y
D) e et r et bt e eteehe st aea e besbet et eseaeateaaeete e e nnanen 2 pontos
-4
o) 1R 2 pontos
-y
A) ettt ehe she bt e e a b s be b et et aaeaaeebeeheste e aeanenbesaetbetesaasane et eee 2 pontos
Y
2
D2, et e et e e e te et e e see et eenbe sre et eeaae eaeeeeeen e sre et eenes 4 pontos
Escreve — 2 —4=—(-3) +% ..................................................................................... 1 ponto
Escreve —1—4 =3 +% .............................................................................................. 1 ponto
Escreve —5 # % ............................................................................................................. 2 pontos
RS 5 pontos

7 2P OO PSR PPPPPRPN 5 pontos

B ettt b et et et ee b e s e et b she eut et et e st esbenben et e seesaeeae 5 pontos

X 3x—10=0



0.0, e et h ettt b bt eae et et ettt £ ea et et e st et eheeueeneees e st aesbenran 6 pontos

ESCreve —2X = —13 4 3 et e st s e r e 2 pontos
ESCreVe —2X = =10 oottt st st er et e s e et saeste s sanene 1 ponto
Escreve S o T oo s s sse e es st e et 1 ponto

-2 -2
ESCreVe C.5.= {5} ottt st et e 1 ponto
Escreve Equagdo possivel determinada .......ccoceeveveveeeeiiieincnce e e 1 ponto
0.2, ettt bt et e et e ea b she e b ee e she et ees b she e eabe s teeheeesbe it et eeabennteens 10 pontos
ESCreVe 8X — 2 = 8X — 2 oottt et st s e aten e 2 pontos
ESCreve 8x — 8X = —2 4 2 o ettt 4 pontos
ESCrEVE DX = 0 oottt st te e s e e s e s s e s e e saestesbesneene e et eeneenn 2 pontos
ESCreve C.5.= @ oottt et sttt et st et s et sttt st ne s 1 ponto
Escreve Equacdo possivel indeterminada .......coccoeeeeveneiveece s e 1 ponto
£ T3 7RSSR 12 pontos
Escreve — %x + 10;2x =— 3_63x ................................................................................... 2 pontos
Escreve —5X 4 10 — 2X = —3 4 3X ittt s 4 pontos
Escreve —5X — 2X — 3X = —3 — 10ttt et e 2 pontos
Escreve T D e eeeee s oo e oo 2 pontos

-10 ~ -10
Escreve C.S.= {%} ...................................................................................................... 1 ponto
Escreve Equacdo possivel determinada .......cccoceoeeeeeieeieicicece et 1 ponto
0P 5 pontos

g «0 triplo da diferenc¢a entre um nimero e quatro é igual a soma do seu dobro

com cinco. Qual é esse nimero?»

L, e ettt bt e e s he et e et bes she et te e e st eueaes e shesesaenses sreenbas 7 pontos
X
Escreve 8 (E - 2) T 20 = 3) e sttt e r et s b st nes 2 pontos
8x
Escreve 5 - 16 = 2X — 6 oot e st b bt et 1 ponto
ESCreve 4x — 2X = —6 4 16 vttt et st s 1 ponto

2x
Escreve T S s 1 ponto

1=



ESCreve C.5.= {5} ettt et et e 1 ponto

Escreve O perimetro do quadrado é igual a 16 unidades. .......ccceeeerereinereeceenenn 1 ponto
B2, e et et e e sae et e et bes she et te bt nteaneaes e sheseraenaee sreeran 7 pontos
Escreve Quantia de dinheiro da Marta: x 1 oonto
Quantia de dinheiro do JoBo: x 4+ 14 s e p
ESCreVE X 4 X 4 14 = 36 oottt ettt s 2 pontos
ESCreve 2X = 36 — 14 .. ettt e e st e e e e 1 ponto
Escreve 2 et e st e ettt e 1 ponto
2 2
Escreve C.5.= {11} . s 1 ponto

Escreve A Marta tem a quantia de 11€ e o Jodo tem a quantia de 25%€. .............. 1 ponto
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Matematica - 7.° ano scoLa

.AGRUPAMENTO DE ESCOLAS BASICA
MARINHA GRANDE «
R s Questao de Aula n.° 4 STEPHERS

16 de margo de 2022

N.° Turma: 7°H
Classificacdo quantitativa:

Nome:
Classificacao qualitativa:

[ Suficiente (50% — 69%)

[ Muito Bom (90% — 100%) %
O Bom (70% — 89%)

[ msuficiente (0% — 49%)
Professor(a): O Encarregado de Educacgao:
Para cada questdo de desenvolvimento, apresenta todos os calculos que tiveres de efetuar e todas as
justificacdes necessarias. Ndo é permitido o uso do corretor nem CALCULADORA.

Bom trabalho!

1. O Sr. Rui foi contratado para vender um modelo de televisdes. Por més, ele recebe uma quantia

fixa de 300€ e por cada televisdo vendida recebe 50€.
Qual é a expressao algébrica da funcdo que faz corresponder ao numero de televisdes vendidas o

ordenado do Sr. Rui?

2. Considera as fungdes f, g e h representadas na figura ao lado.

a) Associa a cada fungdo a sua expressao algébrica.

Y A

y=x € aexpressao algébrica da funcao 4
3_

y=x+2 éaexpressdo algébrica da funcéo . f .

y =2 € aexpressdo algébrica da funcdo

b) Das seguintes afirmacdes indica a verdadeira:

[] Afuncéo f, g e h sao lineares.
[1 Afuncéo f é constante, g e h séo lineares.
1 A funcéo f é constante, g € linear e h é afim.

[1 Afuncéo f €é constante, g é afim e h € linear.



3. Na representacao gréfica que se segue podes observar a relacdo aproximada existente entre a
milha e o quilémetro.

~
Quilometro 44
4

3.2

2.4

1.6

0.8

N

0 05 1 15 2 25 3

Milha
a) A relagdo aproximada entre a milha e o quilémetro € de proporcionalidade direta?

Em caso afirmativo, indica a constante de proporcionalidade direta.

b) Indica a expresséo algébrica da fungéo representada graficamente.

c) A quantos quilémetros correspondem sete milhas?

4. Num hipermercado foi anunciada uma nova promog¢éao a todos os detergentes. Os detergentes séo
objeto de um desconto de tal forma que a quantia a pagar por cada embalagem marcada
originalmente com o pre¢o v, em euros, é dada, também em euros pela expressao P(v) = 0.78v.

Qual é a percentagem de desconto aplicada a cada embalagem de detergente?

5. Completa os espacos em branco em cada uma das sequéncias.

a) ., 50,75, 100,125,
b) _5, _3; y 131 5!
2 4 16 25
C) P I A A N
3°5 9 "11



6. Considera a sequéncia, com 100 elementos, do numero de quadrados de cada figura.

Figura 1 Figura 2 Figura 3

a) Quantos quadrados tera a figura 5?

b) Qual a figura com 32 quadrados?

c) Para construir as 8 primeiras figuras, quantos quadrados sao necessarios?

d) Escreve o termo geral da sequéncia.

e) Héa alguma figura com 82 quadrados?

f) Qual o dltimo termo da sequéncia?

FIM
COTACOES

Questdo| 1 | 2a)|2b)|3a)|3b)|3c)| 4 | 5 |6a)|6b)|6c)|6d)|6e)| 6f)|Total
Cotagao| 5| 12| 5| 6| 6| 6| 5|18, 5|5 | 7| 8| 7| 5] 100




Nome:

.AGRUPAMENTO DE ESCOLAS Matematlca = 7.0 ano B;CS?CL:\‘
MARINRA S ente Questdo de Aula n.° 4 S
16 de margo de 2022
N.° Turma: 7°H

Classificacao qualitativa:

O Insuficiente (0% — 49%)

Professor(a):

Classificacdo quantitativa:
[ Suficiente (50% — 69%)

[ Muito Bom (90% — 100%) %
O Bom (70% — 89%)

O Encarregado de Educacao:

Para cada questdo de desenvolvimento, apresenta todos os calculos que tiveres de efetuar e todas as
justificagdes necessarias. Ndo é permitido o uso do corretor nem CALCULADORA.

Bom trabalho!

1. O Sr. Rui foi contratado para vender um modelo de televisdes. Por més, ele recebe uma quantia

fixa de 300€ e por cada televisao vendida recebe 50€.

Qual é a expressao algébrica da funcdo que faz corresponder ao nimero de televisdes vendidas o

ordenado do Sr. Rui?
]y =30x+50
[1y=2300x+50
[]y=300+50x

[]y=5+30x

2. Considera as funcdes f, g e h representadas na figura ao lado.

c) Associa a cada fungéo a sua expressao algébrica. yA
4+
y=x € aexpressao algébrica da funcao : 3t

y=x+2 € aexpressao algébrica da fungédo

y =2 € aexpressdo algébrica da funcao . ;

d) Das seguintes afirmagdes indica a verdadeira:

1 Afuncéo f, g e h sao lineares.

[0 Afuncdo f é constante, g e h séo lineares.

[] Afungéo f é constante, g € linear e h é afim.

[1 Afuncéo f é constante, g é afim e h é linear.




3. Na representacéo grafica que se segue podes observar a relacdo aproximada existente entre a
milha e o quilémetro.

/<N

Quilémetro 4 ¢

4
3.2
24
1.6
0.8

N

0 05 1 15 2 25 3

Milha
d) Arelagdo aproximada entre a milha e o quildbmetro € de proporcionalidade direta?

Em caso afirmativo, indica a constante de proporcionalidade direta.

e) Indica a expresséo algébrica da fungéo representada graficamente.

f) A quantos quilémetros correspondem duas milhas?

4. Num hipermercado foi anunciada uma nova promog¢éao a todos os detergentes. Os detergentes séo
objeto de um desconto de tal forma que a quantia a pagar por cada embalagem marcada
originalmente com o pre¢o v, em euros, é dada, também em euros pela expressao P(v) = 0.78v.

Qual é a percentagem de desconto aplicada a cada embalagem de detergente?
1 0%
1 20%
O 22%

] 78%



5. Completa os espacos em branco em cada uma das sequéncias.

d ., 50,75, 100,125
E) _5, _3, y |3| 5!
2 3 5 6
f) PO A N Y PR L
3°5 9 "11

6. Considera a sequéncia, com 100 elementos, do nimero de quadrados de cada figura.

Figura 1 Figura 2 Figura 3

a) Quantos quadrados tera a figura 4?

b) Qual a figura com 28 quadrados?

c) Para construir as 5 primeiras figuras, quantos quadrados sao necessarios?

FIM
COTACOES

Questdo| 1 | 2a)|2b)|3a)|3b)|3c)| 4 | 5 |6a)|6b)| 6c)|Total
Cotagao| 5 (18| 5| 8| 8 | 8 | 5|18| 8 | 8 | 9 | 100
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FICHA DE AUTOAVALACAD DE MATEMATICA - 32 CICLD .
.AGRUPAMENTO DE ESCOLAS
MARINHA GRANDE

2
Mome M. Turma Ano Poente

1. Preenche na tabela os itens relativos as atitudes: 1 (nunca); 2 (quase nunca); 3 (3s vezes); 4 (quase sempre) e 5 (sempre) - e efetua a soma.

¥ F.
ATITUDES [20%) semestre | semestre
[1a5] [1a5)
Sou pontual e assiduo.
— - Responsabilid ade

Interesso-me pela disciplina e trago o material.
Estou atento e interessado nas aulas. Empenho & participacio |
Farticipo positivamente e guestiono sobre a matéria. pen partice
Respeito o professor e os colegas.

pe P ® Sociabilidade |

Tenho um compartamento correto.
Respeito prazos @ COmMpromissos. |
Realizo atividades dentro e fora da aula. Organizagio & métodos de trabalho
Esclarego as dividas.

Somal¥):

1. Preenche a tabela geral de autoavaliacio.
No dominio dos conhecimentos e copocidades, indico os classificagfes obtidos nos diferentes testes e outros instrumentos de awvaliogdo,
gpresenta @ sug média e g percentagem agpuroda. No 2.9 semestre tem em conto tombém os resultodos obtidos no 19 semestre. No dominio
dos atitudes, indico o soma apurado no tabelo do ponto 1. Finglmente, opresento o tua proposta de clossificapdo.

COMNHECIMENTOS E TOTAL
CAPACIDADES (80%) ———— LI 2 3 a s
Testes eseritos Outros mstrumentos %% 0aly 20 ad8 50 a 69 70 a B9 90 a 100
(500} de avaliagho (30%)
Soma total:
Proposta de classificagdo:
E Observagbes/aspetos a melhorar:
]
=1
Media: Média:
. - Assinatura:
Media x 0,5 Meédia x 0,3 (Soma d Data: -
Tabela 1.)
Soma total:
Proposta de classificagdo:
Observagbes/aspetos a melhorar:
5
]
=
Media: Media:
Media x 0,5 Mediax 0,3 [Soma da Assinatura:
Tabelz 1. )
Data: ! i
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Eatobetecimentos Excotares
a

REPUBLICA  de
] ? rorTUGUESA 8 DG EStE
AGRUPAMENTODEESCOLAS e cio B piresao-Geral dos
MARINHA GRANDE .

‘oente

Ano Letivo
2021/ 2022

Ata do Nucleo de Estagio Matematica AEMGP

212 Reuniao

Aos dez de margo de dois mil e vinte e dois, pelas dez horas e quinze minutos, reuniu-se o Nucleo de
Estagio de Matematica do Agrupamento de Escolas Marinha Grande Poente, na sala dos diretores de turma da
Escola Basica Guilherme Stephens com a presenga do Professor Jodo Gongalves, orientador cooperante, e
dos estagiérios Carlos Ferreira e Ana Marques.

Deu-se inicio a reuniao e foram abordados os seguintes assuntos:

- Planificagéo das aulas da semana 11 das turmas do 7.° ano e 10.° ano, os estagiarios ficaram
responsaveis pela elaboragéo da 42 questao de aula do 7.° ano, para posterior analise do orientador cooperante.

- Anélise e preparacgao da atividade sobre a fungao constante, linear e afim, com recurso a plataforma
Mentimeter para as turmas do 7.° ano.

- Procedeu-se a analise e planificagdo do roteiro, referente a visita de estudo da turma D do 10° ano ao
Exploratorio Centro Ciéncia Viva de Coimbra.

Nada mais havendo a tratar, foi lida, aprovada e assinada a presente ata e deu-se por terminada a

reuniao.
Assinaturas Vistoem {12022 Nucleo de Estagio
Orientador Cooperante A estagiério O estagiaria 10703 /2022
Atan.° 21
Ata com 1 pagina
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Jogo do SuperTaxi

Processo de Construcao e Materiais

O processo de construgdao do jogo realizou-se em vdrias fases. Primeiro, através da construcdo do
tabuleiro, seguido da criagcdo das cartas mistério e, por conseguinte, foi feita a selecdo dos restantes
acessorios necessarios ao funcionamento do jogo que passo a descrever.

a) Tabuleiro de Jogo 70X50cm, foi construido no software CorelDraw versdo 2021;

CorelDRAW 2021 (64 Bit - 0 X
Arquivo  Editar  Exibir  Layout  Objeto  Ffeitos  Bitmaps  Texto  Tsbela  Femamentss  Jancla  Ajuda
- POF I T R e - -
F e & o G L5} [ [t] 7 |2d% wm > BB |®| [« Alinhara {3 [ Launch
Personalizado - E ;g:g z: : : ,EI: 0 & Hu lap  Unidades:| centimetros = <@ (001ecm | - % g:g :: : : s

‘ * Jogo SuperTaxi.cdr
dlse N

b, b i g & g v g i

L

N an
v

i)

0

N BO /5N > 00025

Depois de finalizado, foi impresso em vinil laminado (resistente a agua e riscos) e colado numa base de
k-Line.

Ii
1
1
1
1
1
[
M
[l
T
1
i
]
i
[
[
Il
Il
i
1
]
1
1
1
1
]
1

Carlos Ferreira Jogo do SuperTaxi - Pagina 1



b) Foram idealizadas 40 Cartas Mistério no software CorelDraw versdo 2021;

Arquivo  Editar  Exibir  Layout  Objeto  Efeitos  Bitmaps Texto Tabela  Femamentas Janela  Ajuda

FrEe-do PG K 5~ Q][] EPF 24 - W A BE |7 [ Alnhara - 3 ] leunch ~
Personalizado - %;gg:: 0 & OO [Tl Unidades|centimetros | 4 [001em | C % g;i: =

& M Jogo SuperTaxi.cdr CARTAS.VERSO - Cépia.cdr CARTAS.1.cdr* CARTAS.2.cdr
P! = T : o = = -
i 20

T

ofo

Ly, B -

IE

1]
i

Y
]
=)
—|
|——
E — |

IE

SN EBELO /N 2 000 L4

<
i 1del +  Paginal
s B
L} Préximo clique para Amastar/Escala; Segunda clique para Girar/Inclinar Clique duplo na ferraments seleciona tados os objetos; Shift+ clique para selegio miltipla; Alt+ clique aprofunda @/ Nenhum O comovao

De seguida, foram impressas em vinil laminado frente e verso.

CARTA
Ml MISTERIO

Carlos Ferreira Jogo do SuperTaxi - Pagina 2



vV V. V V¥V

Texto das 40 cartas mistério:

(6x) Parabéns, ganhaste uma super barreira bloqueadora de estrada. Coloca num local a tua escolha.
Atencdo que a estrada ficard impedida de passagem para ti e os teus adversarios.

(8x) Parabéns, ganhaste um superpoder. Podes retirar do tabuleiro uma super barreira a tua escolha.

(2x) O teu Taxi acabou de sofrer uma avaria no motor. Tera de ser reparado na oficina. Coloca o carro
no teu local de partida. Ficas uma jogada sem poder avancar.

(3x) Recebeste uma reclamag¢do de um passageiro. Volta a colocar um passageiro que ja tenhas
recolhido no tabuleiro, num local a tua escolha.

(2x) Parabéns! Escolhe um adversario a tua escolha e troca o local do teu taxi pelo dele. Depois
avanga o numero que saiu no dado.

(1x) Infelizmente acabaste de ter um furo. Ficas uma jogada sem poder avangar.
(1x) Passaste um sinal vermelho. Ficas uma jogada sem poder avancar.
(1x) Acabaste de ser autuado por excesso de velocidade. Ficas uma jogada sem poder avancar.

(2x) Acabaste de ter um furo. Escolhe um adversario que ird avancar com o taxi dele o valor que saiu
no teu dado. Ficas uma jogada sem poder avancar.

(2x) Parabéns! Foste escolhido como o melhor condutor do més e acabas de receber um bonus. Tens
direito a uma jogada extra.

(4x) E o teu aniversério. Retira um passageiro de um adversario a tua escolha e coloca novamente no
tabuleiro de jogo.

(4x) E o teu aniversdrio. Ganhaste um passageiro! Retira um passageiro ja recolhido de um adversario
a tua escolha.

(1x) Multa por excesso de velocidade. Coloca o teu carro no local de partida 28. Ficas uma jogada sem
poder avangar.

(1x) Multa por excesso de velocidade. Coloca o teu carro no local de partida 74. Ficas uma jogada sem
poder avangar.

(1x) Multa por excesso de velocidade. Coloca o teu carro no local de partida 34. Ficas uma jogada sem
poder avancar.

(1x) Multa por excesso de velocidade. Coloca o teu carro no local de partida 78. Ficas uma jogada sem
poder avancar.
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a) Carros de competicdo (4x);

b) Passageiros: 10X 10X . 10X . 10X .
N\

-
o0
e
L]

d) Super barreira bloqueadora de estrada: 8x

c¢) Dados: 4x

e) Super desbloqueador de barreiras: 4x 00 ’
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f) Copos para guardar os passageiros e dados: 4X ‘n-; "

g) Caixa para guardar todos os acessorios do jogo.

orios

| do Jogo com Todos os Acessa

Maquete F

!
'

S S ——

o ——
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Jogo do SuperTaxi
Autor: @arlos Ferneina

OBJETIVOS DO JOGO:

Ganha o jogador que recolher mais passageiros do(s) adversario(s).

NUMERO DE JOGADORES:

Podem jogar 2, 3 ou 4 participantes.

MATERIAL:

e Tabuleiro retangular 70x50cm: 1x

e Dados: 4x '.’.°

e Passageiros: 10X

CARTE

e Carta Mistério: 40x e

e Carros de competicao : 4x

e Super barreira blogqueadora de estrada: 8x I

e Super desbloqueador de barreiras: 4x 0 0




REGRAS DO JOGO

PARA DESAFIAR E PRECISO CONHECER!

1. O jogo realiza-se no tabuleiro, inicialmente vazio. Distribui-se um super desbloqueador de barreiras a cada
jogador.

2. Os jogadores langcam o dado para decidirem quem comeca o jogo. O jogador que obtiver a maior pontuacao
no dado sera o primeiro a jogar, comecando por escolher o seu carro (nimero do carro esta mencionado na
parte superior do mesmo). Deverd depois colocar 10 passageiros num local a sua escolha no tabuleiro do
jogo (ndo é permitido colocar passageiros na interse¢ao das avenidas com as ruas). Os restantes jogadores,
devem ser posicionar-se em jogo consoante a pontuac¢ao obtida nos respetivos dados.

3. No tabuleiro estd assinalado o numero do carro que corresponde ao local de partida de cada jogador.
Colocam-se os carros de todos os jogadores no tabuleiro na posigdo de inicio.

4. Cadajogador, na sua vez, retira uma carta mistério e, de seguida, lanca o dado que indicara a quantidade de
trajetos que deverd mover o seu carro no tabuleiro.
Portanto, em funcdo do valor do dado, o jogador sé poderd realizar os trajetos que obtiver através da
pontuacdo do dado. O seu trajeto termina sempre na intersecdo de uma avenida com uma rua. Em cada
jogada, o jogador sé pode recolher um Unico passageiro.

Exemplo: Retira uma carta mistério e ao langar o dado, o jogador obtém a pontuagdo (4). Terd, assim, de se
deslocar através de 4 trajetos. Salienta-se que o taxi nunca poderd deslocar-se em sentido inverso, podendo
apenas movimentar-se o numero de trajetos que forem possiveis sem nunca retroceder.

Finaliza
o trajeto
aqui

Recolhe este
passageiro

-
|
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Atencao: Existem duas situagdes que impedird a passagem do carro de um jogador. Considera-se a estrada
impedida de passagem quando:

i) Existir um carro de um adversdrio a sua frente, ndo sendo possivel utilizar essa mesma estrada.

ii) Surgir a presenca de um super bloqueador de estrada.

Nota: A carta mistério dard indicacdes aos jogadores de como proceder. Podem ser cartas da sorte ou azar.

Fim do jogo:
O jogo finaliza quando um dos jogadores nao tiver mais nenhum passageiro(s) do(s) adversario(s) para
recolher.

Vencedor:
Vence o jogo quem recolher mais passageiros do(s) adversario(s).
Bom jogo!
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'k q DEPARTAMENTO DE MATEMATICA
0 FACULDADE DE CIENCIAS E TECNOLOGIA
UNIVERSIDADE DE COIMBRA
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A autenticidade deste documento podera ser verficada com o QRcode ou em http://www mat.uc.pt/canguru/verifica2 1/
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Tardes de Matematica

Auditorio da E. S. Eng. Acdcio Calazans Duarte
31 de maio |15h30

Palestra de Jaime Carvalho e Silva
“A Matematica e as Mensagens Secretas”

Organizacao Nucleo de Estagio de Matematica da Universidade de Coimbra
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Ccntro de Formagéo

da

Associagéo de Fro{:cssores de Matematica

chisto de Acrcditagéo ne CCFFQENT—AF~O‘}'75/ZO

FERLS o

CERTIFICADO

Certifica-se que Carlos Alberto Ribeiro Ferreira concluiu com aproveitamento a agdo de formagdo “Aprendizagens em
Matemdtica A com recurso a tecnologia TI-Nspire CX II”, na modalidade de Curso de Formagdo, que se realizou em regime
de e-learning, tendo-lhe sido atribuida a classificacdo de Excelente — 9,8 valores.

Mais se certifica que, para os efeitos previstos no n.° 1 do artigo 8°, do Regime Juridico da Formagdo Continua de
Professores, a presente agdo releva para efeitos de progressio em carreira de Professores do grupo de recrutamento 500.

Para efeitos de aplicagdo do artigo 9° do Regime Juridico da Formagdo Continua de Professores (dimensdo cientifica e
pedagdgica), a presente agdo releva para a progressdo em carreira de Professores do grupo de recrutamento 500.

Designacdo: Aprendizagens em Matemdtica A com recurso a tecnologia TI-Nspire CX 11
Registo de Acreditacdo: CCPFC/ACC-107608/20

N° de horas: 25 Horas

Avaliacdo Quantitativa: Escala de 1 a 10 valores

Local: Regime e-learning

Data Inicio / Data Final: 19 de outubro a 4 de dezembro de 2021

Formadores: Anete Ferreira, Alexandra Ferrdo e Jacinto Salgueiro

Lisboa, 28 de dezembro de 2021
A Diretora do Centro de Formagdo

Assinado por: RENATA DOS ANJOS CARVALHO
CARRAPICO

Num. de Identificacdo: 09948048

Data: 2021.12.28 12:37:54+00'00'

/geﬁalro\ &Rm\\«o

(Renata dos Anjos Carvalho Carrapigo)

Rictiacio da B tsaucnes =] Rua Dr. Jodo Couto, n° 27-A - 1500-236 Lisboa
de Matematica @217163690 [£217166424 @ centroformacacapm@gmail.com
http://www.apm.pt/

/\/\ APM Centro de Formagéao da Associagao de Professores de Matematica
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Ccntro de Formagéo

da

Associagéo de Fro{:cssores de Matematica

chisto de Acrcditagéo ne CCFFQENT—AF~O‘}'75/ZO

APMY ~ \\ -
%%Iilg%(;éo

CERTIFICADO

Certifica-se que Carlos Alberto Ribeiro Ferreira concluiu com aproveitamento a agdo de formagdo ‘A Calculadora Grifica
no ensino das MACS’, na modalidade de Curso de Formagdo, que se realizou em regime e-learning, tendo-lhe sido atribuida
a classificagdo de Excelente — 9,7 valores.

Mais se certifica que, para os efeitos previstos no n° 1 do artigo 8°, do Regime Juridico da Formagdo Continua de Professores,

a presente agdo releva para efeitos de progressdo em carreira de Professores do Grupo 500.

Para efeitos de aplicagdo do artigo 9° do Regime Juridico da Formagdo Continua de Professores (dimensdo cientifica e

pedagdgica), a presente agdo releva para a progressdo em carreira de Professores do Grupo 500.

Designacdo: A Calculadora Grdfica no ensino das MACS

Registo de Acreditacdo: CCPFC/ACC-112079/21

N° de horas: 25 Horas

Avaliacdo Quantitativa: Escala de 1 a 10 valores

Local: Regime e-learning

Data Inicio / Data Final: 6 de novembro a 11 de dezembro de 2021
Formadora: Dolcinia Almeida

Lisboa, 28 de dezembro de 2021

A Diretora do Centro de Formagdo

Assinado por: RENATA DOS ANJOS CARVALHO
CARRAPICO

Num. de Identificagao: 09948048

Data: 2021.12.28 09:58:25+00'00'

/Qe'ﬂlr(/’\ &\R\n\\«o

(Renata dos Anjos Carvalho Carrapico)

Rictiacio da B tsaucnes =] Rua Dr. Jodo Couto, n° 27-A - 1500-236 Lisboa

de Matematica @217163690 [£217166424 @ centroformacacapm@gmail.com
http://www.apm.pt/

/\/\ APM Centro de Formagéao da Associagao de Professores de Matematica
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Ccntro de Formagéo

da

Associagéo de Fro{:cssores de Matematica

chisto de Acrcditagéo ne CCFFQENT—AF~O‘}'75/ZO

FERLS o

CERTIFICADO

Certifica-se que Carlos Alberto Ribeiro Ferreira concluiu com aproveitamento a agdo de formagdo “Geogebra 3D na
aprendizagem da Matemdtica”, na modalidade de Curso de Formagdo em regime de e-learning, tendo-lhe sido atribuida a

classificagdo de Excelente — 9,4 valores.

Mais se certifica que, para os efeitos previstos no n.° 1 do artigo 8°, do Regime Juridico da Formagdo Continua de

Professores, a presente agdo releva para efeitos de progressdo em carreira de Professores do Grupo 500.

Para efeitos de aplicagdo do artigo 9° do Regime Juridico da Formagdo Continua de Professores (dimensdo cientifica e

pedagdgica), a presente agdo releva para a progressdo em carreira de Professores do Grupo 500.

Designacdo: Geogebra 3D na aprendizagem da Matemdtica
Registo de Acreditacdo: CCPFC/ACC-108657/20

N® de horas: 20 Horas

Awvaliacdo Quantitativa: Escala de 1 a 10 valores

Local: Regime e-learning

Data Inicio / Data Final: 19 de fevereiro a 26 de margo de 2022
Formadora: Luciana Brito

Lisboa, 13 de maio de 2022
A Diretora do Centro de Formagdo

Assinado por: RENATA DOS ANJOS CARVALHO
CARRAPICO

Num. de Identificagdo: 09948048

Data: 2022.05.13 09:31:56+01'00'

i S T |

(Renata dos Anjos Carvalho Carrapico)

Rictiacio da B tsaucnes =] Rua Dr. Jodo Couto, n° 27-A - 1500-236 Lisboa

de Matematica @217163690 [£217166424 @ centroformacacapm@gmail.com
http://www.apm.pt/

/\/\ APM Centro de Formagéao da Associagado de Professores de Matematica
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Ccntro de Formagéo
da

Associag,éo de Fro{:cssores de Matematica

chisto de Acreditacao ns CCPFC/ENT-AF-0475,/20

CERTIFICADO

Certifica-se que Carlos Alberto Ribeiro Ferreira participou na formagdo de curta duragdo “Aprender matemdtica com a APP
MILAGE APREMNDER:+", promovida pelo Centro de Formagdo da Associacdo de Professores de Matemdtica.

Esta formagdo decorreu em regime de e-learning, nos dias 12 e 19 de novembro de 2021 e teve a duragdo de 4 horas.

Mais se certifica que, para os efeitos previstos nos termos do n.° 1 do art.’ 3° do Despacho n.°5741/2015 de 29/05, do
Regime Juridico da Formagdo Continua de Professores, a presente agdo releva para efeitos de progressdo em carreira dos

Professores dos Grupos 230 e 500.

Designacdo: Aprender matemdtica com a APP MILAGE APRENDER:+
N de horas: 4 Horas

Local: Regime de e-learning

Data: 12 e 19 de novembro de 2021

Formadora: Lucilia Teles

Grau Académico da Formadora: Doutoramento

Lisboa, 22 de novembro de 2021
A Diretora do Centro de Formagdo
Assinado por : RENATA DOS ANJOS CARVALHO
CARRAPICO

Num. de Identificacdo: 09948048
Data: 2021.11.22 10:58:06+00'00'

/Qémlra R)R\u\\xo

(Renata dos Anjos Carvalho Carrapigo)

Rictiacio da B tsaucnes =] Rua Dr. Jodo Couto, n° 27-A - 1500-236 Lisboa

de Matematica @217163690 [£217166424 @ centroformacacapm@gmail.com
http://www.apm.pt/

/\/\ APM Centro de Formagéao da Associagédo de Professores de Matematica
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CERTIFICADO

APRESENTACAO DE
NOVIDADES EDITORIAIS

Certifica-se que Carlos Alberto Ribeiro Ferreira assistiu ao evento Asa
- Matematica 7.° ano - Leiria.
Este evento decorreu no Hotel Eurosol Leiria & Jardim, no dia 04 de

Maio de 2022 das 18:50h as 19:20h, tendo uma duracgéo total de 30min.
A sessio foi dinamizada por Pedro Lougano, Fatima Magro, Fernando

Fidalgo.

A Direcao de Marketing Escolar

LeYa Educagio.Um ponto de encontro.

Certifica-se que Carlos Alberto Ribeiro Ferreira esteve presente na sessfio de apresentagio

Texto - Matematica 7° ano - Leiria.

Esta sessfo decorreu no dia 06 maio 2022, das 18:00h as 19:20h ,Hotel Eurosol Leiria &
Jardim, R. D. José Alves Correia da Silva, 2410-117 Leiria.

A Direcio de Marketing Escolar
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